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1999ÃÎÄ :
ÏÎÄ ÂÎ ÄÈÌ ïåð­âûåÈÒÎÃÈ
Èòàê, äâóõ òû ñÿ÷ íûé ãîä íà êî íåö-òî íàñ -
òó ïèë, à ýòî çíà ÷èò, ÷òî ïðèø ëà ïî ðà
ïîä âî äèòü èòî ãè ãî äà ïðå äû äó ùå ãî.
Ýòèì íåá ëà ãî äàð íûì çà íÿ òèåì â ïîñ ëåä -
íèå äíè çà íè ìà ëèñü âñå êî ìó íå ëåíü, à
íàì ëèøü îñ òà âà ëîñü òó ïî íàá ëþ äàòü çà
òåì, êàê ïîä íà ïî ðîì ãî ëûõ ôàê òîâ íà -
÷à ëè ðó øèòü ñÿ âñå òå ìè ôû, êî òî ðûå óñ -
ïå ëè ñî ÷è íèòü çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ãå -
íèàëü íûå ìàð êå òî ëî ãè.
Íà÷ íåì ñ Àìå ðè êè, êî òî ðàÿ ïåð âàÿ ñìîã -
ëà îò ÷è òàòü ñÿ â ïîë íîì îáúå ìå î òîì, êàê
îíà ïðî âå ëà óøåä øèé ãîä. Èòàê, ãëàâ íûì
èòî ãîì 1999 ãî äà äëÿ ñå âå ðîà ìå ðè êàí -
ñêî ãî ðûí êà ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé
ñòà ëî òî, ÷òî ïðî äà æè èãð äëÿ PlayStation,
Nintendo 64 è Dreamcast áî ëåå ÷åì â äâà
ðà çà ïðå âû ñè ëè ïðî äà æè èãð äëÿ ïåð ñî -
íàëü íî ãî êîì ïüþ òå ðà. Áîëü øå âñå ãî èãð
â ïðîø ëîì ãî äó â Àìå ðè êå ïðî äà ëà êîì -
ïà íèÿ Nintendo, à áîëü øå âñå ãî ïðèñ òà -
âîê - êîð ïî ðà öèÿ Sony. Ñà ìîé ïî ïó ëÿð -
íîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìîé îñ òàë ñÿ ïîð òà -
òèâ íûé Gameboy, ó êî òî ðî ãî òàê è íå
ïîÿ âè ëîñü íè îä íî ãî êîí êó ðåí òà íà åãî
ðîä íîì ðûí êå, à ñà ìîé ïî ïó ëÿð íîé èã ðîé
ïðîø ëî ãî ãî äà íà âñåõ ïëàò ôîð ìàõ áûë
ïðèç íàí ïîð òà òèâ íûé æå Pokemon. 
Âû ïó ùåí íûé â íà ÷à ëå ñåí òÿá ðÿ
Dreamcast áûë ïðî äàí â êî ëè ÷åñ òâå áî -
ëåå ïî ëó òî ðà ìèë ëèî íîâ ýêçåì ïëÿ ðîâ è
òà êèì îá ðà çîì ñòàë ñà ìûì áûñ òðî ðàñ êó -
ïàå ìûì ïðî äóê òîì â ñâîåé êà òå ãî ðèè çà
âñþ àìå ðè êàí ñêóþ èñ òî ðèþ. Èìåí íî
áëà ãî äà ðÿ ïîñ ëåä íå ìó äî ëÿ PlayStation
íà ðûí êå èã ðî âûõ ïðèñ òà âîê â ýòîò ïå -
ðèîä âðå ìå íè ñîê ðà òè ëàñü íà äå ñÿòü
ïðî öåí òîâ è äîñ òèã ëà îò ìåò êè â 53%.
Îä íà êî ýòî íå ïî ìå øà ëî PlayStation
ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ïðîø ëîì ãî äó â «ñà ìóþ
ïî ïó ëÿð íóþ êîí ñîëü âñåõ âðå ìåí è íà ðî -
äîâ». Â ñâîþ î÷å ðåäü, äî ëÿ Nintendo 64
îò ýòèõ æå ñà ìûõ ñî áû òèé ñîê ðà òè ëàñü
íà 5% è ïðèá ëè çè ëàñü ê îò ìåò êå â 32%. 
Òåì íå ìå íåå, îá ùèé ðîñò ïðî äàæ, ïî
ñðàâ íå íèþ ñ ïðîø ëûì ãî äîì, ñîñ òà âèë
âñå ãî ëèøü 11% (ïðî òèâ 24% â ïî çàï -
ðîø ëîì ãî äó). Ñîîò âåò ñòâåí íî, àìå ðè -
êàí ñêàÿ èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ òå ïåðü îöå íè -
âàåò ñÿ ïî÷ òè â 7 ìèë ëèàð äîâ äîë ëà ðîâ.
Ïå ðå õî äèì â ßïî íèþ, â êî òî ðîé ýêî íî -
ìè ÷åñ êèé êðè çèñ ÿâ íî íåá ëà ãîï ðèÿò íî
ïîâ ëèÿë íà ïî ëî æå íèè äåë â èã ðî âîé
ïðî ìûø ëåí íîñ òè. Ñà ìûì ÿâ íûì òî ìó
ïðè ìå ðîì ïîñ ëó æè ëî òî, ÷òî çà öå ëûé
ãîä â Ñòðà íå Âîñ õî äÿ ùå ãî Ñîë íöà áû ëî
ïðî äà íî ìåíü øå êîí ñî ëåé, ÷åì â ÑØÀ,
âñå ãî çà îäèí ëèøü ÷åò âåð òûé êâàð òàë.
Áî ëåå òî ãî, îá ùèé îáúåì ïðî äàæ èã ðî -
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ÝÊÑÏEÐÒ: Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

Ñëó ÷è ëîñü ñòðàø íîå. Bill Gates, ãëà âà ìî ãó ùåñ òâåí íîé êîð ïî ðà öèè Microsoft, ïî äàë â îò -
ñòàâ êó. À ïðîè çîø ëî ýòî çíà ìå íà òåëü íîå ñî áû òèå áóê âàëü íî ÷å ðåç äåíü ïîñ ëå òî ãî, êàê â
ïðåñ ñó ïðî ñî ÷è ëèñü ñëó õè î òîì, ÷òî åãî ðîä íóþ êîì ïà íèþ ñî áè ðàþò ñÿ âñå-òà êè ðàç äå ëèòü
íà íåñ êîëü êî íå çà âè ñè ìûõ ÷àñ òåé, äëÿ òî ãî ÷òî áû ñîç äàòü íà ðûí êå ïðîã ðàì ìíî ãî îáåñ ïå -
÷å íèÿ äëÿ ïåð ñî íàëü íî ãî êîì ïüþ òå ðà õî òÿ áû âè äè ìîñ òü íà ëè ÷èÿ çäî ðî âîé êîí êó ðåí öèè.
È õî òÿ íà ìî ìåíò íà ïè ñà íèÿ ýòîé çà ìåò êè íè ïåð âîå, íè âòî ðîå ñîîá ùå íèå íå ïî ëó ÷è ëî
ñòîï ðî öåí òíî ãî ïîä òâåð æäå íèÿ ñî ñòî ðî íû Microsoft, âñå èäåò ê òî ìó, ÷òî õî òÿ áû ïåð âàÿ
íî âîñ òü âñêî ðå áó äåò îç âó ÷å íà óæå âïîë íå îôè öèàëü íî.
Âñå ýòè øî êè ðóþ ùèå íî âîñ òè, êî íå÷ íî, íè êàê íå ïîâ ëèÿþò íà ðàñ ñòà íîâ êó ñèë â èí äóñ òðèè
ýëåê òðîí íûõ èãð, íî ýòî óæå è íå âàæ íî. Ãëàâ íîå, ÷òî áû íàø èí òå ðåñ ê òåì ñî áû òèÿì, êî -
òî ðûå ïðîèñ õî äÿò âîê ðóã íàñ, íå óãà ñàë íè êîã äà è íå ïðè êà êèõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ. À äëÿ ýòî -
ãî íàì íóæ íî î÷åíü ìà ëî: ïðîñ òî ÷òî áû òà êèå âîò ñåí ñà öèîí íûå ñî áû òèÿ ïðîèñ õî äè ëè êàê
ìîæ íî ÷à ùå (ýòî áû ëà, êòî åùå íå ïî íÿë, ïðîñ òî øóò êà).

borisr@gameland.ru

âîé ïðî äóê öèè ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðî øåä -
øèì ãî äîì â ßïî íèè ÿâ íî ñîê ðà òèë ñÿ,
ïðè ÷åì äî âîëü íî ñåðüåç íî, è ýòî íå ìî -
æåò íå áåñ ïî êîèòü òà ìîø íèõ ðó êî âî äè -
òå ëåé ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ ïðåä ïðèÿ òèé. Ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, ïðî äà æè ïåð ñî íàëü íûõ
êîì ïüþ òå ðîâ â ßïî íèè çà ïðî øåä øèé
ãîä çà ìåò íî âû ðîñ ëè, ÷òî, îä íà êî, íè êàê
íå ñêà çà ëîñü íà ïðî äà æàõ äëÿ íå ãî èã ðî -
âîé ïðî äóê öèè. Îä íîâ ðå ìåí íî ñ ýòèì
Sony â î÷å ðåä íîé ðàç ïðî äà ëà áîëü øå
ïðèñ òà âîê, ÷åì Sega, à Sega áîëü øå, ÷åì
Nintendo. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ðàñ ñòà íîâ êà
ñèë çà ïðî øåä øèé ãîä òàì ïðàê òè ÷åñ êè
íå èç ìå íè ëàñü (ïðîñ òî òå ïåðü íå Saturn
íåç íà ÷è òåëü íî îïå ðå äèë ïî ïðî äà æàì
Nintendo 64, à Dreamcast.) Ñîîò âåò ñòâåí -
íî, PlayStation â ïðîø ëîì ãî äó çà íÿ ëà
ïðè ìåð íî 49% ÿïîí ñêî ãî ðûí êà ïðèñ òà -
âîê, Dreamcast - 27%, à N64 - 24%. Íî
áîëü øå âñå ãî â 1999 ãî äó â ßïî íèè áû ëî
ïðî äà íî ñîâ ñåì íå PlayStation, à ïîð òà -
òèâ íûõ èã ðî âûõ ñèñ òåì ïî èìå íè
Gameboy, êî òî ðûå îïå ðå äè ëè ïî ïðî äà -
æàì äå òè ùå Sony ïî÷ òè â ïîë òî ðà ðà çà.
Íó à íà ïîñ ëå äîê ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî
áîëü øå âñå ãî èãð â ßïî íèè â ïðîø ëîì
ãî äó ïðî äà ëà êîì ïà íèÿ Konami, à ñà ìîé
ïî ïó ëÿð íîé èã ðîé ïðîø ëî ãî ãî äà ñòàë,
òåì íå ìå íåå, íî âûé Pokemon îò
Nintendo.
Ê ñî æà ëå íèþ, ïî äîá íîé ñòà òèñ òè êîé ïî
Åâ ðî ïå ìû ïî êà íå ðàñ ïî ëà ãàåì, òàê ÷òî
ñêà çàòü ÷òî-íè áóäü îï ðå äå ëåí íîå ïî ýòî -
ìó ïî âî äó ÿ ïðîñ òî íå èìåþ âîç ìîæ íîñ -
òè. Îä íà êî åñ ëè òà êèå äàí íûå íà êî íåö-
òî áó äóò îá íà ðî äî âà íû, ÿ íåï ðå ìåí íî ê
íèì åùå ðàç âåð íóñü.
Íà ïîñ ëå äîê ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî îò íî øå -
íèå êî âñåì âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûì ôàê -
òàì ìî æåò áûòü ðàç íûì, îä íà êî ñó òè äå -
ëà ýòî àá ñî ëþò íî íå ìå íÿåò. Ïîýòî ìó ñî -
âå òóþ âàì âçÿòü âñå íà ïè ñàí íîå ÷óòü âû -
øå ïðîñ òî íà çà ìåò êó è îñî áî íå ðàñ -
ñòðàè âàòü ñÿ èç-çà òî ãî, ÷òî ëþ äè çà ãðà -
íè öåé ïðåä ïî ÷è òàþò ïî ÷å ìó-òî èã ðàòü â
êà êî ãî-òî òàì Pokemon’à, à íå â òðå òèé
Quake èëè Unreal Tournament. Èäåì
äàëü øå.
Åñ ëè âû åùå íå çà áû ëè, ÷óòü ëè íå áîëü -
øå ãî äà íà çàä êîì ïà íèÿ VM Labs, ñîñ òîÿ -
ùàÿ èç âû õîä öåâ èç êîì ïà íèè Atari,
îáúÿ âè ëà î òîì, ÷òî îíà ðàç ðà áî òà ëà íå -
êóþ òåõ íî ëî ãèþ, êî òî ðàÿ ñìî æåò áåç
îñî áûõ çàò ðàò äëÿ ïðîèç âî äè òå ëÿ îñ íàñ -
òèòü îáû÷ íûé DVD ïðîèã ðû âà òåëü èã ðî -
âû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ ìè. Ïîñ ëå ýòî ãî VM
Labs, ïî êà êèì-òî ïðè ÷è íàì, óø ëà â òåíü,
è ìû î íåé ïðàê òè ÷åñ êè çà áû ëè. Îä íà êî
ñîâ ñåì íå äàâ íî íà àìå ðè êàí ñêîé âûñ òàâ -
êå Consumer Electronics Show êîì ïà íèÿ

samsunG
ÏÐÎ ÄÅ ÌÎÍ ÑÒÐÈ ÐÎ ÂÀËÀ
DVD-ïðîÈã­ðû­âà­òåëü­
Ñ Èã­ðî­âû­ìÈ
ÂÎÇ ÌÎÆ ÍÎÑ ÒßÌÈ,
êî òî ðûé êàê ðàç è áó äåò èñ ïîëü çî âàòü â
ñå áå òó òåõ íî ëî ãèþ, êî òî ðóþ â ñâîå âðå -
ìÿ ðàç ðà áî òà ëà àìå ðè êàí ñêàÿ êîì ïà íèÿ
VM Labs. Ýòîò, ïðÿ ìî ñêà æåì, íå ñà ìûé
äå øå âûé àï ïà ðàò, êî òî ðûé âûé äåò â
ÑØÀ óæå âåñ íîé ýòî ãî ãî äà, ïîñ òó ïèò â
ïðî äà æó ïî öå íå â 499 äîë ëà ðîâ è áó äåò
íî ñèòü ãîð äîå èìÿ Extiva. Ïî ñâîèì òåõ -
íè ÷åñ êèì õà ðàê òå ðèñ òè êàì åãî èã ðî âàÿ
÷àñ òü âðÿä ëè ñìî æåò ñî ïåð íè ÷àòü äà æå
ñ Nintendo 64, îä íà êî Extiva áó äåò íà öå -
ëå íà ñîâ ñåì íå íà ôà íà òîâ êîì ïüþ òåð -
íûõ è ïðî ÷èõ èãð. Ýòîò àï ïà ðàò áó äåò
ïðî äà âàòü ñÿ òåì, êòî ïðîñ òî õî ÷åò
ïðèîá ðåñ òè ñå áå äîñ òîé íûé DVD ïðîèã -
ðû âà òåëü, êî òî ðûé, ê òî ìó æå, áó äåò
«áåñ ïëàò íî» îñ íà ùåí âîç ìîæ íîñ òüþ
ïðîê ðó ÷è âàòü êà êèå-òî òàì èí òå ðàê òèâ -
íûå èã ðû. Ïîñ ëåä íèå, êñòà òè ãî âî ðÿ, áû -
ëè òàê æå ïî êà çà íû íà ýòîé âûñ òàâ êå è,
÷åñ òíî ãî âî ðÿ, íå ïðîèç âå ëè íà íàñ íè -
êà êî ãî âïå ÷àò ëå íèÿ. Îä íà êî íà øå ìíå -
íèå íå èí òå ðå ñóåò íè Samsung, íè VM
Labs, òàê êàê èõ ïðî äóêò áûë ñîç äàí ñîâ -
ñåì íå äëÿ íàñ, à äëÿ ïîò ðå áè òå ëåé òà -
êîé ïðî äóê öèè, êàê Barbie Fashion
Designer. Ïîýòî ìó, íåñ ìîò ðÿ íà åãî òåõ -
íè ÷åñ êóþ îò ñòà ëîñ òü è âû ñî êóþ öå íó,
Extiva ìî æåò ñ ëåã êîñ òüþ íàé òè ñå áå
ñâîå ãî ïî êó ïà òå ëÿ.
Êñòà òè î Barbie, à òî÷ íåå î òîé êîì ïà íèè,
êî òî ðàÿ ýòó êóê ëó ïðîèç âî äèò. Íà äíÿõ
êîð ïî ðà öèÿ 

matteLÑÎÎÁ ÙÈ ËÀ 
îÍÀ ÌÅ ÐÅ ÍÈÈ âòîð­ãíóòü­ñß­
ÍÀ ðû­íîêÏÎÐ ÒÀ ÒÈÂ ÍÛÕ 
Èã­ðî­âûõÑÈÑ ÒÅÌ ,
âû ïóñ òèâ â ÑØÀ îñåíüþ ýòî ãî ãî äà ÷åð -
íî-áå ëóþ èã ðî âóþ ñèñ òå ìó WonderSwan
îò ñâîå ãî ÿïîí ñêî ãî «äðó ãà» Bandai. Åñ -
ëè âû åùå íå çà áû ëè, òî ïðè ìåð íî ìå -
ñÿö òî ìó íà çàä îä íî èç âëèÿ òåëü íåé -
øèõ ÿïîí ñêèõ èç äà òåëü ñòâ, à èìåí íî
Square, ðå øè ëî ïîä äåð æàòü ýòîò áî ðþ -
ùèé ñÿ çà ìåñ òî ïîä ñîë íöåì èã ðî âîé
ôîð ìàò ñâîåé ñó ïåð õè òî âîé ïðî äóê -
öèåé. Êîñ âåí íóþ ïîä äåð æêó
WonderSwan, åñ òåñ òâåí íî, îêà çû âàåò è
êîì ïà íèÿ Sony, êî òî ðàÿ ïîç âî ëè ëà
Bandai àíîí ñè ðî âàòü ñêî ðûé âû ïóñê íî -
âî ãî àê ñåñ ñóà ðà äëÿ WS, êî òî ðûé áû
ïîç âî ëèë åìó ðà áî òàòü â òàí äå ìå ñ
PlayStation è PlayStation 2. À äëÿ òî ãî
÷òî áû âû ïóñê WonderSwan’à ó Mattel
ïðî øåë óñ ïåø íî, äàí íàÿ êîì ïà íèÿ ðå -

ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
E-mail:

øè ëà â ñïåø íîì ïî ðÿä êå óñè ëèòü êî ìàí -
äó ðó êî âî äè òå ëåé ñâîå ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ
Mattel Interactive, ïðèã ëà ñèâ òó äà ðà áî -
òàòü ïðå çè äåí òîì áûâ øå ãî ðó êî âî äè òå ëÿ
Sega of America è áûâ øå ãî âè öå-ïðå çè -
äåí òà Sony Computer Entertainment of
America. Çî âóò ýòî ãî ÷å ëî âå êà, ïðîñ ëà -
âèâ øå ãî ñÿ íà âåñü ìèð óñ ïåø íûì âû õî -
äîì â ñâåò èã ðî âûõ ïðèñ òà âîê PlayStation
è Dreamcast, Bernie Stolar, è òå ïåðü íà
åãî ïëå ÷è ëÿ æåò îò âåò ñòâåí íîñ òü çà óñ -
ïåø íûé çà ïóñê óæå òðåòüåé èã ðî âîé
ïëàò ôîð ìû çà åãî êî ðîò êóþ æèç íü. À òåì
âðå ìå íåì ñà ìà Sony, êî òî ðàÿ âñå åùå
ïû òàåò ñÿ ïî ìî÷ü WonderSwan’ó â ñâîåé
ðîä íîé ßïî íèè, òàê æå âðå ìå íè äà ðîì íå
òå ðÿåò. Êàê ñîîá ùè ëî èí ôîð ìà öèîí íîå
àãåí òñòâî Nikkei, äàí íàÿ êîì ïà íèÿ îáúÿ -
âè ëà î òîì, ÷òî îíà ïëà íè ðóåò âû ïóñ òèòü
â 2001 ãî äó íå êèé ïîð òà òèâ íûé êîì ïüþ -
òåð (PDA), ñ ïî ìîùüþ êî òî ðî ãî ïîÿ âèò ñÿ
âîç ìîæ íîñ òü ñêîîð äè íè ðî âàòü ðà áî òó
òà êèõ âå ùåé, êàê òå ëå âè çîð, ïðîèã ðû âà -
òåëü DVD, PlayStation 2 è òàê äà ëåå. Îñî -
áûõ ïîä ðîá íîñ òåé ïî ýòî ìó ïî âî äó Sony
ïî êà íå ðàç ãëà øà ëà, îä íà êî îæè äàåò ñÿ,
÷òî ïðåìüå ðà ýòî ãî àê ñåñ ñóà ðà ñîñ òîèò ñÿ
íà áëè æàé øåé âûñ òàâ êå E3.
À òå ïåðü ïðèø ëà ïî ðà ïîç íà êî ìèòü âàñ ñ
ïà ðîé äî âîëü íî íåï ðèÿò íûõ íî âîñ òåé è íà
ýòîì çàê ðóã ëèòü ñÿ. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî àìå -
ðè êàí ñêîå 

Èç­äà­òåëü­ñòâîASC 
îáúß­âÈ­ëîÎñâîåìÇÀÊ ÐÛ ÒÈÈ
Ïðè ÷è íîé òà êî ãî ïå ÷àëü íî ãî êîí öà äëÿ
ASC ñòàë ïðî âàë åå ïðîåê òà Jeff Gordon
XS Racing, â ðàç ðà áîò êó è ðåê ëà ìó êî òî -
ðî ãî ýòà êîì ïà íèÿ âáó õà ëà îã ðîì íîå êî -
ëè ÷åñ òâî äå íåã. Êàê âûÿñ íè ëîñü ñå ãîä íÿ,
çà ñ÷åò åãî ïðåä ïî ëà ãàå ìî ãî óñ ïå õà ASC
íà äåÿ ëîñü ïîê ðûòü ñâîè óáûò êè îò ïðå -
äû äó ùèõ ïðî âàëü íûõ ïðîåê òîâ. Îä íà êî
íåñ êîëü êî íåï ðî äó ìàí íûõ ðå øå íèé íå
ïîç âî ëè ëè ýòîé ìå÷ òå âîï ëî òèòü ñÿ â
æèç íü, è òå ïåðü ASC â ñïåø íîì ïî ðÿä êå
ïðè õî äèò ñÿ èñ êàòü ïî êó ïà òå ëÿ äëÿ ñâîèõ
îñ òàâ øèõ ñÿ ïðîåê òîâ è êóï ëåí íûõ â ñòà -
ðî äàâ íèå âðå ìå íà ëè öåí çèé (TNN
Motorsports, Jeff Gordon è Werewolf: The
Apocalypse). Ïî ãî âà ðè âàþò, ÷òî ýòèì ïî -
êó ïà òå ëåì ìî æåò âûñ òó ïèòü âåç äå ñó ùàÿ
êîì ïà íèÿ Take Two Interactive, îä íà êî
ýòè ñëó õè ïî êà íå íà õî äÿò ïîä òâåð æäå -
íèÿ. Íó è, íà êî íåö, êîì ïà íèþ 

LucasartsÏÎ ÊÈ ÍÓË 
ååÏÐÅ ÇÈ ÄÅÍÒ,À òàê­æå­
ÄÈ ÇÀÉ ÍÅÐGrimFANDANGO,
íå áå çûç âåñ òíûé Tim Schafer. Êñòà òè ãî âî -
ðÿ, ïîñ ëåä íèé ïðèõ âà òèë ñ ñî áîé è åùå
îä íî ãî áûâ øå ãî ïîä ÷è íåí íî ãî Äæîð äæà
Ëó êà ñà - ïðîã ðàì ìèñ òà ïî èìå íè Aric
Wilmunder. Êó äà íàï ðà âè ëà ñâîè ñòî ïû ýòà
òðîè öà ïî êà íå ÿñ íî, îä íà êî ñà ìà
LucasArts óæå óñ ïå ëà îáúÿ âèòü î òîì, ÷òî,
ïî êðàé íåé ìå ðå ïðå çè äåí òó, îíà óæå
íàø ëà çà ìå íó. Â îá ùåì, áó äåì æäàòü
ïðîÿñ íå íèÿ è ýòîé äî âîëü íî íåï ðèÿò íîé
ñè òóà öèè, ÷òî áû ïî òîì âíîâü âåð íóòü ñÿ ê
îñ âå ùå íèþ äàí íî ãî âîï ðî ñà, íî óæå ñî
ñâå æè ìè ôàê òà ìè íà ðó êàõ.
Íà ýòîì ïîç âîëü òå çà êîí ÷èòü ýòîò íåì íî -
ãî ãðóñ òíûé ðàñ ñêàç î æèç íè èã ðî âîé èí -
äóñ òðèè â ïåð âûå 2 íå äå ëè 2000 ãî äà. Áó -
äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî â ñëå äóþ ùèé ðàç ìíå
ïðè äåò ñÿ äå ëèòü ñÿ ñ âà ìè áî ëåå âå ñå ëîé è
ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèåé.

ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛEÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛE



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ

À Ì Å ­Ð È ­Ê À ­ Ð Ñ
1. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO INTERACTIVE
2. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY INTERACTIVE

3. QUAKE 3 ARENA ACTIVISION
4. AGE OF EMPIRES II MICROSOFT
5. ROLLER COASTER TYCOON:CORK HASBRO INTERACTIVE
6. RAINBOW SIX GOLD PACK BNDL RED STORM
7. RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR RED STORM
8. HALF-LIFE HAVAS INTERACTIVE
9. C & C: TIBERIAN SUN WESTWOOD STUDIOS
10.DEER HUNTER 3 WIZARDWORKS

À Ì Å ­Ð È ­Ê À ­ Â Ñ Å ­ Ô Î Ð ­Ì À Ò Û
1. GRAN TURISMO 2 SONY COMPUTER ENT. PS
2. POKEMON YELLOW NINTENDO GB
3. TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION PS
4. DONKEY KONG 64 NINTENDO N64
5. TOMORROW NEVER DIES 007 ELECTRONIC ARTS PS
6. GRAN TURISMO SONY COMPUTER ENT PS
7. NBA LIVE 2000 ELECTRONIC ARTS PS
8. SPYRO THE DRAGON SONY COMPUTER ENT PS
9. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO INTERACTIVE PC
10.DRIVER GT INTERACTIVE PS

À Í ­Ã Ë È ß ­ Â Ñ Å ­ Ô Î Ð ­Ì À Ò Û
1. FIFA 2000 EA PS,PC
2. TOMORROW NEVER DIES 007 ELECTRONIC ARTS PS
3. TOMB RAIDER 4 EIDOS PS,PC
4. CHAMPIONSHIP MANAGER 99/00 EIDOS PC
5. MEDAL OF HONOR ELECTRONIC ARTS PS
6. GRAN TURISMO SONY COMPUTER ENT PS
7. DRIVER GT INTERACTIVE PS,PC
8. WORMS ARMAGEDDON HASBRO DC,PS,N64
9. COLIN MC RAE RALLY CODEMASTERS PS,PC
10.CRASH BANDICOOT 2 SONY PS

ß Ï Î ­Í È ß ­ Â Ñ Å ­ Ô Î Ð ­Ì À Ò Û
1. POKEMON GOLD&SILVER NINTENDO GB
2. VALKYRIE PROFILE ENIX PS
3. MARIO PARTY 2 NINTENDO N64
4. SHENMUE SEGA DC
5. GRAN TURISMO 2 SONY PS
6. DONKEY KONG 64 NINTENDO N64
7. MOMATOROU DENTETSU 5 HUDSON PS
8. CHOCOBO COLLECTION SQUARE PS
9. CRASH BANDICOOT RACING SONY PS
10.CHOCOBO STALLION SQUARE PS 

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄC

Áåä íûé è íåñ ÷àñ òíûé Eidos! Ïîë íûé ïðî âàë åãî ÷åò âåð òî ãî Tomb
Raider’à â Àìå ðè êå è áî ëåå ñêðîì íûå, íå æå ëè â ïðîø ëûé ðàç, ïðî äà -
æè î÷å ðåä íûõ ïðèê ëþ ÷å íèé Ëà ðû Êðîôò â Åâ ðî ïå íå îñ òà ëèñü íå çà -
ìå ÷åí íû ìè ïîä ëû ìè èí âåñ òî ðà ìè è öè íè÷ íû ìè àíà ëè òè êà ìè, êî òî -
ðûì òîëü êî äàé ïî âîä ïîèç äå âàòü ñÿ. Ïîë íîñ òüþ çà âè ñè ìîå îò óñ ïå õà
Tomb Raider’à èç äà òåëü ñòâî òå ïåðü îêà çà ëîñü â òà êîé ñè òóà öèè, êîã -
äà åìó ïðè õî äèò ñÿ ëþ áû ìè ñïî ñî áà ìè îáî ðî íÿòü ñÿ îò çëîá íûõ íà ïà -
äîê æàæ äó ùåé êðî âè òîë ïû è îáå ùàòü ñâîèì àê öèî íå ðàì èñ ïðà âèòü -
ñÿ, ïðè ÷åì êàê ìîæ íî áûñ òðåå. 
Íó ëàä íî, îñ òà âèì Ëà ðó â ïî êîå, âåäü åé åùå íå ðàç ïðè äåò ñÿ

âñòàòü ãðóäüþ íà çà ùè òó ôè íàí ñî âûõ èí òå ðå ñîâ Eidos è Core Design.
Æàë êî, ÷òî êðî ìå íåå â ýòèõ ñïèñ êàõ êîì ìåí òè ðî âàòü, ñîá ñòâåí íî ãî -
âî ðÿ, è íå ÷å ãî. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî ñòîèò îò ìå òèòü, òàê ýòî âåñü ìà
äîñ òîé íûé ñòàðò â ßïî íèè Shenmue. Êàê ïî êà çà ëè öèô ðû ïðî äàæ,
ýòîé èã ðå óäà ëîñü ñòàòü ñà ìûì áûñ òðî ðàñ êó ïàå ìûì ïðî äóê òîì çà âñþ
èñ òî ðèþ Dreamcast, ñ ÷åì ìû åå è ïîç äðàâ ëÿåì.

Ìèíèñòåðñòâî Îáîðîíû

Òâîé ñïåö îòðÿä

Ïðîêèñøèå ïðîêñè

×òî òû äîëæåí çíàòü

Ïî÷òîâûå áîìáû

Ò¸òÿ Àñÿ íà òðîïå âîéíû 

Âîéíà íà IRC

Òåñò: õàêåð ëè òû

Òðîÿíû. Êëàññèôèêàöèÿ

Âèðóñ?.. Âèðóñ... Âèðóñ!!!

Ïðèêîëû javascript

Ïîëåâîå RPG
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ

Пришел новый год, а вместе с ним пришла 
долгожданная суета всей игровой индустрии
вокруг нового детища корпорации Sony, 
приставки PlayStation2, которая, напомню 
дебютирует в Японии уже менее, чем через два
месяца. Разработчики по всему миру 
соревнуются в эпитетах, украшая репутацию
гениальной платформы от Sony самыми 
лестными отзывами, и одновременно сетуют на
саму Sony, которая в последнее время не 
слишком-то активно ведет работу со сторонними
разработчиками и издательствами. Так,например,
даже самые лояльные и популярные команды
разработчиков, такие как Naughty Dog или
Oddworld Inhabitants так и не смогли получить
финальные версии систем для разработки аж до
середины января! До запуска PlayStation2 в
Америке оставалось меньше девяти месяцев!
Интересно, как разработчики будут выпутываться
из этой ситуации. А пока о других новостях...

ìîæ íî áó äåò ïî ìÿòü è èñ ïîð òèòü. ÓÐÀ!!!
Â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå íà øå ãî æóð íà ëà ìû, åñ òåñ òâåí íî,
âåð íåì ñÿ ê ýòîé èã ðå åùå ðàç. È òîã äà, áóäü òå óâå ðå íû,
âû óç íàå òå î íåé óæå âñå.

óMICROmachines
ÂÑÊÎ ÐÅïîßâÈò­ñßÏÐÎ ÄÎË ÆÅ ÍÈÅ!

Êóëü òî âîå àí ãëèé ñêîå èç äà òåëü ñòâî
Codemasters íà êî íåö-òî îôè öèàëü íî îáúÿ âè ëî
î âû õî äå âåñ íîé ýòî ãî ãî äà äîë ãîæ äàí íî ãî

ïðî äîë æå íèÿ ñâîåé ñó ïåð õè òî âîé èã ðû Micro Machines.
Îä íà êî âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû ïîï ðîñ òó âíîâü ñäå ëàòü òî
æå ñà ìîå, òîëü êî ëó÷ øå, åå ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè íåñ -
êîëü êî èç ìå íèòü ñâîå òâî ðå íèå, ÷òî è áû ëî îò ðà æå íî â
åãî íàç âà íèè.
Òàê âîò, ïðî äîë æå íèå Micro Machines, êî òî ðîå ïîñ òó ïèò
âåñ íîé ýòî ãî ãî äà íà PlayStation, ïî ëó ÷è ëî íàç âà íèå
Micro Maniacs. Â íåì, âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ñî ðåâ íî âàòü ñÿ
íà ìà øèí êàõ, íàì ïðè äåò ñÿ ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â çà áå ãàõ
íà ñâîèõ äâîèõ. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî â ýòîé èã ðå ïîä âà -

øå óï ðàâ ëå íèå ïî ïà äóò äâó íî ãèå ìèê ðî ìàíüÿ êè, êî òî -
ðûå áó äóò, òî÷ íî òàê æå, êàê ðàíü øå ìà øèí êè, ñî ðåâ íî -
âàòü ñÿ äðóã ñ äðó ãîì â ñêî ðîñ òè ïðî õîæ äå íèÿ êðà ñî÷ íûõ
ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ òðàññ.

×åì æå çà êîí ÷èò ñÿ äëÿ Codemasters òà êîå ôðè âîëü íîå
îò íî øå íèå ê êëàñ ñè êå, ìû ïî êà íå çíàåì. Íå çíàþò îá
ýòîì è îíè ñà ìè, òàê ÷òî ñ âû âî äà ìè ïî ýòî ìó ïî âî äó ìû
ïî êà ïî äîæ äåì.

ZeLDaGAIDENÈCONKER’SQuest­
ÏÅ ÐÅÈ ÌÅ ÍÎ ÂÀÍÛ

Ñðà çó äâà íî âûõ èìå íè áû ëè äà íû êîì ïà íèåé
Nintendo ñâîèì ãðÿ äó ùèì õè òàì äëÿ ñâîåé
ïëàò ôîð ìû Nintendo 64, êî òî ðûå äîë æíû áó -

äóò ïîñ òó ïèòü â ïðî äà æó â êîí öå 2000 ãî äà. Âî-ïåð âûõ,
ïðî äîë æå íèþ/îò âåò âëå íèþ øå äåâ ðàëü íîé Legend of
Zelda: Ocarina of Time, êî òî ðî ìó áû ëî äà íî ïî íà ÷à ëó ðà -

áî ÷åå íàç âà íèå Zelda Gaiden, íà êî íåö-òî íàø ëè ïîä õî -
äÿ ùåå èìÿ â âè äå Zelda: Mask of Mujula. À âî-âòî ðûõ,
óæå íåì íî ãî ïîä çà áû òîé ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé èã ðå
Conker’s Quest îò Rare ïî äîá ðà ëè èìÿ â âè äå Conker’s
Bad Fur Day. Ýòèì èí ôîð ìà öèÿ îò Nintendo íà ñå ãîä íÿ
èñ ÷åð ïû âàåò ñÿ.

souLCALIBUR2ÁÓ ÄÅÒ
íàNAOMI

Ýòîò íè êî ãî óæå íå øî êè ðóþ ùèé ñëóõ íà äíÿõ
ðàñ ïóñ òè ëè ÿïîí ñêèå èã ðî âûå æóð íà ëèñ òû. Ïî
èõ äàí íûì ïðî äîë æå íèå ïî ïó ëÿð íîé äðà êè îò

Namco ýòèì ëå òîì ïîÿ âèò ñÿ â çà ëàõ èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ,

syphonFILTER2:ïåð­âûå
ÏÎÄ ÐÎÁ ÍÎÑ ÒÈ

Íåî æè äàí íî óñ ïåø íàÿ èã ðóø êà îò 989 Studios
Syphon Filter, êî òî ðàÿ ñó ìå ëà ïîí ðà âèòü ñÿ êàê
êðè òè êàì, òàê è èã ðî âûì ìàñ ñàì, óæå â ñà ìîå

áëè æàé øåå âðå ìÿ ïî ëó ÷èò ñå áå ïðî äîë æå íèå. Âûé äåò
îíî íà îðè ãè íàëü íóþ PlayStation, ÷òî, ïî èäåå, äîë æíî
ïî ðà äî âàòü ôà íà òîâ ëó÷ øåé ïðèñ òà âî÷ íîé èã ðû çà âñå
ñó ùåñ òâî âà íèè êîì ïà íèè 989 Studios.
Ñïè ñîê íî âè íîê, êî òî ðûå áó äóò âêëþ ÷å íû â Syphon Filter
2, âîç ãëàâ ëÿåò âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü çà äâóõ ðàç ëè÷ íûõ
ïåð ñî íà æåé, äëÿ êàæ äî ãî èç êî òî ðûõ áó äóò ñîç äà íû
ñâîè ñîá ñòâåí íûå óðîâ íè. Êðî ìå ýòî ãî, â SF 2 èã ðî êè
ñìî ãóò èã ðàòü âäâîåì äðóã ïðî òèâ äðó ãà íà öå ëûõ 20
ñïå öèàëü íî ñîç äàí íûõ àðå íàõ.
Èã ðà ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó íà äâóõ äèñ êàõ. Êîã äà ýòî òî÷ -
íî ïðîè çîé äåò, ïî êà, ê ñî æà ëå íèþ, íèê òî íå çíàåò.

íî­âûéNEEDForSPEED
òå­ïåðüÎÁÚßÂ ËÅÍ óæåÎÔÈÖÈÀËÜÍÎ

Èòàê, ðà äóé òåñü ïîê ëîí íè êè ñå -
ðèà ëà NFS. Â àï ðå ëå ýòî ãî ãî äà íà
ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ óæå ñî âåð -
øåí íî òî÷ íî ïîÿ âèò ñÿ ïÿ òàÿ ÷àñ òü
çíà ìå íè òîé ñå ðèè ãî íîê Need For
Speed, ïî ëó ÷èâ øàÿ (ïî êðàé íåé

ìå ðå â Àìå ðè êå) íàç âà íèå Need For Speed: No Limits. 
Êàê óæå ñîîá ùà ëîñü ðà íåå, äàí íûé ïðîåêò ïîñ òó ïèò â
ïðî äà æó ïî êà òîëü êî íà äâóõ ôîð ìà òàõ: PlayStation è
PC. Êðî ìå ýòî ãî, Electronic Arts ïîä òâåð äè ëà âñå ñëó õè
î òîì, ÷òî â ýòîé èã ðå â îñ íîâ íîì áó äóò ïðåä ñòàâ ëå íû
àâ òî ìî áè ëè ìàð êè Porsche, ïðè ÷åì âñå èç íèõ, êî òî ðûå
êîã äà-íè áóäü áû ëè ñîç äà íû. Áó äóò â ïÿ òîì NFS è äðó -
ãèå àâ òî ìî áè ëè, íî íà íèõ EA ðå øè ëà áîëü øå íå çàîñ -
òðÿòü íà øå âíè ìà íèå. 
Â ýòîì ïðîåê òå, íà ñà ìîì äå ëå, âû çû âàåò íàè áîëü -
øèé èí òå ðåñ îä íà íå ìà ëî âàæ íàÿ äå òàëü. Âïåð âûå çà
âñþ èñ òî ðèþ âè äåîèãð ïðîèç âî äè òåëü òà êèõ àâ òî ìî -
áè ëåé, êàê Porsche, ðàç ðå øèë â êà êîé-òî òàì âè äåîèã -
ðå ïîð òèòü âèð òóàëü íûå ìî äå ëè ñâîåé ïðî äóê öèè.
Èíû ìè ñëî âà ìè, âñå ýòè ðîñ êîø íûå òà÷ êè òå ïåðü
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ÍÎÂÀß ÈÃÐÀ ÎÒ SQUARE ÍÀ PLAYSTATION2 ÐÀÇÐÀÁÀÒÛÂÀÅÒÑß ÊÎÌÀÍÄÎÉ
ESCAPE, ÈÇÂÅÑÒÍÎÉ ÑÂÎÈÌ ÃÎÍÎ×ÍÎ-ÐÎËÅÂÛÌ ÏÐÎÂÀËÎÌ RACING LAGOON.
ÍÀÄÅÅÌÑß, ×ÒÎ ÝÒÎÒ ÔÀÊÒ ÍÅ ÑËÈØÊÎÌ ÎÒÐÀÇÈÒÑß ÍÀ ÊÀ×ÅÑÒÂÅ.

à óæå ýòîé îñåíüþ ïå ðå êî ÷óåò íà Dreamcast. Íî ýòèì,
êàê âû ïî íè ìàå òå, ñå ãîä íÿ óæå íè êî ãî íå óäè âèøü. Ãî -
ðàç äî èí òå ðåñ íåé, íà âåð íîå, âàì áó äåò óç íàòü î òîì, ÷òî
êî ìàí äà ðàç ðà áîò ÷è êîâ Soul Calibur, ïî ñâå äå íèÿì èç
äîñ òî âåð íûõ èñ òî÷ íè êîâ, íå áó äåò èìåòü ê ýòîé èã ðå
ïðàê òè ÷åñ êè íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî â
äàí íûé êîí êðåò íûé ìî ìåíò îíà ðà áî òàåò ñî âåð øåí íî
íàä äðó ãîé èã ðîé äëÿ Dreamcast, æàí ðî âàÿ ïðè íàä ëåæ -
íîñ òü êî òî ðîé ïî êà îñ òàåò ñÿ òàé íîé. Îä íà êî âñå òàé íîå
êîã äà-íè áóäü ñòà íåò ÿâ íûì, è èìåí íî â ýòîò ìî ìåíò ìû
íà äååì ñÿ âåð íóòü ñÿ ê ýòî ìó ùå êîò ëè âî ìó âîï ðî ñó.

sonyÎÁÚßÂÈ ËÀñïÈ­ñîêÈÃÐ,
ÊÎ ÒÎ ÐÛÅ áó­äóòÏÐÅÄ ÑÒÀÂ ËÅ ÍÛ
íàPLAYSTATION FestiVaL2000

Äå âÿò íàä öà òî ãî ôåâ ðà ëÿ ýòî ãî ãî äà êîì ïà íèÿ
Sony ðå øè ëà óñ òðîèòü ãè ãàí òñêîå øîó, ïðèó ðî -
÷åí íîå ê ñêî ðî ìó âû õî äó åå íî âîé èã ðî âîé

êîí ñî ëè PlayStation 2. Èìåí íî íà ýòîé âûñ òàâ êå ÿïîí -
ñêèå èã ðî êè ñìî ãóò âïåð âûå îï ðî áî âàòü íà ñå áå áîëü -
øóþ ÷àñ òü èç çàï ëà íè ðî âàí íûõ ê âû ïóñ êó â ïåð âûå ìå -
ñÿ öû æèç íè ýòîé ïðèñ òàâ êè èãð. À äëÿ òî ãî ÷òî áû ê ýòî -
ìó ñî áû òèþ ìû âñå áû ëè çà ðà íåå ãî òî âû, Sony ðå øè ëà
îá íà ðî äî âàòü íàç âà íèÿ òåõ ïðîåê òîâ, êî òî ðûå è áó äóò
ïî êà çà íû íà ýòîì øîó. Îñî áûõ ñþð ïðè çîâ ýòà èí ôîð ìà -
öèÿ íè êî ìó íå ïðè íåñ ëà, îä íà êî è åå îêà çà ëîñü äîñ òà -
òî÷ íî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî äîã ðåòü ñòðàñ òè âîê ðóã äàí íî -
ãî ìå ðîï ðèÿ òèÿ.
Èòàê, ñìîò ðè òå ñà ìè:
1. Sony ñî áè ðàåò ñÿ ïî êà çàòü íà øîó â èã ðà áåëü íîì âè äå
Gran Turismo 2000 (êîì ìåí òà ðèè èç ëèø íè) è ïå ðå äåë êó
ïî ïó ëÿð íîé ãî ëî âî ëîì êè äëÿ PlayStation Intelligent Qube.
Òàê æå îáå ùàþò ïî êà çàòü ñå áÿ, õî òÿ áû íà âè äåî, òà êèå
íå ïî íÿò íûå èã ðû, êàê Fantavision è èí òðè ãóþ ùèé
Densen.
2. Namco, åñ òåñ òâåí íî, áó äåò ïî êà çû âàòü íà øîó ñâîè
äâå ñó ïåð-ïó ïåð èã ðû (Ridge Racer V è Tekken Tag
Tournament), êî òî ðûå òî÷ íî òàê æå, êàê Gran Turismo
2000 è Intelligent Qube, áó äóò ÿâ ëÿòü ñÿ ïå ðå äåë êà ìè àíà -
ëî ãè÷ íûõ èãð äëÿ îðè ãè íàëü íîé PlayStation.

3. Square îçà äà ÷è ëà íàñ áîëü øå
âñåõ, àíîí ñè ðî âàâ íà PS2 íå âû -
ðà çè òåëü íóþ ãîí êó Driving
Emotion Type-S (ñìîò ðè ñêðèí -
øî òû), à òàê æå, ïðè ãî òîâü òåñü,
ñè ìó ëÿ òîð áåé ñáî ëà ïîä íàç âà -
íèåì Let’s Play Space Professional
Baseball. Ê ñî æà ëå íèþ, àíîí ñè -
ðî âàí íûé ïîë ãî äà íà çàä øè êàð -

íûé Bouncer ïî êà îêà çàë ñÿ íå ãî òî âûì ê ïî êà çó, è åãî,
ïî õî æå, áó äóò äå ìîí ñòðè ðî âàòü òîëü êî íà âè äåî è òîëü -
êî íà Square Millenium.
4. Konami ðå øè ëà íå îò ñòà âàòü îò ïðîã ðåñ ñà è, òî÷ íî òàê
æå, êàê è Sony ñ Namco, ãî òî âèò ñÿ ïî êà çû âàòü íà øîó
ïå ðå äåë êó ñâîå ãî ñòà ðî ãî õè òà äëÿ îðè ãè íàëü íîé
PlayStation, â äàí íîì ñëó ÷àå ôóò áîëü íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà
ïîä íàç âà íèåì Jikkyou World Soccer 2000. Òàê æå ýòî èç -
äà òåëü ñòâî ïðî äå ìîí ñòðè ðóåò íà Playstation Festival 2000
åùå îä íó èã ðó äëÿ PS2 (Drum Mania), êî òî ðàÿ èç-çà
ñâîåé âè çóàëü íîé íåï ðèâ ëå êà òåëü íîñ òè âðÿä ëè êî ìó-
íè áóäü èç âàñ ïîí ðà âèò ñÿ.
5. À âîò èç äà òåëü ñòâî EA Square ïðèÿò íî óäè âè ëî íàñ
àíîí ñîì âû õî äà íà PlayStation 2 ïå ðå âî äà, íå çíàþ óæ
îò êó äà, åå ïî ïó ëÿð íî ãî ôóò áîëü íî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà FIFA
2000. Êðî ìå íå ãî Electronic Arts îáå ùàåò ïî êà çàòü åùå
îä íó èã ðó. Êà êóþ - ïî êà íå ïî íÿò íî.
6. Capcom, êàê ýòî íè ñòðàí íî, ðå øèë íå ïî êà çû âàòü íà
ýòîì øîó íè Dino Crisis 2, íè äà æå Onimusha. Âìåñ òî ýòî -
ãî íàì ïîä ñó íóò äðà êó EX3 The Street Fighter, êî òî ðàÿ,
âîç ìîæ íî, êî ãî-íè áóäü äà çàèí òå ðå ñóåò.
7. Âå ëè êèé è ìî ãó ÷èé Enix ãî òî âèò ê âû õî äó PS2 öå ëóþ
îä íó èã ðó, à èìåí íî èí òå ðàê òèâ íûé ôèëü ì èñ êëþ ÷è -
òåëü íî äëÿ ÿïîí ñêîé àó äè òî ðèè ïîä íàç âà íèåì Love
Story.
Êðî ìå âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ ïðîåê òîâ îò êðóï íûõ èç äà - #3
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Ñåðãåé ÎÂ×ÈÍÍÈÊÎÂ, Áîðèñ ÐÎÌÀÍÎÂ

ovch@gameland.ru, borisr@gameland.ruE-mail:
ûÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÌÈÐÀ008

òåëü ñòâ, íà øîó îáå ùàþò ïðîÿ âèòü ñÿ åùå íåñ êîëü êî èãð,
òà êèõ êàê A Train VI îò ArtDink (ñè ìó ëÿ òîð ñòðîè òåëü ñòâà
æå ëåç íûõ äî ðîã. ×àñ òü øåñ òàÿ), Golf Paradise îò T&E Soft
(äåò ñêèé ñè ìó ëÿ òîð ãîëü ôà), òðåõ ìåð íàÿ ñòðà òå ãèÿ
Kessen îò Koei è ïà ðà ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êèõ èãð îò From
Software (Eternal Ring è Ever Grace).
Â îá ùåì, êó ïèâ PlayStation 2, âàì áó äåò âî ÷òî íà íåé
ïîèã ðàòü. Îä íà êî òîò ôàêò, ÷òî âñå ñà ìûå ëó÷ øèå èã ðû
äëÿ PS2 íå íå ñóò â ñå áå àá ñî ëþò íî íè ÷å ãî íî âî ãî, ïî êà
âû çû âàåò ó íàñ îï ðå äå ëåí íîå áåñ ïî êîé ñòâî.
Òåì íå ìå íåå, òà ïîä äåð æêà, êî òî ðóþ ðå øè ëè îêà çàòü
íî âîé ïðèñ òàâ êå îò Sony âñå îñ íîâ íûå ÿïîí ñêèå èç äà -
òåëü ñòâà, íå îñ òà íåò ñÿ íå çà ìå ÷åí íîé. À âîò âû çî âåò ëè
ó ìàñcîâî ãî èã ðî êà æå ëà íèå ïîò ðà òèòü 400 äîë ëà ðîâ íà
íî âóþ ïðèñ òàâ êó çà ñè ëèå â ñïèñ êå ñäå ëàí íûõ íà ñêî ðóþ
ðó êó ïå ðå âî äîâ èãð ñ îðè ãè íàëü íîé PlayStation, ïî êà æåò
ëèøü áó äó ùåå.

Èç âåñ òíîå è, íå
ïî áîþñü ýòî ãî
ñëî âà, óâà æàå ìîå
ÿïîí ñêîå èç äà -
òåëü ñòâî Capcom
íà äíÿõ îáúÿ âè ëî

âñå ìó ìè ðó î ñâîèõ ïëà íàõ
íà áëè æàé øåå áó äó ùåå. È
ïåð âî-íà ïåð âî øî êè ðî âà ëî
íàñ îôè öèàëü íûì àíîí ñîì
íà ïëàò ôîð ìó Nintendo 64
íî âîé îðè ãè íàëü íîé èã ðû èç
ñâîåé ïî ïó ëÿð íîé ñå ðèè Resident Evil, ïî ëó ÷èâ øåé íàç -
âà íèå Resident Evil Zero. Äåé ñòâèå ýòîé èã ðû, âû õîä êî -
òî ðîé íà ìå ÷åí íà êî íåö 2000 ãî äà, áó äåò ïðîèñ õî äèòü
íå çà äîë ãî äî ñî áû òèé ïåð âî ãî «ðå çè äåí òà» íà çàõ âà -
÷åí íîì çîì áà êà ìè ïîåç äå. Â îá ùåì, ôà íà òû ñå ðèà ëà,
êî ïè òå ïî êà äåíü ãè.
Â òî æå ñà ìîå âðå ìÿ, óæå íà Dreamcast, Capcom íà êî íåö-
òî àíîí ñè ðî âàë âû õîä âåñ íîé ýòî ãî ãî äà ïðî äîë æå íèå

ñâîåé íåîð äè íàð íîé äðà êè Powerstone. Ãëàâ íûì æå åå
îò ëè ÷èåì îò ïðåä øåñ òâåí íè öû ñòà íåò âîç ìîæ íîñ òü èã -
ðàòü îä íîâ ðå ìåí íî â÷åò âå ðîì. Êðî ìå ýòî ãî, åå ðàç ðà -
áîò ÷è êè ðå øè ëè äî áà âèòü â ýòîò ïðîåêò ìíî ãîó ðîâ íå -
âûå àðå íû, íà êî òî ðûõ ìû âíîâü ñìî æåì ñâî áîä íî ïå -
ðå ìå ùàòü ñÿ â ëþ áûõ íàï ðàâ ëå íèÿõ.
Ïåð âûå ñû ðûå ñêðèí øî òû îáåèõ èãð âû ìî æå òå ïîñ ìîò -
ðåòü çäåñü æå.

capcom
ÂÑÅ äå­ëàåò
ÏÎ-ÑÂÎÅÌÓ
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Áåç ðàç ëè÷ íûå ãðå çû,
ïðî ùàÿñü îä íà çà äðó ãîé,

Óëå òàþò íà âå÷ íî ïî êè íóâ åùå îä íî ãî,
Îí ëå æèò è ãíèåò,

÷òî-òî æåë òîå ëüåò èçî ðòà,
Ýòî ïðîñ òî íåèç ðàñ õî äî âàí íàÿ

ñëþ íà...

ÄÄÒ «ß ïî ëó ÷èë ýòó ðîëü»

Ñêëà äû âàåò ñÿ âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî ïðè ðî äå äàâ íî óæå íàï ëå -
âàòü íà çàã íè âàþ ùåå ÷å ëî âå ÷åñ òâî è ïðè äó ìàí íûå èì ïðà -
âè ëà. Âïðî ÷åì è â ðÿ äàõ ãî ìî, à èíîã äà äà æå ñà ïèåí ñîâ,
öà ðÿò òà êèå æå ïî ôè ãèñ òè÷ íûå íàñ òðîå íèÿ. Â ìà ãà çè íàõ ñ
ïëà êà òîâ íà íàñ ãëÿ äÿò òùå äóø íûå ïî ðî ñÿ òà è çå ëå íî âà -
òûå ïàë êè êîë áà ñû, íàä ïè ñè ïîä êî òî ðû ìè ãëà ñÿò: «Ïðî -
äóê òû, äîñ òîé íûå âàñ!» Íà çà áî ðàõ, îê ðó æàþ ùèõ ñòðà òå ãè -
÷åñ êèå îáúåê òû è ïðè ðàâ íåí íûå ê íèì ëè êå ðî âî äî÷ íûå
êîì áè íà òû, ïå ðèî äè ÷åñ êè âñòðå ÷àþò ñÿ íàä ïè ñè «Îñ òî -
ðîæ íî, çëûå ñî áà êè!» Îñ òàåò ñÿ òîëü êî ïî ðà äî âàòü ñÿ ïî -
ëèò êîð ðåê òíîñ òè âëà äåëü öåâ ýòèõ ñîî ðó æå íèé, êî òî ðûå íå
îá çû âàþò ïðî õî æèõ è ïðîåç æèõ ñëî âà ìè, áî ëåå ðàñ ïðîñ -
òðà íåí íû ìè â âå ëè êîì è ìî ãó ÷åì ðóñ ñêîì ÿçû êå. Âïðî ÷åì,

ýòè ôðà çû ïå ðèî äè ÷åñ êè âñïëû âàþò â ãî ëî âàõ è ñà ìûõ
âîñ ïè òàí íûõ ëþ äåé. Îñî áåí íî êîã äà âîç âðà ùàòü ñÿ äî ìîé
ñ áîå âî ãî çà äà íèÿ ïðè õî äèò ñÿ ïåø êîì, ïîñ êîëü êó ïîñ ëåä -
íÿÿ ýëåê òðè÷ êà çàõ ëîï íó ëà äâå ðè ïå ðåä ñà ìûì òâîèì íî -
ñîì, à âåäü ìîîá ðàç íàÿ ñòà ðóø êà, ãíóñ íî õè õè êàÿ, ñîîá ùè -
ëà, ÷òî ñëå äóþ ùèé ïîåçä ïîé äåò ëèøü ÷à ñîâ ÷å ðåç ïÿòü.
Ïîñ ëå òà êèõ òðà ãè ÷åñ êèõ ñî áû òèé î÷åíü òðóä íî èç áà âèòü -
ñÿ îò îùó ùå íèÿ íå ðåàëü íîñ òè, öà ðÿ ùåé êðó ãîì. Èìåí íî
ïîýòî ìó î÷åíü õî ÷åò ñÿ õî òÿ áû èç ðåä êà îêó íàòü ñÿ â ìèð
íàñ òîÿ ùèé, ïóñ òü è æè âó ùèé â íåä ðàõ êîì ïüþ òå ðîâ. Ïî -
íÿâ ýòî, êî ìàí äà øâå äîâ, îáúå äè íèâ øèõ ñÿ â êîì ïà íèþ ñ
íàç âà íèåì Insomnia Software, ðå øè ëè ïîñ âÿ òèòü ñå áÿ ñîç -
äà íèþ Âñå ëåí íûõ, â êî òî ðûõ ëþ äè ñìî ãóò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
æèòü, à íå ñó ùåñ òâî âàòü. Íî ìè ðû ýòè áó äóò äà ëå êè îò

èäåà ëîâ ãó ìà íèç ìà è ÷å ëî âå êî ëþ áèÿ. Ïî êðàé íåé ìå ðå,
ïåð âàÿ èã ðà — Decay— ñòà íåò îò ðà æå íèåì çàã íè âàþ ùå ãî
äíÿ ñå ãîä íÿø íå ãî, êî òî ðûé ãðî çèò ñÿ ñî äíÿ íà äåíü ïðèä -
òè â îêîí ÷à òåëü íûé óïà äîê. Òåì íå ìå íåå, ýòîò ìèð, ïî
ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, áó äåò íàì íî ãî ðåàëü íåå òî ãî, â êî -
òî ðîì ìû ñ âà ìè æè âåì.

Àßâ×å ÐÀÏÎ ÕÎ ÐÎ ÍÈËêî Ðåø êÀ,
Àîí,ÏÎÄ ËÅÖ,Ïî ìÈ ÐÀÒü

ÍÅçÀ Õî Òåë
Âñå ëåí íàÿ Decay â ïðÿ ìîì è ïå ðå íîñ íîì ñìûñ ëå ÿâ ëÿåò ñÿ
ïîë íîñ òüþ ïðîã íèâ øèì ìåñ òå÷ êîì. Íè ùå òà è áî ëåç íè,
âîé íû âñåõ ìàñ øòà áîâ àä ñêîé êî ñîé ñîê ðà ùàþò ÷èñ ëåí -
íîñ òü íà ñå ëå íèÿ. Â ìè ðå îä íè õî òÿò äå íåã çà íè ÷å ãî, à äðó -
ãèå — âñå ãî áåñ ïëàò íî, è íà ýòîì áà ëàí ñå ñó ùåñ òâóåò ýêî -
íî ìè êà àëü òåð íà òèâ íîé Çåì ëè, êî òî ðîé óï ðàâ ëÿþò òðàí -
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ÕÈÒ?PREVIEW DECAY

DECAY
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, Dreamcast
Æàíð: 3D-action/adventure
Èç äà òåëü: Interplay Productions
Ðàç ðà áîò ÷èê: Insomnia Software
Îíëàéí: http://www.insomniasoftware.com/
Äàòà âûõîäà: êàê òîëü êî ðà áî òû íàä èã ðîé áó äóò çà êîí ÷åíû

îñ ëåä íåå âðå ìÿ ìå íÿ íå ïî êè äàåò îùó ùå íèå êà -
êîé-òî íå íà òó ðàëü íîñ òè âñå ãî ïðîèñ õî äÿ ùå ãî âîê -
ðóã. Â ìàå ó íàñ èäåò ñíåã, óáè âàÿ â ñâîèõ õî ëîä -
íûõ îáúÿ òèÿõ ëþ òè êè-öâå òî÷ êè, æó÷ êîâ-ïàó÷ êîâ è àë êî ãî ëè êîâ-ìó æè÷ êîâ, íå âîâ ðå ìÿ óñ íóâ øèõ íà
ãà çî íàõ. Çè ìîé, ÷óòü ëè íè äî ñà ìî ãî Íî âî ãî ãî äà, ìû æäåì íàñ òóï ëå íèÿ êà êèõ-íè áóäü ïðàç äíè÷ íûõ
õî ëî äîâ è ìå÷ òàåì, ÷òî áû îê ðó æàþ ùàÿ äåé ñòâè òåëü íîñ òü õîòü íåì íî ãî ñîîò âåò ñòâî âà ëà êà ëåí äà ðþ.
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Ãëàâ íîé öåëüþ Insomnia Software, ïî ñëî âàì åå îò öîâ-îñ íî âà òå ëåé, ÿâ ëÿåò ñÿ
ñîç äà íèå èãð íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. Èãð, êî òî ðûå áû ëè áû áî ëåå ðåà ëèñ òè÷ íû ìè, áî ëåå äè -
íà ìè÷ íû ìè, êî òî ðûå âûã ëÿ äå ëè áû ðåàëü íåå, ÷åì ìèð çà îê íà ìè äî ìîâ. Èõ ãåé ìïëýé è óçî -
ðû ñþ æåò íûõ ëè íèé äîë æíû áó äóò çàñ òà âèòü èã ðî êîâ ïî ÷óâ ñòâî âàòü, ÷òî íà ñà ìîì äå ëå îíè
æè âóò â äðó ãîì ìè ðå. Êîì ïà íèÿ íà äååò ñÿ, ÷òî åå ïðîåê òû ïîñ ëó æàò ïðè ÷è íîé òî ãî, ÷òî ëþ -
äè íà÷ íóò çà áû âàòü ïðî ñâîèõ ïîä ðóã è äðó çåé, èã íî ðè ðî âàòü ñ÷å òà íà îï ëà òó ïè âà è ïðî -
÷èõ ìà ëåíü êèõ ðà äîñ òåé. Â ðå çóëü òà òå, ïî ïëà íàì Insomnia Software, èã ðî êè ïîë íîñ òüþ
ïðåâ ðà òÿò ñÿ â àñî öèàëü íûõ ëè÷ íîñ òåé, âñÿ æèç íü êî òî ðûõ áó äåò ïðî õî äèòü ïî òó ñòî ðî íó
ìî íè òî ðà. Ïåð âûì øà ãîì ê äîñ òè æå íèþ ýòîé áëà ãî ðîä íîé ìèñ ñèè ñòà íåò ñîç äà íèå Decay.



ñíà öèî íàëü íûå êîð ïî ðà öèè è òà êèå æå
ïðåñ òóï íûå ñèí äè êà òû. Îá ùåñ òâî
Greenpeace, íå ïî ïàâ â ðîñ ñèé ñêóþ Ãî ñó -
äàð ñòâåí íóþ Äó ìó, ñà ìî ëèê âè äè ðî âà -
ëîñü, îñ òà âèâ ïëà íå òó íà îò êóï ïðî ìûø -
ëåí íè êàì, íå çà ìåä ëèâ øèì âîñ ïîëü çî -
âàòü ñÿ ýòèì è ïðàê òè ÷åñ êè äî áèâ øèì
ïðè ðî äó ñ ïî ìîùüþ ñâîèõ çà âî äîâ ïî
ïðîèç âîä ñòâó âðåä íûõ îò õî äîâ. Â ðå -
çóëü òà òå îçî íî âûé ñëîé íå âû äåð æàë èç -
äå âà òåëü ñòâ è èñ ÷åç. Åùå íå ïî ãèá øåå
÷å ëî âå ÷åñ òâî ðå øè ëî, ÷òî íà äî ïðè íè -
ìàòü ñðî÷ íûå ìå ðû è çà áàð ðè êà äè ðî âà -
ëîñü â îã ðîì íûõ ìå ãà ïî ëè ñàõ, âìå ùàþ -
ùèõ â ñå áÿ ïî 200 ìèë ëèî íîâ ïåð ñî íà -
æåé ýòî ãî äüÿ âîëü ñêî -
ãî êàð íà âà ëà. Ðà çó -
ìååò ñÿ, êîí òðî ëè ðóåò
âåñü áàð äàê áåñ ÷èñ -
ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî
áàíä, ñíàá æàþ ùèõ
ñòðàæ äó ùèõ íàð êî òè -
êà ìè, îðó æèåì è ñî -
ïóò ñòâóþ ùè ìè òî âà -
ðà ìè. Ðàç âëå êàþò ñÿ
ýòè áëà ãî ðîä íûå ðà -
áîò íè êè íî æà è òî ïî ðà
âåñü ìà òðà äè öèîí íû ìè ñïî ñî áà ìè: ãðà áÿ
è íà ñè ëóÿ ìèð íûõ æè òå ëåé, óáè âàÿ ïî ëè -
öåé ñêèõ è ïå ðå õî äÿ óëè öû â íå ïî ëî æåí -
íûõ ìåñ òàõ. Åæåä íåâ íî òå ðÿÿ ñîò íè ïî -
ëè öåé ñêèõ â óëè÷ íûõ áîÿõ, Àãåí òñòâî ïî
Íàá ëþ äå íèþ çà Ñîá ëþ äå íèåì Çà êî íîâ
ñòà ëî âåð áî âàòü â ñâîè ðÿ äû âñåõ ïîä -
ðÿä, íà ÷è íàÿ ñ ïðîã íèâ øåé, êàê è âñå â
ìè ðå Decay, èí òåë ëè ãåí öèè è íå çà êàí -
÷è âàÿ òîëü êî-òîëü êî îñ âî áî äèâ øè ìè ñÿ
ïðà âî íà ðó øè òå ëÿ ìè âñåõ ìàñ òåé. Äæåéê
Áëèñ ñåð, óãî ëîâ íèê ñî ñòà æåì, òàê æå ïî -
ïàë â ÷èñ ëî äîá ðî âîëü öåâ, â ïðè íó äè -
òåëü íîì ïî ðÿä êå ïðè íÿ òûõ íà ñëóæ áó.
Îä íà êî îí äî âîëü íî ñêî ðî óáå äèë ñÿ â
áåñ ïåð ñïåê òèâ íîñ òè ðà áî òû íà ïðà âè -
òåëü ñòâî è óøåë â ïðåä ïðè íè ìà òåëü ñòâî.

Ñòàâ ÷àñ òíûì êèë ëå ðîì áåç îá ðà çî âà íèÿ
þðè äè ÷åñ êî ãî ëè öà, Äæåéê ïî ëó ÷èë âîç -
ìîæ íîñ òü ñòà áèëü íî ãî çà ðà áîò êà, îáåñ -
ïå ÷èâ ñå áå åæåä íåâ íûå ïè âî è ïà êå òèê
àðà õè ñà. Âîï ëî òèâ øèñü â âè äå ãîñ ïî äè íà
Áëèñ ñå ðà, èã ðî êàì ïðåä ñòîèò ïðî æèòü
åùå îä íó æèç íü â ñî âåð øåí íî äðó ãîì
ìè ðå. Â ðåàëü íîì ìè ðå.

ÏÐå ëåñ ÒüÐÀÑ ÏÀÄÀ
Ðà áî òàÿ íàä ñòîëü àì áè öèîç íûì ïðîåê -
òîì, êà êèì ÿâ ëÿåò ñÿ Decay, ðàç ðà áîò ÷è êè
íå èìå ëè íè êà êî ãî ìî ðàëü íî ãî ïðà âà èñ -
ïîëü çî âàòü ñòà ðûå ðå øå íèÿ. Ïîýòî ìó
äëÿ ñîç äà íèÿ åùå îä íî ãî ðåàëü íî ãî ìè -

ðà îíè èñ ïîëü çî âà ëè
äâè æîê DVA (Dynamic
Visibility Analysis), ÿâ -
ëÿþ ùèé ñÿ, ïî èõ ñëî -
âàì, «øà ãîì âïå ðåä
ïî ñðàâ íå íèþ ñî âñå -
ìè èìåþ ùè ìè ñÿ íà
ñå ãîä íÿø íèé äåíü
òåõ íî ëî ãèÿ ìè ðåí äå -
ðèí ãà». Íî âàÿ ñèñ òå -
ìà, ïðè äó ìàí íàÿ èç -

ìó ÷åí íû ìè áåñ ñîí íè öåé
ðå áÿ òà ìè èç Insomnia Software, îáåñ ïå -
÷è ëà âîç ìîæ íîñ òü ïðîñ ÷è òû âàòü áóê -
âàëü íî êàæ äûé êàäð â ðå æè ìå ðåàëü íî ãî
âðå ìå íè. Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó Âñå ëåí íàÿ
Decay îáå ùàåò çàã íè âàòü î÷åíü ýôôåê -
òíî, äå ìîí ñòðè ðóÿ èã ðî êàì âñå äå òà ëè
ýòî ãî ïðî öåñ ñà â äè íà ìè êå. Òà êèì îá ðà -
çîì, âñå, ÷òî ìî æåò äâè ãàòü ñÿ, ëî ìàòü ñÿ
è óíè÷ òî æàòü ñÿ, ëåã êî âïè ñû âàåò ñÿ â
ðàì êè DVA è ïîë íîñ òüþ ðåà ëè çóåò ñâîè
ñïî ñîá íîñ òè ê êðà ñî÷ íî ìó èç ìå íå íèþ. Â
íå ìà ëîé ñòå ïå íè ýòî ìó ñïî ñîá ñòâóåò ñèñ -
òå ìà îñ âå ùå íèÿ è òå íåîò áðà ñû âà íèÿ,
âîç äåé ñòâóþ ùàÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè íà
êàæ äûé îò äåëü íûé ïèê ñåë. Êà ÷åñ òâî æå
ïðî öåñ ñà îñ âå ùå íèÿ ñöåí è ïðîèñ õî äÿ -
ùå ãî íà íèõ áå çîá ðà çèÿ ðàç ðà áîò ÷è êè

DECAY ÕÈÒ?PREVIEW

Insomnia Software äîë ãî è óïîð íî
îò êà çû âà ëàñü íàç âàòü èç äà òå ëÿ ñâîåé áó äó -
ùåé èã ðû. Òåì íå ìå íåå, ïðåä ñòà âè òå ëè êîì -
ïà íèè ïå ðèî äè ÷åñ êè ãî âî ðè ëè, ÷òî ïðåä ëî æå -
íèé ó íèõ âû øå êðû øè. È ñîâ ñåì íå äàâ íî áû -
ëî îáúÿâ ëå íî î òîì, ÷òî èç äà âàòü Decay áó äåò
íå áå çûç âåñ òíàÿ Interplay Productions. Ãî ðÿ ÷èå
øâåä ñêèå ïàð íè, ÿâ íî ñ íà ìå êîì íà ñå áÿ,
ñîîá ùè ëè, ÷òî ýòà ôèð ìà âû ïóñ êàåò ëèøü
íàñ òîÿ ùèå øå äåâ ðû, è èìåí íî ïîýòî ìó îíè
ñîã ëà ñè ëèñü ââå ðèòü åé ñâîå äå òè ùå. ×òî æå,
âîç ìîæ íî â ñïèñ êå õè òîâ, ïðè íàä ëå æà ùèõ
Interplay, ñêî ðî ïîÿ âèò ñÿ åùå îä íà èã ðà.

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ 

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru 

òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: 
(812) 311-8312, e-mail: eshop@litepro.spb.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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Quake III
Èçäàòåëü: Activision
Òðåòüÿ ÷àñòü ëåãåíäàðíîãî øóòåðà
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USAF
Èçäàòåëü: Elecronic Arts
Ëó÷øèé àâèàñèìóëÿòîð

Need for Speed 4 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

C&C: Tiberian Sun 
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Äîëãîæäàííîå ïðîäîëæåíèå 
ëåãåíäàðíîé ñòðàòåãèè

Theme Park World (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Bulfrog
Ñòðîèòåëüñòâî è ðàçâèòèå 
ñîáñòâåííîãî ïàðêà àòòðàêöèîíîâ

Øòûðëèö
Èçäàòåëü: Áóêà
Ìóëüòèïëèêàöèîííûé 
þìîðèñòè÷åñêèé êâåñò

Commandos: 
Beyond the Call of Duty
Èçäàòåëü: Eidos
Mission Pack äëÿ Commandos

Unreal Tournament (ðóñ. äîê.) 
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî 3D Action

FIFA' 2000 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ïðîäîëæåíèå ñåðèè î ôóòáîëå, 
ñ âåëèêîëåïíîé  ãðàôèêîé

Monster Sound MX 300 (OEM) 
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Çâóêîâàÿ êàðòà íà áàçå Vortex II

Rage 3D 
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster
Game Pad 
ñ ïðîãðàììíûìè êíîïêàìè

Montego II Quadzilla 
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle 
Beach
Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà
íà áàçå Vortex II äëÿ èãð

Viper 770 Ultra, 
32 MB, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Viper ïîçâîëèò Âàì èãðàòü â ëþáûå
èãðû ñ ìàêñèìàëüíûì êà÷åñòâîì

Miro Video DC 10 Plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
Íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ 
íåëèíåéíîãî ìîíòàæà 
ïîä óïðàâëåíèåì Windows

3Dfx Voodoo 3, 2000, 
AGP (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: STB
Ãðàôè÷åñêèé 2D è 3D  
àêñåëåðàòîð òðåòüåãî ïîêàëåíèÿ

Joystick Gamestick 
Ïðîèçâîäèòåëü: CH
Äæîéñòèê äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ

Intelli Mouse PS/2
Ïðîèçâîäèòåëü: Microsoft
Ëó÷øàÿ ìûøü äëÿ ðàáîòå
â Internet'e
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Asheron's call 
Èçäàòåëü: Microsoft
Òðåõìåðíàÿ ðîëåâàÿ 
îíëàéíîâàÿ èãðà

NEW! NEW!

NEW!



ñðàâ íè âàþò ñ øå äåâ ðà ìè, ñîç äà âàå ìû ìè òà êè ìè ìîí ñòðà -
ìè, êàê 3DS MAX, SoftImage èëè Maya. Èìåí íî â ëó ÷àõ ñâå -
òà, ñîç äà âàå ìûõ âåñü ìà ìíî ãîî áå ùàþ ùåé ñèñ òå ìîé, áó äóò
ïðîèñ õî äèòü ñà ìûå äðà ìà òè ÷åñ êèå ñî áû òèÿ, â êî òî ðûõ
ïðè ìóò ó÷àñ òèå ëå ãèî íû ïåð ñî íà æåé. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âäîõ -
íóòü â íèõ æèç íü, â Decay èñ ïîëü çóåò ñÿ ñèñ òå ìà Inverse
Kinematics. Ñ åå ïî ìîùüþ ïðîã ðàì ìèñ òû Insomnia Software
ïî ëó ÷è ëè âîç ìîæ íîñ òü ïîë íîñ òüþ êîí òðî ëè ðî âàòü ñêå ëåò -
íóþ àíè ìà öèþ ãå ðîåâ, êî òî ðûå ïðàê òè ÷åñ êè íà ÷à ëè æèòü
ñâîåé æèç íüþ âî Âñå ëåí íîé èã ðû. Íî ðàç ðà áîò ÷è êè âñå
åùå îêà çû âàþò íà íèõ ñà ìîå íå ïîñ ðåä ñòâåí íîå âëèÿ íèå,
òàê ìà íè ïó ëè ðóÿ îð ãà íà ìè è ÷àñ òÿ ìè òó øåê ïåð ñî íà æåé,
÷òî òå íà ÷è íàþò âû ðà æàòü ïîë íûé ñïåê òð ýìî öèé, èñ ïû òû -
âàå ìûõ îáû÷ íû ìè æè òå ëÿ ìè íà øå ãî ìè ðà. Êðî ìå òî ãî, ýòà
æå ñèñ òå ìà ïîç âî ëÿåò ñà ìûì ðàç íîîá ðàç íûì îá ðà çîì ãëó -
ìèòü ñÿ íàä òå ëà ìè âèð òóàëü íûõ êðà ñàâ öåâ è êðà ñà âèö.
Ëþ áî ïûò íî, ÷òî â ïåð âóþ î÷å ðåäü ñîç äà òå ëè Decay îá ðà -
ùàþò âíè ìà íèå îá ùåñ òâåí íîñ òè íà ñâåð õúåñ òåñ òâåí íóþ
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü âçàè ìî äåé ñòâèÿ ïåð ñî íà æåé ñ ïó ëÿ ìè è
ïðî ÷è ìè ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ ìè äëÿ ðàç ðó øå íèÿ ôè çè ÷åñ êèõ
îáî ëî ÷åê. Òî, êàê ó÷àñ òíè êè ïðåä ñòàâ ëå íèÿ, ïîñ âÿ ùåí íî ãî
ïîñ ëåä íèì ãî äàì æèç íè íà øå ãî ïëà íå òîè äà, ðåà ãè ðóþò íà
âíåø íèå ðàç äðà æè òå ëè, íà ÷è íàÿ ñ ñè ëû òÿ æåñ òè è çà êàí -
÷è âàÿ ãðó áîé ïðî äàâ ùè öåé â ïèâ íîì ëàðü êå, äîë æíî çàñ -
òà âèòü èã ðî êîâ ïîë íîñ òüþ ïî âå ðèòü â ðåàëü íîñ òü ýòî ãî ìè -
ðà.

ÒÀìÍÀíå âå äî ìûÕÄÎ ÐÎÆ ÊÀÕ
ñëå äûÍÅ ÂÈ ÄÀÍ ÍÛÕçâå Ðåé

«Íèê òî íå áó äåò ñïî ðèòü ñ òåì, ÷òî äëÿ òî ãî ÷òî áû ñîç äàòü
òåõ íî ëî ãèþ, ñïî ñîá íóþ òî÷ íî ñêî ïè ðî âàòü ðåàëü íóþ äåé -
ñòâè òåëü íîñ òü, íåîá õî äè ìû ìíî ãèå ãî äû,» — íå òàê äàâ íî
çàÿ âèë ãëàâ íûé äè çàé íåð Decay Ïåð Ãðèí. «Ïåð âûì øà ãîì
ÿâ ëÿåò ñÿ êîí ñòðóè ðî âà íèå òðåõ ìåð íî ãî îê ðó æå íèÿ, â òî÷ -
íîñ òè îò ðà æàþ ùå ãî ìèð ðåàëü íûé. Âòî ðûì øà ãîì ñòà íî -
âèò ñÿ îæèâ ëå íèå Âñå ëåí íîé ñ ïî ìîùüþ ñèñ òåì îñ âå ùå íèÿ
è òå íå ïîê ðû òèÿ. È ñ ïî ìîùüþ ñâîå ãî äâèæ êà Insomnia
Software ïðîø ëà ýòîò ïóòü!» — çà êîí ÷èë ñâîþ ïëà ìåí íóþ
ðå÷ü Ãðèí (ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó îäèí èç òðåõ âëà äåëü öåâ
êîì ïà íèè). Ôè çè ÷åñ êèé ìèð Decay ñîç äà âàë ñÿ â 3DStudio
Max, òàì æå îí ïîê ðû âàë ñÿ ðàç íîîá ðàç íû ìè òåê ñòó ðà ìè,
ñëîâ íî êðà ñà âè öà — ðó ìÿí öåì, ïîñ ëå çàã ëÿ äû âà íèÿ â ìûñ -
ëè îê ðó æàþ ùèõ åå ìóæ ÷èí. Çà òåì ðó êà ìè àð õè òåê òî ðîâ
âèð òóàëü íîé Âñå ëåí íîé â ñöå íû ïî ìå ùà ëèñü èñ òî÷ íè êè
ñâå òà, à çà òåì âåñü êîì ïëåêñ ïå ðå íî ñèë ñÿ íà ðåëü ñû DVA,
ñîõ ðà íÿÿ ïðè ýòîì âñþ ñâîþ âå ëè ÷åñ òâåí íóþ êðà ñî òó. Â
ðå çóëü òà òå, â èã ðå íàñ âñòðå òÿò ïóñ òûí íûå ñòàí öèè ìåò ðî -
ïî ëè òå íà, ãäå íåóþò íî äà æå óíè âåð ñàëü íûì ñó ùåñ òâàì —
áîì æàì. Òàê æå èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ïî ñå òèòü óáî ãèå ãîñ òè íè -

öû, ñâîèì óá ðàí ñòâîì íà ïî ìè íàþ ùèå ëó÷ øèå îòå ëè Óðþ -
ïèí ñêà. Çàá ðî øåí íûå çà âî äû ïîï ðè âåò ñòâóþò áîé öîâ çëî -
âå ùåé òè øè íîé, ïîñ êîëü êó äà æå êèñ ëîò íûå äèñ êî òå êè òàì
äàâ íî íå ïðî âî äÿò ñÿ ïî ïðè ÷è íå òî òàëü íî ãî óíè÷ òî æå íèÿ
âñåõ äè-äæååâ, âåäü íà ïëà êà òû «Íå ñòðå ëÿé òå â äè-äæåÿ!
Èã ðàåò êàê óìååò!» íèê òî óæå íå îá ðà ùàåò íè êà êî ãî âíè -
ìà íèÿ. Òà êèì îá ðà çîì, áëà ãî äà ðÿ ñòà ðà íèÿì ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, âîç ìîæ íî, íà êî íåö-òî óäàñ òñÿ ïî ÷óâ ñòâî âàòü, óñ ëû -
øàòü è óâè äåòü òî, ÷òî ñòà íåò ñ Çåì ëåé ÷å ðåç íåñ êîëü êî
ëåò, ïå ðå íåñ òèñü â ýòîò ìèð è óæàñ íóòü ñÿ ïðîèñ õî äÿ ùå ìó.
«Âû ïî ÷óâ ñòâóå òå îò âðà ùå íèå, êîã äà ïî ïà äå òå â ìèð
Decay. Íî çà ýòî æå âû íàñ è ïî ëþ áè òå,» — ñêðîì íî çàÿ -
âèë ãëàâ íûé ïðîã ðàì ìèñò Insomnia Software Äæèì Ìàëü -
ìðîñ.

Òß æå ëÀÈíå êÀ çÈñ ÒÀÆÈÇ ÍÜ
íÀåì íî ÃîÓÁÈÉÖÛ

Ðà çó ìååò ñÿ, áû ëî áû íå ëå ïî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî ðàç ðà áîò -
÷è êè ñòà ðàþò ñÿ ñîç äàòü ðîñ êîø íóþ ãðà ôè ÷åñ êóþ îáî ëî÷ -
êó âñå ãî ëèøü äëÿ êà êî ãî-íè áóäü ïðè ìè òèâ íî ãî ðó áè ëî âà
èëè, íàî áî ðîò, äëÿ çàóì íûõ ãî ëî âî ëî ìîê â ñòè ëå êó áè êà
Ðó áè êà è øà ðè êà Ôè ãà ðè êà, ñïî ñîá íûõ ñâåñ òè ñ óìà êî ãî
óãîä íî. Íà ñà ìîì äå ëå, îíè ñòà ðàþò ñÿ ñîç äàòü ñè ìó ëÿ òîð
æèç íè â ïà ðàë ëåëü íîì ìè ðå. Èìåí íî ïîýòî ìó Decay ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé ãðå ìó ÷óþ, êàê çìåÿ, ñìåñü action è adven-
ture. Ïå ðå ìåñ òèâ øèñü â òå ëî Äæåé êà Áëèñ ñå ðà, èã ðî êàì
ïðåä ñòîèò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïðî ÷óâ ñòâî âàòü äå âèç áîëü øèí -
ñòâà æè òå ëåé ýòîé Âñå ëåí íîé: «Ñå ãîä íÿ, åñ ëè òû âû æèë,
çíà ÷èò òû ïî áå äèë!» Äëÿ òî ãî ÷òî áû æèòü åñ ëè óæ è íå
ñ÷àñ òëè âî, òî, ïî êðàé íåé ìå ðå, äîë ãî, ïó òå øåñ òâåí íè êàì
ìåæ äó ìè ðà ìè ïðè äåò ñÿ ìî áè ëè çî âàòü âñå ñâîè íà âû êè è
ñïî ñîá íîñ òè. Âïðî ÷åì, íå òîëü êî ñâîè. Áîé öû áó äóò äîë -
æíû äó ìàòü, êàê íàåì íûå óáèé öû, âåñ òè ñå áÿ, êàê íàåì íûå
óáèé öû, îäå âàòü ñÿ, êàê ýòè áëà ãî ðîä íûå ïåð ñî íà æè, ïèòü
òå æå íà ïèò êè è çà êó ñû âàòü òà êè ìè æå ñî ëå íû ìè îãóð öà -
ìè, êà êèå ïî äàþò â ëó÷ øèõ áà ðàõ Âñå ëåí íîé Decay. Òîëü -
êî ïðè óñ ëî âèè ïîë íî ãî ïå ðå âîï ëî ùå íèÿ â ñâîåì ðîä íîì
ìè ðå èã ðî êè ñìî ãóò óñ ïåø íî æèòü è ðà áî òàòü â ìè ðå, ñîç -
äà âàå ìîì â ïîä ïîëü íûõ ëà áî ðà òî ðèÿõ Insomnia Software.

Èí ñÒÐó ìåí ÒÀ ÐÈé
×ÈÑ ÒÈËÜ ÙÈ ÊÀîá ùåñ ÒâÀ

Åñ ëè âñå äå ëàòü ïðà âèëü íî, âæè âàÿñü â îá ðàç ñâîå ãî ïåð -
ñî íà æà, òî î÷åíü ñêî ðî ìîæ íî ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íî ãî êèë ëå ðà, ÷üèì óìå íèÿì ïî çà âè äóþò åãî êîë ëå ãè
èç ðåàëü íî ãî ìè ðà. Íàï ðè ìåð, èã ðî êè äî âîëü íî áûñ òðî
íàó ÷àò ñÿ âû áè ðàòü èìåí íî òî îðó æèå, êî òî ðîå íåîá õî äè -
ìî â äàí íîé êîí êðåò íîé ñè òóà öèè, íå çà ìåò íî ïðî íè êàòü â
ëî ãî âà êðè ìè íàëü íûõ êî ðî ëåé, äàì è âà ëå òîâ, à òàê æå áåñ -
ïëàò íî ïîëü çî âàòü ñÿ îá ùåñ òâåí íûì òðàí ñïîð òîì. Äîñ òè÷ü

ýòî ãî âî ìíî ãîì ïî ìî æåò ðàç íîîá ðàç íîå îðó æèå, òàê èëè
èíà ÷å îêà çàâ øåå ñÿ â ëàï êàõ óáèéö.

Ãîñ ïî äèí Áëèñ ñåð ñìî æåò èñ ïîëü çî âàòü äëÿ îñó ùåñ òâëå -
íèÿ ñâîèõ êî âàð íûõ ïëà íîâ çíàò íûé ïèñ òî ëåò .50 êà ëèá ðà
Desert Eagle èëè, ÷òî áû çàîä íî ïî âû ïåí äðè âàòü ñÿ ïå ðåä
çíà êî ìû ìè, 9-ìèë ëè ìåò ðî âûé Glock 17. Âïðî ÷åì, íàñ òîÿ -
ùèå öå íè òå ëè íà âåð íÿ êà ïðåä ïî÷ òóò ïî ëóàâ òî ìà òè ÷åñ êèé
H&K USP, îò ëè ÷àþ ùèé ñÿ óòîí ÷åí íîé ýëå ãàí òíîñ òüþ è íå -
äåò ñêîé óáîé íîé ñè ëîé, îñî áåí íî åñ ëè ñòóê íóòü èì ñó ïîñ -
òà òà ïî ÷å ðåï íîé êî ðîá êå. Âïðî ÷åì, ñ îä íè ìè ïèñ òî ëå òà -
ìè äî âîëü íî òîñ êëè âî çà íè ìàòü ñÿ ÷èñ òêîé ðÿ äîâ ïðåñ òóï -
íûõ àâ òî ðè òå òîâ. Ïîýòî ìó ñëå äóþ ùèì çâå íîì ýâî ëþ öèè
ïðè áî ðîâ äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ îíûõ ñòà íóò âñå âîç ìîæ íûå àâ -
òî ìà òû. Â ïåð âóþ î÷å ðåäü ñðå äè íèõ ìîæ íî íàç âàòü ïðîñ -
òóþ, êàê ñè áèð ñêèé âà ëå íîê, àâ òî ìà òè ÷åñ êóþ âèí òîâ êó Colt
M16. Íî ïðî ôåñ ñèî íàëü íûå òåð ìè íà òî ðû, ðà çó ìååò ñÿ, íå
áó äóò äîë ãî çà äåð æè âàòü íà íåé ñâîå âíè ìà íèå, ïîñ êîëü êó
òîò æå MAC 10, ñîç äàí íûé ïî îá ðà çó è ïî äî áèþ ëå ãåí äàð -
íî ãî UZI, ãî ðàç äî áîëü øå ïîä õî äèò äëÿ èõ öå ëåé. Áî ãà -
òåíü êèå Áó ðà òè íû, ñïî ñîá íûå ïîç âî ëèòü ñå áå êó ïàòü ëî -
øà äåé â øàì ïàí ñêîì, à íå òîëü êî îá ëè âàòü êî øåê ïè âîì,
áå çóñ ëîâ íî ïðåä ïî÷ òóò ïîò ðà òèòü ñÿ íà çà ìå ÷à òåëü íûé àã -
ðå ãàò H&K MP5. Ëþ áè òå ëè ñâå æå ãî ìÿ ñà, âíå çà âè ñè ìîñ òè
îò ñâîèõ äî õî äîâ, îñ òà íî âÿò ñâîé âû áîð íà OICW, ïðåä -
ñòàâ ëÿþ ùèì ñî áîé ãèá ðèä 20-ìèë ëè ìåò ðî âîé ãàó áè öû è
5,56-ìèë ëè ìåò ðî âî ãî àâ òî ìà òà, èëè íà ñòà ðîì äîá ðîì äðî -
áî âè êå SPAS 12. Åñ ëè æå èã ðî êàì âäðóã íà äîåñò íàá ëþ äàòü
âîê ðóã ñå áÿ ëó æè êðî âè è îø ìåò êè ìîç ãîâ, ðàç ìà çàí íûå ïî
ñòå íàì, òî îíè ñìî ãóò çà íÿòü ñÿ ýñòå òè÷ íûì èñ òðåá ëå íèåì
âðà ãîâ ñ äàëü íå ãî ðàñ ñòîÿ íèÿ ñ ïî ìîùüþ ñíàé ïåð ñêîé âèí -
òîâ êè H&K PSG 1. Âïðî ÷åì, íå îä íèì ñòðåë êî âûì îðó æèåì
æèâ ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé óáèé öà è ìåð òâû åãî âðà ãè. Äæå êó
Áëèñ ñå ðó è âñåì îñ òàëü íûì, êòî ðå øèò ñÿ âîï ëî òèòü ñÿ â åãî
îá ðà çå â äðó ãîì ìè ðå, ïðè äåò ñÿ íàó ÷èòü ñÿ îá ðà ùàòü ñÿ ñ
ñà ìû ìè âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íû ìè óñ òðîé ñòâà ìè äëÿ îò êðû -
âà íèÿ äâå ðåé, ñåé ôîâ è ïèâ íûõ áó òû ëîê. Êðî ìå ýòî ãî, ñòà -
ðàÿñü èç áå æàòü âîï ëî ùå íèÿ â æèç íü ïîñ ëî âè öû «Îä íà íî -
ãà çäåñü, äðó ãàÿ — òàì», áîé öàì êðè ìè íàëü íî ãî ôðîí òà
ïðåä ñòîèò çàê ëà äû âàòü âçðûâ ÷àò êó â ñà ìûõ ðàç íûõ ìåñ òàõ,
êó äà òîëü êî ïîä ñêà æåò èõ èç âðà ùåí íàÿ ôàí òà çèÿ óáèé öû.

Âåñü àð ñå íàë Äæåé êà áó äåò õðà íèòü ñÿ íà åãî ñåê ðåò íîé áà -
çå, ãäå îí ñîî ðó äèë ñå áå íå áîëü øîé ïî ëè ãîí. Èìåí íî
çäåñü ðå êî ìåí äóåò ñÿ òùà òåëü íî èñ ïû òàòü êàæ äûé ïðè áîð
è êàæ äóþ åäè íè öó îðó æèÿ, ïå ðåä òåì êàê îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà
âû ïîë íå íèå î÷å ðåä íî ãî çà äà íèÿ.

Ñâÿ òî îáå ðå ãàÿ ñåê ðå òû ñâîå ãî ïðîåê òà, ðàç ðà áîò ÷è êè â
êàæ äîì èí òåð âüþ äå ëàþò óïîð íà òî, ÷òî Decay îêà æåò ñÿ
òîé èã ðîé, êî òî ðàÿ ñîç äàåò êàð òè íó ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ðåàëü -
íî ãî ìè ðà áî ëè è æåñ òî êîñ òè. Äà æå åñ ëè ñêåï òè ÷åñ êè îò -
íî ñèòü ñÿ ê çàÿâ ëå íèÿì ãî ðÿ ÷èõ øâåä ñêèõ ïàð íåé, òî âñå
ðàâ íî ïðè õî äèò ñÿ ïðèç íàòü, ÷òî îï ðå äå ëåí íûå ïî âî äû äëÿ
îï òè ìèç ìà ó íèõ âñå-òà êè èìåþò ñÿ. È â ñëó ÷àå ñîç äà íèÿ èã -
ðû, â êî òî ðîé áó äåò ðåà ëè çî âà íà õî òÿ áû ÷àñ òü âñåõ çàÿâ -
ëåí íûõ çà ìå ÷à òåëü íûõ îñî áåí íîñ òåé, ìû ñìî æåì ïî ëó -
÷èòü åùå îäèí ìèð, äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî æèòü â íåì íå ìà ëî
ñâîèõ æèç íåé, à åùå áîëü øåå ÷èñ ëî ÷ó æèõ — ïî ãó áèòü. Â
êîí öå êîí öîâ, ïðî ôåñ ñèî íà ëû ìû èëè ãäå?
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Àíîí ñè ðî âàâ äâè æîê Decay ïîä íàç âà íèåì Dynamic Visibility Analysis è
âñå åãî çà ìå ÷à òåëü íûå ñòî ðî íû, ðàç ðà áîò ÷è êè ñîîá ùè ëè, ÷òî ýòà òåõ íî ëî ãèÿ áû -
ëà äîñ òóï íà èì åùå äâà ñ ïî ëî âè íîé ãî äà íà çàä. Îä íà êî ñ òåõ ïîð îíà áû ëà ñó ùåñ -
òâåí íî äî ðà áî òà íà, è ñåé ÷àñ íà ãëà çàõ èã ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òè ðîæ äàåò ñÿ øå -
äåâð, êî òî ðî ìó íåò àíà ëî ãîâ â ìè ðå.





ÌÈÐÂÌÈÐÅ
Ïðî øåë âñå ãî ãîä. Èëè öå ëûé ãîä —
ñìîò ðÿ ñ êà êîé ñòî ðî íû ê ýòî ìó âîï -
ðî ñó ïî äîé òè. Äëÿ ðàç ðà áîò ÷è êîâ
Experience ñêî ðåå ïî äîé äåò ñëî âî
«âñå ãî», íó à äëÿ íàñ ñ âà ìè — «óæå».
Êàê ýòî ïî íè ìàòü? Ñåé ÷àñ ïðîÿñ íþ.

Âîò ñìîò ðè òå, çà öå ëûõ äâå íàä öàòü
ìå ñÿ öåâ ðàç ðà áîò ÷è êè èã ðû (êî ìàí äà
The Whole Experience) â ëó÷ øåì ñëó -

÷àå äî âå ëè ïðîåêò äî ïî ëî âèí íîé ñòà äèè ãî òîâ íîñ òè, ÷òî
îç íà ÷àåò, êàê áûë äà ëåê ñðîê ðå ëè çà, òàê îí äà ëå êèì è îñ -

òàë ñÿ. Íî ýòî ñ îä íîé ñòî ðî íû. À ñ äðó ãîé — âñå ãî ëèøü çà
îäèí ãîä óñ ïå ëà íà ñòî ïðî öåí òîâ èç ìå íèòü ñÿ èã ðî âàÿ êîí -
öåï öèÿ Experience. Êî ðî ÷å, âñå â ýòîì ìè ðå îò íî ñè òåëü íî,
ïî íè ìàåøü!..

Åñ ëè âû íå íà ðî êîì çà ïîì íè ëè ñþ æåò íóþ ÷àñ òü è ïðå äûñ -
òî ðèþ Experience ïî ìà òå ðèà ëó ãî äî âà ëîé äàâ íîñ òè, òî âû -
÷åð êíè òå èõ èç ïà ìÿ òè ðàç è íàâ ñåã äà. Êàê áû ëî ñêà çà íî
âû øå, âçãëÿä íà âå ùè èç ìå íèë ñÿ, è òå ïåðü ïå ðåä íà ìè
ïðåä ñòàåò ñî âåð øåí íî äðó ãîé Experience. Ãëàâ íûé ãå -
ðîé — ïî-ïðåæ íå ìó çà áàâ íûé ãó ìà íîèä Òè Ãóàò (Ti Guat),
êî òî ðûé ñòðàí ñòâóåò ïî ìè ðó Dagoth Moor. Íà ýòîì ñõîä -
ñòâà èñ ÷åð ïû âàþò ñÿ, è íî âûé âà ðèàíò èã ðî âîé èäåî ëî ãèè
çâó ÷èò ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì.

...Â äà ëå êîì ïðîö âå òàþ ùåì ìè ðå öà ðèë ïîë íûé ïî ðÿ äîê è
ïî êîé. Åãî æè òå ëè äîñ òèã ëè âîæ äå ëåí íîé óòî ïèè è ïðèø -
ëè ê èäåàëü íî ìó áà ëàí ñó ìåæ äó Âñå ëåí íîé è ñâîåé Öè âè -
ëè çà öèåé. Íî ïðè ýòîì âñå îáè òà òå ëè, íà ñå ëÿþ ùèå ýòîò
ïðåê ðàñ íûé ìèð, ïî íè ìà ëè, ÷òî óòî ïè ÷åñ êàÿ æèç íü ñëèø -
êîì áåç çà ùèò íà. Ìóä ðûé Âëà äû êà ñîç äàë ñïå öèàëü íîå óñ -
òðîé ñòâî äëÿ òðå íè ðîâ êè ñîç íà íèÿ è ïîä äåð æà íèÿ âñåîá -
ùå ãî áîå âî ãî íàñ òðîÿ — âèð òóàëü íûé ìèð Dagoth Moor, çà -
ñå ëåí íûé äå ñÿòüþ çëû ìè, êðî âî æàä íû ìè, áåñ ñåð äå÷ íû ìè
ðà ñà ìè. Ïî åãî ðàñ ïî ðÿ æå íèþ êàæ äûé æè òåëü äîë æåí áûë
ïðîé òè «âîèí ñêóþ ñëóæ áó» â âèð òóàëü íîì ìè ðå. Ïåð âûì
øà ãîì áû ëî ïå ðå íå ñå íèå ìà òå ðèàëü íîé îáî ëî÷ êè â Dagoth
Moor, êîã äà «íî âîá ðà íåö» ïðåä ñòà âàë â âèð òóàëü íîì ìè ðå
â âè äå ñèÿþ ùåé ýíåð ãå òè ÷åñ êîé ñôå ðû. À äàëü øå â ñïå -
öèàëü íûõ Áàø íÿõ Ñîò âî ðå íèÿ (Tower of Creation) êî âàë ñÿ è
ïðî õî äèë èñ ïû òà íèÿ ñâîé ñîá ñòâåí íûé ïåð ñî íàæ... 

Èòî ãî ïî ëó ÷àåò ñÿ ìèð â ìè ðå. Åñ ëè æå åùå ïðèï ëåñ òè è íà -
øó ñ âà ìè ðåàëü íîñ òü, òî ïî ëó ÷àåò ñÿ «ìèð â ìè ðå ìè ðà».
Ýòî îï ðå äå ëå íèå îò êðî âåí íî ïðèø ëîñü ïî âêó ñó Äæåô ôó
Êîí íåë ëó (Jeff Connell), õó äîæ íè êó-àíè ìà òî ðó êî ìàí äû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Íî îíî óæ ñëèø êîì çà ïó òà íî è ïî ïà õè âàåò
äå øå âîé ôè ëî ñîô ùè íîé, ïîýòî ìó îñ òà íî âèì ñÿ íà áî ëåå
êðàò êîé ôîð ìó ëè ðîâ êå — ìèð â ìè ðå.

Ñòðàñ òü ðàç ðà áîò ÷è êîâ ê êîí öåï òóàëü íûì è çà ïó òàí íûì
îï ðå äå ëå íèÿì ÷åò êî ïðîÿâ ëÿåò ñÿ è â îï ðå äå ëå íèè æàí ðà
èã ðû. Ðå áÿ òà óìóä ðè ëèñü îõà ðàê òå ðè çî âàòü åå êàê
«Strategy action adventure RPG», çàÿ âèâ ïðè ýòîì, ÷òî òè -
ïè÷ íûì ïðåä ñòà âè òå ëåì òà êî ãî ñëîæ íî ãî æàí ðà ÿâ ëÿåò ñÿ,
êòî áû âû äó ìà ëè, Revenant! Êîì ìåí òè ðî âàòü òóò îñî áåí -
íî íå ÷å ãî, åñ ëè Experience ïî õîæ íà Revenent, òî âû âîä
î÷åíü ïðîñ òîé — ïå ðåä íà ìè ðî ëå âàÿ ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ
èã ðà. Òàê îíî íà ïî âåð êó è îêà çû âàåò ñÿ.

Íî êà êèå ïðî ïîð öèè ìåæ äó ýòè ìè äâó ìÿ ñîñ òàâ ëÿþ ùè ìè?
Ïî õî æå, ÷òî àê öåíò ïîñ òàâ ëåí âñå æå íà ïðèê ëþ ÷å íèÿ è
äè íà ìè êó. Ðî ëå âàÿ ìî äåëü, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, áó äåò äîñ -
òà òî÷ íî ïðîñ òîé è ñõå ìà òè÷ íîé, íî íå ëè øåí íîé íå êî òî -
ðîé èçÿù íîñ òè. Êàê ïîä òâåð æäå íèå ýòî ãî ïðè âå äó ñëå äóþ -
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ÕÈÒ?PREVIEW EXPERIENCE

EXPERIENCE
Ïëàò ôîð ìà: PC; âîç ìî æåí, íî ìà ëî âå ðîÿ òåí ïîðò íà Dreamcast èëè X-Box
Æàíð: «Strategy action adventure RPG» (öè òà òà îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ)
Èç äà òåëü: Áó äåò îáúÿâ ëåí â áëè æàé øåå âðåìÿ
Ðàç ðà áîò ÷èê: The Whole Experience
Îíëàéí: http://www.experience3d.com
Äàòà âûõîäà: IV êâàð òàë 2000 ãîäà

óòü áî ëåå ãî äà íà çàä, íå çà äîë ãî äî ãå íå ðàëü íîé ðå ïå òè öèè ïðàç äíî âà íèÿ äâóõ òû ñÿ÷ íî ãî ãî äà, ìû
îïóá ëè êî âà ëè íå áîëü øîé ìà òå ðèàë îá èã ðå Experience. Óæ íå çíàåì, íàñ êîëü êî îíà çà ïîì íè ëàñü
âàì, íî âîò âñåé íà øåé ðå äàê öèè èã ðà âúå ëàñü â ïà ìÿòü îñ íî âà òåëü íî, è èìåí íî ïîýòî ìó â ôè íà ëå
ñòàòüè, ðó êî ïèñü êî òî ðîé áû ëà íà ïè ñà íà êðîâüþ, ìû ïîî áå ùà ëè «îáÿ çà òåëü íî åùå âåð íóòü ñÿ ê
ïðîåê òó». ×òî æå, ïî õî æå, ïðè øåë ÷àñ äëÿ âû ïîë íå íèÿ ïî ñó ëà!

×

Ñ
åð

ãå
é 

Ä
ðå

ãà
ëè

í
Þ

ðè
é 

Ï
îì

îð
ö
åâ



ùèé ôàêò — âñå ñêèë ëû ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ
áó äóò ñî âåð øåí ñòâî âàòü ñÿ ïî ìå ðå èõ èñ -
ïîëü çî âà íèÿ, íå çà âè ñè ìî îò ïðîã ðåñ ñà
ïî óðîâ íþ. Íè ÷å ãî ðå âî ëþ öèîí íî ãî, íî
ïðèÿò íî. 

ÍÀ ÏÎ ËÅÎ ÍÎÂ ÑÊÈÉ
ÐÀÇ ÌÀÕÌÀ ËÅÍÜ ÊÎÉ

ÊÎ ÌÀÍÄÛ
Â êî ìàí äå The Whole Experience íå òàê
óæ ìíî ãî ó÷àñ òíè êîâ — âñå ãî ïÿòü ÷å ëî -
âåê. Ïî ñîâ ðå ìåí íûì ìåð êàì ýòî ìè çåð,
íó à åñ ëè ó÷åñ òü, ÷òî èäåî ëî ãîâ ó ïðîåê -
òà âñå ãî äâîå... Íî, ïî âåðü òå, â äàí íîì
ñëó ÷àå âñå èç ìå ðÿåò ñÿ íå êî ëè ÷åñ òâîì, à
êà ÷åñ òâîì.

Íàï ðè ìåð, Ñêàé Êåí ñîê (Sky Kensok) —
îäèí èç îñ íî âà òå ëåé êî ìàí äû — ìíî ãî
ëåò ðà áî òàë â òåñ íîì ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ
íå áå çûç âåñ òíîé Silicon Graphics. Â åãî
îáÿ çàí íîñ òè âõî äè ëà ðàç ðà áîò êà ïðîã -
ðàì ìíî ãî îáåñ ïå ÷å íèÿ äëÿ àï ïà ðàò íûõ
óñ êî ðè òå ëåé. Èìåí íî äàí íûé áî ãà òûé
îïûò è ïîñ ëó æèë îò ëè÷ íîé îñ íî âîé äëÿ
ðàç ðà áîò êè äâèæ êà Experience. Ïî ìè ìî
ýòî ãî, Êåí ñîê çàñ âå òèë ñÿ è â äðó ãîé çíà -
ìå íè òîé êîí òî ðå — Disney. Íî ñà ìîå èí -
òå ðåñ íîå, ÷òî âñå ìíî ãîîá ðà çèå òðó äî -
âûõ îáÿ çà òåëü ñòâ íå ìå øà ëî Êåí ñî êó èñ -
ïîë íÿòü ðå âó ùèå ãè òàð íûå ðèô ôû â ðàç -
ëè÷ íûõ àí äåã ðàóä íûõ ïàíê-ðîê ãðóï ïàõ
è çà íè ìàòü ñÿ îôîð ìè òåëü ñêîé äåÿ òåëü -
íîñ òüþ â êà ÷åñ òâå ïðè ðà áîò êà. Ñþ äà áû
äî áà âèòü åùå íåì íî ãî øàð ìà ñå ìè äå ñÿ -
òûõ äà ëåã êèå íàð êî òè êè — è ïå ðåä íàì
ïðåä ñòàë áû ëå ãåí äàð íûé Levelord âî
âñåì ñâîåì âå ëè êî ëå ïèè!

Âïðî ÷åì, íå áó äåì çà öèê ëè âàòü ñÿ íà
ó÷àñ òíè êàõ êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ, à
ïå ðåé äåì ëó÷ øå ê èõ êðåà òèâ íûì îïó -
ñàì. Ïåð âûì â ñïèñ êå çíà ÷èò ñÿ èã ðî âîé
äâè æîê, êî òî ðûé ÿâ ëÿåò ñÿ ïðåä ìå òîì

ãîð äîñ òè âñåé êî ìàí äû The Whole
Experience. Ïðî øó îá ðà òèòü âíè ìà íèå —
çàñ ëó æåí íûì ïðåä ìå òîì ãîð äîñ òè.

Äà âàé òå íà÷ íåì îò îá ðàò íî ãî — îò ïîñ -
òó ëà òà, ÷òî äâè æîê äåé ñòâè òåëü íî ïîò -
ðÿ ñàþ ùèé, à äàëü øå ïå ðåé äåì ê êîí êðå -
òè êå è ÷àñ òíîñ òÿì. Ïîñ ìàò ðè âàé òå ïî õî -
äó äå ëà íà ïðè ëà ãàå ìûå ê ñòàòüå êàð òèí -
êè è âíè êàé òå â ñóòü âå ùåé.

Òàê òè êî-òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè
äâèæ êà óê ëà äû âàþò ñÿ â êî ðîò êóþ ôðà çó:
«âñå ëó÷ øèå ñîâ ðå ìåí íûå òåõ íî ëî ãèè
ïëþñ åùå óé ìà ïåð ñïåê òèâ íûõ». Åñ ëè
ðàñ êðûòü ýòî ÷óòü áî ëåå ïîä ðîá íî, òî
ìîæ íî ÷à ñà ìè ðàñ ñêà çû âàòü î ìóëü òè òåê -
ñòóð íûõ îáúåê òàõ, àíè ìè ðî âàí íûõ òåê -
ñòó ðàõ, êàð òàõ îò ðà æå íèÿ è ïðîç ðà÷ íîñ -
òè, òåê ñòó ðàõ äå òà ëè çà öèè (ñïå öèàëü íûé
ãðà äèåíò, èç ìå íÿþ ùèé äå òà ëè çà öèþ
òåê ñòó ðû â çà âè ñè ìîñ òè îò ðàñ ñòîÿ íèÿ)
— âñå ýòî ðåà ëè çî âà íî è ðåà ëè çî âà íî íà
âû ñî ÷àé øåì óðîâ íå. Åñ ëè èí òå ðåñ íû
òîí êîñ òè è íþàí ñû, òî äîá ðî ïî æà ëî âàòü
íà ñàéò http://www.wxp3d.com/, òàì ýòî -
ãî ñêàð áà õâà òàåò. Íó à ìû ïðî äîë æèì.

Ñó ùåñ òâóåò òåõ íî ëî ãè ÷åñ êàÿ äå ìî âåð ñèÿ
(Dagoth Moor Zoological Garden, èëè ñîê -
ðà ùåí íî DMZG), â êî òî ðîé ìîæ íî íåì -
íî ãî ïîá ðî äèòü ïî îä íîé èç òðåõ ÷àñ òåé
Dagoth Moor. Åäèí ñòâåí íûé íå äîñ òà òîê
ýòî ãî òâî ðå íèÿ è îí æå åãî ñà ìûé áîëü -
øîé ïëþñ — ïîë íàÿ îï òè ìè çà öèÿ äëÿ
ãðà ôè ÷åñ êèõ óñ êî ðè òå ëåé íà áà çå
GeForce 256. Êñòà òè, èìåí íî ïî ýòîé ïðè -
÷è íå NVidia ñ ïðå âå ëè êèì óäî âîëü ñòâèåì
êðó òè ëà DMZG íà ñâîèõ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ
ïðå çåí òà öèÿõ. Êî íå÷ íî, GeForce 256 —
óäî âîëü ñòâèå äà ëå êî íå èç äå øå âûõ, íî
äà æå è íà îáû÷ íûõ êàð òàõ (íàï ðè ìåð,
Voodoo II è Voodoo III), íà êîèõ èç DMZG
÷ó äåñ íûì îá ðà çîì èñ ÷å çàþò âñå òåê ñòó -
ðû, äå ìî âåð ñèÿ âïå ÷àò ëÿåò. È âïå ÷àò -

EXPERIENCE ÕÈÒ?PREVIEW

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû, âûøåäøèå â ÑØÀ 

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: //www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://www.e-shop.ru

e-mail: eshop@gameland.ru 

òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò-Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: 
(812) 311-8312, e-mail: eshop@litepro.spb.ru

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

$
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Army men
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà 
ñ èãðóøå÷íûìè ñîëäàòèêàìè

$
6
5
.9
9

$
8
9
.9
9

Duke Nukem 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ïîïóëÿðíûé action
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9
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$
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$
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2
.9
9

$
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9

Donkey Kong 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ïðîäîëæåíèå ñàìîãî çíàìåíèòîãî
ñåðèàëà Donkey Kong

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ëó÷øàÿ RPG âñåõ âðåìåí

Shadow Man 
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Òðåõìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
îò òðåòüåãî ëèöà

Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ìèñòè÷åñêèé òðèëëåð

Expansion Pack
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè 
äëÿ ïðèñòàâêè íà 4 MB

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
64-áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà 
ê òåëåâèçîðó

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ öâåòíûì ýêðàíîì íà 56 öâåòîâ

Game Boy
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ ÷åðíî-áåëûì ýêðàíîì

(Color) Tarzan
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì
ìóëüòèïëèêàöèîííîãî ôèëüìà

(Color) Quest for Camelot
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ èç ïîïóëÿðíîãî
ìóëüòôèëüìà

(Color) Men in Black
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Àðêàäà ñ ãåðîåì èç ïîïóëÿðíîãî 
ìóëüòôèëüìà

(Color) Daffy Duck
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé 
Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ óòêè â êîñìîñå

(PAL) Moto Racer
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ

(PAL) X-Files
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî
ñåðèàëà

(PAL) Spyro 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé
äèíîçàâðèêà

$
7
5
.9
9

$
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9
.9
9

$
5
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.9
9

$
7
9
.9
9

$
5
5
.9
9

Turok 2
Ñèñòåìà: Nintendo (NTSC)
Ñàìûé ïîïóëÿðíûé action. 
Ïðèêëþ÷åíèÿ îõîòíèêà 
çà äèíîçàâðàìè

NEW!
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NEW!

S p e c i a l
p r i c e



ëÿåò ñèëü íî. Çà êà ÷àòü ñèå ÷ó äî, ðàç ìå ðîì â 43ÌÁ, ìîæ íî
ñ óêà çàí íî ãî â øàï êå ñòàòüè ñàé òà, DMZG áûëà òàêæå
îïóáëèêîâàíà íà CD «ÑÈ» #59.

Ñëå äóþ ùèé ñî çè äà òåëü íûé øàã ðàç ðà áîò ÷è êîâ — âîï ëî -
ùå íèå ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè ìè ðà. ß áû ïîîñ òå ðåã ñÿ íàç -
âàòü ýòî âîï ëî ùå íèå ðå âî ëþ öèîí íûì — Trespasser ïî-
ïðåæ íå ìó âíå êîí êó ðåí öèè, — íî â öå ëîì âñå âûã ëÿ äèò
äîñ òîé íî. Äå ðåâüÿ ìîæ íî ðó áèòü, äðå âå ñè íó ïîä æè ãàòü,
ïðåä ìå òû ïå ðå ìå ùàòü è òàê äà ëåå. Ïðè ýòîì ðàç ðà áîò ÷è -
êè ñòà âÿò âî ãëà âó óã ëà áà ëàíñ ìåæ äó ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ è
èã ðà áåëü íîñ òüþ. Èç ëèø íå ðåà ëèñ òè÷ íûé ìèð ñòà íåò
ñëèø êîì íóä íûì è íåèí òå ðåñ íûì, à ÷ðåç ìåð íî íå íà òó -
ðàëü íûé — âû çî âåò ìàñ ñó ïðî òåñ òîâ ñî ñòî ðî íû èã ðî êîâ.
Àá ñî ëþò íî âåð íûé ïîä õîä, íèê òî è íå ñïî ðèò.

Íî, äðóçüÿ, âñå âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå äîñ òè æå íèÿ — ýòî
ëèøü îñ íî âà. Îñ íî âà äëÿ ïðîÿâ ëå íèÿ íå äþ æèí íî ãî òà -
ëàí òà ðàç ðà áîò ÷è êîâ... Îíè ñîç äà ëè Ìèð. Ìèð óíè êàëü -
íûé ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì — îò À è äî ß. Âãëÿ äè òåñü â
êàð òèí êè è ñêà æè òå, íà øà ëè ýòî ñ âà ìè ïëà íå òà, íà øà
ëè ðåàëü íîñ òü? Äó ìàþ, îò âåò îä íîç íà ÷åí — íè ÷å ãî
«çåì íî ãî» è ïðè âû÷ íî ãî çäåñü íåò è â ïî ìè íå. Íî ïðè
ýòîì êàê îð ãà íè÷ íî ñìîò ðèò ñÿ ëþ áàÿ èç êàð òè íîê! Íè
îä íî ãî ôàëü øè âî ãî ìàç êà, åñ ëè âàì áó äåò óãîä íî.
Ñòèëü íî, ÿð êî, ñî÷ íî è ïðè ýòîì íè ãðàì ìà àëÿ ïî âà òîñ -
òè! Ñíè ìàþ øëÿ ïó, ãîñ ïî äà ðàç ðà áîò ÷è êè!

Íî âåð íåì ñÿ ñ íå áåñ ïîõ âàëü áû íà ãðåø íóþ çåì ëþ.
Èòàê, êàê áû ëî ñêà çà íî, ïðè äó ìàí íûé Ìèð îã ðî ìåí. È
ýòîò ôàêò íå ìè íóå ìî íà òàë êè âàåò íà êðà ìîëü íóþ ìûñ -
ëü — à êàê æå åãî, ìíî ãî êè ëî ìåò ðî âî ãî âî âñåõ íàï ðàâ -
ëå íèÿõ, òàê ñðà çó çà êè íóòü äà ëå êî íå â áåñ êî íå÷ íóþ
ïà ìÿòü êîì ïüþ òå ðà? Îêà çû âàåò ñÿ, òåõ íî ëî ãèÿ ñëå äóþ -
ùàÿ. Ïîä ãðóç êà íî âûõ òåð ðè òî ðèé ïðîèñ õî äèò ïðàê òè -
÷åñ êè íåï ðå ðûâ íî, íå ñíè æàÿ ïðè ýòîì ïðîèç âî äè òåëü -
íîñ òè èã ðû. Òà êèì îá ðà çîì, ìîæ íî ðàñ õà æè âàòü ïî
ÄÅÉ ÑÒÂÈ ÒÅËÜ ÍÎ îã ðîì íûì òåð ðè òî ðèÿì áåç ðàç äðà -
æàþ ùèõ èí äè êà òî ðîâ ñ íàä ïèñüþ «loading map, please
wait». 

Ñîá ñòâåí íî, Experience è çà äó ìàí êàê èã ðà íà îã ðîì íûõ
îò êðû òûõ ïëî ùà äÿõ, ò.å. ìàê ñè ìóì ñâå æå ãî âîç äó õà è
ïî ìåíü øå çàò õëûõ íà áèâ øèõ îñ êî ìè íó ïîä çå ìå ëèé. Õî -
ðî øî ýòî èëè ïëî õî? Ðå øàòü âàì, òàê êàê ñèå åñ òü äå ëî
âêó ñà. Ê ñëî âó, äëÿ ìóëü òïëå éåð íîé èã ðû çà ãî òàâ ëè -
âàþò ñÿ îò äåëü íûå êàð òû, êî òî ðûå áó äóò èìåòü îò íî ñè -
òåëü íî íå áîëü øîé ðàç ìåð. Âïîë íå ëî ãè÷ íûé õîä — ñîì -
íå âàþñü, ÷òî çäðà âî ìûñ ëÿ ùèå ëþ äè áó äóò óñ òðàè âàòü
äóýëü íà òåð ðè òî ðèè 400 êâàä ðàò íûõ êè ëî ìåò ðîâ...

ÍÀ ÑÅ ÊÎ ÌÛÅÂÃÎ ËÎ ÂÅ.
ÑÎÁ ÐÎ ÂÎËÜ ÍÎ ÃÎÑÎÃ ËÀ ÑÈß.

Ãëàâ íûé ãå ðîé — Òè Ãóàò — ìíå ëè÷ íî ñèì ïà òè ÷åí.
Ìÿã êî ãî âî ðÿ, îïîñ òû ëå ëè ïûø íîã ðó äî-ìîù íî çà äûå
êðà ñîò êè âêó ïå ñ ìóæ ëà íà ìè ñ ãè ïåð òðî ôè ðî âàí íîé
ìóñ êó ëà òó ðîé. Ýòî ãî ìû õëåá íó ëè ïî ñà ìîå íåëü çÿ. À
âîò ñèì ïà òè÷ íûé ãî ìóí êóë — óæå ñâå æî, òåì áî ëåå

÷òî íåñ êîëü êî êî ìè÷ íûé âèä ïðè äàåò íà øå ìó ãå ðîþ
îï ðå äå ëåí íóþ ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òü. 

Ïðàâ äà, íåñ êîëü êî ñìó ùàþò íå êî òî ðûå, ñ ïîç âî ëå íèÿ ñêà -
çàòü, ïî âàä êè ãî ìóí êó ëà. Êàê âàì íðà âèò ñÿ òà êàÿ ïè êàí -
òíàÿ ïîä ðîá íîñ òü — Òè Ãóàò äîá ðî âîëü íî ïîç âî ëÿåò íà ñå -
êî ìûì... îáîñ íî âû âàòü ñÿ â åãî ñîá ñòâåí íîé ÷å ðåï íîé êî -
ðîá êå! Áð-ð-ð! Âïðî ÷åì, íå áó äó èç ëèø íå äðà ìà òè çè ðî -
âàòü — ïîç âî ëÿòü-òî îí ïîç âî ëÿåò, äà äà ëå êî íå êàæ äî ìó
âñòðå÷ íî ìó íà ñå êî ìî ìó, à òîëü êî îä íî ìó, êî òî ðîå íà çû -
âàåò ñÿ MicroTerra. Ýòîò æó ÷îê (èëè íà êî ãî MicroTerra ïî -
õî æà) ïðî áè ðàåò ñÿ ê íåð âíîé ñèñ òå ìå Òè Ãóà òà è áå ðåò íà
ñå áÿ ôóí êöèè èí äè êà òî ðà åå ðà áî òû. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè,
MicroTerra ïî êà çû âàåò ôè çè ÷åñ êîå è ïñè õî ëî ãè ÷åñ êîå ñîñ -
òîÿ íèå ãå ðîÿ; à â êà êîé-òî ìî ìåíò íà ñå êî ìîå äà æå íà÷ íåò
ïðè äà âàòü Òè Ãóà òó íî âûå óìå íèÿ, òà êèå, êàê, íàï ðè ìåð,
ìåí òàëü íûå è ïñè õî êè íå òè ÷åñ êèå ñïî ñîá íîñ òè.

Âîç ìî æåí è åùå îäèí ñèì áèîç — âòî ðûì ïî òåí öèàëü íûì
«ïàð òíå ðîì» Òè Ãóà òà ÿâ ëÿåò ñÿ ñó ùåñ òâî MacroTerra. Îíî
ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê ðó êàì ãó ìà íîè äà è ïðè îï ðå äå ëåí íûõ
îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ ñìî æåò îá äàòü ïðî òèâ íè êà îã íåí íûì çà -
ðÿ äîì, à òî è âîâ ñå ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ïà ðó êðûëüåâ è ïå ðå -
íåñ òè Òè Ãóà òà ÷å ðåç îã ðîì íóþ ïðî ïàñ òü èëè áûñ òðî òå êó -
ùóþ ðå êó.

Îá ùèé àð ñå íàë îðó æèÿ íàñ ÷è òû âàåò 24 óíè êàëü íûõ
ýêçåì ïëÿ ðà. Ïðàâ äà, íà ñòî ïðî öåí òîâ îò íî ñè òåëü íî èõ
óíè êàëü íîñ òè óâå ðåí íîñ òè íåò, òàê êàê ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ -
òîÿí íî ãî âî ðÿò î êîì áè íà öèÿõ îðó æèÿ è ðàç ëè÷ íûõ óñ -
òðîé ñòâ. Æå ëàå òå ïðè ìåð? Èç âîëü òå. Ïðåä ñòàâü òå, ÷òî
ãëàâ íûé ãå ðîé îêà çàë ñÿ â ãóñ òîì ëå ñó è òè õî ïðî áè ðàåò ñÿ
ïî ÷à ùî áå. Âûé äÿ íà íå áîëü øóþ ïðî ñå êó, Òè Ãóàò çà ìè -
ðàåò â íàï ðÿ æå íèè è ïðèñ ëó øè âàåò ñÿ. Åãî îê ðó æàåò ìíî -
æåñ òâî çâó êîâ, íî ñðå äè áåç çà áîò íî ãî ïå íèÿ ïòèö è øå -
ëåñ òà ëèñ òüåâ îò ÷åò ëè âî ñëûø íî óñè ëè âàþ ùåå ñÿ ïîõ ðóñ -
òû âà íèå âå òî øè — êòî-òî ïðèá ëè æàåò ñÿ! ×óâ ñòâóÿ áëè -
çîñ òü âðà ãà, íàø ãå ðîé íå ìåä ëåí íî óñ òà íàâ ëè âàåò íå -
áîëü øóþ êà ìå ðó íàá ëþ äå íèÿ è òå ëå ïîð òàë, ïîñ ëå ÷å ãî
áåñ øóì íî ñêðû âàåò ñÿ â ïëîò íûõ çà ðîñ ëÿõ. Îòîé äÿ íà áå -
çî ïàñ íîå ðàñ ñòîÿ íèå, Òè Ãóàò âû áè ðàåò ëó÷ øåå îðó æèå è
âíè ìà òåëü íî ñëå äèò çà êà ìå ðîé... Ïðî õî äèò íåñ êîëü êî òÿ -
ãó ÷å-ìåä ëåí íûõ ñå êóíä... Åñ òü! Ïðÿ ìî ïå ðåä òå ëå ïîð òå -
ðîì ñòîèò, îçè ðàÿñü, âíó øè òåëü íûé ìîí ñòð. Êàê òîëü êî îí
ïî âî ðà ÷è âàåò ñÿ ñïè íîé, Òè Ãóàò ñòðå ìè òåëü íî òå ëå ïîð òè -
ðóåò ñÿ è íà íî ñèò íå óñ ïåâ øå ìó ñðåà ãè ðî âàòü ïðî òèâ íè êó
íåñ êîëü êî ñìåð òåëü íûõ óäà ðîâ! Ïî áå äà!... Ïðÿ ìî êàê
ôðàã ìåíò èç êðåï êî ñáè òî ãî ãîë ëè âóä ñêî ãî áëîê áàñ òå ðà! À
òå ïåðü ñïðîå öè ðóé òå âñþ ýòó íå áîëü øóþ ñöåí êó íà ìíî -
ãî ïîëü çî âà òåëü ñêóþ èã ðó. Ïîÿ âèë ñÿ àçàðò? Òî-òî æå!

Êàê ÿ ãî âî ðèë âû øå, ìíî ãèå óñ òðîé ñòâà â èã ðå íóæ íû íå
òîëü êî «ñà ìè ïî ñå áå», êàê, íàï ðè ìåð, êà ìå ðû, íî è äëÿ
ìî äè ôè êà öèè îðó æèÿ. Ñêî ðåå âñå ãî, èìåí íî çà ñ÷åò àï -
ãðåé äîâ è íà áè ðàåò ñÿ òà êîå âíó øè òåëü íîå ðàç íîîá ðà çèå
— 24 âè äà «ñòâî ëîâ».

Î ïðî òèâ íè êàõ ïî êà ãî âî ðèòü ðà íî, òàê êàê ðàç ðà áîò ÷è êè
íà ìå òè ëè òîëü êî ðàì êè äèà ïà çî íà ïî òåí öèàëü íûõ ñó ïîñ -
òà òîâ — îò æóò êèõ êè áîð ãîâ äî çà ãà äî÷ íûõ áèî-çâå ðåé
(bio-beasts). À âîò ÷òî ëå æèò ïî ñå ðåä êå — óâû, íåèç âåñ òíî,
ïðè ÷åì, íàñ êîëü êî ìîæ íî ñó äèòü, è ñà ìèì ðàç ðà áîò ÷è êàì
ýòî òî æå íå âå äî ìî. Åäèí ñòâåí íî, â îä íîì èç èí òåð âüþ áûë
óïî ìÿ íóò Ìó êî äåí (Mukoden) — ãè ãàíò, âîî ðó æåí íûé ñòâî -
ëà ìè è ýêè ïè ðî âàí íûé ñåí ñî ðîì ñåð äöå áèå íèÿ... 

Íî äà ëå êî íå âñå îáè òà òå ëè ìè ðà Experience áó äóò ïðî òèâ -
íè êà ìè Òè Ãóà òà. Íå êî òî ðûå òâà ðè ñ óäî âîëü ñòâèåì ïðî êà -
òÿò ãå ðîÿ íà ñâîèõ ãîð áàõ, a la ñêà÷ êè íà «ñòðàó ñàõ» â
Outcast. Ñêî ðåå âñå ãî, áó äóò è NPC, î ñó ùåñ òâî âà íèè êî òî -
ðûõ ìîæ íî ïðåä ïî ëî æèòü ïî êîñ âåí íûì ïðèç íà êàì. Äà è
ïî òîì èã ðà-òî âñå æå â ïåð âóþ î÷å ðåäü ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ
— êàê òóò áåç NPC îáîé òèñü?! À âîò ñòû÷ êè ñ âðàæ äåá íî
íàñ òðîåí íû ìè ìîí ñòðà ìè áó äóò íå òà êè ìè óæ ÷àñ òû ìè.

Experience — ýòî íå Unreal è íå
Quake, è áà òà ëèè áó äóò ñðàâ íè -
òåëü íî ðåä êè è èí äè âè äóàëü íû. 

Ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì
àíîí ñè ðî âàí (â òîì ÷èñ ëå è ïîä -
äåð æêà áî òîâ âêó ïå ñ âñå âîç ìîæ -
íû ìè ìî äè ôè êà öèÿ ìè ïà ðà ìåò -
ðîâ), íî ïîä ðîá íîñ òè íå ðàç ãëà -
øàþò ñÿ. Îïÿòü æå, êàê è â ñëó ÷àå ñ
ìîí ñòðà ìè-ïðî òèâ íè êà ìè, ñêî ðåå
âñå ãî, ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïî êà íå
äîø ëè ðó êè äî äå òàëü íîé ïðî ðà -
áîò êè. Âñêîëü çü óïî ìè íà ëàñü èäåÿ
ñîç äà íèÿ öå ëî ãî îí ëàé íî âî ãî ìè -

ðà, íî íå ñî âå òóþ îò íî ñèòü ñÿ ê ýòî ìó âñåðüåç. 

Äëÿ ïîë íî ãî ãåéì-ýêñòà çà â êîì ïëåêò ñ èã ðîé âîé äóò ðå -
äàê òîð è íåñ êîëü êî êîí âåð òî ðîâ. Ïîñ ëåä íèå íóæ íû äëÿ
ýêñïîð òà ìî äå ëåé èç òðåõ ìåð íûõ ãðà ôè ÷åñ êèõ ïà êå òîâ —
Alias, Maya, 3ds Max è Soft Image (ïîñ ëåä íèé — ïî êà ïîä
âîï ðî ñîì). Ðà áî òà ñ ýòè ìè óòè ëè òà ìè îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ñëå -
äóþ ùèì îá ðà çîì — â òðåõ ìåð íûõ ïà êå òàõ ñîç äàþò ñÿ ïåð -
ñî íà æè, ðè ñóþò ñÿ òåð ðè òî ðèè, ðàñ ñòàâ ëÿþò ñÿ èñ òî÷ íè êè
îñ âå ùå íèÿ, íàê ëà äû âàþò ñÿ òåê ñòó ðû è ò.ä., ïîñ ëå âñÿ ýòà
êðà ñî òà êîí âåð òè ðóåò ñÿ â ðå äàê òîð. Ïîñ ëåä íèé, â ñâîþ
î÷å ðåäü, ïîç âî ëÿåò ñîç äàòü ïîë íî öåí íûé óðî âåíü äëÿ èã -
ðû, âêëþ ÷àÿ íà ïè ñà íèå ñêðèï òîâ, äèà ëî ãîâ è ò.ä. 

ÊÀÊÒÎËÜ ÊÎ—ÒÀÊÑÐÀ ÇÓ!
×òî ñêà çàòü â çàê ëþ ÷å íèå? Îò äå ëàòü ñÿ áà íàëü íûì êëè øå â
äó õå «áó äåì æäàòü» èëè äî íåëü çÿ çàåç æåí íûì «ïî æè âåì
— óâè äèì» íå õî ÷åò ñÿ. Óæ ñëèø êîì ëþ áî ïûò íûé ïðîåêò
ïî ïàë íà íàø æóð íà ëèñ òñêî-îïå ðà öèîí íûé ñòîë, ÷òî áû
âîò òàê áåñ õèò ðîñ òíî ñ íèì ðàñ ïðî ùàòü ñÿ. 

Ïîýòî ìó ïîç âî ëþ ñå áå íåñ êîëü êî ïðîã íî çîâ. Ïåð âîå — èã -
ðà âðÿä ëè âûé äåò â ýòîì ãî äó, íåñ ìîò ðÿ íà âñå îáå ùà íèÿ
àíîí ñîâ. Ñëèø êîì óæ ìàñ øòàá íî ãðî ìàäüå ïëà íîâ è ñëèø -
êîì óäà ëîé ðàç ìàõ ó ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Âòî ðîå — ðå âî ëþ öèþ
êàê òà êî âóþ Experience âðÿä ëè ïîä íè ìåò, íî âîò êîñ òî÷ êè
íå êî òî ðûì æàí ðàì ïðî ìîåò îñ íî âà òåëü íî. Ýòî äà æå íå
âû çû âàåò ñîì íå íèé, òàê êàê ïî òåí öèàë ó èã ðû ïðîñ òî ôàí -
òàñ òè ÷åñ êèé, äà è â òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì ïëà íå îíà íà õî äèò ñÿ
íà ñà ìîì îñ òðèå íàó êè. Òðå òèé ïðîã íîç, î÷åíü ðèñ êî âàí -
íûé, — Experience ñòà íåò õè òîì. Ïî ÷å ìó? Íà ýòîò âîï ðîñ ó
ìå íÿ íåò òî÷ íî ãî îò âå òà. 

Èí òóè öèÿ íà øåï òû âàåò, óâà æàå ìûå... 
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ÕÈÒ?PREVIEW EXPERIENCE

ÑÈPREVIEW

ÀÍÅÑËÈØ ÊÎÌËÈÑÌÅ ËÎ?
Âàñ íå ñìó ùàåò òîò ôàêò, ÷òî â ïå ðå÷ íå ñèñ òåì íûõ òðå áî âà íèé ôè ãó ðè ðóåò íàç âà íèå GeForce 256?
Ñêà æè òå ÷åñ òíî, ìíî ãî ëè ëþ äåé èç âà øå ãî îê ðó æå íèÿ óæå ïðèîá ðå ëè óñ êî ðè òåëü íà ýòîì ÷èï ñå òå?..

Äà, ïî êà GeForce 256 — ýòî äî ðî ãîå óäî âîëü ñòâèå è ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó ÿâ ëÿåò ñÿ ýêçî òè êîé äëÿ áî -
ãà òûõ. Íî âåäü Experience ïîÿ âèò ñÿ â ïðî äà æå â ëó÷ øåì ñëó ÷àå ê íà ÷à ëó ñëå äóþ ùå ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ!
À ê ýòî ìó ìî ìåí òó âû øåó êà çàí íûå óñ êî ðè òå ëè íà âåð íÿ êà ñòà íóò ïðè âû÷ íîé â îáè õî äå âåùüþ. Âîç -
ìîæ íî äà æå, ÷òî óæå ïîÿ âèò ñÿ íî âîå ïî êî ëå íèå àê ñå ëå ðà òî ðîâ — ñà ìè çíàå òå, êà êè ìè øà ãà ìè íå -
ñåò ñÿ íåèñ ïî âå äè ìû ìè ïó òÿ ìè hi-tech èí äóñ òðèÿ.

È, òåì íå ìå íåå, äà æå åñ ëè ê íî âî ìó ìèë ëå íèó ìó öå íû íà âå ëè êèé è óæàñ íûé GeForce 256 íå óïà -
äóò äî ïðèåì ëå ìî ãî óðîâ íÿ, ìî æå òå ñìå ëî ïî êó ïàòü Experience. Èã ðà áó äåò ðà áî òàòü ñ «îáû÷ íû ìè»
óñ êî ðè òå ëÿ ìè, íàï ðè ìåð, TNT2 è Voodoo 3, âû äà âàÿ ïðè ýòîì îêî ëî 30 êàä ðîâ â ðàç ðå øå íèè
640x480x16. 





Íî óæå çà ìå ñÿö äî ýòî ãî çíà ìå íà -
òåëü íî ãî ñî áû òèÿ ðå äàê öèÿ «Ñòðà íû
Èãð» óæå óñ ïå ëà ñ íèì ïîç íà êî ìèòü -
ñÿ. Îñ òàâ øèñü ìàê ñè ìàëü íî óäîâ ëåò -
âî ðåí íû ìè îò óâè äåí íî ãî, ìû ðå øè -
ëè ïî äå ëèòü ñÿ ñ âà ìè ñâîè ìè ïåð âû -
ìè âïå ÷àò ëå íèÿ ìè îò ýòî ãî ãðÿ äó ùå -
ãî ñó ïåð õè òà îò Capcom.

Îò íî ñèòü ñÿ ê Capcom’îâ ñêî ìó ñå ðèà -
ëó Resident Evil ìîæ íî ïî-ðàç íî ìó.
Îä íà êî îò ðè öàòü òîò ôàêò, ÷òî èìåí -
íî îí äëÿ ìíî ãèõ ÿâ ëÿåò ñÿ «ëó÷ øåé
èã ðîé âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ» íèê òî
íå âïðà âå. Íî íå òîëü êî ýòîò ôàêò
çàñ òà âèë íàñ óäå ëèòü îñî áîå âíè ìà -
íèå åãî î÷å ðåä íîé ÷àñ òè. Êàê ýòî ìî -

æåò íè ïî êà çàòü ñÿ âàì ñòðàí íûì, ïîñ ëå îç íà êîì ëå íèÿ ñ
åãî äå ìî-âåð ñèåé, ðà äè êî òî ðîé ìíå ïðèø ëîñü âòî ðîé ðàç
ïðèîá ðåñ òè ñî âåð øåí íî íå íóæ íûé Resident Evil 2 äëÿ
Dreamcast, íà øå ìíå íèå î Code Veronica ðåç êî èç ìå íè ëîñü.
Åñ ëè åùå íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà çàä ìû ñ÷è òà ëè ýòó èã ðó
î÷å ðåä íîé ïî ïûò êîé Capcom íà æèòü ñÿ íà ïî ïó ëÿð íîñ òè
ñâîå ãî ñà ìî ãî èç âåñ òíî ãî íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü òâî ðå íèÿ,
òî ñå ãîä íÿ ìû òàê áîëü øå íå ñ÷è òàåì. Êàê ïî êà çà ëà ïðàê -
òè êà, Resident Evil Code Veronica— ýòî áîëü øå ÷åì ïðîñ òî

ñòà ðàÿ èã ðà â íî âîé îáî ëî÷ êå. Ýòî ïîèñ òè íå íî âîå ïî êî ëå -
íèå ñòðàø íî ãî è óæàñ íî ãî «ðå çè äåí òà», êî òî ðîå ñïî ñîá íî
ñäå ëàòü äëÿ íî âîé ïðèñ òàâ êè îò Sega ïðàê òè ÷åñ êè òî æå
ñà ìîå, ÷òî ñäå ëàë ïåð âûé «ðå çè äåíò» äëÿ PlayStation  â äà -
ëå êîì 1996 ãî äó. Áî ëåå òî ãî, â ýòîò áå çóì íî êðà ñè âûé è,
êàê ãî âî ðèò ñÿ, ïîâ çðîñ ëåâ øèé è âîç ìó æàâ øèé Resident Evil
ìîæ íî äà æå è èã ðàòü. Ïðè ÷åì èã ðàòü ñ î÷åíü áîëü øèì óäî -
âîëü ñòâèåì.

Òå, êòî çíà êîì íå ïî íàñ ëûø êå ñî âñå ìè òðå ìÿ ïðå äû äó ùè -
ìè ÷àñ òÿ ìè îïè ñû âàå ìîé çäåñü èã ðû è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ÿâ -
ëÿåò ñÿ èõ ôà íà òîì, íà âåð íîå óæå äàâ íî çíàþò ñþ æåò Code
Veronica. Íî äëÿ âñåõ îñ òàëü íûõ ìíå ïðè äåò ñÿ åãî ïîâ òî -
ðèòü. Èòàê, ÷å ðåç òðè ìå ñÿ öà ïîñ ëå ñî áû òèé, ïðîè çî øåä -
øèõ âî âòî ðîì «ðå çè äåí òå», ãå ðîè íÿ ýòîé èã ðû Claire
Redfield îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â Åâ ðî ïó íà ïîèñ êè ñâîå ãî áðà òà
Chris’à. Èñ êàòü åãî îíà, åñ òåñ òâåí íî, íà ÷à ëà â òà ìîø íåì
ïðåä ñòà âè òåëü ñòâå êî âàð íîé êîð ïî ðà öèè Umbrella. Íî åå
ïîèñ êè íå óâåí ÷à ëèñü óñ ïå õîì. Áåä íóþ Claire çàñ òó êè âàþò
íà ìåñ òå ïðåñ òóï ëå íèÿ îõ ðàí íè êè è îò ïðàâ ëÿþò äëÿ ïðå -
äîò âðà ùå íèÿ äàëü íåé øèõ îñ ëîæ íå íèé íà ñâîþ ñåê ðåò íóþ
áà çó, ðàñ ïî ëî æåí íóþ íà äà ëå êîì îñ òðî âå â íåèç âåñ òíîì
îêåà íå. Íî çà òî ÷å íèå Claire â çàñ òåí êàõ Umbrella äëèò ñÿ íå -
äîë ãî. Ïîñ ëå íåî æè äàí íî ãî íà ïà äå íèÿ íà áà çó òîëï ðàç íî -
êà ëè áåð íûõ ìîí ñòðîâ íà øà ãå ðîè íÿ îêà çû âàåò ñÿ íà ñâî áî -
äå. Âîò òîëü êî âûá ðàòü ñÿ ñ ýòî ãî îñ òðî âà, êè øà ùå ãî çîì -

áè è ïðî ÷åé íå ÷èñ òüþ, åé áó äåò íàì íî ãî òðóä íåå, ÷åì ñáå -
æàòü èç ãî ðî äà Racoon. Ê ñ÷àñ òüþ, â îï ðå äå ëåí íûé ìî ìåíò
èã ðû åé íà ïî ìîùü âñå-òà êè ïðè õî äèò åå áðà òåö, êî òî ðûé,
ïî âñåé âè äè ìîñ òè, è ïî ìî æåò åé èç áå æàòü âåð íîé ãè áå ëè. 

Êàê ñòà ëî óæå òðà äè öèåé â ñå ðèà ëå Resident Evil, Code
Veronica ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó íà äâóõ äèñ êàõ. Âîò òîëü êî áó -
äåò ëè ýòî îç íà ÷àòü, ÷òî êàæ äûé èç ýòèõ äèñ êîâ ñòà íåò õðà -
íèòü íà ñå áå èã ðó çà îä íî ãî èç äâóõ ãå ðîåâ, ìû ïî êà òî÷ íî
íå çíàåì. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî âïåð âûå â äàí íîì ñå ðèà ëå
èã ðî êàì áó äåò ïðåä ëî æå íî íå òîëü êî ïðîé òè èã ðó çà îä íî -
ãî èç äâóõ áîé öîâ ñ íå ÷èñ òüþ, íî è î÷èñ òèòü îò íåå  ñðà çó
äâå îñ íîâ íûå ëî êà öèè. Ñêî ðåå âñå ãî íà øà Claire çàé ìåò ñÿ
ýòèì íåï ðîñ òûì äå ëîì íà îñ òðî âå â îêåà íå, à åå ðîä íîé
áðà òåö — â åâ ðî ïåé ñêîì îôè ñå Umbrella. À áûòü ìî æåò èì
ïðè äåò ñÿ çà íÿòü ñÿ ýòèì íåï ðîñ òûì äå ëîì ïîî ÷å ðåä íî,
ïîñ òå ïåí íî ïðèá ëè æàÿ âñå áëè æå è áëè æå ìî ìåíò èõ äîë -
ãîæ äàí íîé âñòðå ÷è.

Îä íà êî, åñ ëè ýòîò àñ ïåêò Code Veronica âñå åùå îñ òàåò ñÿ
ïîä ïîê ðî âîì òàé íû, âñå îñ òàëü íîå â ýòîì ïðîåê òå íàì
óæå ïðå äåëü íî ÿñ íî (íå äà ðîì ìû ïðî âå ëè íå îäèí ÷àñ çà
ïðî õîæ äå íèåì åå äå ìî âåð ñèè). Ñíà ÷à ëà î ãðóñ òíîì: ïåð -
âûé òðåõ ìåð íûé Resident Evil â ñâîåé îñ íî âå íå èç ìå íèë ñÿ
íè íà éî òó. Âñå òðè åãî êëàñ ñè ÷åñ êèõ íå äîñ òàò êà, à èìåí íî
íå ñîâ ñåì óäîá íàÿ ñèñ òå ìà óï ðàâ ëå íèÿ, ãëó ïîå îã ðà íè ÷å -
íèå ïî êî ëè ÷åñ òâó ïå ðå íî ñè ìûõ ïðåä ìå òîâ è çà ïèñü ïðî -
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ñå, îæè äà íèå îêîí ÷è ëîñü. Â òîò ìî ìåíò, êîã äà âû áó äå òå äåð æàòü â ðó êàõ ýòîò íî ìåð íà øå ãî æóð íà -
ëà, íî âîå ïî êî ëå íèå ýïî õàëü íî ãî Resident Evil’à íà êî íåö-òî ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó íà Dreamcast.Â
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Capcom/Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: Capcom/Sega/Flagship
Îíëàéí: www.capcom.com
Äàòà âûõîäà: 3 ôåâðàëÿ 2000 ãîäà



õîæ äå íèÿ ñ ïî ìîùüþ ïå ÷àò íîé ìà øèí êè îñ òà ëèñü íà
ñâîåì ìåñ òå. Òàê æå ïðàê òè ÷åñ êè íå èç ìå íè ëàñü â ëó÷ øóþ
ñòî ðî íó àíè ìà öèÿ ãëàâ íûõ ïåð ñî íà æåé, îñ òà ëèñü íà ìåñ òå
îò êðû âàþ ùèå ñÿ ïî ïîë ÷à ñà äâå ðè è ëåñ òíè öû, ïîä íÿòü ñÿ
íà êî òî ðûå áåç íà æà òèÿ íà êíî ïî÷ êó íå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ
âîç ìîæ íûì. Îñ òà ëèñü íà ìåñ òå è òå íè â âè äå êðóã ëÿø êà
ïîä ïåð ñî íà æåì, êî òî ðûå íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû áó äóò
ìå øàòü âàì ñ ãî ëî âîé îêó íóòü ñÿ â íî âûé ðåà ëèñ òè÷ íûé
ìèð Resident Evil’à. È çíàå òå ÷òî? Äà æå ïðè âñåõ âû øå ïå -
ðå ÷èñ ëåí íûõ íå äîñ òàò êàõ Code Veronica ñïî ñîá íà ñðà çèòü
íà ïî âàë ëþ áî ãî, äà æå ñà ìî ãî ñêåï òè ÷åñ êè íàñ òðîåí íî ãî
íà åå ïðåä ìåò èã ðî êà. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî åå êðà ñî òà è ðåà -
ëèñ òè÷ íîñ òü, à òàê æå âû âå ðåí íûé ÷óòü ëè íå äî ìå ëî ÷åé

òðå ìÿ ïðå äû äó ùè ìè ñå ðèÿ ìè è ñòà ðà íèÿ ìè íî -
âîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ (÷è òàé Sega) èã ðî -
âîé ïðî öåññ çàñ òàâ ëÿåò íàñ âíîâü, êàê â ïåð -
âûé ðàç, ïî âå ðèòü âî âñå ïðîèñ õî äÿ ùåå íà
ýêðà íå. Èíû ìè ñëî âà ìè íàñ â î÷å ðåä íîé ðàç
íà ïó ãàþò, çàèí òðè ãóþò, à íå ïðîñ òî äà äóò âäî -
âîëü ïîñ òðå ëÿòü èç ðàç íî êà ëè áåð íî ãî îðó æèÿ
ïî çëûì è ñòðàø íûì ìîí ñòðàì, âû çû âàþ ùèì
îä íó ëèøü óñ ìåø êó. Â îá ùåì, Code Veronica ýòî
íå òà õàë òó ðà, êî òî ðîé íàñ ñ áîëü øèì óäî âîëü -

ñòâèåì ïå ðèî äè ÷åñ êè ïè÷ êàåò æàä íûé äî ëåã êîé íà æè âû
Capcom. Ýòî äåé ñòâè òåëü íî øè êàð íàÿ èã ðà è îò ëè÷ íûé
ïðè ìåð òî ãî, êàê íà äî âîç ðîæ äàòü íà íî âîì óðîâ íå ïî ïó -
ëÿð íûå ñå ðèà ëû ïðîø ëûõ ëåò.

Áåç âñÿ êî ãî ñîì íå íèÿ, îñ íîâ íîé ïðè ÷è íîé òî ãî, ÷òî ïîñ ëå
Code Veronica èã ðî êè ñìî ãóò ïî íî âî ìó âçãëÿ íóòü íå òîëü -
êî íà ñå ðèþ Resident Evil, íî è íà Dreamcast â öå ëîì, ÿâ -
ëÿåò ñÿ åå ïî ðà çè òåëü íîå ïî ëþ áûì ñòàí äàð òàì ãðà ôè ÷åñ -
êîå èñ ïîë íå íèå. Ïîñ ëå ïå ðå õî äà ñå ðèè â ïîë íîå 3D îíà íå
òîëü êî ñòà ëà êðà øå ñâîèõ ïñåâ äîò ðåõ ìåð íûõ ïðåä øåñ -
òâåí íè êîâ íà PlayStation è PC (à òàê æå äà æå íà ñà ìîì
Dreamcast’å), íî è ïî ëó ÷è ëà íî âóþ, òàê íåîá õî äè ìóþ åé
ïîð öèþ êè íå ìà òîã ðà ôè÷ íîñ òè è, ñà ìîå ãëàâ íîå, ðåà ëèñ -
òè÷ íîñ òè. Òå ïåðü â «ðå çè äåí òå» íàñ æäóò ïîò ðÿ ñàþ ùèå
ðî ëè êè ÷óòü ëè íå íà êàæ äîì øà ãó. Íå êî òî ðûå èç íèõ, êî -
òî ðûõ ìåíü øèí ñòâî, ñäå ëà íû ïî ñòà ðèí êå, òî åñ òü íà ñó -
ïåð êîì ïüþ òå ðàõ. Îñ òàëü íûå æå èäóò íà äâèæ êå ñà ìîé èã -
ðû è òî÷ íî òàê æå êàê â Shenmue ïðèâ íî ñÿò â èã ðó ñî âåð -
øåí íî íî âûå, íåñ ðàâ íè ìûå íè ñ ÷åì îùó ùå íèÿ. Èìåí íî â
íèõ ïåð ñî íà æè èã ðû îæè âàþò è ïðåâ ðà ùàþò ñÿ èç òðåõ ìåð -
íûõ ìà ðèî íå òîê â ðåàëü íûõ ëþ äåé, ñïî ñîá íûõ âû çû âàòü ó
èã ðî êîâ òå èëè èíûå ÷óâ ñòâà. Òî÷ íî òàê æå, óæå âî âðå ìÿ
ñà ìîé èã ðû, ïëà âàþ ùàÿ, îïÿòü æå êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êàÿ
êà ìå ðà, îæèâ ëÿåò óæå ñàì ìèð Code Veronica, êî òî ðûé óæå
íå êà æåò ñÿ, êàê â ïðå äû äó ùèõ èã ðàõ èç ýòîé ñå ðèè, ìåð -
òâûì è áåç æèç íåí íûì. Îò äåëü íî ñòîèò îò ìå òèòü ðà áî òó
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ñ îñ âå ùå íèåì. Ïîëü çóÿñü áî ãà òû ìè âîç -
ìîæ íîñ òÿ ìè Dreamcast’à, Capcom â ñîò ðóä íè ÷åñ òâå ñ Sega
óäà ëîñü òàê óìå ëî ïîèã ðàòü ýòèì ñà ìûì îñ âå -
ùå íèåì, ÷òî ñòà íî âèò ñÿ îáèä íî çà âñå îñ òàëü -
íûå èã ðû, êî òî ðûå ïîñ ëåä íèì òàê è íå íàó ÷è -
ëèñü ïîëü çî âàòü ñÿ äëÿ ïîëü çû äå ëà.

Íó è íà ïîñ ëå äîê ñòîèò îò ìå òèòü òàê æå è ñëå -
äóþ ùåå. Â Resident Evil Code Veronica, ïî ìè ìî
âñåõ âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ ïî ëî æè òåëü íûõ ìî -
ìåí òîâ, èìååò ñÿ åùå îäèí äà ëå êî íå ñà ìûé ìà -
ëî âàæ íûé ïëþñ. Âïåð âûå çà âñþ ñâîþ èñ òî ðèþ
ñîç äà òå ëÿì Resident Evil’à óäà ëîñü äåé ñòâè òåëü -
íî ðàç íîîá ðà çèòü ñâîþ èã ðó êàê ñ ãðà ôè ÷åñ -
êîé, òàê è ñ èã ðî âîé òî ÷åê çðå íèÿ. Ïîèã ðàâ âñå -
ãî ëèøü â åå äåì êó, ìû ñìîã ëè ïîã ëà çåòü ñðà çó
íà íåñ êîëü êî ðàç íîîá ðàç íûõ ïî ñâîå ìó âè äó è
ñî äåð æà íèþ ëî êà öèé è âñòðå òèòü ñðà çó íåñ -
êîëü êî äî âîëü íî íåñ òàí äàð òíûõ äëÿ ýòîé ñå -
ðèè, â õî ðî øåì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà, ãî ëî âî ëî -
ìîê. Ïîë íàÿ æå èã ðà áó äåò âêëþ ÷àòü â ñå áÿ,

êàê óæå áû ëî ñêà çà íî ÷óòü âû øå, ñðà çó äâå òå ìà òè ÷åñ êèå
çî íû (Åâ ðî ïà è òðî ïè ÷åñ êèé îñ òðîâ), âíóò ðè êî òî ðûõ ìû
ñìî æåì íàé òè áî ëåå 10 ðàç ëè÷ íûõ ïî ñâîå ìó ïîñ òðîå íèþ
è ãðà ôè ÷åñ êî ìó èñ ïîë íå íèþ ëî êà öèé, à íå òîëü êî îäèí
íåñ ÷àñ òíûé äî ìèê, â êî òî ðîì, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, ìû è
ïðî âî äè ëè ðàíü øå âñå ñâîå âðå ìÿ. Áî ëåå òî ãî, ñòàí äàð -
òíûé äëÿ ñå ðèà ëà èã ðî âîé ïðî öåññ áó äåò ðàç áàâ ëåí ñðà çó
íåñ êîëü êè ìè íî âû ìè ðå æè ìà ìè. Çäåñü áó äåò è êó ñî ÷åê
Metal Gear’à, è, ñêî ðåå âñå ãî, êó ñî ÷åê çîì áè ðî âàí íî ãî
Quake’à. Áûòü ìî æåò â Code Veronica íàñ áó äóò ïîä æè äàòü
è ïðî ÷èå ñþð ïðè çû, îä íà êî ïðî íèõ Capcom ïî êà ãî âî ðèò
ñ áîëü øîé íåî õî òîé. 

Â îá ùåì, íî âîå ïî êî ëå íèå Resident Evil’à ÿâ íî áó äåò ñïî -
ñîá íî óäîâ ëåò âî ðèòü íóæ äû êàê ôà íà òîâ ñå ðèà ëà, òàê è
òåõ, êòî íà íå ãî óæå äàâ íî íàï ëå âàë. È åñ ëè ñó äèòü òîëü -
êî ïî îä íîé ëèøü åãî äå ìî-âåð ñèè, òî ìîæ íî ñäå ëàòü âû -
âîä, ÷òî ýòîé öå ëè Capcom ñìîã äî áèòü ñÿ ñ íåï ðè ñó ùèì
åìó áëåñ êîì.
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ÕÈÒ?PREVIEW RIDGERACERV

ìèë ëèî íîâ ïðî äàí íûõ ïðèñ òà âîê, êî ëîñ ñàëü íûé ïðî ðûâ íà
ðûí êå òå ëå êîì ìó íè êà öèé, äå ñÿò êè âå ëè êî ëåï íûõ èãð, íå âå -
ðîÿò íûå äîñ òè æå íèÿ â îá ëàñ òè ãðà ôè êè, ïåð âàÿ â èñ òî ðèè
èã ðî âàÿ ïðèñ òàâ êà, óñ ïåø íî ïðåâ ðà òèâ øàÿ ñÿ â íàñ òîÿ ùèé
öåí òð äî ìàø íèõ ðàç âëå ÷å íèé... 

RIDGERACERV
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation2
Æàíð: Àð êàä íûå ãîíêè
Èç äà òåëü: Namco
Ðàç ðà áîò ÷èê: Namco
Îíëàéí: www.namco.com
Äàòà âûõîäà: 4 ìàð òà 2000

Âñå ýòî àê òèâ íî îáå ùàåò íàì êîì ïà íèÿ Sony âìåñ òå
ñî ñâîè ìè ïàð òíå ðà ìè è ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè êîë ëå ãà -
ìè, íå êî òî ðûå èç êî òî ðûõ äà æå ðà áî òàþò íà ñî ëèä -
íûå ôè íàí ñî âûå îð ãà íè çà öèè, êî òî ðûå, âîîá ùå ãî -
âî ðÿ, ñëî âà ìè ðàç áðà ñû âàòü ñÿ íå ïðè âûê ëè. ×åì æå
èì îêà çà ëàñü òàê ìè ëà êîí öåï öèÿ, ïðåä ëî æåí íàÿ
Sony, íû íåø íèì, íî îò íþäü íå áåñ ñïîð íûì ëè äå ðîì
ðûí êà èí òå ðàê òèâ íûõ ðàç âëå ÷å íèé? Îò âåò íà ýòîò
âîï ðîñ ìû, âîç ìîæ íî, óç íàåì ýòîé âåñ íîé. Ïî êà æå
ïîç âîëü òå ïðî äîë æèòü íàø, íà âåð íîå, áåñ êî íå÷ íûé
ñå ðèàë, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé âàì âñå ãðîì êèå õè òû íà
ãðÿ äó ùåé ÷ó äî-ïðèñ òàâ êå PlayStation2. 

Âòî ðîé, è ïî æà ëóé, äà æå áî ëåå
âàæ íûé, íå æå ëè Tekken Tag
Tournament, ïðîåêò Namco, ïðè -
ãî òîâ ëåí íûé ê çà ïóñ êó â ñâåò
PlayStation2 — ýòî, åñ òåñ òâåí íî,
åå íî âûé Ridge Racer. Ñå ðèàë,
êî òî ðûé ïî ëó ÷èë äî ðî ãó â æèç íü
âìåñ òå ñ âû õî äîì îðè ãè íàëü íîé
ïðèñ òàâ êè, òå ïåðü ïðî äîë æèò
ñâîþ ýâî ëþ öèþ íà íî âîì ïî êî -
ëå íèè æå ëå çà îò Sony — âñå ýòî

òàê ñèì âî ëè÷ íî, ÷òî ïëà êàòü õî ÷åò ñÿ îò ñ÷àñ -
òüÿ è óìè ëå íèÿ. Ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, Ridge
Racer ïðîÿ âèë ñå áÿ çà ïðî øåä øèå ñ ìî ìåí òà
âû õî äà ïåð âîé ñå ðèè ïÿòü ëåò åùå è êàê ñà -
ìàÿ êîí ñåð âà òèâ íàÿ ãî íî÷ íàÿ ñå ðèÿ â èñ òî ðèè
âè äåîèãð. ×å òû ðå ïîä ðÿä èí êàð íà öèè — è âåñü ìèð
óæå ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàåò, ÷òî ñî áîé ïðåä ñòàâ ëÿåò
ýòîò ïðåñ ëî âó òûé «ñòèëü Ridge Racer». Íå õî ÷åò ñÿ
áûòü èñ òîë êî âàí íûì ïðåâ ðàò íî, íî ñà ìûå õà ðàê òåð -
íûå ÷åð òû «ñòè ëÿ RR» — ýòî ïîë íîå îò ñóò ñòâèå ôè -
çè ÷åñ êîé ìî äå ëè (à òî÷ íåå, åå êà òå ãî ðè ÷åñ êîå ïðî -
òè âî ðå ÷èå çà êî íàì ðåàëü íî ãî ìè ðà), ìà øèí êè, êàê

áû «ïëû âó ùèå» íàä
òðàñ ñîé, à íå åäó ùèå
ïî íåé, è ñâîåîá ðàç -
íûé äè çàéí, â êî òî -
ðîì îá ùàÿ êðà ñî òà

êàð òèí êè è ñòðåì ëå íèå ìàê ñè ìàëü íî çàê ðûòü îò èã -
ðî êà âîç ìîæ íûå ìåñ òà ãðà ôè ÷åñ êèõ ãëþ êîâ ñòà âÿò ñÿ
ïî ðîé ïðå âû øå çà áî òû î êîì ôîð òå èã ðî êà. Íå ñòîèò,
ïî æà ëóé, ñó äèòü äè çàé íå ðîâ è ïðîã ðàì ìèñ òîâ èç
Namco çà âñå ýòè «ñòðàí íîñ òè», â êîí öå êîí öîâ, àð -
ìèÿ ïîê ëîí íè êîâ èìåí íî òà êî ãî ïîä õî äà ê ñîç äà íèþ
ãî íî÷ íûõ èãð âåñü ìà âå ëè êà. Ê òî ìó æå, ê ìî ìåí òó
âû õî äà ÷åò âåð òîé ñå ðèè Namco óæå îêîí ÷à òåëü íî
îñîç íà ëà îñ íîâ íóþ êîí öåï öèþ ñîç äà íèÿ Ridge
Racer’îâ è, îñ òàâ øèñü åþ äî âîëü íà, áî ëåå íå ñî áè -
ðàåò ñÿ åå îñî áåí íî èç ìå íÿòü. Åäèí ñòâåí íàÿ ïðîá ëå -
ìà â ëè öå íå äîñ òàò êà êà ÷åñ òâåí íûõ òðàññ áû ëà ñ
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áëåñ êîì ðå øå íà (ïðàâ äà,
òðàññ è â RR4 âñå ðàâ íî áû ëî
ìà ëî âà òî), à íà îñ òàëü íûå «íå äîñ -
òàò êè» ìàñ ñî âûé ðû íîê íè êîã äà
âíè ìà íèÿ íå îá ðà ùàë. 

Â îò ëè ÷èå îò Tekken è Gran
Turismo, äå ìî-âåð ñèè êî òî ðûõ
â òîì èëè èíîì âè äå äå ìîí -
ñòðè ðî âà ëèñü åùå ñ òî ãî
ìî ìåí òà, êàê Sony ðå øè -
ëàñü ëèøü îïóá ëè êî âàòü
îôè öèàëü íûå ñïå öè ôè -
êà öèè áó äó ùåé ïðèñ -
òàâ êè (êî òî ðóþ òîã äà
íà çû âà ëè Next
G e n e r a t i o n
PlayStation), Ridge
Racer V ïðè ãî òî âè ëè â êà -
÷åñ òâå ãëàâ íî ãî ñþð ïðè çà
íà îñ íîâ íîì öåí òðàëü íîì
àíîí ñå â ñåí òÿá ðå. Ïîñ ëå
ýòî ãî èã ðó ïî êà çà ëè íà
Tokyo Game Show Fall’99 â
âè äå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé
äå ìî-âåð ñèè. Ïî æà ëóé,
ýòîò ïî êàç ìîæ íî íàç -
âàòü ñà ìûì ïðî òè âî ðå -
÷è âûì ãðà ôè ÷åñ êèì äîñ -

òè æå íèåì ìî ëî äîé ïëàò ôîð ìû íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü.

Ïðè îä íîì òîëü êî âçãëÿ äå íà ñêðèí øî òû èëè äå ìî-ðî -
ëè êè ñðà çó ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, ñêîëü êî óñè ëèé áû ëî âëî -
æå íî Namco â ñîç äà íèå ìî äå ëåé àâ òî ìî áè ëåé, ïðåä -
ñòàâ ëåí íûõ â Ridge Racer V. Êàæ äàÿ ìî äåëü êà ïîñ òðîå -
íà èç äâóõ-òðåõ òû ñÿ÷ ïî ëè ãî íîâ è ñíàá æå íà îã ðîì íûì
êî ëè ÷åñ òâîì äå òà ëåé. Áëà ãî äà ðÿ âå ëè êî ëåï íûì
ýôôåê òàì ñãëà æè âà íèÿ è ïî âû øå íèþ äå òà ëè çà öèè
ýòè ñà ìûå ïî ëè ãî íû íà ìî äå ëè àá ñî ëþò íî íå çà ìåò -
íû. Íè êà êèõ êâàä ðàò íûõ óã ëîâ, òîð ÷à ùèõ èëè âû -
ïè ðàþ ùèõ êóñ êîâ ïî ëè ãî íîâ è ïðî ÷èõ õà ðàê òåð -
íûõ äëÿ PlayStation, N64 èëè äà æå Dreamcast ãðà -
ôè ÷åñ êèõ äå ôåê òîâ. Â òî æå âðå ìÿ íàê ëà äû âàå -
ìûå íà àâ òî ìî áèëü ýôôåê òû îñ âå ùå íèÿ (âñå ìè
ëþ áè ìûå Gran Turismo’âñêèå áëè êè), ñî âåð øåí íî
íåï ðîç ðà÷ íûå ñòåê ëà è áî ëåå ÷åì ñòðàí íûå òåê -
ñòó ðû (à âåð íåå, èõ ïî÷ òè ïîë íîå îò ñóò ñòâèå) äå -

ëàþò êàð òè íó íåñ êîëü êî ñïó òàí íîé. Áî -
ëåå òî ãî, ñîá ñòâåí íî òðàñ ñû, ïî
êðàé íåé ìå ðå â ðàí íåé âåð ñèè, ïî êà -
çàí íîé íà TGS, à òàê æå íà ìíî ãî ÷èñ -
ëåí íûõ îïóá ëè êî âàí íûõ Namco
ñêðèí øî òàõ, ïî êà âûã ëÿ äÿò áî ëåå
÷åì ïðè ìè òèâ íî. Ïî ñó òè äå ëà, ýòî
ñòàí äàð òíûå ãî ðîä ñêèå òðàñ ñû èç ëþ -
áîé ñå ðèè Ridge Racer íà PlayStation,
íî òîëü êî â áî ëåå âû ñî êîì ðàç ðå øå -
íèè. È âñå. Íè êà êèõ áëåñ òÿ ùèõ íå -
áîñ êðå áîâ, óìî ïîì ðà ÷è òåëü íî ãî
ëàí äøàô òà è ïðî ÷èõ äàâ íî îáå ùàí -
íûõ ïðå ëåñ òåé â èã ðå ïî êà íå íàá -
ëþ äàåò ñÿ. 

RR5 íå ñòðå ìèò ñÿ ê ëàâ ðàì Gran
Turismo, íî êî ëè ÷åñ òâî äîñ òóï íûõ àâ -

òî ìî áè ëåé â èã ðå âñå âîç ðàñ òàåò. Òàê æå
ïðàê òè ÷åñ êè äî ïîä ëèí íî èç âåñ òíî, ÷òî
íà ñåé ðàç íàì äà æå ïîç âî ëÿò êîí ñòðóè ðî -
âàòü ñâîè ñîá ñòâåí íûå ìî äå ëè. Îä íà êî
ñìûñë âñå ãî ýòî ãî èí æå íåð íî ãî íà ïû ëå íèå
ìà ëî ïî íÿ òåí — â òà êîé, îñ ìå ëèì ñÿ ñêà -
çàòü, ìà ëî ðåà ëèñ òè÷ íîé èã ðå ïðàê òè ÷åñ êè
íå ÷å ãî íàñ òðàè âàòü. Ãëàâ íûé è åäèí ñòâåí -
íûé ïà ðà ìåòð — ìàê ñè ìàëü íàÿ ñêî ðîñ òü,
÷òî, ñîá ñòâåí íî, íè êîã äà è íå ñêðû âà ëîñü.
À áî ëåå ìîù íûå àâ òî ìî áè ëè ïîñ ëó æàò
ïðè çà ìè çà õî ðî øåå ïðî õîæ äå íèå ïðåä -
øåñ òâóþ ùèõ ýòà ïîâ ãîí êè. Åùå îä íî òåì -
íîå ïÿò íî â íà øåì èí ôîð ìà öèîí íîì
äîñüå — êî ëè ÷åñ òâî òðàññ. Ýòó èí ôîð ìà -
öèþ Namco îáå ðå ãàåò îñî áåí íî òùà òåëü -
íî. Âïðî ÷åì, óæå ïîñ ëå çà âåð øå íèÿ ñïåö -
âûñ òàâ êè, ïîñ âÿ ùåí íîé PlayStation 2, êî -
òî ðàÿ ïðîé äåò â êîí öå ôåâ ðà ëÿ, ìû íà -
âåð íÿ êà ñìî æåì ïî äå ëèòü ñÿ è áî ëåå
ïîä ðîá íîé èí ôîð ìà öèåé.

Íà ðÿ äó ñ TTT è, âîç ìîæ íî, Gran
Turismo 2 (åñ ëè, êî íå÷ íî, èã ðà íå áó -
äåò îò ëî æå íà, ÷òî, âïðî ÷åì, ìà ëî -
âå ðîÿò íî), Ridge Racer 5 ñòà íî âèò -
ñÿ öåí òðàëü íûì ñî áû òèåì
ïðåìüå ðû PlayStation 2. Çà ïîñ -
ëåä íèå òðè-÷å òû ðå ìå ñÿ öà
Namco íè ðà çó íå ïî êà çà ëà íè
òî ãî, íè äðó ãî ãî ïðîåê òà æóð íà -
ëèñ òàì, òàê ÷òî íè êà êèõ ñâå äå -
íèé î ïðîã ðåñ ñå, ñî âåð øåí íîì
ðàç ðà áîò ÷è êà ìè â óñ ìè ðå íèè
áóé íûõ ïðî öåñ ñî ðîâ Emotion
Engine è Graphics Synthesizer, ó
íàñ ïî êà íåò. Çà òî åñ òü ïîä õî -
äÿ ùàÿ àíà ëî ãèÿ: çà ÷å òû ðå
ìå ñÿ öà äî ñâîå ãî âû õî äà íà
Dreamcast Namco’âñêèé æå
Soul Calibur âûã ëÿ äåë íà ïî -

ðÿ äîê õó æå ôè íàëü -
íîé âåð ñèè. Òàê ÷òî
íå âñå åùå ïî òå ðÿ íî.
Îêîí ÷à òåëü íûé îò âåò
ìû óç íàåì ëèøü 4
ìàð òà. Òî åñ òü ñîâ ñåì
óæå ñêî ðî.
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Ïðàâ äà, ïîç äíåå âûÿñ íè ëîñü, ÷òî íå
âñå ðàç ðà áîò ÷è êè îò ÷åò ëè âî ïðåä -
ñòàâ ëÿþò ñå áå, ÷òî ñ ýòîé ñà ìîé
òðåõ ìåð íîñ òüþ äå ëàòü. Ìíî ãèå ïå ðå -
âî äè ëè ñâîè òâî ðå íèÿ â 3D ïðîñ òî
îò äà âàÿ äàíü ìî äå, ÷òî ïðè âå ëî
æàíð ê çàñ ëó æåí íî ìó êðè çè ñó. Íà
ñìå íó áóé íî ìó èçî áè ëèþ êëî íîâ

ïðèø ëî ïîë íîå çà ïóñ òå íèå, íà ôî íå êî òî ðî ãî ïðàê òè ÷åñ -
êè ëþ áîé íî âûé ïðîåêò çàñ ëó æè âàåò ïðèñ òàëü íî ãî âíè -
ìà íèÿ. Îñî áåí íî åñ ëè íàä ýòèì ïðîåê òîì ðà áî òàåò çíà -
ìå íè òàÿ êî ìàí äà TopWare, è íà çû âàåò ñÿ îí Earth 2150:
Escape From The Blue Planet.

Çíàå òå ëè âû î òîì, ÷òî îð áè òà Çåì ëè ïîñ òå ïåí íî ñó -
æàåò ñÿ? Íà øà ïëà íå òà ïðèá ëè æàåò ñÿ ê Ñîë íöó íå òî ðîï -
ëè âî, íà ïà ðó ñàí òè ìåò ðîâ â ãîä, ÷òî â ìàñ øòà áàõ Âñå -
ëåí íîé âåñü ìà äà æå ñìå õîò âîð íî. ×å ðåç ïà ðó ìèë ëèàð -
äîâ ëåò êà êèå-íè áóäü ðà çóì íûå îñü ìè íî ãè, çà ñå ëèâ øèå
êî ëû áåëü ÷å ëî âå ÷åñ òâà, ñêî ðåå âñå ãî ïî ÷óâ ñòâóþò ñå áÿ
íåóþò íî — íî ÷òî íàì äî íèõ, ïî êà ìîæ íî îñî áî íå áåñ -
ïî êîèòü ñÿ. Åñ ëè íå ïðîè çîé äåò êà êîé-íè áóäü êà òàñ òðî -

ôû, êî íå÷ íî... Â 2140 ãî äó îáúå äè íèâ øàÿ Åâ ðî ïó è Àçèþ
Åâ ðà çèé ñêàÿ Äè íàñ òèÿ ñðà æà ëàñü ñ àìå ðè êàí ñêè ìè Ñîå -
äè íåí íû ìè Öè âè ëè çî âàí íû ìè Øòà òà ìè çà êîí òðîëü íàä
óöå ëåâ øè ìè çåì íû ìè òåð ðè òî ðèÿ ìè è ïðè ðîä íû ìè ðå -
ñóð ñà ìè. Ñðà æà ëàñü ÿðîñ òíî, èñ ïîëü çóÿ ïîñ ëåä íèå äîñ -
òè æå íèÿ âîåí íî-òåõ íè ÷åñ êîé ìûñ ëè — è â ðå çóëü òà òå
Çåì ëÿ ñáè ëàñü ñî ñâîåé îð áè òû è ïî íåñ ëàñü â ñòî ðî íó
Ñîë íöà, êàê ïîä ãó ëÿâ øèé êîâ áîé ê äâå ðÿì áëè æàé øå ãî
ñà ëó íà. Ñà ìîå âðå ìÿ çà áûòü ñòà ðûå îáè äû, îáúå äè íèòü -
ñÿ è ïî ïû òàòü ñÿ ðå øèòü ïðîá ëå ìó ñîîá ùà. Îä íà êî ëþ äè
îñ òàþò ñÿ ëþäü ìè — ñãî ðàòü â ïëà ìå íè ãè ãàí òñêîé çâåç -
äû íè êî ìó íå õî òå ëîñü... è ñðà æå íèå ðàç ãî ðå ëîñü ñ íî -
âîé ñè ëîé — íà ýòîò ðàç çà ïðà âî ïåð âû ìè ïî êè íóòü Çåì -
ëþ è îò ïðà âèòü ñÿ íà ïîèñ êè ìèð êà, ïîä õî äÿ ùå ãî äëÿ íå -
ìåä ëåí íî ãî çà ñå ëå íèÿ è íà ÷à ëà íî âîé æèç íè.

Òà êîâ, âêðàò öå, ñþ æåò. Îò âîå âàâ øèñü â 2140 ãî äó è èç -
ðÿä íî ïîä ãà äèâ ðîä íîé ïëà íå òå, ìû ïå ðå íî ñèì ñÿ íà 10
ëåò âïå ðåä. Êàê ãî âà ðè âàë íå áå çûç âåñ òíûé Çìåé Ãî ðû -
íû÷, «îä íà ãî ëî âà õî ðî øî, à òðè ëó÷ øå». Â ñå ðå äè íå 22
âå êà ê äâóì íåï ðè ìè ðè ìûì ó÷àñ òíè êàì êîí ôëèê òà äî áà -
âèë ñÿ åùå è òðå òèé — Ëóí íàÿ Êîð ïî ðà öèÿ, îáúå äè íèâ -

øàÿ îáè òàþ ùèõ íà Ëó íå êî ëî íèñ òîâ. Òà êèì îá ðà çîì, òå -
ïåðü ó íàñ åñ òü òðè ñòî ðî íû, çà êî òî ðûå ìîæ íî ñðà æàòü -
ñÿ; êàæ äàÿ ñî ñâîè ìè ñèëü íû ìè è ñëà áû ìè ñòî ðî íà ìè,
óíè êàëü íû ìè òåõ íî ëî ãèÿ ìè... è ñ îä íîé öåëüþ — ïî áå -
äèòü âñåõ, ïîñ òðîèòü êîñ ìè ÷åñ êèé êî ðàá ëü è óëå òåòü ïî -
äàëü øå îò ñòàâ øå ãî òà êèì íå ãîñ òåï ðèèì íûì ðîä íî ãî äî -
ìà.

Ñ èäååé êîí ñòðóè ðî âà íèÿ òåõ íè êè ÿ ïîç íà êî ìèë ñÿ åùå
áó äó ÷è ñ÷àñ òëè âûì îá ëà äà òå ëåì ZX-Spectrum. Áû ëà òà -
êàÿ èã ðóø êà — Never Earth — ãäå âî âðå ìÿ âîé íû íà çà -
ãà äî÷ íîé îð áè òàëü íîé ñòàí öèè ìû çàõ âà òû âà ëè çà âî äû,
ïðîèç âî äè ëè íà íèõ ðàç ëè÷ íûå øàñ ñè, êîð ïó ñà, âîî ðó -
æå íèå è êîì ïüþ òå ðû, à çà òåì ñî áè ðà ëè èç âñå ãî ýòî ãî
âå ëè êî ëå ïèÿ íàñ òîÿ ùèõ áîå âûõ ðî áî òîâ. Ñî âðå ìå íåì
èäåÿ ýòà íå óìåð ëà, ðàç ëè÷ íûå êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ
ñ ïå ðå ìåí íûì óñ ïå õîì ïû òà ëèñü âîç ðî äèòü åå ê æèç íè
óæå íà PC, íî ïðåè ìó ùåñ òâåí íî â «ïëîñ êîì» âà ðèàí òå è
ñ òà êîé ãðà ôè êîé, ÷òî ñòà íî âè ëîñü ïðîñ òî ãðóñ òíî (âñïî -
ìè íàÿ õî òÿ áû Extreme Tactics). Ïðèÿò íûì èñ êëþ ÷å íèåì
áû ëà, ïî æà ëóé, Warzone 2100. È âîò, îñ íî âû âàÿñü íà åå
îïû òå, ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè ðåà ëè çî âàòü â Earth 2150
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3D-ñòðà òå ãèè ÿ îêîí ÷à òåëü íî è áåñ ïî âî ðîò íî âëþ áèë ñÿ ïðè ìåð íî âî âðå ìå íà Myth`à Ïåð âî -
ãî. Êàê òîëü êî âûÿñ íè ëîñü, ÷òî âðà ãà òå ïåðü ìîæ íî íå ïðîñ òî çà êè äû âàòü ãðà íà òà ìè, íî äå -
ëàòü ýòî âïîë íå áåç íà êà çàí íî, çàá ðàâ øèñü íà áëè æàé øóþ ãî ðó, ÷òî ñòðå ëû, îêà çû âàåò ñÿ,
ëå òàþò ïî êà êèì-òî çà ãà äî÷ íûì «çà êî íàì ôè çè êè» è äà æå íå âñåã äà ïî ïà äàþò â öåëü, ÷òî
êàð òó ìîæ íî êðó òèòü â ðàç íûå ñòî ðî íû, âû áè ðàÿ ñà ìûé óäîá íûé «âçãëÿä íà âå ùè»... îä íèì
ñëî âîì, îò íî ñè òåëü íî íî âûé æàíð ïî ñõîä íîé öå íå ïðèîá ðåë åùå îä íî ãî ïîê ëîí íè êà.
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: RTS
Èç äà òåëü: TopWare Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: TopWare Interactive
Îíëàéí: http://www.earth2150.com/
Äàòà âûõîäà: âåñ íà 2000



ñõî æóþ òåõ íî ëî ãèþ. Âñþ áîå âóþ òåõ íè êó ìû áó äåì ñî áè -
ðàòü èç îò äåëü íûõ äå òà ëåé. Þíè òû ïå ðåä âè ãàþò ñÿ ïî
çåì ëå è ïîä çåì ëåé, ïëà âàþò ïî âî äå è ëå òàþò ïî âîç äó -
õó, ïîýòî ìó êîð ïóñ è øàñ ñè ìû áó äåì âû áè ðàòü èñ õî äÿ èç
òî ãî, íà êà êîé òåð ðè òî ðèè ïðåä ñòîèò âåñ òè áîå âûå äåé -
ñòâèÿ. Íà ÷èí êà îï ðå äå ëÿåò, ÷åì ñòà íåò òàíê â ñâîåé íå -
äîë ãîé âîåí íîé æèç íè. Îíà áû âàåò äâóõ âè äîâ: «ãðàæ -
äàí ñêàÿ» — è ìû ïî ëó ÷àåì çà ìå ÷à òåëü íûé ýêñêà âà òîð,
ðà äàð íà êî ëå ñè êàõ, ïå ðåä âèæ íîé øó ìî ãå íå ðà òîð èëè
äà æå ðå ìîí òíóþ ìàñ òåð ñêóþ; è «áîå âàÿ» — âñå ðàç íîîá -
ðà çèå êîã äà-ëè áî ñî ÷è íåí íûõ ÷å ëî âå êîì îðó äèé óíè÷ òî -
æå íèÿ ñå áå ïî äîá íûõ, íà ÷è íàÿ îò áà íàëü íûõ ïó ëå ìå òà è
ëà çå ðà è çà êàí ÷è âàÿ ìî áèëü íîé ðà êåò íîé óñ òà íîâ êîé.
Âñå ýòî äîá ðî — êîð ïó ñà, êî ëå ñà è íà ÷èí êó, òî åñ òü, —
ìû ìî æåì ñî áè ðàòü â ñà ìûõ ïðè ÷óä ëè âûõ êîì áè íà öèÿõ,
êàæ äûé ðàç ñîç äà âàÿ ÷òî-íè áóäü íî âîå è ïî ëåç íîå. Íî
íå ñðà çó, êî íå÷ íî. Çà ðàç âè òèå òåõ íî ëî ãèé òî æå íóæ íî
ïëà òèòü. Ñêîí ñòðóè ðî âàâ íî âóþ ìà øè íó, ìû íà ëà æè âàåì
ìàñ ñî âîå ïðîèç âîä ñòâî, è åñ ëè íà øå äå òè ùå îêà æåò ñÿ
óäà÷ ëè âûì, ó íå ãî åñ òü âñå øàí ñû ñòàòü ðåàëü íûì âå òå -
ðà íîì â èã ðå, ïó òå øåñ òâóÿ èç ìèñ ñèè â ìèñ ñèþ è íà êàï -
ëè âàÿ îïûò. Èëè æå óæå â ïåð âîì áîþ îêà çàòü ñÿ ãðó äîé
ïû ëàþ ùèõ îá ëîì êîâ — êî ìó êàê ïî âå çåò...

Ñîç äà òå ëè èã ðû ðå øè ëè íå óòîì ëÿòü íàñ îáè ëèåì ðå ñóð -
ñîâ. Ñî áè ðàÿ ýíåð ãå òè ÷åñ êèå êðèñ òàë ëû, êî òî ðûå ïî òîì
íå âå äî ìûì îá ðà çîì òðàí ñôîð ìè ðóþò ñÿ â äåíü ãè, ìû ïî -
ïîë íÿåì ñâîé áàí êîâ ñêèé ñ÷åò. Îä íà êî ñïóñ òèòü âñþ íà -
ëè÷ íîñ òü íà ïðèîá ðå òå íèå íî âîé òåõ íè êè è âîî ðó æå íèÿ,
ñòðîè òåëü ñòâî è ðàç âè òèå òåõ íî ëî ãèé íàì åä âà ëè óäàñ -
òñÿ. Çà ÷òî ñðà æàåì ñÿ-òî? Ïðà âèëü íî, íóæ íî ñïåø íî
êîí ñòðóè ðî âàòü ãè ãàí òñêèé êîñ ìè ÷åñ êèé êî ðàá ëü è îò -
ïðàâ ëÿòü ïå ðå ñå ëåí öåâ ïî äàëü øå îò ýòî ãî ïåê ëà. À çà äà -

ðîì, êàê èç âåñ òíî, íè ÷å ãî íå äå ëàåò ñÿ,
âîò è ïðè õî äèò ñÿ âû áè ðàòü, íà ÷òî ïîò -

ðà òèòü äåíü ãè: ñîá ðàòü áîëü øóþ àð ìèþ è
îñ òà âèòü ñâîèõ ëþ äåé ìåä ëåí íî ïîä æà ðè âàòü -

ñÿ íà ïî âåð õíîñ òè Çåì ëè èëè æå áðî ñèòü âñå ñè ëû íà
ñòðîè òåëü ñòâî êîñ ìè ÷åñ êî ãî êî ðàá ëÿ, ðèñ êóÿ ïðè ýòîì
ïî òåð ïåòü ïî ðà æå íèå â íåï ðåê ðà ùàþ ùåé ñÿ âîé íå. «Áå -
ëî ãî ïå òóø êà çà ðå æåøü — ñå ðûé çàñ êó ÷àåò, ñå ðî ãî çà ðå -
æåøü — áå ëûé ñêó ÷àòü áó äåò».

«Ïî ìè ìî êðà ñî òû îò òðåõ ìåð íîñ òè äîë æíà áûòü åùå è
êà êàÿ-òî ïîëü çà», — ðå øè ëè ðàç ðà áîò ÷è êè è ïîñ òà ðà -
ëèñü ðåà ëè çî âàòü â èã ðå èç ìå íÿþ ùèé ñÿ ëàí äøàôò. Ïå -
ðå ãî ðî äèâ øàÿ äî ðî ãó ãëó áî êàÿ òðàí øåÿ îñ òà íî âèò íà -
çåì íóþ òåõ íè êó, îá ëîì êè îá ðó øèâ øåé ñÿ ñêà ëû çà âà ëÿò
óç êîå óùåëüå, à âû ðû òûé ðÿ äîì ñ ðå êîé ðîâ íå ìåä ëåí íî
íà ïîë íèò ñÿ âî äîé íà ñòðàõ àã ðåñ ñî ðó. È ÷òî ñà ìîå ïðèÿò -
íîå — âñå ýòè çà âà ëû, ðâû è òðàí øåè ìû ñìî æåì óñ òðàè -
âàòü âïîë íå ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, çà ùè ùàÿ ñîá ñòâåí íóþ áà çó
è ñîç äà âàÿ äî ïîë íè òåëü íûå ïðåã ðà äû íà ïó òè âðà æåñ êîé
àð ìèè. Íî è ýòî åùå íå âñå — ïî ìå ðå ïðèá ëè æå íèÿ íà -
øåé ïëà íå òû ê Ñîë íöó ëàí äøàô òû áó äóò ìå íÿòü ñÿ: ïîÿ -
âÿò ñÿ ãëó áî êèå òðå ùè íû è êðà òå ðû, èç-ïîä çåì ëè íà÷ íåò
âû ðû âàòü ñÿ ðàñ êà ëåí íàÿ ëà âà, èç ìå íèò ñÿ òåì ïå ðà òó ðà
ïî÷ âû. Ïî ìíå íèþ ðàç ðà áîò ÷è êîâ âñå ýòî äîë æíî çàñ òà -
âèòü èã ðàþ ùå ãî ïðî íèê íóòü ñÿ óæà ñàþ ùè ìè ïîñ ëåä -
ñòâèÿ ìè ïîñ òèã øåé Çåì ëþ êà òàñ òðî ôû.

Â äî ïîë íå íèå ê èç ìå íÿþ ùèì ñÿ ëàí äøàô òàì íàì îáå ùà -
íû âñå âîç ìîæ íûå ïî ãîä íûå ýôôåê òû: ïîë íî öåí íàÿ ñìå -
íà äíÿ è íî ÷è, òó ìàí, â çà âè ñè ìîñ òè îò âðå ìå íè ñó òîê çà -
âî ëà êè âàþ ùèé îò äåëü íûå ó÷àñ òêè òåð ðè òî ðèè, ðàç ëè÷ -
íûå îñàä êè è äà æå øòîðì. Ïî èäåå, ïî ìè ìî âíåø íåé
êðà ñè âîñ òè, âñå ýòè êàï ðè çû ïðè ðî äû äîë æíû îêà çû âàòü
íå ïîñ ðåä ñòâåí íîå âëèÿ íèå íà õîä èã ðû — è íå òîëü êî íà
ïî âå äå íèå þíè òîâ. Êî íå÷ íî, ðàç ìîê øàÿ ãðÿçü áó äåò òîð -
ìî çèòü íà çåì íóþ òåõ íè êó, à âíå çàï íî íà ëå òåâ øèé
øòîðì íå ïîç âî ëèò èñ ïîëü çî âàòü â áîþ àâèà öèþ... íî îñ -
íîâ íîé óïîð ðàç ðà áîò ÷è êè äå ëàþò íà òî, ÷òî ïî ãîä íûå
óñ ëî âèÿ áó äóò ïî ìî ãàòü èëè ìå øàòü ñà ìî ìó èã ðàþ ùå ìó!
Íå òàê-òî ïðîñ òî âåñ òè âîé ñêà â àòà êó íî÷üþ, êîã äà îêó -
òàâ øèé äî ëè íó òó ìàí óìåíü øàåò âè äè ìîñ òü, ñ íå áà íåï -
ðå ðûâ íî âà ëèò ãóñ òîé ñíåã, à íà áà çå ïðî òèâ íè êà â öå ëÿõ
ìàñ êè ðîâ êè îò êëþ ÷è ëè âñå îñ âå ùå íèå. Ñêî ðåå âñå ãî
ïðè äåò ñÿ æäàòü íàñ òóï ëå íèÿ óò ðà, íî çà ýòî âðå ìÿ âðà ãè
ìî ãóò ïî ëó ÷èòü ïîä êðåï ëå íèå è õî ðî øî ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê

îáî ðî íå. Âñå ýòî âíî ñèò â èã ðó äîë ãîæ äàí íûé
ýëå ìåíò íåî æè äàí íîñ òè è, íà ìîé âçãëÿä, îò ëè -
÷àåò Earth 2150 îò áîëü øèí ñòâà âè äåí íûõ íà ìè
ñòðà òå ãèé.

Ñà ìî ñî áîé ðà çó ìååò ñÿ, íà áîð îäè íî÷ íûõ ìèñ -
ñèé-êàì ïà íèé áó äåò äî ïîë íåí multiplayer-ðå æè -
ìîì. Ñîç äà òå ëè èã ðû îáå ùàþò ïîä äåð æêó äî 15
èã ðî êîâ ïî LAN è Èí òåð íå òó â ðàç ëè÷ íûõ âà ðèàí -
òàõ — îò ïðîñ òî ãî Skirmish äî «áèò âû íà âû æè âà -
íèå» ñ ìè íè ìó ìîì ðå ñóð ñîâ è ñðà æå íèÿ, â êî òî -
ðîì íóæ íî óíè÷ òî æèòü âñå ïîñ òðîé êè ïðî òèâ íè -
êà. Ê Earth 2150 áó äåò ïðè ëî æåí ðå äàê òîð óðîâ -
íåé äëÿ ñîç äà íèÿ ñâîèõ ñîá ñòâåí íûõ êàðò è ñöå -
íà ðèåâ. Õî ÷åò ñÿ íà äåÿòü ñÿ, ÷òî îí áó äåò äîñ òà -
òî÷ íî ìîù íûì è óäîá íûì â ïðè ìå íå íèè — äî ñèõ
ïîð â 3D-ñòðà òå ãèÿõ ýòî ãî óäà âà ëîñü äîñ òè÷ü
î÷åíü è î÷åíü íåì íî ãèì.

Ñòðà òå ãèè òå ïåðü íóæ íî ëþ áèòü è öå íèòü åùå è ïî òî -
ìó, ÷òî ìà ëî èõ îñ òà ëîñü. Earth 2140 áû ëà âîâ ñå íå ïëî -
õîé èã ðîé — îíà ïðîñ òî ïðîø ëà ïî÷ òè íå çà ìå ÷åí íîé
íà ôî íå àá ñî ëþò íûõ õè òîâ òî ãî âðå ìå íè. Ó ñåê âè ëà ãî -
ðàç äî áîëü øå øàí ñîâ çà âîå âàòü ñå áå ïîê ëîí íè êîâ è çà
ñ÷åò îðè ãè íàëü íîé èã ðî âîé êîí öåï öèè, è çà ñ÷åò ïðàê -
òè ÷åñ êè ïîë íî ãî îò ñóò ñòâèÿ êîí êó ðåí òîâ. Ê òî ìó ìî -
ìåí òó, êîã äà âûé äåò æóð íàë ñ ýòîé ñòàòüåé, êîå-ãäå â
Åâ ðî ïå Earth 2150 óæå ïîÿ âèò ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè -
íîâ. Îò äàí íûå ðàç íûì èç äà òå ëÿì àìå ðè êàí ñêàÿ è åâ ðî -
ïåé ñêàÿ âåð ñèè èã ðû áó äóò îò ëè ÷àòü ñÿ äðóã îò äðó ãà íå
òîëü êî êî ðîá êîé, íî è íå êî òî ðû ìè äî ïîë íè òåëü íû ìè
ôóí êöèÿ ìè. Â Ðîñ ñèè èç äà íèåì Earth 2150, âîç ìîæ íî,
çàé ìåò ñÿ êîì ïà íèÿ «1Ñ».
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ024

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

à íÿò íûå âîï ðî ñû èíîé ðàç ïðè ñû ëàþò ÷è -
òà òå ëè. Êàê âàì, ê ïðè ìå ðó, òà êîé: “À ìîæ -
íî ëè èã ðàòü “ïî ìî äå ìó” âòðîåì, íå âû õî -
äÿ â Èí òåð íåò?”. Íó è äàëü øå îïè ñû âàåò ñÿ,
÷òî æè âóò ëþ äè â ìà ëåíü êîì ãî ðîä êå, Èí -
òåð íåò òàì ðîñ êîøü íåî áû ÷àé íàÿ, äî ðî ãó -

ùàÿ è òàê äà ëåå, èã ðî âûõ êëó áîâ — íåò, à òå ëå ôî íû —
ïÿ òèç íà÷ íûå — åñ òü, è èã ðàòü õî ÷åò ñÿ ïîñ òîÿí íî...
Ñíà ÷à ëà ïî êà çà ëîñü, ÷òî âîï ðîñ íå ïî òå ìå: êèíü òå
“âîç äóø êó”, êó ïè òå ñà ìûå äå øå âûå êàð òî÷ êè, è çà ìå ÷à -
òåëü íîå ìåñ òî áîåâ — ëî êàëü íàÿ ñåòü — ãî òî âî. Ìû
óæå ïà ðó ðàç î òîì ïè ñà ëè. Íî, ïî êî ïàâ øèñü â Èí òåð -
íå òå, îá íà ðó æèë: ïðîá ëå ìà “ìî äåì íî ãî òðåó ãîëü íè êà”
ïîä íè ìà ëàñü è çà áóã ðîì, áû ëà óñ ïåø íî ðå øå íà, è, ÷òî
ñà ìîå óäè âè òåëü íîå, òà êîé ñïî ñîá èã ðî âî ãî ñîå äè íå -
íèÿ èìåë (èìååò?) íåîñ ïî ðè ìûå ïðåè ìó ùåñ òâà!..
Ñíà ÷à ëà î ïðåè ìó ùåñ òâàõ. Ïåð âîå, è îíî æå åäèí -
ñòâåí íîå, — âû ïîë íîñ òüþ èç áàâ ëå íû îò íåï ðåä ñêà çóå -
ìîñ òè Èí òåð íå òà, ïîñ êîëü êó ê îáû÷ íûì ïðîá ëå ìàì ñâÿ -
çè ïî àíà ëî ãî âûì êà íà ëàì (çà øóì ëå íèå, îá ðû âû, ðåò -
ðåé íû...) íå ïðè áàâ ëÿþò ñÿ ñòîëü æå ïðè âû÷ íûå áå äû
Áîëü øîé Ñå òè — lag è drop out. Òàê ÷òî âîç ìîæ íîñ òè
ìî äå ìà (íà êîí êðåò íîé ëè íèè, êî íå÷ íî) èñ ïîëü çóþò ñÿ
ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå.
Ïðè ìå ðîì ïî äîá íîé ñëóæ áû ìî æåò ñëó æèòü DWAN -
GO— öåïü èã ðî âûõ ñåð âå ðîâ, ðàñ ïî ëî æåí íûõ â êðóï -
íûõ ãî ðî äàõ è ñâÿ çàí íûõ
ñâåð õáûñ òðîé îï òè ÷åñ êîé
ëè íèåé. Äîñ òóï íà ýòè ñåð âå -
ðà îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ èç Èí òåð -
íå òà (ìîæ íî è ëî êàëü íî), à
âîò äàëü øå íà ÷è íàåò ñÿ êîå-
÷òî íåî áû÷ íîå. Ïîñ ëå òî ãî
êàê ãåé ìå ðû ñôîð ìè ðî âà ëè
êî ìàí äû è çà ïóñ òè ëè èã ðó,
íà ÷è íàåò ñÿ òî, ÷òî ïî-àí -
ãëèé ñêè íà çû âàåò ñÿ “drop
and redial”, ò.å. ìî äåì íàÿ
ñâÿçü ñ Èí òåð íå òîì îá ðû -
âàåò ñÿ, è èã ðî êè íàï ðÿ ìóþ
ñîç âà íè âàþò ñÿ ñ ìåñ òíûì
ñåð âå ðîì DWANGO. Îñó ùåñ -
òâëÿåò ñÿ ýòî áëà ãî äà ðÿ ñïå -
öèàëü íî ìó ïðîã ðàì ìíî ìó
îáåñ ïå ÷å íèþ îò Interactive

Visual Systems Corp. Ïî çà âåð -
øå íèþ áîÿ êîì ïà íèÿ ãåé ìå -
ðîâ îò ñîå äè íÿåò ñÿ îò ëî êàëü -
íîé DWANGO-ñòàí öèè è
âíîâü ïîä êëþ ÷àåò ñÿ ê Âñå -
ìèð íîé Ïàó òè íå. Ñó ïåð-õè òà -
ìè DWANGO-áîåâ â ñâîå âðå -
ìÿ áû ëè Quake II, Total
Annihilation è Final Doom...
Âîò òàê îíî âñå è øëî ñ 1994
ãî äà, ïî êà íå íàñ òó ïè ëà ýðà
Âû ñî êîñ êî ðîñ òíûõ Ïîä êëþ -
÷å íèé (ñì. ÑÈ ¹51) ê Èí òåð -
íåò, è â êîí öå 1998 ãî äà
DWANGO “çàê ðû ëà ëà âî÷ êó”.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, â ÑØÀ —
âñå 28 ñåð âå ðîâ, ïîç âî ëÿþ -
ùèõ ãåé ìå ðàì íàï ðÿ ìóþ
“êîí íåê òèòü ñÿ” ê íèì ïî ìî -
äå ìó è èã ðàòü áåç âñÿ êèõ çà -
äåð æåê, çàê ðû ëèñü. Íà ïëà âó
îñ òà ëîñü ëèøü ÿïîí ñêîå îò -
äå ëå íèå DWANGO, êî òî ðîå
äåð æèò ñÿ áëà ãî äà ðÿ ïàð òíåð ñòâó ñ Sega of Japan, äà
êî ðåé ñêî-ñèí ãà ïóð ñêèå ôè ëèà ëû.
×òî æ, âû õî äèò èäåÿ ìåð òâà, è íà øèì ñîã ðàæ äà íàì èç

ìà ëåíü êèõ ãî ðîä êîâ è ïî ñåë -
êîâ îñ òàåò ñÿ ëèøü òÿ íóòü ëî -
êàë êó èëè îò êðû âàòü ñîá -
ñòâåí íûé èã ðî âîé êëóá â
ìåñ òíîé øêî ëå?
×åñ òíî ãî âî ðÿ, ýòî, íà âåð -
íîå, ñà ìûé ðà çóì íûé âû õîä.
Íî ìû-òî, ñó äÿ ïî ïî÷ òå, íå
èùåì ëåã êèõ ïó òåé, äà è àëü -
òåð íà òè âà, êàê âñåã äà, åñ òü,
îñî áåí íî åñ ëè â íà ñå ëåí íîì
ïóí êòå èìååò ñÿ õî òÿ áû BBS.
Ïðè íà ëè ÷èè ýòî ãî è ñ íå êî -
òî ðû ìè îã ðà íè ÷å íèÿ ìè, îá -
ñóæ äàå ìû ìè íè æå, âû äåé -
ñòâè òåëü íî ñìî æå òå çà ïóñ -
òèòü óñ ïåø íî ðà áî òàþ ùèé
ìóëü òèèã ðî âîé ñåð âåð, êî òî -

ðî ìó ïðè ýòîì íå ïîò ðå áóåò ñÿ
ïîä êëþ ÷å íèå ê Èí òåð íåò. Áî ëåå òî ãî, åìó íå ïîò ðå -
áóåò ñÿ “âîç äóø êà” è ñå òå âûå êàð òû. Îí áó äåò âàø è
òîëü êî âàø, áåç ïî ÷à ñî âîé èëè ïî ìå ãà áàé òíîé îï ëà òû
è äà æå ñìî æåò ñîñ òà âèòü êîí êó ðåí öèþ íå ìåñ òíî ìó
ïðî âàé äå ðó èëè èã ðî âî ìó êëó áó (åñ ëè òà êî âûå èìåþò -
ñÿ), ïðå äîñ òàâ ëÿÿ îò ìåí íóþ ñêî ðîñ òü èã ðû, ïðè ÷åì äëÿ
ýòî ãî ãåé ìå ðàì íå ïðè äåò ñÿ âû õî äèòü èç äî ìà. Âû äà -
æå, ñêî ðåå âñå ãî, ñìî æå òå çà ðà áî òàòü, íî â ëþ áîì ñëó -
÷àå êîå-êà êèå ïåð âî íà ÷àëü íûå ðàñ õî äû íåèç áåæ íû.
Ïðåæ äå âñå ãî äëÿ çà ïóñ êà ñåð âå ðà ïîò ðå áóåò ñÿ êîì -
ïüþ òåð, ê ñ÷àñ òüþ, äîñ òà òî÷ íî ñëà áûé: 486/66 èëè áûñ -

òðåå, íå ìå íåå 8Ìá ÎÇÓ è,
ïî íÿò íîå äå ëî, ñ æåñ òêèì
äèñ êîì... Ìî äå ìû ìî ãóò
áûòü 14,4 êáîä, à ê íèì ïî
îä íîé òå ëå ôîí íîé ëè íèè.
Åñ ëè òå ëå ôîí íûõ ëè íèé
íå áîëü øå ÷å òû ðåõ, òî íè -
êà êèõ èíûõ æå ëå çîê óæå
íå ïîò ðå áóåò ñÿ, ïîñ êîëü êó
îáîé äåì ñÿ ÷å òûðü ìÿ COM-
ïîð òà ìè êîì ïüþ òå ðà. Â
ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå íåîá õî -
äè ìî ïðèîá ðå òàòü ñïå -
öèàëü íûå êàð òû íà 8 è áî -
ëåå ëè íèé, íàï ðè ìåð,
ïðîèç âîä ñòâà GTEK (“ïðîñ -
òûå” è Smart-êàð òû) èëè
Computone (Intelliport Kits).
À, ìåæ äó ïðî ÷èì, ìè íè -
ìàëü íàÿ öå íà “ïðîñ òîé”
êàð òû íà 8 ëè íèé — îêî ëî
300 äîë ëà ðîâ.

Íà ÷àòü ýêñïå ðè ìåí òû ñòîèò
ñ äâóõ-òðåõ ëè íèé, ýòî ïîç âî ëèò îã ðà íè ÷èòü ðàñ õî äû
êðàé íå äå øå âû ìè æå ëåç êà ìè (äâó ìÿ-òðå ìÿ óñ òà ðåâ øè -
ìè 14,4 ìî äå ìà ìè, ñïè ñàí íûì 486-ûì êîì ïüþ òå ðîì) è
äå ìî-âåð ñèåé Game Connection PRO (GCP) — âîîá ùå-

òî, äî âîëü íî äî ðî ãî ãî êîì ìåð ÷åñ êî ãî ïðî äóê òà. Ïîë -
íàÿ âåð ñèÿ îáîé äåò ñÿ â 800-900 äîë ëà ðîâ! Íó äà ïîë -
íàÿ âåð ñèÿ íàì ïî êà è íå íóæ íà, à âîò BBS-êà, îáî ðó -
äî âàí íàÿ ÏÎ òè ïà MBBS 6.25, Worldgroup v1.x, v2.x,
v3.x/DOS è v3.x/NT, ïîò ðå áóåò ñÿ, âåäü GCP ñîâ ìåñ òè ìà
òîëü êî ñ ýòè ìè BBS’êà ìè.
Åùå, êî íå÷ íî æå, ïîò ðå áóåò ñÿ ïî äîá ðàòü èëè äà æå
“ðåà íè ìè ðî âàòü” èã ðû, ñïî ñîá íûå áûñ òðî ðà áî òàòü ïðè
ñâÿ çè ÷å ðåç ïî ñåë êî âóþ ÀÒÑ è ïîä äåð æè âàþ ùèå ïðî -
òî êîë IPX. Êðè òå ðèé òóò òà êîé: âñå, ÷òî èäåò ïðè ñâÿ çè
âäâîåì ïî ìî äå ìó, çà ðà áî òàåò è ïîä GCP. Ñêà æåì, Duke
Nukem 3D, GLQuake, Red Alert, Civnet, WarCraft 2, Hexen,
à òàê æå Warpath, îïè ñàí íûé â íà øåì ðàç äå ëå...
Âîò â ïðèí öè ïå è âåñü îò âåò íà âîï ðîñ, çà äàí íûé â íà -
÷à ëå ýòîé çà ìåò êè. È åñ ëè âû óæå ñäó ëè ïûëü ñ äðåâ -
íèõ ìî äå ìîâ, âûð âà ëè èç ïàó òè íû ñòà ðè÷ êà 486-ãî ã.ð.
è óñ òà íî âè ëè BBS ñ êà êîé-òî ëå âîé äèñ êå òû, òî ìî æå òå
ïðèñ òó ïàòü ê çà êà÷ êå äå ìî-âåð ñèè GCP, íàï ðè ìåð, îò -
ñþ äà: ftp://siriussoft.com/library/demos/gcdemov3.zip
(DOS), ftp://siriussoft.com/library/demos/gcdemont.zip
(NT) èëè âû áå ðè òå èç ñïèñ êà íà http://www.
siriussoft.com/soft2.htm.

“ÏîÌÎ ÄÅ ÌÓ” âòðîåì?!
Ç

Çà ïó ùåí íûé â êîí öå 1994-ãî
DWANGO (Dial-up Wide Area Network
Game Operation, Òå ëå ôîí íîå ñîå äè íå -
íèå ñ Øè ðî êîîõ âàò íîé Èã ðî âîé
Ñåòüþ) ïåð âî íà ÷àëü íî ïðåä íàç íà ÷àë ñÿ
è ñðà çó æå ïðè øåë ñÿ ïî äó øå hard-core
DOOM’åðàì, êî òî ðûå ìîã ëè íà áè ðàòü
òå ëå ôîí íûé íî ìåð ëî êàëü íûõ DWAN-
GO-ñòàí öèé è ó÷àñ òâî âàòü â àçàð òíîì
ìóëü òèï ëå éå ðå ñ ôàê òè ÷åñ êè íó ëå âûì
âðå ìå íåì çà äåð æêè (lag).
Ê ñî æà ëå íèþ äëÿ DWANGO, åãî çà ïóñê
ëèøü íà íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ ïðåä âîñ -
õè òèë áóð íûé ðîñò Èí òåð íå òà, è áîëü -
øèí ñòâî ñå ãîä íÿø íèõ ãåé ìå ðîâ ïðåä -
ïî ÷è òàåò ñêî ðåå ñìè ðèòü ñÿ ñ lag’àìè
Èí òåð íå òà, ÷åì, ïëà òÿ ïî ÷à ñî âûå âçíî -
ñû, èã ðàòü íà DWANGO ñ åãî ïî òåí -

öèàëü íî áî ëåå óç êîé àó äè òî ðèåé.

Êðó øå íèå ñåð âè ñîâ òè ïà
DWAN GO, ïðåä íàç íà ÷åí íûõ äëÿ ñà ìûõ
òðå áî âà òåëü íûõ ãåé ìå ðîâ, øëî ïà ðàë -
ëåëü íî ñ óëó÷ øå íèåì Èí òåð íåò-òåõ íî -
ëî ãèé è óäå øåâ ëå íèåì äîñ òó ïà âî Âñå -
ìèð íóþ Ñåòü. Ìà ëî êòî óæå ïîì íèò, íî,
ñîã ëàñ íî ïåð âî íà ÷àëü íûì ïëà íàì, ñå òå -
âîé ìóëü òèï ëå éåð äëÿ âëà äåëü öåâ
Sega’âñêî ãî Dreamcast’à äîë æíî áû ëî
ïðå äîñ òàâ ëÿòü ÿïîí ñêîå îò äå ëå íèå
DWAN GO! Áî ëåå òî ãî, àê öèî íå ðû
DWANGO ïè òà ëè íà äåæ äû, ÷òî ýòî ïî -
ìî æåò èì ðåà íè ìè ðî âàòü àìå ðè êàí -
ñêîå îò äå ëå íèå ýòî ãî ñåð âè ñà, ïðåê ðà -
òèâ øåå äåÿ òåëü íîñ òü â êîí öå 1998 ãî äà.
Íà ýòó æå áëà ãóþ öåëü ðà áî òà ëî è îò -
êðû òèå DWANGO-Zone íà Internet
Gaming Zone (äî ïîë íè òåëü íûé ñáîð ñîñ -
òàâ ëÿë êà êèõ-òî 0,99 äîë ëà ðîâ â ÷àñ) è
ëè öåí çè ðî âà íèå DWANGO â Êî ðåþ è
Ñèí ãà ïóð. Óâû, âñå óñè ëèÿ îêà çà ëèñü

òùåò íû ìè...

Îõ, ïðîñ òè òå, íå ïî äó ìàë — Èí -
òåð íåò-òî êàê ðàç è íå äîñ òó ïåí. Ïðî øó
ïðî ùå íèÿ åùå ðàç — ïå ðå ïè ñû âàé òå
Game Connection PRO Worldgroup
v3.x/DOS è v3.x/NT ñ êîì ïàêò-äèñ êà æóð -
íà ëà. Òàì æå íàé äåò ñÿ è ïðåñ ëî âó òûé
Warpath, íî ýòî óæ ñîâ ñåì íà ëþ áè òå -
ëÿ...Ïðè íà ëè ÷èè êîå-êà êî ãî ñîô òà è ñ
íå êî òî ðû ìè îã ðà íè ÷å íèÿ ìè, îá ñóæ äàå -
ìû ìè â òåê ñòå, âû ñìî æå òå çà ïóñ òèòü
óñ ïåø íî ðà áî òàþ ùèé ìóëü òèèã ðî âîé
ñåð âåð, êî òî ðî ìó ïðè ýòîì ÍÅ ïîò ðå -
áóåò ñÿ ïîä êëþ ÷å íèÿ ê Èí òåð íåò. Áî ëåå
òî ãî, åìó ÍÅ ïîò ðå áóåò ñÿ íè “âîç äóø -
êà”, íè ñå òå âûå êàð òû. Îí áó äåò âàø è
òîëü êî âàø, áåç ïî ÷à ñî âîé èëè ïî ìå ãà -
áàé òíîé îï ëà òû è äà æå ñìî æåò ñîñ òà -
âèòü êîí êó ðåí öèþ íå ìåñ òíî ìó ïðî âàé -
äå ðó èëè èã ðî âî ìó êëó áó (åñ ëè òà êî âûå
èìåþò ñÿ), ïðå äîñ òàâ ëÿÿ îò ìåí íóþ ñêî -
ðîñ òü èã ðû, ïðè ÷åì äëÿ ýòî ãî èã ðî êàì
íå ïðè äåò ñÿ âû õî äèòü èç äî ìà. Âû äà æå,
ñêî ðåå âñå ãî, ñìî æå òå çà ðà áî òàòü, íî â
ëþ áîì ñëó ÷àå êîå-êà êèå ïåð âî íà ÷àëü -

íûå ðàñ õî äû íåèç áåæ íû...

ÑÈ-ONLINE

Ðåê ëà ìà îä íî ãî èç àìå ðè êàí ñêèõ ïðî -
âàé äå ðîâ, ïðå äîñ òàâ ëÿþ ùå ãî, ïî ìè ìî
WWW, äîñ òóï è ê Game Connection.
Íàñëåä íèê DWANGO, îä íèì ñëî âîì...

Íà ñàé òå ïðîèç âî äè òå ëåé ÏÎ äëÿ âû ñî êîñ êî ðîñ -
òíûõ áà òà ëèé ïîä ðîá íî îáúÿñ íÿåò ñÿ, ïî ÷å ìó â
ýòîì ñëó ÷àå íå íà äî ïîëü çî âàòü ñÿ Èí òåð íå òîì!

Game Connection ïîä äåð æè âàåò äî âîëü íî ñêðîì íûé
íà áîð èã ðó øåê. È äî âîëü íî ïî æè ëîé ê òî ìó æå...
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íè ÷å ãî-òî íåî áû÷ íî ãî â Warpath íå áû ëî
áû, êà áû íå àâ òîð. Ñèþ èã ðó â ñâî áîä íîå
âðå ìÿ ñîç äàë Äýí Ñà ìþýëü, âå äó ùèé ïðîã -
ðàì ìèñò Mpath Interactive (www.mpath.
com), êîì ïà íèè, îñ íî âàâ øåé ñà ìûé ïî ïó -
ëÿð íûé è ïðîä âè íó òûé èã ðî âîé ñåð âåð

Mplayer. ß ëè÷ íî î÷åíü óâà æàþ Mplayer (íûí ÷å íà çû -
âàå ìûé HearMe.com, www.mplayer.com) — çà îò âÿç íûé
èí òåð ôåéñ ñ îò ëè÷ íû ìè “øêó ðà ìè”, ãî ëî ñî âîé ÷àò
(âïîë íå ðà áî òîñ ïî ñîá íûé!), îáè ëèå ïîä äåð æè âàå ìûõ
èãð, ïðèåì ëå ìóþ ñêî ðîñ òü ñâÿ çè è ãóñ òî íà ñå ëåí íîñ òü.
Íå ïî äó ìàé òå, ÷òî â Mplayer ÿ âëþá ëåí áåç îã ëÿä êè, åñ -
òü òàì è íå äîñ òàò êè — ýòî, êî íå÷ íî æå, âñÿ ïëàò íàÿ
÷àñ òü ñåð âå ðà. Íó ïî ÷å ìó ñà ìîå èí òå ðåñ íîå — âñåã äà çà
äåíü ãè?..
Òàê âîò, âîç âðà ùàÿñü ê Warpath’ó, ñîã ëà ñè òåñü, èí òå ðåñ -
íî ïîñ ìîò ðåòü, ÷òî òàì òà êî ãî íàï ðîã ðàì ìè ðî âà ëè ã-í
Ñà ìþýëü è åãî êîì ïà íèÿ Synthetic Reality (www.synthet-
ic-reality.com). Êñòà òè, èìåí íî ñ ñàé òà SR è ñêà ÷è âàþò
Warpath (âåð ñèè 1.0 èëè 97) — ýòî âñå ãî 864 êè ëî áàé òà
(ñì. òàê æå êîì ïàêò-äèñê). Åñ òü îí è íà ìíî ãèõ ñàé òàõ ñ
shareware.
Èòàê, åñ ëè âû æäå òå îò èã ðû, ïî ìå ùàþ ùåé ñÿ íà äèñ êå -
òó, òåõ æå íà âî ðî òîâ è êðà ñîò, êàê è îò Mplayer’à, òî,
óâû, ãî òîâü òåñü ê õóä øå ìó — ãðà ôè êà ñà ìàÿ íå çà òåé ëè -
âàÿ. Èç äè çàé íåð ñêèõ äîñ òè æå íèé îò ìå òèòü ìîæ íî ðàç -
âå ÷òî êðà ñî÷ íûå âçðû âû è ïðè ëè÷ íóþ îç âó÷ êó.
À âîò ÷òî êà ñàåò ñÿ gameplay, òî òóò âñå íå òàê è ïëî õî.
Ïðè ÷åì íåï ëî õî íàñ òîëü êî, ÷òî ZDNet’îâ ñêèé ñàéò Hot
Files (www.hotfiles.com) îöå íèë èã ðóø êó â ïîë íî âåñ íûå
ïÿòü çâåçä, à ýòî âûñ øàÿ îöåí êà äëÿ øà ðî âàð íî ãî äîá -
ðà, ñîá ðàí íî ãî òóò. Warpath íà øåë ìåñ òî è íà ïî ïó ëÿð -
íîì â ÑØÀ äèñ êå “Galaxy of Games”, à òå ïåðü è âîâ ñå

óäîñ òîèë ñÿ íå âè äàí íîé ÷åñ òè — êîì ïàêò-äèñ êà íà øå ãî
æóð íà ëà.
À âåäü ýòî âñå ãî ëèøü Ãà ëàê òè ÷åñ êèé ìóëü òèï ëå éåð íûé
“ñè ìó ëÿ òîð”, ñìåñü ñòðà òå ãèè è action’à ñ óïî ðîì íà ñðà -
æå íèÿ è óï ðàâ ëå íèå ðå ñóð ñà ìè. Âñå ãî ïîä äåð æè âàåò ñÿ
äî âîñü ìè ñî ïåð íè êîâ. Âû ïîë íåí íàÿ êàê 2D “ñêðîë ëåð”,
ñ îáèëü íû ìè ïîä ñêàç êà ìè âî âñïëû âàþ ùèõ îêîø êàõ,
èã ðà ïðîñ òà â îñ âîå íèè è î÷åíü àçàð òíà. Äå ëî èã ðàþ -
ùå ãî îò êðû âàòü íî âûå ïëà íå òû è êî ëî íè çè ðî âàòü èõ,
äî áû âàòü, ïå ðå âî çèòü è ïðî äà âàòü ïî ëåç íûå èñ êî ïàå -
ìûå, èí âåñ òè ðî âàòü â îáî ðî íó è ïðî ìûø ëåí íîñ òü ïîä -
êîí òðîëü íûõ ìè ðîâ, îð ãà íè çî âû âàòü êîñ ìè ÷åñ êóþ îáî -
ðî íó ñïóò íè êà ìè è ìèí íû ìè ïî ëÿ ìè, èñ ñëå äî âàòü Êîñ -
ìîñ è âîå âàòü è òàê äà ëåå.
Ïîä ÷è íåí íûå ïëà íå òû îê ðà øè âàþò ñÿ â öâå òà âà øåé

Èì ïå ðèè. Çà âîå âàí íû ìè ñ÷è òàþò ñÿ
ëèøü òå, íà êî òî ðûõ åñ òü ïî ñå ëåí öû.
×åì áîëü øå ïëà íåò îáúå äè íå íî â Èì -
ïå ðèþ, òåì áîëü øå íà ëî ãîâ â êàç íå!
Âñòðå ÷àþò ñÿ è áåç æèç íåí íûå ìè ðû, è,
êñòà òè, ëèøü ñ íèõ ìîæ íî ÷åð ïàòü ðó äó
äëÿ òîð ãîâ ëè. Òàê ÷òî ñíà ÷à ëà ââî ëþ
ïî ðàñ òðÿ ñè òå íåä ðà ïëà íå òû, à ëèøü
çà òåì çà ñå ëÿé òå åå äîá ðî âîëü öà ìè, êî -
òî ðûõ â ñâîþ î÷å ðåäü  “äî áû âàþò” ñ
îáè òàå ìûõ ïëà íåò, ïðîñ òî íà õî äÿñü íà
èõ îð áè òå. Ìè íè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî
ïå ðå ñå ëåí öåâ — 200 ÷å ëî âåê, åñ ëè èõ
ìåíü øå, òî âû ñà æè âàòü ñÿ îíè ïî ÷å ìó-
òî îïà ñàþò ñÿ...
Â Warpath’å âñå ãî ìíî ãî. Íàï ðè ìåð,
îðó æèÿ: îò ïðîñ òåé øå ãî ëà çå ðà è òåï -
ëî âîé òîð ïå äû äî íåé òðîí íîé è áàê òå -
ðèî ëî ãè ÷åñ êîé áîì áû. Âñå îðó æèå ïðè -
õî äèò ñÿ ïî êó ïàòü, äëÿ ýòî ãî, ïðåæ äå

âñå ãî, íóæ íû äåíü ãè (ðå ãó ëè ðóåò ñÿ íà ëî ãà ìè) è äîñ òà -
òî÷ íûé óðî âåíü ðàç âè òèÿ ïëà íåò (èí âåñ òè ðóåì, çà ñå -
ëÿåì êî ëî íèñ òîâ è ò.ï.). Çàã ðó çèâ øèñü âîî ðó æå íèåì,
ñëå äóåì â øòàá-êâàð òè ðó ïðî òèâ íè êà è ïû òàåì ñÿ óíè÷ -
òî æèòü åãî êî ðàá ëü èëè èñ òðå áèòü íà ñå ëå íèå ïëà íåò.
Ïðî òèâ íèê (èëè ïðî òèâ íè êè), ñà ìî ñî áîé, äå ëàåò òî æå
ñà ìîå.
Íå ìà ëî îï öèé ïî îñ íà ùå íèþ êî ðàá ëÿ. Äîñ òóï íî äî ïÿ -
òè ýíåð ãå òè ÷åñ êèõ óñ òà íî âîê, êîí òåé íå ðîâ äëÿ ïî ëåç -
íûõ èñ êî ïàå ìûõ, àê êó ìó ëÿ òîð íûõ áà òà ðåé è çà ùèò íûõ
ýêðà íîâ. Î÷åíü ïî ëåç íî âñå êó ïèòü è îñ íàñ òèòü ëå òàþ -
ùóþ êðå ïîñ òü-ãðó çî âèê ïî âûñ øå ìó ðàç ðÿ äó.
Ïðî äîë æè òåëü íîñ òü èã ðû îï ðå äå ëÿåò ñÿ îã ðà íè ÷åí íûì
çà ïà ñîì êî ðàá ëåé èëè èñ ÷åð ïà íèåì ñðåä ñòâ íà çà êóï êó
îðó æèÿ (òóò óæ ïðî òèâ íè êè íå ïî ùà äÿò...). Êî ðàá ëè
ìîæ íî ñáå ðå÷ü äîëü øå, åñ ëè íå ñêó ïèòü ñÿ íà çà ùèò íûå
ýêðà íû — íà äå âàþò èõ ïî íåñ êîëü êî øòóê çà ðàç.
Åñ òü â èã ðå è îä íî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì ñ âîç ìîæ -
íîñ òüþ ïðî òè âîñ òîÿ íèÿ àæ òðåì èñ êóñ ñòâåí íûì “èí òåë -
ëåê òàì” êðÿ äó. Òàê ÷òî ïîò ðå íè ðî âàòü ñÿ, ïå ðåä òåì êàê
ëåç òü â Èí òåð íåò, ìîæ íî âñåã äà.
Îñî áî âïå ÷àò ëÿåò îáè ëèå ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ âà -
ðèàí òîâ â Warpath’å. Ìî äåì, ëî êàëü íàÿ ñåòü, BBS (!) ÷å -
ðåç Game Connection, Èí òåð íåò íà MIX-ñåð âå ðàõ (ìîæ -
íî çà ïóñ òèòü ñâîé) è äà æå Mplayer. Òî, ÷òî Mplayer â
ýòîì ñïèñ êå ïðè ñóò ñòâóåò, — íå óäèâ ëÿåò, à âîò òî, ÷òî
îí íå ïîä äåð æè âàåò Warpath, îçà äà ÷è âàåò. Âîò êàê
ñòðî ãî ó íèõ òàì, â Àìå ðè êå, âðî äå áû è ñâîé â äîñ êó
ïà ðåíü Äýí Ñà ìþýëü, íî èã ðóø êó åãî ïóñ òèì íà ñåð âåð
òîëü êî ïîñ ëå çàê ëþ ÷å íèÿ êîì ìåð ÷åñ êî ãî ñîã ëà øå íèÿ.
È íè êà êîé õà ëÿ âû!
Ðàñ øè ðå íèå ÷àò-âîç ìîæ íîñ òåé èã ðû (óñ êî ðåí íàÿ ïî -
ñûë êà ïðîê ëÿ òèé è ïðè êî ëîâ îï ïî íåí òàì) íàé äåò ñÿ
òóò — critical.hypermart.net/wwc.

arcraft — ýòî êëàñ ñè êà, â êî òî ðóþ íà âåð -
íÿ êà õî òÿ áû ðàç èã ðàë êàæ äûé, à óæ
ïîê ëîí íè êîâ ýòîé çà ìå ÷à òåëü íîé RTS è
âîâ ñå íå ñ÷åñ òü. Íåñ ìîò ðÿ íà ïðåê ëîí -
íûé âîç ðàñò (Warcraft âûø ëà “íà øè ðî -
êèå ìî íè òî ðû” â 1992 ã.), èã ðà ïîëü çî âà -

ëàñü è äî ñèõ ïîð ïîëü çóåò ñÿ çà ìåò íîé ïî ïó ëÿð íîñ -
òüþ. À ñëå äóþ ùóþ âåð ñèþ (Warcraft 3), îáå ùàí íóþ
ðàç ðà áîò ÷è êà ìè (Blizzard), æäóò ñ íå òåð ïå íèåì íå
òîëü êî ïîê ëîí íè êè æàí ðà, íî è âñå îñ òàëü íûå ãåé ìå -
ðû. Íî, óâû, êî íåö 2000 ã. åùå íå áëèç êî (à ýòî — îáå -
ùàí íîå âðå ìÿ âû õî äà), è ïî êà ñå òå âîé ëþä äî âîëü -

ñòâóåò ñÿ èìåþ ùè ìè ñÿ âåð ñèÿ ìè (â îñ íîâ íîì èã ðàþò â
WC2) è StarCraft’îì, àê òèâ íî îá ñóæ äàÿ WC3. Äà âàé òå-
êà ïîèí òå ðå ñóåì ñÿ, ãäå â Ñå òè ìîæ íî ïîèã ðàòü, ïî äèñ -
êó òè ðî âàòü è ðå øèòü âñå âîï ðî ñû, êà ñàþ ùèå ñÿ
Warcraft.

îôÈ öÈàëü íûåÈÑ ÒÎ× ÍÈÊÈ
Îôè öèàëü íûå ðå ñóð ñû èçî áè ëóþò ðàç íîîá ðàç íîé èí -
ôîð ìà öèåé, ïðè ÷åì äëÿ ðàç íûõ âåð ñèé Warcraft ñó ùåñ -
òâóåò îò äåëü íûé ñàéò:
www.blizzard.com/war2 — ïîñ âÿ ùåí Warcraft2:Tides of
Darkness è WC2:Beyond the Dark Portal. Çäåñü — êðàò êîå

îïè ñà íèå ñþ æå òà, ñêðèí øî òû, à íà www.blizzard.com
/war2bne (Warcraft 2: Battlle.net Edition) — ïî ëåç íàÿ èí -
ôîð ìà öèÿ äëÿ íî âè÷ êîâ — ïîä ðîá íàÿ òàê òè êà è òîí êîñ -
òè èã ðû. Áîëü øîå âíè ìà íèå óäå ëå íî òåõ íè ÷åñ êîé ïîä -
äåð æêå èã ðî êîâ â single è â multyplayer’íîì ðå æè ìàõ
(äëÿ WC, WC1, WC2 è WC2:Battlle.net Edition).Çäåñü æå
ïðåä ëà ãàåò ñÿ ìíî æåñ òâî ïàò ÷åé.
Îò äåëü íî, íà www.battlle.net/war2, íà õî äèò ñÿ îáúå äè -
íåí íûé îôè öèàëü íûé ðå ñóðñ WC2: The Dark Portal, ãäå
ìîæ íî íàé òè ïîñ ëåä íèå íî âîñ òè, êàð òû è ñêðèí øî òû,
ñòðà òå ãèè, îïè ñà íèå íî âè íîê, à òàê æå çàã ðó çèòü unit’û.
×òî êà ñàåò ñÿ îæè äàå ìîé WC3— î íåé ìîæ íî óç íàòü íà
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ONLINE
Íà òàëüÿ ÄÀ ÂÛ ÄÎ ÂÀ (nat@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ026

www.blizzard.com/war3: îïÿòü-òà êè ñà ìûå ïîñ ëåä íèå
íî âîñ òè, ñêðèí øî òû, à òàê æå îá øèð íûé FAQ.

íåî ôÈ öÈàëü íûåÈÑ ÒÎ× ÍÈÊÈ
Íåî ôè öèàëü íûå ðå ñóð ñû, êàê âñåã äà, ìíî ãî ÷èñ ëåí íû è
ðàç íîîá ðàç íû.
Îñî áîé ìàñ øòàá íîñ òüþ è îñ íî âà òåëü íîñ òüþ âû äå ëÿåò -
ñÿ WarCraft Townhall www.wctownhall.com, îí æå —
warcraft.blizzardgames.com. Çäåñü âñå èëè ïî÷ òè âñå î
Warcraft è åãî âåð ñèÿõ: íî âîñ òè, ôàé ëû (óòè ëè òû,
demo, ïàò ÷è äëÿ WC1 è WC2), êàð òû (ïðî âî äÿò ñÿ êîí -
êóð ñû è îï ðå äå ëÿåò ñÿ Pud íå äå ëè, à òàê æå 20 ëó÷ øèõ
Pud’îâ; ïðè ýòîì ëþ áîé æå ëàþ ùèé ìî æåò ïîñ ëàòü ñîá -
ñòâåí íûé Pud). Â ðàç äå ëå Specials ìîæ íî ïîó ÷àñ òâî âàòü
â äå áà òàõ î ëþ áè ìûõ ãå ðîÿõ (íàï ðè ìåð, êî ìó áîëü øå
ñèì ïà òè çè ðóå òå — ëþ äÿì èëè îð êàì). Ó ñîç äà òå ëåé
ñàé òà è ñ þìî ðîì âñå â ïî ðÿä êå (à ó êî ãî íå â ïî ðÿä -
êå — ëó÷ øå ñþ äà íå õî äèòü): èìåþò ñÿ êàð òèí êè ñ ïà ðî -
äèÿ ìè íà ïåð ñî íà æåé èã ðû. Âñå æå ëàþ ùèå ìî ãóò ïðèñ -
ëàòü ñâîè “õó äî æåñ òâà”. Âîï ðî ñû òåõ íè ÷åñ êîé ïîä äåð -
æêè íà ñàé òå ðå øå íû î÷åíü ïðîñ òî: çàé äÿ ñþ äà, âû ïî -
ïà äàå òå íà Technical Support Forum íà Battlle.net (War
Room) è ðå øàå òå âñå ïðîá ëå ìû. Ñà ìóþ àê òóàëü íóþ èí -
ôîð ìà öèþ, êà ñàþ ùóþ ñÿ WC3, òàê æå ïî ÷åð ïíå òå çäåñü:
ïîä ðîá íûå îïè ñà íèÿ ëþ äåé, îð êîâ, äå ìî íîâ è ò.ä. ×òî
êà ñàåò ñÿ íî âîñ òåé, òî ñà ìûå “ãî ðÿ ÷èå” èç íèõ ëó÷ øå
ïðî ÷åñ òü íà èç âåñ òíîì ñåð âå ðå www.gamespot.com.
Ñàéò ïî àä ðå ñó http://www.warcraft.org ïîñ âÿ ùåí åùå
íå âû øåä øåé, íî âîé âåð ñèè Warcraft. Åãî ñó ùåñ òâåí -
íûì íå äîñ òàò êîì ÿâ ëÿåò ñÿ ïó òà íàÿ íà âè ãà öèÿ, ìåë êèé
øðèôò è, êî âñå ìó ïðî ÷å ìó, ñàéò äîë ãî ãðó çèò ñÿ. Îä íà -
êî íå êî òî ðîé êîì ïåí ñà öèåé ìî æåò ñòàòü îáè ëèå èí -
ôîð ìà öèè: øè ðî êî ïðåä ñòàâ ëå íû íî âîñ òè, îá çî ðû
(WC1, WC2, WC3), downloads, êàð òû è ñêðèí øî òû, äà -
íû ñî âå òû ïî ñòðà òå ãèè, èìååò ñÿ îá øèð íûé ôî ðóì.
Íà ïî ïó ëÿð íîì èã ðî âîì ñåð âå ðå Kali: www.kali.
net/js/games/war2/index.html ìîæ íî ñêà ÷àòü demoWC2:
Tides of Darkness (ïå ðå ÷èñ ëå íû ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ
äëÿ PC è Mac.). Òàê æå èìåþò ñÿ ïàò ÷è è addon’û (Beyond
the Dark Portal Exponsion Set).

Äî ìàø íÿÿ ñòðà íè÷ êà Warman’s War2 Page: www.
angelfire.com/al/chad1/home.html ïîñ âÿ ùå íà, êàê ñëå -
äóåò èç íàç âà íèÿ, WC2 — ãðà ôè êà îò ëè÷ íàÿ, íî óæ
áîëü íî ìíî ãî ðåê ëà ìû. Åñ ëè ýòî íå ñìó ùàåò, òî çäåñü
ìîæ íî íàé òè ìíî æåñ òâî cheat codes äëÿ òðóä íûõ óðîâ -

íåé, ñêðèí øî òû, ñòðà òå ãèè.
Àíà ëî ãè÷ íûå ðå ñóð ñû ìîæ íî
íàé òè è íà ñòðà íè÷ êå WarCraft
Forever: warcraft.
blizzardnation.com, ãäå, ïðåæ -
äå âñå ãî, íàñ âñòðå ÷àåò ñî -
áà÷üÿ ìîð äà â ãî ëó áîì îá ðàì -
ëå íèè, à óæ ïî òîì downloads,
Pud’s è òåõ íî ëî ãèÿ èã ðû.
Ìå ëî ìà íàì ðå êî ìåí äóþ ïî áû -
âàòü íà Ruben’s War2 Page
(http://members.tripod.com/
Ruben82), ãäå êðî ìå òåõ íè ÷åñ -
êèõ ðå ñóð ñîâ (ïàò ÷è, cheat
codes, òàê òè êà, ñêðèí øî òû), ìîæ íî ïîñ ëó øàòü òåõ íî ìó çû -
êó.

Êëà íû,ÒÅÕ ÍÈ ×ÅÑ ÊÈÅðå Ñóð Ñû:
Ñó ùåñ òâóåò îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî êëà íîâ — ïîê ëîí íè -
êîâ íåñ òà ðåþ ùå ãî Warcraft, ñòðà íè÷ êè êî òî ðûõ äà äóò
ìíî æåñ òâî ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèè, ïðè ÷åì òà êîé, êî òî -
ðîé íåò íà îôè öèàëü íûõ ðå ñóð ñàõ!

Íà ñòðà íè÷ êå êëà íà Lyn Quay
Hideout (www.geocities.com/
S i l i c onV a l l e y / P or t/ 2 75 0/
Warcraft.htm) ïðåä ñòàâ ëå íû
êàð òû, óòè ëè òû, ïàò ÷è, down-
loads. Êëàí èã ðàåò íà Kali
www.kali.net), ïðèã ëà øàåò ïàð -
òíå ðîâ, íî ïðå äóï ðåæ äàåò, ÷òî
óðî âåíü ïîñ ëåä íèõ äîë æåí
áûòü î÷åíü âû ñî êèì.
×ëå íû êëà íà Bleeding Rock Clan
(http://members.tripod.com/
wro) — èã ðàþò íà Kali è íà Heat
(www.heat.net) — ó÷àñ òíè êè è
ïî áå äè òå ëè ìíî ãèõ òóð íè ðîâ,
ïðèã ëà øàþò ïðè ñîå äè íÿòü ñÿ ê
íèì îïûò íûõ èã ðî êîâ. Íà èõ
ñòðà íè÷ êå ìîæ íî ïîç íà êî ìèòü -
ñÿ ñ êàæ äûì ÷ëå íîì, ïðî ÷è òàòü
íî âîñ òè è ïî áîë òàòü â chat’å.

Ê ñèëü íûì èã ðî êàì ïðè ÷èñ ëÿþò ñå áÿ è ÷ëå íû êëà íà SoL
(http://persweb.direct.ca/bex) — òðà äè öèîí íî èã ðàþò íà
Kali, ñïå öèà ëè çè ðóþò ñÿ íà WC2.
Îñî áîå âíè ìà íèå ñëå äóåò îá ðà òèòü íà
www.waeclan.com — îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà, óäîá íîå îôîð -

ìëå íèå. Ïðåä ñòàâ ëåí ñïè ñîê ÷ëå íîâ ñ ICQ è
ññûë êà ìè íà èõ Homepages. Âñå âîç ìîæ íûå
ðåé òèí ãè è ãî ëî ñî âà íèÿ ëþ áÿò íå òîëü êî ó

íàñ, çäåñü ýòî ìó ïðè äàþò îñî áîå çíà ÷å íèå: êàæ äûé,
ïî ïàâ øèé ñþ äà, ìî æåò âûñ êà çàòü ìíå íèå ïî ëþ áî ìó
ïî âî äó, ê ïðè ìå ðó, êà êîå îôîð ìëå íèå áîëü øå íðà âèò -
ñÿ: òåì íûé øðèôò íà ñâåò ëîì ôî íå èëè íàî áî ðîò.
Èìååò ñÿ ñïå öèàëü íàÿ ñåê öèÿ, ïîñ âÿ ùåí íàÿ WC3, ãäå
ïðåä ñòàâ ëå íà ãà ëå ðåÿ ñêðèí øî òîâ, — èõ ìîæ íî îöå -
íèòü ïî 10-òè áàëü íîé øêà ëå, à òàê æå âûá ðàòü ëþ áè -
ìî ãî ãå ðîÿ. Ñâîå ìíå íèå êà ñà òåëü íî èã ðû ìîæ íî âûñ -
êà çàòü è íà ôî ðó ìå, à ðå øèòü íà êî ïèâ øèå ñÿ âîï ðî ñû â
ðàç äå ëå FAQ.
Ðå êî ìåí äóþ çàé òè íà ñòðà íè÷ êó www.war3.com — îò -
ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà, îá øèð íûé ôî ðóì, FAQ. Èìååò ñÿ êîë -
ëåê öèÿ ñêðèí øî òîâ, à òàê æå êî ìèê ñû. Êðî ìå òî ãî, çäåñü
ïðî âî äÿò ñÿ òóð íè ðû è, îïÿòü-òà êè, ãî ëî ñî âà íèå (ëþ áÿò
îíè ýòî äå ëî). Íàï ðè ìåð, íà âîï ðîñ î òîì, êîã äà âûé äåò
WC3, 33.8% ãåé ìå ðîâ îò âå òè ëè “äî 2001 ãî äà”, à
31,6%— “â òå ÷å íèå 2001 ãî äà”, òàê ÷òî, êàê âè äè òå, îï -
òè ìèñ òîâ âñå-òà êè îêà çû âàåò ñÿ, õî òÿ è íå íàì íî ãî, íî
áîëü øå.
Êðî ìå âû øåó ïî ìÿ íó òûõ èñ òî÷ íè êîâ, òåõ íè ÷åñ êèå ðå ñóð -
ñû (óòè ëè òû, ïàò ÷è, downloads, cheat codes) ìîæ íî íàé -
òè íà http://members.xoom.com/Michaelmcinn,
http://members.xoom.com/Warbandits/, http://www.dan-
nyhouston.8m.com

ðîÑ ÑÈé ÑÊÈåÐÅ ÑÓÐÑÛ
Â Ðó íå òå ñó ùåñ òâóåò ìíî æåñ òâî ðå ñóð ñîâ, ïîñ âÿ ùåí -
íûõ Warcraft. Áëà ãî äà ðÿ óñè ëèÿì ëþ áè òå ëåé è çíà òî êîâ
çà ìå ÷à òåëü íîé èã ðû, èí òåð íåò ÷èê ïî ëó ÷èò ïðàê òè ÷åñ -
êè ëþ áóþ èí ôîð ìà öèþ.
Ïðåæ äå âñå ãî ðå ñóð ñû äëÿ íà ÷è íàþ ùèõ ãåé ìå ðîâ, æå -
ëàþ ùèõ èã ðàòü íà Kali: ïî àä ðå ñó www.peterlink.ru/kali/
ìîæ íî ñêà ÷àòü ñîôò è òàì æå — âñå, ÷òî êà ñàåò ñÿ ïîä -
ñîå äè íå íèÿ, ïðà âèë è òîí êîñ òåé èã ðû. Åñ ëè èí òå ðå ñóþò
êî äû ê èã ðå, çàï ëàò êè, ìîæ íî ïî ñå òèòü êîí ôå ðåí öèþ
íà http://www.aha.ru/~mask/wwwboard/messages4/
4.html, à òàê æå www.games.ru.
Àê òèâ íî âå äóò ñå áÿ è ôî ðó ìû, ãäå ìîæ íî çàï ðîñ òî
ïîîá ùàòü ñÿ ñ ñå áå ïî äîá íû ìè è çà äàòü èí òå ðå ñóþ ùèå
âàñ âîï ðî ñû ïî ñëå äóþ ùèì àä ðå ñàì:
http://career.ibl.ru/forum/11/messages/127.htm,
http://under. jinr.ru/SW/Review/List/0008.html,
http://defis.nsk.su/league/forum/posts/119.html.
Ñëå äóåò îò ìå òèòü ñòðà íè÷ êó War2 êëó áà (www.geosi-
ties.com/TimesSquare/9564) — îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà, óäîá -
íîå ðàñ ïî ëî æå íèå, ìíî æåñ òâî èí ôîð ìà öèè. Êðî ìå íî -
âîñ òåé, âû íàé äå òå êðàò êîå îïè ñà íèå èã ðû è ñî âå òû ïî
ñòðà òå ãèè (äëÿ ëþ äåé, îð êîâ, ñïåö ïðèå ìû, ìîð ñêèå è
ò.ä.), êîë ëåê öèþ ôàé ëîâ è êàð òû.
Íåï ëî õîå âïå ÷àò ëå íèå ïðîèç âî äèò ñòðà íè÷ êà
WarCraft2 Page (www.rinet.ru/~cezor/) — íåï ëî õîé äè -
çàéí, êîå-÷òî íà õî äèò ñÿ â ñòà äèè îôîð ìëå íèÿ, íî ñî âå -

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:
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Web-ñòðà íè÷ êà: www.gamespy.com
Îáú¸ì: 1.4 Mb
Ñòà òóñ: Shareware

Ìíî ãèå îô ôëàé íå ðû (offline gamers) ðà íî èëè ïîç äíî
íà ÷è íàþò èí òå ðå ñî âàòü ñÿ èã ðîé ÷å ðåç Èí òåð íåò, íî ñ
÷å ãî íà ÷àòü, íå çíàþò. Íó ÷òî æ, â ïåð âóþ î÷å ðåäü
îô ôëàé íåð äîë æåí óñ òà íî âèòü: à) ñâÿçü ñ Èí òåð íå -
òîì è á) ñà ìó èã ðó. Äî ïóñ òèì, ÷òî è òî, è äðó ãîå ãåé -
ìåð èìååò è ïî ëà ãàåò, ÷òî îí àâ òî ìà òè ÷åñ êè “ïå ðåè -
ìå íî âàë ñÿ” â îí ëàé íå ðà (online gamer).
Óâû, ÷à ùå âñå ãî îí îá íà ðó æèò, ÷òî ïðîá ëå ìû ëèøü
òîëü êî íà ÷à ëèñü...
Ïîñ ëå òî ãî êàê ãåé ìåð óäà÷ íî “çà ëå òåë” â Ñåòü, äëÿ
íà ÷à ëà èã ðû åìó íóæ íî êàê-òî ñîå äè íèòü ñâîé êîì -
ïüþ òåð (client) ñ ñåð âå ðîì (server). Îáúÿñ íÿþ, çà ÷åì.
Èã ðà ïî ñå òè äà ëå êî íå âñåã äà ïðîèñ õî äèò íà ïîëü çî -
âà òåëü ñêîì êîì ïüþ òå ðå, òàê êàê â áîëü øèí ñòâå ñëó -
÷àåâ ýòî ïðè âå äåò ê óìåíü øå íèþ ñêî ðîñ òè äëÿ äðó ãèõ
èã ðî êîâ, ñáîÿì â ñèñ òå ìå è ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè íå ïî -
ëàä êà ìè. Ïîýòî ìó â Èí òåð íå òå ñó ùåñ òâóþò ñïå öèàëü -
íûå ñòàí öèè (ñåð âå ðà), íà êî òî ðûõ ìî ãóò áûòü çà ïó -
ùå íû ïî÷ òè ëþ áûå ïîä äåð æè âàþ ùèå ìóëü òèï ëå éåð
èã ðû. Äëÿ èã ðû ãåé ìåð äîë æåí íàé òè ïîä õî äÿ ùèé

åìó ñåð âåð ñ
íóæ íîé èã ðîé
è ïðè ñîå äè -
íèòü ñÿ ê íå -
ìó. Òàê æå áó -

äóò äåé ñòâî âàòü è äðó ãèå ïîëü çî âà òå ëè, òåì ñà ìûì
ñîñ òàâ ëÿÿ êîì ïà íèþ äðóã äðó ãó. Êà æåò ñÿ — íåò íè ÷å -
ãî ïðî ùå, íî âñ¸ æå åñ òü îä íî ÍÎ, ñ êî òî ðûì íå òàê
ïðîñ òî ñïðà âèòü ñÿ.
Èã ðî âûõ ñåð âå ðîâ î÷åíü ìíî ãî (îäèí Unreal
Tournament óæå ïîä äåð æè âàåò ñÿ 1000 ñåð âå ðà ìè), è
âûá ðàòü “ìå òî äîì òû êà” èç íèõ ëó÷ øèé (èìåþ ùèé
íàè ìåíü øèé ping) íå âîç ìîæ íî. Ê òî ìó æå ping — ýòî

åùå íå ñà ìîå ãëàâ íîå, òàê
êàê ñó ùåñ òâóåò î÷åíü ìíî ãî
ðå æè ìîâ ìóëü òèï ëå éå ðà (DM,
TP, CTF), è çíàòü, êà êîé ñåð -
âåð ïîä äåð æè âàåò, íàï ðè -
ìåð, ðå æèì CTF, òî æå òðóä íî.
Íåñ êîëü êî ëåò íà çàä, â ñà ìûé
ïèê ïî ïó ëÿð íîñ òè Quake, ýòà

òû ïî èã ðå äàþò ñÿ äåëü íûå. Ê òî ìó æå, çäåñü ïðåä ëà -
ãàåò ñÿ ñîç äàòü êëàí, òàê ÷òî æå ëàþ ùèå ìî ãóò ïè ñàòü
ïî àä ðå ñó war@corbina.ru. Íó è, êî íå÷ íî, çàé äè òå íà
ðóñ ñêèé àíà ëîã àí ãëîÿ çû÷ íî ãî ñàé òà (www.bliz-
zardgames.ru/war2bne), ãäå ïðåä ñòàâ ëå íà ïðàê òè ÷åñ -
êè òà æå èí ôîð ìà öèÿ (ïî WC2), ÷òî è íà “ïåð âîèñ òî÷ -
íè êå”, òîëü êî íà ðîä íîì ÿçû êå.
Â ðîñ ñèé ñêîì Èí òåð íå òå, êàê è âî âñåì ìè ðå, ñ íå òåð -
ïå íèåì îæè äàþò âû õî äà WC3, è óç íàòü ïîñ ëåä íèå íî -
âîñ òè, preview èëè ïîñ ìîò ðåòü ñêðèí øî òû áó äó ùåé
èã ðû ìîæ íî, â ïåð âóþ î÷å ðåäü, íà íà øåì ðîä íîì ñàé -
òå (http://www.gameland.ru/post/10482/default.asp, 

http://www.gameland.ru/articles/common/game.asp?co
de cat=COF5894
http://www.nestor.minsk.by/kg/kg9909/kg93722.html,
http://game.darial.ru/other/wc3.htm,
http://digest.com.ua/magazine/9909/warcraft/02.html. 

Ìû ðàñ ñêà çà ëè îá îñ íîâ íûõ è, íà íàø âçãëÿä, ñà ìûõ
èí òå ðåñ íûõ ðå ñóð ñàõ, êî òî ðûõ — âå ëè êîå ìíî æåñ òâî
êàê â Ðó íå òå, òàê è â Ìè ðî âîé Ñå òè. Åñ ëè ïî áû âàå òå
õî òÿ áû íà ÷àñ òè èç íèõ, òî íà âåð íÿ êà ïî ëó ÷è òå óäî -
âîëü ñòâèå. Æå ëàåì óñ ïå õà!

Íà òàëüÿ ÄÀ ÂÛ ÄÎ ÂÀ (nat@gameland.ru) :ÝÊÑÏÅÐÒ

Âëà äè ìèð ÊÀÐ ÏÎÂ a.k.a. S.A.D.J (sadj@gameland.ru) ICQ#18049999 EGN#154 :ÝÊÑÏÅÐÒ

Àñ ñî öèà öèÿ Ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå

õðà íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî -

âàí íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â

ÐÔ
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Ñó Ïåð Êîì Ïüþ òåðÂÈí òåð íå òå...
“Îí ëàéí” óæå ïè ñàë îá ýòîì ñïî ñî áå àê êó ìó ëè ðî âà íèÿ
äîá ðî âîëü öà ìè-ýíòó çèàñ òà ìè îã ðîì íîé âû ÷èñ ëè òåëü -
íîé ìî ùè äëÿ ðå øå íèÿ ñëîæ íåé øèõ êîì áè íà òîð íûõ çà -

äà÷. Îí ïðè ìå íÿåò ñÿ äëÿ “âçëà ìû âà íèÿ”
øèô ðîâ RSA (“Îáúå äè íåí íûå õà êå ðû
online”, ¹10 [43]), ðàñ øèô ðîâ êè ïîñ ëà íèé
èíîï ëà íå òÿí (“Òâîé Ïåð âûé Êîí òàêò”,
¹13 [46]) è èíûõ, íå ìå íåå ìàñ øòàá íûõ è
òðó äîåì êèõ çà äà÷.

ÊàÊÏÎ ÆÈ ÂÀÅÒÑå ãîä íß 
ÑÅ ÒÅ ÂÎÉÑó Ïåð Êîì Ïüþ òåð?

SETI@home
http://setiathome.berkeley.edu

Íà ïîì íèì, ÷òî SETI@home — ãðàí äèîç íûé ïðîåêò ïî
ïîèñ êó Âíå çåì íî ãî Ðà çó ìà, êî òî ðûé èùåò ñÿ íå àáû êàê,
à ïî ñëå äàì ñâîåé äåÿ òåëü íîñ òè — ðà äèî ñèã íà ëàì, ïðè -
õî äÿ ùèì íà Çåì ëþ èçî âñåõ óãîë êîâ Âñå ëåí íîé. Ðà -
äèîýôèð íà íà øåé ïëà íå òå äîñ òà òî÷ íî çà ñî ðåí (ñïà ñè -
áî ðà äèî, òå ëå âè äå íèþ è ñîâ ðå ìåí íûì ñðåä ñòâàì ñâÿ -
çè — âîîá ùå, è ìî áèëü íûì òå ëå ôî íàì — â ÷àñ òíîñ -
òè...), à ïî òî ìó ñèã íà ëû Ïðè øåëü öåâ ðå ãèñ òðè ðóþò ñÿ â
ìèê ðî âîë íî âîì äèà ïà çî íå (1ÃÃö è âû øå), äëÿ êî òî ðî -
ãî çåì íàÿ àò ìîñ ôå ðà — íå ïî ìå õà. Ãè ãàí òñêèå ðà äèî -
òå ëåñ êî ïû, áîëü øèí ñòâî èç êî òî ðûõ ðàñ ïî ëî æå íî íà
àìå ðè êàí ñêîì êîí òè íåí òå (íàï ðè ìåð, îá ñåð âà òî ðèÿ
Àðå ñè áî, Ïóýðòî-Ðè êî), âå äóò åæå ÷àñ íóþ çà ïèñü è ïåð -
âè÷ íóþ îá ðà áîò êó ïðè íÿ òîé èí ôîð ìà öèè.
Óâû, íî äà æå ñà ìûå ñîâ ðå ìåí íûå ñó ïåð êîì ïüþ òå ðû íå
ïîç âî ëÿþò ïðî âåñ òè äîñ êî íàëü íûé àíà ëèç ðà äèî ñèã íà -

ëîâ â ðå æè ìå ðåàëü íî -
ãî âðå ìå íè, à ïî òî ìó èõ
çà ïè ñû âàþò íà ïëåí êó
è ñîõ ðà íÿþò äëÿ äàëü -
íåé øåé îá ðà áîò êè. Åùå
íå äàâ íî êè ëî ìåò ðû
ïëåí êè ìåð òâûì ãðó çîì
ëå æà ëè íà ñêëà äàõ, íî
çà ïóñê SETI@home, ïî -
õî æå, äàåò íà äåæ äó ðàç ãðó çèòü õðà íè ëè ùà.
Ðà áî òàåò ñèñ òå ìà î÷åíü ïðîñ òî. Äîá ðî âîëü öû ñãðó -
æàþò è óñ òà íàâ ëè âàþò ìà ëåíü êèé êëèåíò — ýêðàí íóþ
çàñ òàâ êó. Â ìî ìåí òû ïðîñ òîÿ êîì ïüþ òå ðà, êîã äà îáû÷ -
íî è ïîÿâ ëÿåò ñÿ screensaver, îí íà ÷è íàåò ïå ðå ìà ëû âàòü
ïî ëó ÷àå ìûå èç Èí òåð íå òà êó ñî÷ êè ñèã íà ëîâ Âíå çåì íûõ
öè âè ëè çà öèé. Ïî îêîí ÷à íèè îá ðà áîò êè (ïîèñ êà çà êî íî -
ìåð íîñ òåé) ðå çóëü òà òû îò ñû ëàþò ñÿ íà öåí òðàëü íûé
ñåð âåð, à êëèåíò ñãðó æàåò ñëå äóþ ùóþ ïîð öèþ, ÷òî-òî
îêî ëî 50 êè ëî áàéò îò ôèëü òðî âàí íî ãî ðà äèî øó ìà.
Êñòà òè, “ïå ðå ìî ëîòü” òà êîé êó ñî ÷åê ñîâ ñåì íåï ðîñ òî —
äà æå íà ðà áî ÷åé ñòàí öèè Sun ñ ïðî öåñ ñî ðîì UltraSparc
ýòî çàé ìåò îêî ëî 10 ÷à ñîâ.

íåÏÅÐ ÂÛÉÊîí òàÊò

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ïðîá ëå ìà çàèí òå ðå ñî âà ëà ãðóï ïó ïðîã ðàì ìèñ òîâ-ýíòó -
çèàñ òîâ è îä íîâ ðå ìåí íî ãî ðÿ ÷èõ ïîê ëîí íè êîâ ýòîé èã -
ðû. Îíè ðå øè ëè ñîç äàòü ïðîã ðàì ìó, èí ôîð ìè ðóþ ùóþ
ãåé ìå ðîâ îáî âñåõ ðà áî òàþ ùèõ íà äàí íûé ìî ìåíò
Quake-ñåð âå ðàõ. Áîëü øè ìè óñè ëèÿ ìè îíè âñå æå äî áè -
ëèñü ñâîå ãî. Çà òåì îíè ðå øè ëè ñäå ëàòü òàê, ÷òî áû
ïîëü çî âà òåëü ìîã íå òîëü êî ïîä êëþ ÷èòü ñÿ ê ëþ áî ìó
èìåþ ùå ìó ñÿ â ñïèñ êå ñåð âå ðó, íî è ñ ïî ìîùüþ òîé æå
ïðîã ðàì ìû óç íà âàòü ïîë íóþ èí ôîð ìà öèþ î êàæ äîì èç
íèõ, à èìåí íî: ping, ðå æèì ìóëü òèï ëå éå ðà, êî ëè ÷åñ òâî
èã ðàþ ùèõ, íàç âà íèå êàð òû è ìíî ãîå, è ìíî ãîå äðó ãîå...
Òàê è ïîÿ âè ëàñü ïðîã ðàì ìà GameSpy. ×òî æå îíà
óìååò?
Ïðè ïåð âîì çà ïóñ êå GameSpy áó äåò ïðîèç âåä¸í àâ òî -
ìà òè ÷åñ êèé ïîèñê èãð, íà õî äÿ ùèõ ñÿ íà âñåõ æåñ òêèõ
äèñ êàõ êîì ïüþ òå ðà (âðó÷ íóþ — GameSpy/

GamesAndFilters). Ïîñ ëå ýòî ãî ãåé ìåð çà ïîë íÿåò
áëàíê íî âî ãî ïîëü çî âà òå ëÿ GameSpy (êàê ïîëü çî -
âà òå ëè â Windows) è òîëü êî çà òåì ïðèñ òó ïàåò íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íî ê ðà áî òå.
Èòàê, GameSpy óæå íàø ëà íà êîì ïüþ òå ðå îä íó-
äâå ïîä äåð æè âàå ìûå èã ðû è âíåñ ëà èõ â ëå âîå
îê íî ïðîã ðàì ìû. Ïî ðà îñó ùåñ òâèòü â æèç íü ãëàâ -
íîå íàç íà ÷å íèå GameSpy — ïîèñê èã ðî âûõ ñåð âå ðîâ
(Tools/GameSpy Updates). Ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ ìè íóò
ïîèñ êà â ãëàâ íîì îê íå (â öåí òðå) ïîÿ âèò ñÿ îã ðîì íûé
ñïè ñîê ñåð âå ðîâ, âûñ òàâ ëåí íûõ â ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íîì
ïî ðÿä êå: ñà ìûå ñêî ðîñ òíûå ââåð õó, à ñà ìûå òîð ìîç íûå,
ñîîò âåò ñòâåí íî, âíè çó (âèä ñîð òè ðîâ êè ìå íÿþò çàé äÿ â
çàê ëàä êó View). Îá íîâ ëÿòü (Ctrl+U) ýòîò ñïè ñîê ïðè äåò -
ñÿ ÷àñ òî, òàê êàê ñêî ðîñ òü ñâÿ çè äåíü îòî äíÿ ðàç íàÿ, äà
è ñåð âå ðàì ñâîé ñòâåí íî îò êëþ ÷àòü ñÿ. Äëÿ òî ãî ÷òî áû

íå æäàòü ïî êà ïðîè çîé äåò îá íîâ ëå íèå ïîë íî ãî ñïèñ êà,
íóæ íî óäà ëèòü ÷àñ òü ñåð âå ðîâ, îñ òà âèâ â íåì òîëü êî
30-60 “ïåð âûõ”, ýòî ãî — âïîë íå äîñ òà òî÷ íî (äëÿ ñïðàâ -
êè: IP àä ðå ñà ñåð âå ðîâ, íà ÷è íàþ ùèõ ñÿ íà 195, 194 è
193, îç íà ÷àþò, ÷òî îíè íà õî äÿò ñÿ â Ðîñ ñèè). Êàê òîëü -
êî ñïè ñîê ïîë íîñ òüþ ñêîì ïî íî âàí, ñîõ ðà íè òå åãî
(Ctrl+S).
Òà êèì îá ðà çîì, ïðîã ðàì ìà âû ïîë íè ëà ãëàâ íóþ çà äà ÷ó,
è âñå ãî òî âî ê çà ïóñ êó èã ðû. Ïîñ ëå äâîé íî ãî êëè êà ëå -
âîé êíîï êè ìû øè ïî íàç âà íèþ ñåð âå ðà ïðîã ðàì ìà àâ -
òî ìà òè ÷åñ êè ïå ðå íî ñèò ãåé ìå ðà â èã ðó è ïîä êëþ ÷àåò ñÿ
ê çà äàí íî ìó àä ðå ñó. Îä íèì ãåé ìå ðàì ýòî ãî âïîë íå äîñ -
òà òî÷ íî, è îíè ìî ãóò ñïî êîé íî íà ÷è íàòü ïîëü çî âà íèå
GameSpy, íå ïå ðå õî äÿ ê ñëå äóþ ùèì îï öèÿì, à äðó ãèì,
íàî áî ðîò, ýòî ãî ìà ëî, è îíè æäóò îò GameSpy íå÷ òî
áîëü øå ãî è ïðà âèëü íî äå ëàþò!
Âòî ðàÿ ïî çíà ÷å íèþ çà äà ÷à GameSpy — ïîèñê îò äåëü -
íûõ ñåð âå ðîâ èëè èã ðî êîâ. Ìíî ãèå ñòàë êè âàþò ñÿ ñ òà -
êî ãî ðî äà ïðîá ëå ìà ìè, òàê êàê èã ðàòü ñî ñâîè ìè
äðóçüÿ ìè âñå-òà êè èí òå ðåñ íåé, ÷åì ñî âñÿ êè ìè òàì
Tresh’àìè. Äëÿ íà õîæ äå íèÿ îï ðå äåë¸ííî ãî ñåð âå ðà
(Ctrl+F) èëè ïîëü çî âà òå ëÿ (F4), èã ðàþ ùå ãî â ýòîò ìî -
ìåíò íà îä íîì èç ñåð âå ðîâ, íóæ íî âñå ãî ëèøü çíàòü åãî
íèê (èã ðî âîé èëè ñå òå âîé ïñåâ äî íèì, nickname). Ïîèñê,
êî íå÷ íî æå, áó äåò ïðî õî äèòü äîë ãî, íî äîñ òà òî÷ íî
ýôôåê òèâ íî. Õî òÿ ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ è äðó ãèì
ñïî ñî áîì, èñ ïîëü çóÿ âñòðîåí íûé â GameSpy ÷àò òè ïà

mIRC (Community/GameSpy Chat).
Äëÿ ñà ìûõ ïðè âå ðåä ëè âûõ ïîëü çî âà òå ëåé
ðàç ðà áîò ÷è êè îñ òà âè ëè äîñ òóï ê ñà ìûì
ïîä ðîá íûì è, íà ïåð âûé âçãëÿä, íå íóæ -
íûì íàñ òðîé êàì (Tools/Options). Åñ ëè â
íèõ ïî êî ïàòü ñÿ, òî òàì ìîæ íî íàé òè ìíî -
ãî èí òå ðåñ íî ãî, à èìåí íî:
• ÷àñ òî òó àâ òî ìà òè ÷åñ êî ãî îá íîâ ëå íèÿ
ñïèñ êîâ,

• ïîä äåð æêó firewall è proxy,
• ôèëü òðà öèþ ñåð âå ðîâ,
• ðå æèì ðà áî òû ñà ìî ãî GameSpy è äðó ãèå òîí êîñ òè.
Áå çóñ ëîâ íî, GameSpy ðå øèò íå ìà ëî ïðîá ëåì, ñýêî íî -
ìèâ âðå ìÿ, äåíü ãè è íåð âû ãåé ìå ðîâ, à âìåñ òå ñ òåì è
çà ùè òèò èõ æå êîì ïüþ òå ðû îò âñå âîç ìîæ íûõ âìå øà -
òåëü ñòâ èç âíå.
À òà êîå áû âàåò íå òàê óæ ðåä êî...

ÑÈ-ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

Êî ëè ÷åñ òâî ó÷àñ òíè êîâ SETI@home
ðàñ òåò â àðèô ìå òè ÷åñ êîé ïðîã ðåñ ñèè!



Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

Ïðå ìèÿ äëÿ ñà ìûõ àê òèâ íûõ “ìà òå ìà òè êîâ” — îá ùåñ -
òâåí íîå ïðèç íà íèå èõ çàñ ëóã; ñïèñ êè àê òè âèñ òîâ âû âå -
øè âàþò ñÿ è ðå ãó ëÿð íî îá íîâ ëÿþò ñÿ íà öåí òðàëü íîì
ñåð âå ðå SETI@home. Äå íåæ íî ãî âîç íàã ðàæ äå íèÿ, óâû,
íå ïðå äóñ ìîò ðå íî...
Òåì íå ìå íåå, àëü òðóèçì èí òåð íåò ÷è êîâ è áåñ êî ðûñ -
òíîå ñòðåì ëå íèå ñå òå âî ãî ëþ äà óñ ëû øàòü ñîá ðàòüåâ ïî
ðà çó ìó âïå ÷àò ëÿþò. Ìå íåå ãî äà íà çàä, âåñ íîé 1999-ãî,
ïîñ ëå äîë ãèõ ïðî âî ëî ÷åê SETI@home âû øåë íà ïðîñ -
òî ðû Èí òåð íå òà. Óæå çà ïåð âûå íå äå ëè â ïðîåêò âëè -
ëèñü ìíî ãèå òû ñÿ ÷è äîá ðî âîëü öåâ. Ñå ãîä íÿ èõ â ñîò íè
ðàç áîëü øå, à ïðîåêò âñòó ïàåò â ñà ìóþ îò âåò ñòâåí íóþ
ñòà äèþ — èç âûÿâ ëåí íûõ îò ðåç êîâ óïî ðÿ äî ÷åí íûõ ñèã -
íà ëîâ â SETI Institute áó äóò ïû òàòü ñÿ ñëî æèòü ñâÿç íîå
ïîñ ëà íèå! Âîç ìîæ íî, êîã äà âû ñòà íå òå ÷è òàòü ýòè ñòðî -

êè, ãà çå òû óæå áó äóò ïåñ òðåòü çà ãî ëîâ êà ìè î ñîñ òîÿâ -
øåì ñÿ Ïåð âîì Êîí òàê òå...

distributed.net
www.distributed.net

distributed.net — ýòî ñîîá ùåñ òâî õà êå ðîâ, èñ ïîëü çóþ -
ùåå ñå òå âîé ñó ïåð êîì ïüþ òåð äëÿ âçëî ìà ïðè íÿ òûõ â
Èí òåð íå òå àë ãî ðèò ìîâ øèô ðî âà íèÿ. Íà ïîì íþ, ÷òî ìè -
ðî âîé ëè äåð ïî ñîç äà íèþ è ñòàí äàð òè çà öèè íî âà öèé â
ýòîé îá ëàñ òè — ýòî ÑØÀ, à ýêñïîðò ñà ìûõ ïå ðå äî âûõ
òåõ íî ëî ãèé èç ýòîé ñòðà íû çà êî íî äà òåëü íî îã ðà íè ÷è -
âàåò ñÿ, â òîì ÷èñ ëå è â Ðîñ ñèþ.
Óæå òîëü êî ïîýòî ìó ïðèÿò íî ñëî ìàòü ÷òî-òî õèò ðîóì íîå,
äà âäî áà âîê èç Àìå ðè êè...
È òà êèå óñ ïå õè ó distributed.net, êó äà âõî äÿò “îäè íî÷ -
íûå” è “ãðóï ïî âûå” õà êå ðû ñî âñå ãî ìè ðà, óæå åñ òü:
19 îê òÿá ðÿ 1997 ãî äà. Çà 250 äíåé ðà áî òû áûë íàé äåí
êëþ÷ è ïðî ÷è òà íî ñîîá ùå íèå, çà øèô ðî âàí íîå ñ ïî -
ìîùüþ 56-ðàç ðÿä íî ãî àë ãî ðèò ìà RC5-32/12/7. Âû çîâ
õà êå ðàì áûë áðî øåí ñà ìîé RSA, îíà æå è ïîä òâåð äè ëà
âåð íîñ òü ðàñ øèô ðîâ êè. Âîò êàê âûã ëÿ äå ëà çà âåò íàÿ
êîì áè íà öèÿ — 0x532B744CC20999
24 ôåâ ðà ëÿ 1998 ãî äà. Î÷å ðåä íîé 56-ðàç ðÿä íûé àë ãî -
ðèòì RSA DES-II-1 — ñëî ìàí! (ïðà âèëü íûé îò âåò: 76
9E 8C D9 F2 2F 5D EA) Íà ýòîò ðàç ïîò ðå áî âà ëîñü òîëü -
êî 40 äíåé
ðà áî òû...
19 ÿí âà ðÿ
1998 ãî äà. Çà -
ìåò íîå óâå ëè -
÷å íèå âû ÷èñ -
ë è  ò å ë ü  í î é

ìîù íîñ òè “ñå òå âî ãî ñó ïåð êîì ïüþ òå ðà” ïðè âå ëî ê òî -
òàëü íî ìó ïðîèã ðû øó RSA. Åå íî âûé 56-ðàç ðÿä íûé
øèôð (DES-III) ïðî äåð æàë ñÿ âñå ãî 23 ÷à ñà ñ ìè íó òà ìè.
Íå ìà ëî âàæ íóþ ðîëü â íî âîé ïî áå äå ñûã ðà ëî è óëó÷ øå -
íèå “âçàè ìî ïî ìî ùè” õà êå ðîâ — â îä íîé êî ìàí äå, ïî -
ìè ìî distributed.net, èã ðà ëè åùå è Electronic Frontier
Foundation’s ñ èõ DES Cracker’îì.
Ïðèí öèï ðà áî òû è ó÷àñ òèÿ â distributed.net àíà ëî ãè ÷åí
îïè ñàí íî ìó äëÿ SETI@home. Âû òî÷ íî òàê æå èí ñòàë -
ëè ðóå òå êëèåí òà, ïðî âî äè òå âû ÷èñ ëå íèÿ è îá ìå íè âàå -
òåñü äàí íû ìè ñ öåí òðàëü íûì êîì ïüþ òå ðîì...
Îò ëè ÷èé æå âñå ãî äâà — êëèåíò — íå screensaver— ðà -
áî òàåò â ôî íî âîì ðå æè ìå, èñ ïîëü çóÿ “ïðî ïà äàþ ùèå
çàç ðÿ” õî ëîñ òûå öèê ëû ÖÏ, è ïî áå äè òå ëÿì, ðàñ øèô ðî -
âàâ øèì êëþ÷, ïî ëî æåí äå íåæ íûé ïðèç — 10000 äîë ëà -
ðîâ. Ïðàâ äà, òî ìó èí òåð íåò ÷è êó, íà êîì ïüþ òå ðå êî òî -
ðî ãî è áó äåò íàé äå íà çà âåò íàÿ êîì áè íà öèÿ, äîñ òà íåò ñÿ
âñå ãî ëèøü 2000, åñ ëè îí îäè íî÷ êà, è 1000 íà êî ìàí äó,
åñ ëè îí ó÷àñ òâóåò â ñîñ òà âå êà êîé-òî ãðóï ïû...
Ñå ãîä íÿ äå ëà ó distributed.net èäóò íå òàê óæ è óñ ïåø -
íî — ìè íó ëî äâà ãî äà ñ ìî ìåí òà ïîñ ëåä íåé êðóï íîé
ïî áå äû. Òåì íå ìå íåå, åñ ëè ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê íèì ñå -
ãîä íÿ, òî âà øè øàí ñû íà ïðèç áó äóò óæå â ïîë òî ðà ðà -
çà âû øå, ÷åì îíè áû ëè ãîä íà çàä...

:ÝÊÑÏÅÐÒ
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ÏðÎÅÊÒ ÏÎ ÏÎÈÑ ÊÓ ÑÈã Íà ëÎÂ ÂÍÅ ÇÅÌ Íûõ ÖÈ ÂÈ ëÈ Çà ÖÈé

Íà íà ÷à ëî 2000 ãî äà 1,5 ìèë ëèî íà ÷å ëî âåê èç 224 ñòðàí óñ òà íî âè ëè êëèåí òñêóþ ÷àñ òü
SeTI@home. Â îá ùåé ñëîæ íîñ òè â ðàñ øèô ðîâ êó âíå çåì íûõ ñèã íà ëîâ îíè “èí âåñ òè ðî -
âà ëè” 125 òû ñÿ÷ ëåò êîì ïüþ òåð íî ãî âðå ìå íè!
Ïîë íîñ òüþ ðàñ øèô ðî âà íû äàí íûå çà äå êàá ðü’98 — ìàé’99.
Âû ïó ùå íà íî âàÿ âåð ñèÿ êëèåí òñêîé ÷àñ òè, ñïî ñîá íàÿ ðà áî òàòü ÷å ðåç firewall è ïðîê ñè-
ñåð âå ðà (http://setiathome.berkeley.edu/version20.html).
Ñðå äè ñïîí ñî ðîâ ïðîåê òà: Sun Micro sys tems, Paramount Pictures, Informix, Fu ji film

Computer Systems è, êî íå÷ íî æå, SeTI Institute.

ÏðÎÅÊÒ ÏÎ ÂÇëÎ ÌÓ ØÈô ðà
RC5-64 “BOvINe” (ÁûÊ) 

distributed.net âå äåò âçëîì 64-ðàç ðÿä -
íî ãî êëþ ÷à ê øèô ðó RSA Labs âîò óæå
òðè ãî äà (ñ 28 ÿí âà ðÿ 1997-ãî...). 221 òû -
ñÿ ÷à ó÷àñ òíè êîâ îáúå äè íå íà â 8,5 òû ñÿ÷
êî ìàíä.
Ñå ãîä íÿ ïðî âå ðå íî ïî÷ òè 17% âîç ìîæ -
íûõ êîì áè íà öèé äàí íûõ, âõî äÿ ùèõ â
êëþ÷. Øàí ñû íà òî, ÷òî êëþ÷ ê øèô ðó
âîò-âîò áó äåò íàé äåí, îöå íè âàþò ñÿ êàê
1 ê 2500. Êîã äà ãîä íà çàä ìû ïåð âûé ðàç
ðàñ ñêà çû âà ëè î distributed.net, òî øàí -
ñû áû ëè â ïîë òî ðà ðà çà õó æå: 1 ê 3300...
Óç íàòü ïîñ ëåä íèå íî âîñ òè è ïîîá ùàòü ñÿ
ñ åäè íî ìûø ëåí íè êà ìè èç dis tri bu -
ted.net ìîæ íî êðóã ëî ñó òî÷ íî íà IRC-êà -

íà ëå “#distributed”.

Ôèî ëå òî âûì è ñè íèì öâå òà ìè îò ìå ÷å íû ñêà íè ðî âàí íûå SETI@home îá ëàñ òè íå áîñ êëî -
íà. Ïî õî æå, ÷òî Âíå çåì íûå öè âè ëè çà öèè íà õî äÿò ñÿ ãäå-òî òóò...



Î÷å ðåä íûì ïîä òâåð æäå íèåì èõ íà -
ìå ðå íèÿ ñäå ëàòü ðîä íîé êîí òè íåíò
âñå ìèð íûì öåí òðîì âèð òóàëü íî ãî
ñî çè äà òåëü ñòâà ÿâ ëÿþò ñÿ èäó ùèå
áóð íûì õî äîì ðà áî òû íàä ïðîåê òîì
ïîä òîñ êëè âûì íàç âà íèåì Splinter.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ðàç ðà áîò êà èã ðû
ïðîèñ õî äèò â öâå òó ùåé Àâ ñòðà ëèè,
äåé ñòâèå Splinter áó äåò ðàç âî ðà ÷è -
âàòü ñÿ íà äðó ãîì êîí öå çåì íî ãî øà -

ðè êà, åñ ëè, êî íå÷ íî, ó øà ðè êîâ âîîá ùå åñ òü êîí öû. Íå
æå ëàÿ äå ëàòü ñâîþ ñòðà íó ïî ëè ãî íîì äëÿ èñ ïû òà íèé
ñòðàø íûõ è óæàñ íûõ âè äîâ îðó æèÿ, ðà áîò íè êè Stromlo
Entertainment ïå ðå íåñ ëè âñå äðà ìà òè ÷åñ êèå ñî áû òèÿ íà
àìå ðè êàí ùè íó. Åñ ëè åùå áîëü øå êîí êðå òè çè ðî âàòü, òî
ìîæ íî ðàñ êðûòü áîëü øîé ñåê ðåò ìà ëåíü êîé àâ ñòðà ëèé -
ñêîé êîì ïà íèè, êî òî ðàÿ ÷å ðåç ïà ðó ìå ñÿ öåâ êî ìàí äè ðóåò
èã ðî êîâ íà îñ òðî âîê Áëàóíò, íà õî äÿ ùèé ñÿ ãäå-òî íà ðå -
êå Ìèñ ñè ñè ïè. Èìåí íî çäåñü, îêà çû âàåò ñÿ, íà õî äèò ñÿ
ñâåð õñåê ðåò íàÿ âîåí íàÿ áà çà, ãäå âå äóò ñÿ ðàç ðà áîò êè â
ñôå ðå íà íî òåõ íî ëî ãèé è ðàç ãà äû âàåò ñÿ ñåê ðåò òåô ëî íà:
åñ ëè ê íå ìó íè ÷å ãî íå ïðè ëè ïàåò, òî êàê îí ïðè ëè ïàåò ê
ñêî âî ðîä êàì? È åñ ëè ñî âòî ðûì âîï ðî ñîì òàê äî êîí öà
íè ÷å ãî íå ïî íÿò íî, òî â îá ëàñ òè ìè íèà òþ ðè çà öèè âñå ãî
è âñÿ áû ëè äîñ òèã íó òû íå ìà ëûå óñ ïå õè. Íàï ðè ìåð, áûë
ñîç äàí MERC — Micro Emergency Response Craft. Ýòîò àï -
ïà ðà òèê ìî æåò áûòü ëåã êî óìåíü øåí äî ðàç ìå ðîâ ìî íåò -

êè â 50 êî ïååê è, ñîîò âåò ñòâåí -
íî, ïðî íèê íåò íà ëþ áîé îáúåêò,
äà æå îõ ðà íÿå ìûé ðîñ ñèé ñêè ìè
ñòà ðóø êà ìè, ïðèç íàí íû ìè ëó÷ -
øè ìè ñåêüþ ðè òè â ìè ðå. Ïðè
ýòîì îí íå ñåò íà ñâîåì íå áîëü -
øîì áîð òó ñà ìîå ñî âåð øåí íîå
îðó æèå, êîã äà-ëè áî ñó ùåñ òâî -
âàâ øåå íà Çåì ëå, âêëþ ÷àÿ êàó -
÷ó êî âóþ áîì áó, ñïî ñîá íóþ â
ñ÷è òàí íûå ìè íó òû âû òîï òàòü
öå ëóþ êî ëî íèþ òà ðà êà íîâ. Æèç -
íü âîåí íûì, ïî ëó ÷èâ øèì òà êîé
ïî äà ðîê, îì ðà ÷àåò òîëü êî îä íî
— òàèí ñòâåí íîå èñ ÷åç íî âå íèå
MERC’à. Äâîå ó÷å íûõ ìó æåé, îò -
ïðà âèâ øèõ ñÿ íà óâå ñå ëè òåëü íóþ ïðî ãóë êó ñ öåëüþ èñ ïû -
òàòü ñâîå äå òè ùå, ïðî ïà ëè èç ïî ëÿ çðå íèÿ íàá ëþ äà òå -
ëåé. Æåñ òî êî èç áèâ òðå âî ãó, âîåí íûå ÷è íû ïî-áûñ òðî ìó
äî äå ëà ëè âòî ðîé ýêçåì ïëÿð àä ñêîé ìè íè-ìà øèí êè è îò -
ïðà âè ëè èã ðî êà íà ïîèñ êè ïðî ïà æè. Íî èç-çà òî ãî, ÷òî
âñå ðà áî òû âå ëèñü â äè êîé ñïåø êå è ê òî ìó æå ïðî ôåñ -
ñèî íàëü íû ìè âîåí íû ìè, ìíî æåñ òâî âîç ìîæ íîñ òåé ÷ó äî-
àã ðå ãà òà îêà çà ëèñü íå äîñ òóï íû ìè áîé öàì. Â ñâÿ çè ñ ýòèì
ðÿä ôóí êöèé MERC’à ¹2 áû ëî ðå øå íî âîç ëî æèòü íà
äâóõ ïî ìîù íè êîâ. Èìè îêà çà ëèñü âîåí íûé ðàç âåä ÷èê
Äæî “ÌÀÇ” Ìà çå ðîñ êè, ïî ëó ÷èâ øèé ñâîþ êëè÷ êó íå èíà -

÷å êàê çà ëþ áîâü ê áå ëî ðóñ ñêèì ãðó çî -
âè êàì, è ñïåö íà çî âåö èç îò ðÿ äà “Ðû -
æèå Ñî áà êè” Ãýéäæ Øòîðì. Âñåì
âìåñ òå èì ïðåä ñòîèò âåð íóòü ïî òå -
ðÿí íóþ ìà øè íó.

Î÷å ðåä íîå ñëî âî â ìè ðå Descent’îïî -
äîá íûõ èãð, êî òî ðûì ñòà íåò Splinter,
èñ ïîëü çóåò îðè ãè íàëü íûé 3D-äâè æîê
Inversion Engine, öå ëè êîì è ïîë íîñ -

òüþ ñîç äàí íûé â Àâ ñòðà ëèè.
Ïðîã ðàì ìèñ òû èç Stromlo

âàÿ ëè åãî ñ ïðè öå ëîì
íà áó äó ùèå ïðîåê -
òû, ïîýòî ìó îê ðó -
æàþ ùàÿ äåé -
ñòâè òåëü íîñ òü â
èã ðå, çà êî íû
ôè çè êè è ëè ðè -
êè, âå ëè êîå

ìíî æåñ òâî ýôôåê òîâ áó äóò, ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ,
öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ ñîîò âåò ñòâî âàòü ñòàí äàð òàì ïðèá -
ëè æàþ ùå ãî ñÿ òðåòüå ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ.

Â Splinter áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü ïÿòü ãëî áàëü íûõ ìèñ ñèé,
êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ âêëþ ÷àåò â ñå áÿ îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
òâî çà äà íèé. Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó íà ïðî òÿ æå íèè èã ðû áîé -
öàì ïðè äåò ñÿ ïî ñå òèòü ìó ðà âåé íè êè, êîì ïüþ òåð íûå
ìýéíôðåé ìû, îñè íûå æè ëè ùà, ïî ëå òàòü ïî âî äîï ðî âî äó
è õèò ðîñ ïëå òå íèÿì ïðî âîä êè, çàá ðàòü ñÿ â îïóñ òåâ øèå
ëà áî ðà òî ðèè è ïî÷ òèòü ñâîèì ïðè ñóò ñòâèåì åùå äîñ òà -
òî÷ íî áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî ìåñò.

Ñïðàâ ëÿòü ñÿ ñî ñêîð ïèî íà ìè, ìó ðàâüÿ ìè, ïàó êà ìè, ïðî -
÷è ìè âðà ãà ìè ÷å ëî âå êà, à òàê æå ñ ðó êîò âîð íû ìè ìîí -
ñòðà ìè âðî äå àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ðà êåò íûõ óñ òà íî âîê è ïðî -
÷åé òåõ íè êè ïðî òèâ íè êà ïî ìî ãóò ïó ëå ìå òû, ðà êå òû, îã -
íå ìå òû è, êî íå÷ íî æå, ñòà ðûé äîá ðûé äèõ ëî ôîñ.

Íå îò ëè ÷àÿñü îñî áîé îðè ãè íàëü íîñ òüþ èäåé, Splinter òåì
íå ìå íåå èìååò øàí ñû íà íå êî òî ðûé óñ ïåõ ñðå äè ëþ áè -
òå ëåé æàí ðà. Âåäü áëà ãî äà ðÿ ñåðüåç íîé ðà áî òå íàä êàæ -
äûì ýëå ìåí òîì èã ðû, íà ÷è íàÿ ñ ôè çè ÷åñ êîé ìî äå ëè è çà -
êàí ÷è âàÿ AI âðà ãîâ, ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ ïå ðåä íà -
ìè ïîÿ âèò ñÿ äîá ðîò íàÿ èã ðà, ñïî ñîá íàÿ ïî äà ðèòü íåñ -
êîëü êî ÷à ñîâ îò äû õà óñ òàâ øèì ìîç ãàì.

Âðåç êà. Full-motion video, êî òî ðîå áó äåò ëî ãè ÷åñ êè îáúå -
äè íÿòü óðîâ íè èã ðû â åäè íîå öå ëîå, ñîç äàåò ñÿ íà ñèä -
íåé ñêîé ñòó äèè Animal Logic, êî òî ðàÿ ó÷àñ òâî âà ëà â ñîç -
äà íèè òà êèõ êè íî ôèëü ìîâ, êàê “Ìàò ðè öà” è “Òîí êàÿ
êðàñ íàÿ ëè íèÿ”.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Splinter

î äè íà êîàë, êåí ãó ðó è ïðî ÷åé ýêçî òè ÷åñ êîé æèâ íîñ òè ïðî äîë æàåò íå òîëü êî èñ ïðàâ íî ñíàá æàòü
ñâîèì íà öèî íàëü íûì áî ãàò ñòâîì çîî ïàð êè âñåõ ñòðàí ìè ðà, íî è ïå ðèî äè ÷åñ êè âå ñå ëèòü èã ðî -
âóþ îá ùåñ òâåí íîñ òü ñîç äàí íû ìè íà ñâîåé ñó âå ðåí íîé òåð ðè òî ðèè îïó ñà ìè.  Âîîá ùå, ïîñ ëåä -
íåå âðå ìÿ àâ ñòðà ëèé ñêèå ðàç ðà áîò ÷è êè ïðîÿâ ëÿþò âñå áîëü øóþ àê òèâ íîñ òü íà ðûí êå êîì ïüþ -
òåð íûõ ðàç âëå ÷å íèé.
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Ñà ìî ñëî âî «Wargame» ïðåä ïî ëà ãàåò
ðåà ëèçì è óõîä îò ïðåñ ëî âó òîé àð -
êàä íîñ òè ðåàë-òàéì ñòðà òå ãèé. Íî ýòî
ëèøü ïðåä ïî ëî æå íèå. À ÷òî íà äå ëå
ìû èìååì â äàí íîì ñëó ÷àå? Ðàç ðà -
áîò ÷è êè çàÿâ ëÿþò, ÷òî äå ëàþò ÈÃ ÐÓ,
à íå ñè ìó ëÿ òîð. ×òî-òî ñðåä íåå ìåæ -
äó Close Combat è Command &
Conquer. Íàñ êîëü êî ÿ ïîì íþ, ñêðå ùè -
âà íèå åæà è óæà íè ÷å ãî, êðî ìå êî ëþ -
÷åé ïðî âî ëî êè, äàòü íå ìî æåò. Îä íà -
êî ïîñ ëó øàåì, ÷òî åùå ëüþò â íà øè
äî âåð ÷è âûå óøè ùåä ðûå àíîí ñû. Èã -

ðàòü áó äåò òàê æå ëåã êî, êàê â C&C, è ïðè ýòîì íàñ èç áà -
âÿò îò ïå ðèî äîâ âû íóæ äåí íî ãî áåç äåëüÿ, êîã äà íà äî ñî -
áè ðàòü ðå ñóð ñû è êî ïèòü ñè ëû. Óïîð ñäå ëàí íå íà ðåà -
ëèçì, à íà âå ñåëüå è ýêøí. Äà âû íà êàð òèí êó âçãëÿ íè òå.
Òó ñà ìóþ, íà êî òî ðîé òàí êè âûñ òðîè ëèñü çà ìîñ òîì òàê,
÷òî èõ îä íîé áîì áîé ìîæ íî âñå ðà çîì óíè÷ òî æèòü. À çà
íè ìè — ãðó çî âè êè ñ áîåï ðè ïà ñà ìè. À áîì áàð äè ðîâ ùè êè
òàê è êðó æàò, òàê è êðó æàò... Ðÿ äî âûå Ðà éà íû áå ãàþò...
Áóõ-áóõ, áçç-ïññ, òðàõ-òà ðà ðàõ!!!

Íî ãëàâ íûé ïðè êîë âïå ðå äè. Ïðè ãî òîâü òåñü: ðàç ðà áîò ÷è -
êè íà çû âàþò Sudden Strike ÀÍ ÒÈ ÂÎÅÍ ÍÎÉ èã ðîé. Ýòî â
ýïî õó, êîã äà òîëü êî õî ðî øî ñäå ëàí íàÿ ÊÐÎ ÂÈ ÙÀ ñïî ñîá -
íà ïðè íåñ òè ïëîñ êîé RTS õîòü êà êóþ-òî ïî ïó ëÿð íîñ òü.
Íó, ãäå-òî ïî íÿòü àâ òî ðîâ, êî íå÷ íî, ìîæ íî. Íåì öû, áè -
òûå âî Âòî ðóþ Ìè ðî âóþ, îñî áî âû ïåí äðè âàòü ñÿ è íå
äîë æíû. Ïëþñ ó íèõ æå òàì â Ãåð ìà íèè ñî âåð øåí íî äðà -
êî íîâ ñêèå çà êî íû ïî ÷àñ òè íà ñè ëèÿ â èã ðàõ. Êî ëè ÷åñ òâî
ëèò ðîâ êðî âè è øòóê òðó ïîâ íå äîë æíî ïðå âû øàòü íå êèõ

æåñ òêî çà äàí íûõ çíà ÷å íèé, èíà ÷å èã ðó ïðîñ òî çàï ðå -
ùàþò (èëè äå ëàþò êðîâü çå ëå íî ãî öâå òà, êàê ýòî áû ëî ñ
Carmageddon II). 

Ãðà ôè êà... ëó÷ øå åùå ðàç âçãëÿ íè òå íà ñêðè íû. È ñäå -
ëàé òå ïîï ðàâ êó íà òî, ÷òî äå âå ëî ïå ðû âñåã äà ðå òó øè -
ðóþò ïî äîá íûå êàð òèí êè. Ðàç ðà áîò ÷è êè, çàõ ëå áû âàÿñü,
âå ùàþò î äå ñÿò êàõ ðàç íûõ òè ïîâ äå ðåâüåâ, çäà íèé è ñîî -
ðó æå íèé. Ó÷è òû âàÿ, ÷òî âñå îáúåê òû — ãëó áî êî ñïðàé òî -
âûå, ïî ÷å ìó áû è íåò, â êîí öå êîí öîâ? Èçî ìåò ðèÿ. Ñìå -
íà âðå ìåí ãî äà (ñïðàé òû ìå íÿþò öâåò). Îã ðîì íûå ãî ðî -
äà, êî òî ðûå ìîæ íî è íóæ íî ðàç ðó øàòü (ò.å. êàð òèí êà,
èçîá ðà æàþ ùàÿ öå ëûé äîì, ìå íÿåò ñÿ íà êàð òèí êó, èçîá -
ðà æàþ ùóþ ýòîò æå äîì â ðàç ãðîì ëåí íîì âè äå). Êðà ñî÷ -
íûå ñïðàé òî âûå âçðû âû. Áðûç ãè íà âî äå îò ïà äå íèÿ
ïðåä ìå òîâ. Àíè ìà öèÿ þíè òîâ (òî åñ òü ñîë äà òû áó äóò ïî -
êó ðè âàòü â îæè äà íèè ïðè êà çà). Âîò è âñÿ ãðà ôè êà...

Îáå ùà íû îã ðîì íûå êàð òû. Ïî õî æå, ðàç ðà áîò ÷è êè èñ -
êðåí íå äó ìàþò, ÷òî ýòî ïðåâ ðà òèò òàê òè ÷åñ êèé ñïðàé òî -
âûé ìîð äî áîé â Ñòðà òå ãèþ. Â àñ ñîð òè ìåíò âêëþ ÷å íû
ãðàí äèîç íûå ìà íåâ ðû, ëîæ íûå îò ñòóï ëå íèÿ è çà ñà äû.
Âðå ìÿ îò âðå ìå íè âû ñìî æå òå âû çû âàòü âîç äóø íóþ ïîä -
äåð æêó. Ïî ìè ìî áîì áî âûõ óäà ðîâ åùå áó äåò àâèà ðàç -
âåä êà è âû ñàä êà ïà ðà øþò íûõ äå ñàí òîâ. Ñà ìî ëå òû ñìî ãóò
ðàç ðó øàòü äî ðî ãè è ìîñ òû. Çíà ìå íè òûé Fog of War
ñêðîåò âðà æåñ êèõ þíè òîâ, íî ñà ìà êàð òà áó äåò èç âåñ òíà
ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà, ÷òî âïîë íå ëî ãè÷ íî, òàê êàê äåé ñòâèå
ðàç âåð íåò ñÿ âî Ôðàí öèè, Àí ãëèè, Ðîñ ñèè è Ãåð ìà íèè. Â
èã ðå áó äåò ïî ìåíü øåé ìå ðå 2 ëè íåé íûå êàì ïà íèè, êàæ -
äóþ èç êî òî ðûõ ìîæ íî ïðîé òè çà îáå ñòî ðî íû. À åùå âû
ñìî æå òå ñûã ðàòü â íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ îò äåëü íûõ ñöå íà -

ðèåâ, âêëþ ÷àÿ íå -
çàá âåí íûé Ñòà -
ëèí ãðàä. Åñ ëè çà -
õî òè òå.

Çàÿâ ëåí íûé èñ òî -
ðè ÷åñ êèé ïå ðèîä
äèê òóåò îï ðå äå -

ëåí íûé íà áîð âîé ñê. Âñå ãî â èã ðå áó äåò äîñ òóï íî 40 òè -
ïîâ þíè òîâ. Ýòî íåì íî ãî, ó÷è òû âàÿ êî ëè ÷åñ òâî âîþþ -
ùèõ ñòî ðîí. Çà òî îä íîâ ðå ìåí íî íà êàð òå ñìî æåò íà õî -
äèòü ñÿ äî 1000 áîå âûõ åäè íèö. Ýòî óæå ìíî ãî. Âïðî ÷åì,
ïîñ êîëü êó ïî ëè ãî íû îá ñ÷è òû âàòü íå ïðè äåò ñÿ, òî, îïÿòü
æå, ïî ÷å ìó áû è íåò? Òîëü êî äàé Áîã ðàç ðà áîò ÷è êàì ñäå -
ëàòü íîð ìàëü íûå AI è Pathgfinding, èáî ó ìå íÿ ïå ðåä ãëà -
çà ìè óæå ñòîÿò ãè ãàí òñêèå çà òî ðû èç íåñ êîëü êèõ ñî òåí
òàí êîâ è ãðó çî âè êîâ! Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, èç «Êà òþ øè» ïî òà -
êî ìó øà ðàõ íóòü!!! ×òî áû âñå ñäå òî íè ðî âà ëî! ×òî áû âåñü
ýêðàí ïðåâ ðà òèë ñÿ â îã ðîì íûé ñïðàéò, èçîá ðà æàþ ùèé
âçðûâ! Ïàð äîí, óâ ëåê ñÿ... Äà, íî «Êà òþ øè» äåé ñòâè òåëü -
íî áó äóò (ïî ÷å ìó-òî ðå áÿ òà èç ÒÂÀ èìåí íî èìè îñî áåí íî
ãîð äÿò ñÿ). Ðàâ íî êàê è íà øè ñëàâ íûå, ðàç ðà áî òàí íûå
åùå äî âîé íû è òàê è íå ïðåâ çîé äåí íûå ôà øèñ òà ìè Ò-
34 è ÊÂ-1. Èì ïðî òè âîñ òîÿò áî ëåå ïðè ìè òèâ íûå, õî òÿ ïî -
÷å ìó-òî çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå èç âåñ òíûå çà ðó áå æîì Òèã -
ðû, Ïàí òå ðû, Êî ðî ëåâ ñêèå Òèã ðû è ò.ä. Äëÿ ïó ùå ãî «ðåà -
ëèç ìà» ïîä ðàç äå ëå íèÿ ðàç íûõ àð ìèé áó äóò ïå ðå ãî âà ðè -
âàòü ñÿ íà ñâîèõ ðîä íûõ ÿçû êàõ. Ñ áîÿ ìè þíè òû íà áè -
ðàþò ñÿ îïû òà è îá çà âî äÿò ñÿ íî âûì âîî ðó æå íèåì. Â îá -
ùåì, âñå êàê ïî ëà ãàåò ñÿ.

Äà, ñîâ ñåì çà áûë, îò ñóò ñòâèå õàð âåñ òå ðîâ íå îç íà ÷àåò
ïîë íûé îò êàç îò ýêî íî ìè ÷åñ êî ãî àñ ïåê òà èã ðû. Âîé ñêà
íåîá õî äè ìî ñíàá æàòü, ïðè ÷åì äå ëàòü ýòî ìîæ íî áó äåò
êàê ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, âðó÷ íóþ íàï ðàâ ëÿÿ êàæ äûé ãðó çî -
âèê, òàê è âçâà ëèòü íà æå ëåç íî ãî äðó ãà.

Âîîá ùå òî preview ïî ëà ãàåò ñÿ çà êàí ÷è âàòü íà îï òè ìèñ -
òè ÷åñ êîé íî òå. ×è òà òå ëè äîë æíû íà äåÿòü ñÿ, ÷òî çà âðå -
ìÿ, îñ òàâ øåå ñÿ äî ðå ëè çà, ðàç ðà áîò ÷è êè ñî âåð øàò íå -
âîç ìîæ íîå è âû ïóñ òÿò êðà ñè âóþ, îðè ãè íàëü íóþ è èí òå -
ðåñ íóþ èã ðó. Îä íà êî â äàí íîì ñëó ÷àå âíó øàòü ïî äîá íûå
ëîæ íûå íà äåæ äû áû ëî áû ïðîñ òî íå ÷åñ òíî ñ ìîåé ñòî ðî -
íû. Âñå ãî âî ðèò çà òî, ÷òî íàñ æäåò ïîë íåé øàÿ ñå ðîñ òü,
àð êàä íàÿ ïà ðî äèÿ íà âîð ãåéì, äà ïëþñ åùå — îò ñòàâ øàÿ
îò ñâîå ãî âðå ìå íè ìè íè ìóì íà ïà ðó ëåò.
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ïîë êó ïëîñ êèõ ðåàë-òàé ìî âûõ âîð ãåé ìîâ ãðÿ äåò ïî ïîë íå íèå. Íà ýòîò ðàç ê âå÷ íîé òå ìå Âòî ðîé
Ìè ðî âîé âîé íû îá ðà ùàþò ñÿ ñà ìè íåì öû. Âàì ÷òî-íè áóäü ãî âî ðèò íàç âà íèå êîì ïà íèè, óêà çàí -
íîå â øàï êå ñòàòüè? Òî-òî è îíî. Ìíå òî æå.

Òàí ÷è êè ïðèå õà ëè, ïîñ òðîè ëèñü, à ñà ìî ëå òè êè
âçÿ ëè, äà è òî ãî... ðàç áîì áè ëè ìîñ òèê.



Íà ýòîò ðàç Àâ ñòðà ëèÿ çà òåÿ ëà íå÷ òî
ãðàí äèîç íîå. Áþä æåò èã ðû, êî òî ðóþ
êëå ïàåò MicroForte, èç íà ÷àëü íî ñîñ -
òàâ ëÿë 10 ìèë ëèî íîâ áàê ñîâ! Â êî -
ìàí äå ðà áî òàþò 60 ÷å ëî âåê. È çà äà -
÷à ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ — ïî òåñ íèòü ñî
ñâîèõ ïüå äåñ òà ëîâ òà êèõ ìîí ñòðîâ,
êàê EverQuest è Ultima Online.

Äàëü øå — áîëü øå. Óíè êàëü íûì ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî êî ìàí -
äà-äå âå ëî ïåð âû ëî æè ëà âñþ âíó øè òåëü íóþ ñóì ìó èç
ñîá ñòâåí íî ãî êàð ìà íà, íå ïðèã ëà øàÿ íè êî ãî ñî ñòî ðî íû
â êà ÷åñ òâå èç äà òå ëÿ! Êàê èì ýòî óäà ëîñü? Ýëå ìåí òàð íî!
Îíè ïðîñ òî ðàñ êî ëî ëè ôå äå ðàëü íîå ïðà âè òåëü ñòâî Àâ -
ñòðà ëèè è ïðåä ïðèèì ÷è âûõ êà ïè òà ëèñ òîâ íà òàê íà çû -
âàå ìûé «èñ ñëå äî âà òåëü ñêèé ãðàíò». Âîò ýòî, ÿ ïî íè ìàþ,
õâàò êà! Äà æå åñ ëè èã ðà ïðî âà ëèò ñÿ, ñâîè äå íåæ êè ýòè
êà ïè òà ëèñ òû âñå ðàâ íî îò ìîþò! Íó à îôè öèàëü íàÿ öåëü
ïðîåê òà, ïîä êî òî ðóþ áðàë ñÿ ãðàíò, çâó ÷èò òàê: ðàç ðà -
áîò êà îïå ðà öèîí íîé ñèñ òå ìû (÷è òàé — èã ðî âî ãî äâèæ êà)
äëÿ ñîç äà íèÿ îí ëàé íî âûõ ìè ðîâ. Ïî ñëî âàì Ãëàâ íî ãî óï -
ðàâ ëÿþ ùå ãî MicroForte Äæî íà äå Ìàð ãå ðè òè, ãè ãàí òñêèå
îí ëàé íî âûå ìè ðû ñòà íóò â áëè æàé øåì áó äó ùåì ñà ìûì
ïî ïó ëÿð íûì (è êîì ìåð ÷åñ êè âû ãîä íûì!) æàí ðîì. Âñå
ðàñ êðó ÷åí íûå èã ðî âûå âñå ëåí íûå, âêëþ ÷àÿ Star Wars è
Star Trek, î÷åíü ñêî ðî ïî ëó ÷àò ñâîå âèð òóàëü íîå âîï ëî -
ùå íèå è áó äóò çà ñå ëå íû ìèë ëèî íà ìè èã ðî êîâ.

À òå ïåðü ïðåä ñòàâü òå ñå áå è óæàñ íè òåñü — èñ ïîëü çóÿ
äâè æîê, ñîç äà âàå ìûé MicroForte, ÊÀÆ ÄÛÉ ñìî æåò êëå -
ïàòü îã ðîì íûå îí ëàé íî âûå ìè ðû, íå ìî ðî ÷à ñå áå ãî ëî âó
ïðîã ðàì ìè ðî âà íèåì. 4 ìèë ëèî íà ãðè íîâ èç 10
ïî ëó ÷åí íûõ ðå áÿ òà ïóñ òè ëè èìåí íî íà ñîç äà íèå
ñå òå âî ãî êî äà. Äëÿ ýòî ãî îíè èçîá ðå ëè ñî âåð -
øåí íî ðå âî ëþ öèîí íóþ (ýòî èõ ñëî âà, íå ìîè!)
ñåð âåð íóþ òåõ íî ëî ãèþ, ñïî ñîá íóþ ñâÿ çàòü âîå -
äè íî ìèë ëèî íû ìà øèí ñà ìîé ðàç íîé êîí ôè ãó ðà -
öèè íå çà âè ñè ìî îò êà ÷åñ òâà êîí íåê òà. Ãëàâ íàÿ
îñî áåí íîñ òü òà êèõ ìè ðîâ — ÷òî îíè áó äóò öå ëîñ -
òíû ìè è åäè íû ìè. Òî åñ òü åñ ëè ðàíü øå ìíî ãî -
ïîëü çî âà òåëü ñêèå èã ðî âûå ìè ðû äóá ëè ðî âà ëèñü
íà êàæ äîì ñåð âå ðå ïî îò äåëü íîñ òè, òî òå ïåðü äî
100 òû ñÿ÷ èã ðî êîâ áó äóò ãó ëÿòü ïî îä íèì è òåì
æå ïî ëÿì è âå ñÿì. Ïî çàÿâ ëå íèþ äå Ìàð ãå ðè òè,
«âû ñìî æå òå âñòðå òèòü ñÿ â îí ëàé íå ñî ñâîèì
ïðèÿ òå ëåì íå çà âè ñè ìî îò òî ãî, ãäå æè âå òå è ÷å -
ðåç êà êîé ñåð âåð ïîä êëþ ÷àå òåñü».

Åùå îä íî âàæ íåé øåå «äîñ òè æå íèå»
ïðîåê òà — ïîä äåð æêà íå òîëü êî êîì -
ïüþ òå ðîâ, íî è êîí ñî ëåé ñëå äóþ ùå ãî
ïî êî ëå íèÿ. Òàê, Big World èç íà ÷àëü íî
çà òî ÷åí íà ïîä äåð æêó ÐÑ è Playstation
2, è âëà äåëü öû ýòèõ ìà øèí áó äóò íà
ðàâ íûõ ó÷àñ òâî âàòü âî âñåõ ïðèê ëþ -
÷å íèÿõ.

Åñ ëè æå îòîé òè îò ñëà âîñ ëî âèé äâèæ êó è îá ðà òèòü ñÿ ê
ãåé ìïëåþ, òî çäåñü îï òè ìèçì íóæ íî ñèëü íî óáà âèòü, èáî
íåèç âåñ òíî ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷å ãî. Ñêðè íû, âû ëî æåí íûå
àâ òî ðà ìè â Ñå òè, ïî êà äî âîëü íî íå âû ðà çè òåëü íû (õî òÿ,
âîç ìîæ íî, çà íè ìè êðîåò ñÿ øêâàë ñòðàñ òè è îã íÿ). Ïî çà -
ìûñ ëó àâ òî ðîâ, èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ìíî ãî è ïðî äóê òèâ íî
îá ùàòü ñÿ, à òàê æå ïî ìî ãàòü äðóã äðó ãó âî âñåì. Â ýòîé
ñâÿ çè èã ðà ïîä äåð æè âàåò îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî æåñ òîâ è
òå ëîä âè æå íèé. Âû ñìî æå òå êðåï êî ïî æàòü ðó êó ñâîå ìó
äðó ãó, ïîõ ëî ïàòü åãî ïî ïëå ÷ó èëè, äî ïóñ òèì, óäà ðèòü êó -
ëà êîì ïî áè öåï ñó â ñòî ðî íó íåï ðèÿ òå ëÿ :).

Äåé ñòâèå áó äåò ïðî õî äèòü íå â êëàñ ñè ÷åñ êîì ñðåä íå âå -
êî âîì îê ðó æå íèè, à â íàó÷ íî-ôàí òàñ òè ÷åñ êîé âñå ëåí -
íîé. ×òî âõî äèò â ñòàí äàð òíûé íà áîð ôè÷, áåç êî òî ðûõ
àíîíñ ðî ëå âîé èã ðû (à îñî áåí íî — ñå òå âîé) ñ÷è òàåò ñÿ
ïðîñ òî íåï ðè ëè÷ íûì? Ðà çó ìååò ñÿ, ðàç ìåð èã ðî âî ãî ìè -
ðà. Ïðî òåõ íè ÷åñ êèå äå òà ëè ìû óæå ãî âî ðè ëè, íî âîò
ïðîñ òîå ñðàâ íå íèå: âñå ëåí íàÿ Big World ïî ðàç ìå ðàì áó -
äåò ðàâ íà ÷å òû ðåì EverQuest’àì, âìåñ òå âçÿ òûì. À òî÷ -
íåå, «Áîëü øîé ìèð» ñîñ òîèò èç ÷å òû ðåõ àá ñî ëþò íî ðàç -
íûõ ïëà íåò, êàæ äàÿ ðàç ìå ðîì ñ âåñü EverQuest. Ïî êà

ñëûø íî î ïóñ òûí íîì ìè ðå è ïëà íå òå, ïîê ðû òîé îêåà íîì
(òî åñ òü ïîä âî äîé ïîï ëà âàåì). Íó à ãîð äîñ òüþ ðàç ðà áîò -
÷è êîâ ÿâ ëÿåò ñÿ ãè ãàí òñêèé êè áåð ïàí êîâ ñêèé ãî ðîä, àä -
ñêàÿ ñìåñü «Áå ãó ùå ãî ïî ëåç âèþ áðèò âû» è «Ïÿ òî ãî Ýëå -
ìåí òà». Äà, çà âåð íó ëè...

Ïî ñëî âàì ñëàâ íûõ àâ ñòðà ëèé ñêèõ ïàð íåé èç MicroForte,
âî âñåõ ïðå äû äó ùèõ ñå òå âûõ RPG èã ðî êó ïðè õî äè ëîñü
î÷åíü äîë ãî îñ âàè âàòü ñÿ â èã ðî âîì ìè ðå è ó÷èòü ñÿ òàì

æèòü, ÷òî íå åñ òü õî ðî øî. Ïîýòî ìó îíè âî âñåóñ -
ëû øà íèå îáúÿâ ëÿþò, ÷òî â Big World èã ðîê ïðèñ -
òó ïàåò ê ïîë íîê ðîâ íîé îí ëàé íî âîé æèç íè â òå -
÷å íèå ïåð âûõ æå 5 ìè íóò èã ðû. Ïðè ýòîì îáå ùà -
íà íåè ìî âåð íàÿ ãëó áè íà ñþ æå òà è òà êîé çà âåð -
íó òûé ãåé ìïëåé, ÷òî äà æå õàð äêîð íûå ôà íà òû-
ðî ëå âè êè îñ òà íóò ñÿ äî âîëü íû.

Âîò òà êèå ÷ó äå ñà. Òå áå ïîí ðà âè ëàñü ñêàç êà, ìîé
äðóã? Òîã äà çàê ðîé ãëà çà, è ïóñ òü òå áå ïðèñ íèò -
ñÿ ÷ó äåñ íûé ãî ðîä, ãäå òû ñìî æåøü äðó æåñ êè áå -
ñå äî âàòü ñ Áðþ ñîì Óèë ëè ñîì è Õàð ðè ñî íîì Ôîð -
äîì. Òåì áî ëåå ÷òî ÿâüþ ñêàç êà ñòà íåò íå ðàíü -
øå êîí öà 2000 ãî äà, òàê ÷òî ñïè, äðó æîê: âî ñíå
âðå ìÿ áûñ òðåé áå æèò.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW BigWORLD

åé ÷àñ, ìîé ìà ëåíü êèé äðóã, ÿ ðàñ ñêà æó òå áå
ñêàç êó. Â äà ëå êîé ñòðà íå Àâ ñòðà ëèè îä íè õî ðî -
øèå äÿ äè äà ëè äðó ãèì äÿ äÿì äå íåæ êè, ÷òî áû
òå ñäå ëà ëè íàì ñ òî áîþ íà ðà äîñ òü èã ðóø êó
«Áîëü øîé ìèð»... Ïî ÷å ìó ÿ òàê ñòðàí íî íà ÷àë?
Ñåé ÷àñ âû óç íàå òå äå òà ëè è âñå ïîé ìå òå. 
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BigWORLD
Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ, Playstation 2
Æàíð: îí ëàé íî âàÿ RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: MicroForte
Èç äà òåëü: MicroForte
Îí ëàéí: www.microforte.com.au
Äà òà âû õî äà: êî íåö 2000
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Íàï ðè ìåð, âîç ãëàâ ëÿå ìàÿ Òî ìîì
Êëýíñè Red Storm Entertainment, êî òî -
ðàÿ ïðîñ ëà âè ëàñü ñâîè ìè RTS (Force
21) äà ñè ìó ëÿ òî ðà ìè ñïåö íà çà (ñå -
ðèàë Rainbow Six), ðå øè ëà âêëþ ÷èòü
â ñôå ðó ñâîèõ èí òå ðå ñîâ åùå è ïî øà -

ãî âûå áîå âè êè èç îò ðÿ äà X-Com’îìî ïî äîá íûõ. Ïåð âûì
ïÈí ãâè íîì, êî òî ðûé âû ïîð õíåò èç ëà áî ðà òî ðèé êîì ïà -
íèè, ñòà íåò èã ðà ñ íå çà ìûñ ëî âà òûì íàç âà íèåì Shadow
Watch.

Â îñ íî âó ñþ æå òà áó äó ùå ãî áîå âè êà ïî ëî æå íà äðà ìà òè -
÷åñ êàÿ èñ òî ðèÿ ÷å ëî âå ÷åñ òâà, êî òî ðîå ëþ áè ëî çâåç äû,
îä íà êî âçàèì íîñ òè òàê è íå äî áè ëîñü. Íà ïðî òÿ æå íèè
ìíî ãèõ ëåò ðàç íûå ñòðà íû ïû òà ëèñü ñîç äàòü ãëî áàëü íûå
êîñ ìè ÷åñ êèå ñòàí öèè, ÷òî áû ñòàòü õîòü íåì íî ãî áëè æå ê
íå áåñ íûì ñâå òè ëàì. Îä íà êî, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî Ðîñ ñèè
ñî ñâîèì “Ìè ðîì” óäà ëîñü ìàê ñè ìàëü íî ïðèá ëè çèòü ñÿ ê
çà âåò íûì ëàì ïî÷ êàì, íè îä íà äåð æà âà íå ìîã ëà ïîõ âàñ -
òàòü ñÿ êîí ñòðóê öèåé, ïîë íîñ òüþ îò âå ÷àþ ùåé òðå áî âà -
íèÿì íàó÷ íîé îá ùåñ òâåí íîñ òè è âñå ãî îñ òàëü íî ãî ïðîã -
ðåñ ñèâ íî ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà. Ïîýòî ìó ïîñ ëå äîë ãèõ ñïî ðîâ
ìè ðî âîå ñîîá ùåñ òâî ðå øè ëî îá ðà òèòü ñÿ ê íå çà âè ñè ìûì
îð ãà íè çà öèÿì, èìåþ ùèì íåîá õî äè ìûé îïûò è âîç ìîæ -
íîñ òè. Â ðå çóëü òà òå äëè òåëü íî ãî êîí êóð ñà, â êî òî ðîì
ó÷àñ òâî âà ëè êî ëóì áèé ñêèå íàð êî êàð òå ëè, ÿïîí ñêàÿ
ÿêóä çà, èòàëüÿí ñêàÿ êî çà íîñ òðà, ðîñ ñèé ñêàÿ êîì ïà íèÿ
Êà ÌÀÇ è âå ëè êîå ìíî æåñ òâî äðó ãèõ äîñ òîé íûõ ïðåä -
ïðèÿ òèé, êîí òðàêò ïî ëó ÷è ëà òðàí ñíà öèî íàëü íàÿ Êîð ïî -
ðà öèÿ. Îä íà êî òà êîå ðå øå íèå íå óñ òðîè ëî êîí êó ðåí òîâ,
êî òî ðûå ðå øè ëè âñå ìè ñè ëà ìè ìå øàòü ðåà ëè çà öèè êîñ -
ìè ÷åñ êî ãî ïðîåê òà. Â ðî ëè íà ÷àëü íè êà ñëóæ áû áå çî ïàñ -
íîñ òè Êîð ïî ðà öèè èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ñðû âàòü êî âàð íûå
ïëà íû ïðî òèâ íè êîâ, êîí öåð òû ïîï ñî âûõ ôî íîã ðàì ùè -
êîâ, âå äó ùèõ ïðî ïà ãàí äó ïðî òèâ ñîç äà íèÿ ñòàí öèè, è,
âîîá ùå, âñå, ÷òî ïî ïà äåò ñÿ ïîä ìî ãó ÷óþ ðó êó. Ïî äîë ãó
ñëóæ áû áîé öàì ïðåä ñòîèò ïî ñå òèòü íå ìà ëî ìåñò, íà ÷è -
íàÿ ñ ïî ëÿð íûõ ñòàí öèé â Àð êòè êå è çà êàí ÷è âàÿ ïèí -
ãâèíüè ìè ôåð ìà ìè íà Þæ íîì ïî ëþ ñå, ñ ïðî ìå æó òî÷ -
íû ìè îñ òà íîâ êà ìè â Ðèî-äå-Æà íåé ðî, Ãîí êîí ãå è ïðî -
÷èõ çëà÷ íûõ ãî ðî äàõ. Âî âñåõ òî÷ êàõ ìàð øðó òà îò âàæ -
íûå ñîò ðóä íè êè Êîð ïî ðà öèè áó äóò äîï ðà øè âàòü ñ
ïðèñ òðàñ òèåì íåñ ÷àñ òíûõ òåð ðî ðèñ òîâ è ëþ áû ìè ñïî ñî -
áà ìè, äà æå ñ ïðè ìå íå íèåì ùå êîò êè, çàï ðå ùåí íîé Æå -
íåâ ñêîé êîí âåí öèåé, âû êî ëà ÷è âàòü èç íèõ áåñ öåí íóþ
èí ôîð ìà öèþ. Ðó êî âîä -
ñòâóÿñü ïî ëó ÷åí íû ìè ñâå äå -
íèÿ ìè, êî ìàí äà Ñëóæ áû Áå -
çî ïàñ íîñ òè ñòà íåò ñïà ñàòü
çà ëîæ íè êîâ, âîç âðà ùàòü ïî -
õè ùåí íûå ïðè áî ðû è öå ëûå
êóñ êè áó äó ùåé ñòàí öèè,
øòóð ìî âàòü ëà ãå ðÿ òåð ðî -
ðèñ òîâ-êîí êó ðåí òîâ, óíè÷ òî -
æàÿ íà ñâîåì ïó òè öå ëûå äå -
ðåâ íè è ãî ðî äà. È âñå ýòî áó -
äåò äå ëàòü ñÿ âîâ ñå íå äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ñïàñ òè ìèð.
Ãëàâ íàÿ ìèñ ñèÿ áîé öîâ —
äàòü ÷å ëî âå ÷åñ òâó âîç ìîæ -
íîñ òü ïîä íÿòü ñÿ ê çâåç äàì.

Â ãëàâ íîì îò ðÿ äå Ñëóæ áû
Áå çî ïàñ íîñ òè ðà áî òàþò øåñ -
òü áîé öîâ, êàæ äûé èç êî òî -
ðûõ ÿâ ëÿåò ñÿ ñïå öèà ëèñ òîì

â êà êîé-íè áóäü îá ëàñ òè. Íå áó äó îñ òà -
íàâ ëè âàòü ñÿ íà òîì, êòî âû ïîë íÿåò ðî -
ëè óáèéö, âçðûâ íè êîâ è ïðî ÷èõ ìàíüÿ -
êîâ, ñêà æó ëèøü, ÷òî ìîç ãîì êî ìàí äû
ÿâ ëÿåò ñÿ âû -
õî äåö èç Ðîñ -
ñèè Ãåí íà äèé
Ð î  ù å í  ê î .
Êàæ äûé âîèí
â Shadow
Watch ñòà íåò
ðàç âè âàòü ñÿ
ñîã ëàñ íî çà -
êî íàì RPG-
ìè ðîâ, ïî õî -
äó èã ðû ïðèîá ðå òàÿ íî âûå íà âû êè è ñî âåð øåí ñòâóÿ
èìåþ ùèå ñÿ. Ïî ìè ìî ýòî ãî áîé öû â èã ðå õà ðàê òå ðè çóþò -
ñÿ òðå ìÿ ñïî ñîá íîñ òÿ ìè. “Action” ãî âî ðèò î òîì, êà êîå
÷èñ ëî äåé ñòâèé ñìî æåò âû ïîë íèòü ïîä ÷è íåí íûé çà îäèí
õîä. “Èíè öèà òèâ íîñ òü” ïîç âî ëÿåò îï ðå äå ëèòü, êòî ïåð -
âûì áðî ñèò ñÿ íà âðà æåñ êèå àì áðà çó ðû. “Ìî ðàëü” ïî êà -
çû âàåò ïî ðîã, ïîñ ëå êî òî ðî ãî âîèí, âíå çà âè ñè ìîñ òè îò
òî ãî, ïðè íÿë îí èëè íåò áîå âûå 100 ãðàìì, íà ÷è íàåò ïà -
íè êî âàòü è âåñ òè ñå áÿ âû çû âàþ ùå.

Â Shadow Watch èã ðî êè îêà æóò ñÿ ïå ðåä íåîá õî äè ìîñ òüþ
âû ïîë íèòü áî ëåå 250 ìèñ ñèé. Êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ áó äåò
îò ëè ÷àòü ñÿ óíè êàëü íû ìè ïåð ñî íà æà ìè è çà äà íèÿ ìè. Íà -
÷àâ ñ ðàñ ñëå äî âà íèÿ, çàê ëþ ÷àþ ùå ãî ñÿ â îá ùå íèè ñ ðàç -
ëè÷ íû ìè æè òå ëÿ ìè âèð òóàëü íûõ ìè ðîâ è âûÿñ íå íèè
êëþ ÷å âûõ ìî ìåí òîâ áó äó ùèõ ñî -
á û  ò è é ,

áîé öàì ïðè äåò ñÿ îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà ïî ëÿ ñðà æå íèé, ãäå
ïî øà ãî âî ñòà íóò ðå øàòü ñÿ âîï ðî ñû, ÷üè â ëå ñó øèø êè è
êòî æå ïî ëó ÷èò äåíü ãè çà ñîç äà íèå êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè.
Âïðî ÷åì, îò âåò çäåñü îäèí: êòî ñèëü íåå, òîò è ïðàâ.

Ñîç äà âàÿ èã ðó â íî âîì äëÿ ñå áÿ æàí ðå, Red Storm
Entertainment, òåì íå ìå íåå, èìååò íåï ëî õèå øàí ñû ïîâ -
òî ðèòü ñ Shadow Watch óñ ïåõ ñâîèõ ïðîø ëûõ òâî ðå íèé.
Íå ëè íåé íîñ òü ñþ æå òà, îðè ãè íàëü íûé èã ðî âîé ïðî öåññ,
áîëü øîå ðàç íîîá ðà çèå ïåð ñî íà æåé è ìèñ ñèé — âñå ãî âî -
ðèò î òîì, ÷òî ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ ïå ðåä íà ìè ïîÿ -
âèò ñÿ èã ðà, êî òî ðàÿ, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, ñòà íåò ñî áû -
òèåì.

Âðåç êà. Ñ ãðà ôè ÷åñ êîé ñòî ðî íû, ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, èã ðà áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ îò âñå ãî òî ãî, ÷òî ñîç äà íî â
èã ðî âîé èí äóñ òðèè íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü. “Â íå êî òî ðîì
ðî äå ýòî âîï ëî ùåí íûé íà ýêðà íàõ ìî íè òî ðîâ ðî ìàí,” —
ñêà çàë íà ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè ìå íåä æåð ïðîåê òà Êå âèí
Ïåð ðè.
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ShadowWATCH
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: turn-based action/adventure/RPG
Èç äà òåëü: Red Storm Entertainment
Ðàç ðà áîò ÷èê: Red Storm Entertainment
Îí ëàéí: http://www.redstorm.com
Äà òà âû õî äà: àï ðåëü 2000
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ñå òå ÷åò, âñå èç ìå íÿ,” — ëþ áèë ãî âî ðèòü îäèí
èç ãå ðîåâ ïî ïó ëÿð íî ãî ìóëü òôèëü ìà. È ñïî  ðèòü
â äàí íîì âîï ðî ñå ñ íèì òðóä íî. Â ñà ìîì äå ëå,
èç ìå íÿåò ñÿ âñå è âñÿ. Ïðå çè äåí òû ñìå íÿþò äðóã
äðó ãà, çà ÿí âà ðåì ñî âåð øåí íî íåî æè äàí íî íàñ -
òó ïàåò ôåâ ðàëü, ìå íÿþò ñÿ äà æå æàí ðî âûå
ïðåä ïî÷ òå íèÿ ôèðì-ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
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×òî áû îùó òèòü âåñü ìàñ øòàá ýòîé
ïðîá ëå ìû, äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî îá ðà òèòü
âíè ìà íèå íà ïîñ ëåä íèå àíîí ñû òà êèõ
êîì ïà íèé, êàê Namco, Sega èëè
Capcom, êî òî ðûå â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ
ñòà ëè óäå ëÿòü èã ðî âûì àâ òî ìà òàì íàì -
íî ãî ìåíü øå âíè ìà íèÿ, ÷åì ðàíü øå.
Äëÿ íàñ æå ýòî, â ïðèí öè ïå, õî ðî øî.
Âåäü èìåí íî áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó çëî ïî -
ëó÷ íî ìó êðè çè ñó â èí äóñ òðèè èã ðî âûõ

àâ òî ìà òîâ Sega âìåñ òî î÷å ðåä íî ãî Virtua Fighter’à äå ëàåò
ñå ãîä íÿ ñâîèì îñ íîâ íûì ïðîåê òîì âå ëè êî ëåï íóþ Shenmue,
è èìåí íî ïîýòî ìó åå åäèí ñòâåí íûé äîñ òîé íûé êîí êó ðåíò èç
ïðîø ëî ãî, êîì ïà íèÿ Namco, íå äàâ íî îñ íî âà ëà íî âîå ïîä -
ðàç äå ëå íèå Monolith Soft, êî òî ðîå òå ïåðü çàé ìåò ñÿ ñîç äà -
íèåì îä íèõ ëèøü RPG, à íå î÷å ðåä íûõ Ridge Racer’îâ. À äëÿ
òî ãî ÷òî áû ïîñ ëåä íåå ìîã ëî ñî ñâîè ìè èã ðà ìè ïðè íåñ òè
Namco íå òîëü êî óâà æå íèå, íî è ïðè áû ëè, ïåð âûé ïðîåêò
Monolith Soft — èã ðó Kamurai, áû ëî ðå øå íî âû ïóñ òèòü íà
îðè ãè íàëü íóþ PlayStation.

Îä íà êî ïå ðåä òåì, êàê íà ÷àòü îïè ñû âàòü òî, ÷òî Namco îáå -
ùàåò âîï ëî òèòü â ñâîåì íî âîì ïðîåê òå, ñòîèò îáÿ çà òåëü íî
óêà çàòü âàì íà òîò ôàêò, ÷òî íàä äè çàé íîì åå ïåð ñî íà æåé
ðà áî òàåò õó äîæ íèê, îò âåò ñòâåí íûé çà ðåà ëè çà öèþ íà áîëü -
øîì ýêðà íå òà êî ãî ïî ïó ëÿð íî ãî ÿïîí ñêî ãî ñå ðèà ëà, êàê
Macross. Â ñâîþ î÷å ðåäü íàä ñþ æå òîì Kamurai òðó äèò ñÿ íè
êòî èíîé êàê ñöå íà ðèñò ïåð âûõ òðåõ èãð èç çíà ìå íè òîé ñå -
ðèè Final Fantasy. Â îá ùåì, íà
ýòîì ìîæ íî óæå ñòàòüþ è çà -
êàí ÷è âàòü.

Íî äëÿ òåõ èç âàñ, êî ìó âñå ãî
âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íî ãî äëÿ ôà -
íà òå íèÿ îò íî âî ãî ïðîåê òà îò
Namco äëÿ PlayStation ìà ëî,
ìû ñîîá ùàåì è äðó ãèå åãî
ïîä ðîá íîñ òè.

Êàê ìû óæå îä íàæ äû îò ìå òè -
ëè, ïî ñâîå ìó òåõ íè ÷åñ êî ìó

èñ ïîë íå íèþ è èäåé íî Kamurai áó äåò íà ïî ìè íàòü Square’îâ -
ñêóþ RPG Xenogears. Ìà ëî òî ãî, ÷òî â íåé áó äåò èñ ïîëü çî -
âà íà òî÷ íî òà êàÿ æå òåõ íî ëî ãèÿ, êîã äà ðè ñî âàí íûå ïåð ñî -
íà æè áó äóò «æèòü» â òðåõ ìåð íîì ïî ëè ãîí íîì ìè ðå, äà åùå
è ñþ æåò Kamurai áó äåò òà êèì æå çà ìî ðî ÷åí íûì è çà öèê ëåí -
íûì íà ôè ëî ñîô ñêîì îñ ìûñ ëå íèè ðî ëè ðå ëè ãèè â æèç íè
ëþ äåé. 

Îä íà êî íà ýòîì ñðàâ íå íèå íî âîé èã ðû îò Namco ñî ñòà ðîé
èã ðîé îò Square ìîæ íî ñìå ëî çà êîí ÷èòü. Çà òî òå ïåðü ìîæ -
íî íà ÷àòü åå ñðàâ íå íèå ñ îáúÿâ ëåí íîé ïîë ãî äà íà çàä RPG
îò Sega ïîä èìå íåì Eternal Arkadia. Èç ïîñ ëåä íåé Kamurai
ïî ÷åð ïíóë èäåþ î ïðèâ íå ñå íèè â ñòàí äàð òíóþ áîå âóþ ñèñ -
òå ìó ñîâ ðå ìåí íîé ïî øà ãî âîé ÿïîí ñêîé RPG íå áîëü øèõ ýëå -
ìåí òîâ ñòðà òå ãèè, êîã äà èã ðîê âî âðå ìÿ áîÿ ñìî æåò ñâî áîä -
íî ïå ðå ìå ùàòü ñâîèõ ãå ðîåâ ïî àðå íå. Âòî ðóþ æå «ôèø êó»,
êî òî ðóþ Namco ñïåð ëà ó Sega, èã ðî êè çà ìå òÿò è áåç îñî áîé
óêàç êè ñ ìîåé ñòî ðî íû. Â Kamurai, òî÷ íî òàê æå êàê â Eternal
Arkadia, äåé ñòâèå èã ðû áó äåò ïðîèñ õî äèòü íà ïà ðÿ ùèõ â íå -
áå ñàõ îñ òðî âàõ. 

Íî â ïåð âîé ðà áî òå Monolith Soft ìû âñå-òà êè ñìî æåì îá íà -
ðó æèòü îä íó ñâå æóþ äëÿ ýòî ãî æàí ðà äå òàëü. Â îò ëè ÷èå îò
áîëü øèí ñòâà ñîâ ðå ìåí íûõ RPG â Kamurai åå ðàç ðà áîò ÷è êè
îáå ùàþò ðàñ ñêà çàòü èñ òî ðèþ îò ëè öà ñðà çó äâóõ ãëàâ íûõ
ãå ðîåâ. Ïðè ÷åì îäèí èç íèõ áó äåò áî ãîì, ñî øåä øèì íà çåì -
ëþ ïî îä íî ìó åìó èç âåñ òíîé ïðè ÷è íå. Âî âñåì æå îñ òàëü -
íîì Kamurai íà äàí íûé ìî ìåíò âûã ëÿ äèò êàê îáû÷ íàÿ, íî

âðî äå áû êà ÷åñ òâåí íàÿ RPG
äëÿ PlayStation (ñî âñå ìè âû òå -
êàþ ùè ìè îò ñþ äà ïîñ ëåä ñòâèÿ -
ìè) îò êðóï íî ãî ÿïîí ñêî ãî èç -
äà òåëü ñòâà.

Íà ýòîì, ê ñî æà ëå íèþ, âñÿ
èìåþ ùàÿ ñÿ ó íàñ èí ôîð ìà öèÿ
ïî ýòî ìó ïðîåê òó èñ ÷åð ïû âàåò -
ñÿ. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî â áëè -
æàé øåå âðå ìÿ ó íàñ åùå ïîÿ -
âèò ñÿ ïî âîä ê íå -
ìó âåð íóòü ñÿ.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Kamurai

ëÿ ïðîèç âî äè òå ëåé èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ íàñ òó ïè ëè òÿ æå ëûå
äíè. Òå âðå ìå íà, êîã äà èõ áå çóì íî ïî ïó ëÿð íàÿ ïðî äóê öèÿ
ïðè íî ñè ëà áå øå íûå ïðè áû ëè, ê ñî æà ëå íèþ, ïðîø ëè, è èì òå -
ïåðü ïðè õî äèò ñÿ â ñïåø íîì ïî ðÿä êå ïå ðåñ òðàè âàòü ñâîþ äåÿ -
òåëü íîñ òü ïîä íî âûå óñ ëî âèÿ. 
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Kamurai
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Monolith Soft
Èç äà òåëü: Namco
Îí ëàéí: www.namco.com
Äà òà âû õî äà: âåñ íà 2000
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Íîâîñòè
Íîâîñòè PS è PS2

COVER STORY
This is Football

ÕÈÒ
Gran Turismo 2

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Medievil 2

Road Rash Jailbreak
SaGa Frontier 2
Front Mission 3
Sony Spyro
Lego Racer

ÎÁÇÎÐ
Tomorrow never Dies
Dune 2000 äèñê
Ready 2 Rumble
Rainbow Six äèñê
Fighting Force 2

Sony Dead or Alive
Worms Armageddon äèñê

Pac Man World
NBA Live 2000

Xena Warrior Princess
Demolition Racer
Sony Gran Turismo
Killer Loop äèñê

ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈß, ÒÀÊÒÈÊÀ
Final Fantasy 8

Ïèñüìà

×èòàéòå â ïåðâîì

ÍÎÌÅÐÅ
Official PlayStation



Ñíà ÷à ëà  óìåð ëà, òàê è íå ðî äèâ øèñü,
ïëàò ôîð ìà M2, íà êî òî ðóþ êî ìàí äà
WARP äå ëà ëà ñâîé íî âûé ñþð ðåà ëèñ -
òè÷ íûé òðèë ëåð. Â î÷å ðåä íîé ðàç ïî -
ìå íÿâ äðó çåé è ïîë íîñ òüþ èç ìå íèâ
êîí öåï öèþ èã ðû, ðàç ðà áîò ÷è êè âîç ëî -
æè ëè ñâîè íà äåæ äû íà èìåâ øèé íåï -
ëî õèå ïåð ñïåê òè âû íà ÿïîí ñêîì ðûí êå
Dreamcast. 

Âîò íå çà äà ÷à, èìåí íî íà ÿïîí ñêîì
ðûí êå äå ëà ïðèñ òàâ êè ÷òî-òî íå îñî -
áåí íî çà äà ëèñü. Ñåðüåç íûå çà äåð æêè
ðàç ðà áîò êè ñó ïåð øå äåâ ðà D2 (êî òî -
ðûé, êñòà òè, áûë àíîí ñè ðî âàí îä íèì
èç ïåð âûõ ñðà çó ïîñ ëå îôè öèàëü íî ãî
îáúÿâ ëå íèÿ êîí ñî ëè â ìàå 1998 ãî äà)

òàê æå íåñ êîëü êî ðàñ ñåÿ ëè àð ìèþ ôà íà òîâ WARP, íå êîã äà
ïî êó ïàâ øèõ ëþ áè ìûå èã ðû (òîò æå D, Enemy Zero è ïà ðó-
òðîé êó óæ ñîâ ñåì ýêçî òè÷ íûõ ïðîåê òîâ) ñîò íÿ ìè òû ñÿ÷ êî -
ïèé. Âû õîä D2, îêîí ÷à òåëü íî óñ òà íîâ ëåí íûé íà êî íåö äå -
êàá ðÿ, áûë íå òî ÷òî áû îñî áåí íî îæè äàåì, íî âñå-òà êè êà -
êîé-òî òðå ïåò â äó øå íàñ òîÿ ùå ãî ôà íà òà âè äåîèãð âû çû -
âàë. Êòî áû ìîã ïî äó ìàòü, ÷òî ïîñ ëåä íèé ãâîç äü â êðûø êó
ãðî áà D2 çà êî ëî òèò ñà ìà Sega? Âíå çàï íûì ðå øå íèåì ïå ðå -
íå ñÿ âû õîä ãî ðàç äî áî ëåå ñåðüåç íî ãî «øå äåâ ðà» Shenmue

íà êî íåö äå êàá ðÿ, Sega êàð äè íàëü íûì îá -
ðà çîì ïå ðå âåð íó ëà êàð òè íó íà èã ðî âîì
ðûí êå. D2 îêà çà ëàñü ïîï ðîñ òó íè êî ìó íå
íóæ íà. Â ðå çóëü òà òå ñ÷åò òå ïåðü èäåò íå íà
ñîò íè, à âñå ãî ëèøü íà äå ñÿò êè òû ñÿ÷ ïðî -
äàí íûõ êî ðî áîê. Íî äëÿ íàñ ýòî íå òàê âàæ -
íî. Âåäü ïîä íåï ðî áè âàå ìûì ñëîåì
Sega’âñêî ãî ïðî ìîó øå íà Shenmue (â ýòîì
îò âåò ñòâåí íîì äå ëå áû ëè çà äåé ñòâî âà íû
äå ñÿò êè ðàç ëè÷ íûõ êîì ïà íèé) îêà çà ëàñü
ïîã ðå áå íà âåñü ìà íåï ëî õàÿ, î÷åíü ñâîåîá -
ðàç íàÿ è ïî-ñâîå ìó óíè êàëü íàÿ èã ðà. È íà
âû äå ëåí íîì íàì ñå ãîä íÿ íå áîëü øîì ïðîñ -
òðàí ñòâå î÷åíü õî òå ëîñü áû ðàñ êðûòü âñå
åå òàé íû. 

D2— èã ðà â âûñ øåé ñòå ïå íè ñòðàí íàÿ. Âîñ -
ïîëü çî âàâ øèñü ëþ áè ìûì ïðèå ìîì ñîç äà òå -
ëåé õè òîâ îá ðàç öà 1999 ãî äà è ïå ðå ìå øàâ
â îä íîì ïðîåê òå Adventure, RPG è óæàñ òèê
â ñòè ëå Resident Evil (õî òÿ êà êàÿ èç ýòèõ èãð
ñäå ëà íà â ÷üåì ñòè ëå ýòî åùå áîëü øîé âîï -
ðîñ), WARP ñíàá äè ëà âñå ýòî åùå è íå âå -

ðîÿò íî ìðà÷ íûì ñþ æå òîì, íà ïè÷ êà ëà
èã ðó ãè ãàí òñêèì êî ëè ÷åñ òâîì
ìîí ñòðîâ è, íà ïîñ ëå äîê, çà êè -
íó ëà ãå ðîåâ â äà ëå êóþ îò öè -
âè ëè çà öèè çàñ íå æåí íóþ
êà íàä ñêóþ äî ëè íó. Êîí -
öåï öèÿ «áå ëî ãî ìè ðà» ñ
«òåì íîé íà ÷èí êîé», êàê
âûÿñ íÿåò ñÿ, ñðà áà òû âàåò
ìî ìåí òàëü íî. Íåò íè ÷å ãî áî -
ëåå ýêçî òè÷ íî ãî, íå æå ëè îò -
ñòðå ëè âàòü æóò êèõ, îò âðà òè -

òåëü íûõ ìîí ñòðîâ íà áå ëîñ -
íåæ íûõ ïðîñ òî ðàõ íåî áè òàå -
ìûõ óùå ëèé è äî ëèí. Òå íåñ -
êîëü êî ÷å ëî âåê, êî òî ðûå ïî -
ïà äàþò â äàí íóþ ìåñ òíîñ òü
âî ëåþ ñóäü áû (à âåð íåå, áëà -
ãî äà ðÿ ìå òåî ðè òó, óãî äèâ øå -
ìó ïðÿ ìè êîì â ðåé ñî âûé ñà -
ìî ëåò, êî òî ðûé ïû òà ëèñü çàõ -
âà òèòü òåð ðî ðèñ òû, â êî òî ðîì
òàê æå ëå òåë çëîé êîë äóí, êî -
òî ðûé êàê ðàç âñå ýòî è íà -
êîë äî âàë, ïî òî ìó ÷òî åìó
íóæ íî ïî çà ðåç íàé òè íå êèé
äðåâ íèé èñ òî÷ íèê ýíåð ãèè, è
òàê äà ëåå è òî ìó ïî äîá íîå), â
îá ùåì, âñå ýòè ëþ äè îêà çû âàþò ñÿ âîâ ëå ÷å íû â ñòðàí íûé
âî äî âî ðîò ñî áû òèé, êîã äà íèê òî, âêëþ ÷àÿ äà æå ñà ìûõ
ñòðàø íûõ çëî äååâ, íå ðå øàåò ñÿ ïðåä ïî ëî æèòü, ÷åì âåñü
ýòîò óæàñ ìî æåò çà êîí ÷èòü ñÿ. Â äàí íîé ìåñ òíîñ òè çîì áè -
ðî âà íû ïðàê òè ÷åñ êè âñå. Äà æå äî íå êî òî ðîé ñòå ïå íè ñà ìà
íà øà ãå ðîè íÿ (ñ ÷å ãî èíà ÷å îíà áå ãàåò íà ìî ðî çå â êî ðî -
òåíü êîì ìîä íîì êîñ òþì ÷è êå, þáî÷ êå äî êî ëåí è â î÷à ðî -
âà òåëü íûõ òó ôåëü êàõ?). Íî äà æå ýòî íå ãëàâ íîå. Ñà ìàÿ çà -
ìå ÷à òåëü íàÿ îñî áåí íîñ òü èã ðû — ýòî åå áå çóì íûé ÿïîí -
ñêèé äè çàéí. Ëþ äè-ùó ïàëü öà, ëþ äè-ïàó êè, ëþ äè-êðî êî äè -
ëû, ëþ äè — ñòðàø íûå ìîí ñòðû èç ñà ìîé îò êðî âåí íîé
ÿïîí ñêîé ìàí ãè — âñÿ ýòà êðà ñî òè ùà áðî äèò ó âàñ áóê âàëü -
íî ïîä íî ñîì è ãî òî âèò ñÿ ïî ïàñ òü ïîä ïó ëþ â ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûõ ñëó ÷àé íûõ áèò âàõ. Ïî âåðü òå — èñ òðåá ëå íèå ýòèõ äðó -
çåé íàì íî ãî ïðèÿò íåå è ïðî ùå, íå æå ëè íå ëå ïûå è çà íóä -
íûå áèò âû â êà êîé-íè áóäü Final Fantasy. Àò ìîñ ôå ðó ïðèá -
ëè æàþ ùåé ñÿ êà òàñ òðî ôû ìàñ òåð ñêè ñîç äàþò (è òóò æå àê -
êó ðàò íî ãà ñÿò) íåñ êîëü êî î÷à ðî âà òåëü íûõ ïåð ñî íà æåé,
ñðå äè êî òî ðûõ åñ òü è ñëó ÷àé íûå ïàñ ñà æè ðû ñà ìî ëå òà, è
ñòà ðî æè ëû ýòî ãî ñó ðî âî ãî êðàÿ, è òåð ðî ðèñ òû, è ïðèñ ëóæ -
íè êè æóò êî ãî êîë äó íà, êî òî ðûé ïðàê òè ÷åñ êè âñþ èã ðó ìåä -
ëåí íî, íî âåð íî ïðîä âè ãàåò ñÿ ê ñâîåé öå ëè. Íåò ðóä íî äî -
ãà äàòü ñÿ, ÷òî íà êî íó â î÷å ðåä íîé ðàç ñòîèò ñóäü áà ïëà íå -
òû. 

Ãðà ôè êó â èã ðå ìîæ íî íàç âàòü íå òîëü êî àäåê âàò íîé, íî è
âåñü ìà îðè ãè íàëü íîé. Íà ÷è íàÿ îò äè çàé íà ïåð ñî íà æåé è
çà êàí ÷è âàÿ ñòðàí íîé ñêëîí íîñ òüþ ðå æèñ ñå ðà ýòî ãî ñïåê -
òàê ëÿ èç ëþ áîé ñöåí êè óñ òðàè âàòü íàñ òîÿ ùåå øîó, D2 ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó êðà ñè âà (ìåñ òà ìè), à ñíåæ íûå ïðîñ òî ðû ñî -

âåð øåí íî çà êî íî ìåð íî çà -
íóä ëè âû è îä íîîá ðàç íû —
òà êè ìè èì è ïî ëî æå íî
áûòü â ðåàëü íîñ òè. Âñþ
ýòó áå ëóþ òîñ êó àâ òî ðû
èã ðû ðàç áàâ ëÿþò äåð ãàþ -

ùåé çà âñå ñòðó íû äó øè ìó çû êîé, ãî òè ÷åñ êè ìè çàì êà ìè (ïî
ìåñ òíûì êà íàä ñêèì ìåð êàì, ðà çó ìååò ñÿ) è çàá ðî øåí íû ìè
øàõ òà ìè. Ñ çîì áà êà ìè, ðà çó ìååò ñÿ.

Íî âîå òâî ðå íèå Kenji Eno, êàê è âñå ïðîø ëûå, — èã ðà íà
ëþ áè òå ëÿ. Ëþ áè òå ëÿ ïñè õî äå ëè ÷åñ êèõ, íåì íîæ êî íåñ òàí -
äàð òíûõ è íåî æè äàí íûõ ðàç âëå ÷å íèé. Áëåñ òÿ ùàÿ ðà áî òà,
êî òî ðóþ áëà ãî äà ðÿ ïðåîá ëà äàþ ùåé â èã ðå çà íóä ëè âîñ òè è
íå ïîä õî äÿ ùå ìó âðå ìå íè âû õî äà, ñêî ðåå âñå ãî, íèê òî íå
çà ìå òèò è íå îöå íèò ïî äîñ òîèí ñòâó. Îä íà êî ÿ óâå ðåí, ÷òî
åñ ëè êàê ñëå äóåò ê D2 ïðèã ëÿ äåòü ñÿ, òî èã ðà âàñ íå ðà çî -
÷à ðóåò.

ÎÁÇÎÐREVIEW D2

íî ãîñ òðà äàëü íûé ñó ïåð ïðîåêò èç âåñ òíî ãî ÿïîí ñêî ãî äè çàé íå ðà è êîì ïî çè òî ðà Kenji Eno
ïîä íàç âà íèåì D2 âñþ åãî èñ òî ðèþ ïðåñ ëå äóþò îä íè òîëü êî íåó äà ÷è.Ì
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Âå ëè êî ëåï íàÿ àò ìîñ ôå ðà, ñþ æåò, î÷åíü ïîä õî äÿ ùåå
ìó çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå, íåî æè äàí íûå íà õîä êè
â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå.

×ðåç ìåð íî îò êðî âåí íûé ÿïîí ñêèé äè çàéí, íå êî òî -
ðàÿ çà íóä ëè âîñ òü ïî âåñ òâî âà íèÿ.

Îäèí èç ñà ìûõ
í å îð  ä è  í à ð  íû õ
ïðîåê òîâ íà
Dreamcast
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Âñå ïîì íÿò îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî âñå âîç ìîæ íûõ RTS (real time strate-
gy), ïîÿâ ëÿâ øèõ ñÿ êàê ãðè áû ïîñ ëå äîæ äÿ ïîñ ëå óñ ïå õà C&C è WarCraft
II. Êà çà ëîñü, íå áó äåò êîí öà è êðàÿ ýòî ìó ïî òî êó îä íîîá ðà çèÿ, ïî êà â
íà ÷à ëå 1998-ãî íå ïîÿ âè ëàñü BattleZone. Âçÿâ çà îñ íî âó äðåâ íþþ
(1980) âåê òîð íóþ îä íîè ìåí íóþ ñòðå ëÿë êó îò Atari,
Pandemic óäà ëîñü ñîç äàòü èñ òèí íûé øå äåâð. Ïî -
ìè ìî î÷åíü êà ÷åñ òâåí íî ãî ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íî -
ãî äâèæ êà, êî òî ðûé è ïî ñå ãîä íÿø íèì ñòàí äàð òàì
âåñü ìà íåï ëîõ, ýòà èã ðà èìå ëà åùå îä íó îñî áåí -
íîñ òü. Îíà âïåð âûå äåé ñòâè òåëü íî ñîâ ìåñ òè ëà
äâà æàí ðà — action è strategy (Uprising íå â ñ÷åò).
Âñå ýòî âûã ëÿ äå ëî òàê. Âû ÿâ ëÿå òåñü êî ìàí äè ðîì

âîåí íîé áà çû, ïðè ÷åì íå âèð òóàëü íûì, áåñ òå ëåñ íûì, à ñà ìûì íàñ òîÿ -
ùèì, ïîä âåð æåí íûì âñåì îïàñ íîñ òÿì èã ðû. Êðî ìå òå ëà, âû èìåå òå
åùå è ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ, êàê ïðà âè ëî, â âè äå òàí êà, õî òÿ ìî æå -
òå âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé òåõ íè êîé. Ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ ÷àñ -
òü èã ðû, êàê è â ëþ áîé RTS, ñâî äèò ñÿ ê âîç âå äå íèþ áà çû, äî áû ÷è ðå -
ñóð ñîâ, ïðîèç âîä ñòâó àð ìèè è íàï ðàâ ëå íèþ ýòîé ñà ìîé àð ìèè â áîé.

Íî ïîñ êîëü êó âû ÿâ ëÿå òåñü íåîòúåì ëå ìîé ÷àñ òüþ èã ðû, òî íå òîëü êî ìî æå òå, íî è äîë æíû
ñà ìè ïðè íè ìàòü àê òèâ íîå ó÷àñ òèå â áà òà ëèÿõ. Îä íèì ñëî âîì, â íàè áî ëåå æàð êèå ìî ìåí -
òû èã ðû âàì ïðè äåò ñÿ îä íîâ ðå ìåí íî âåñ òè îãîíü ïî ïðî òèâ íè êó, ìà íåâ ðè ðî âàòü (action) è
îò äà âàòü ïðè êà çû âîé ñêàì, õàð âåñ òî ðàì, êîí ñòðóê òî ðàì (strategy). Âîç ìîæ íî, ýòî è îò âðà -

òè ëî îò èã ðû øè ðî êèå ìàñ ñû, íî âîå è
íå ïî íÿò íîå âñåã äà âñòðå ÷àåò ñÿ ñ èç ðÿä -
íîé äî ëåé ñêåï òè öèç ìà (ïðî äà æè ïî
ÑØÀ åä âà äî òÿ íó ëè äî 80 òû ñÿ÷ øòóê).

Êðî ìå çàõ âà òû âàþ ùå ãî èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà, ðàç ðà áîò ÷è êè óìóä ðè ëèñü ñîç -
äàòü äî âîëü íî êðåï êóþ ñþ æåò íóþ áà çó,
âïîë íå ñïî ñîá íóþ ïðå òåí äî âàòü íà
ðîëü íî âîé èã ðî âîé âñå ëåí íîé. À ìî æåò
âîâ ñå è íå èã ðî âîé, à òîé, â êî òî ðîé æè -
âåì ìû ñ âà ìè...

Èòàê, ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ îò ïðàâ ëÿåò íàñ
íà 50 ëåò íà çàä è óò âåð æäàåò, ÷òî âñå
óñ ëû øàí íîå íà ìè íà óðî êàõ èñ òî ðèè,
êî íå÷ íî, ïðàâ äà, íî òîëü êî äà ëå êî íå
ïîë íàÿ. Âñå íà ÷à ëîñü ñ ïà äå íèÿ íà Çåì -

ëþ ìå òåî ðè òà, êî òî ðûé îêà -
çàë ñÿ íå êóñ êîì ìåð òâîé ïî -
ðî äû, à ñãóñ òêîì íå êîé ñóá -
ñòàí öèè, íàç âàí íîé ïîç æå
áèî ìå òàë ëîì. Î÷å âèä öû óò -
âåð æäà ëè, ÷òî ýòî íå âîç ìîæ -
íî îïè ñàòü, ïî êà íå óâè äèøü
ñîá ñòâåí íû ìè ãëà çà ìè.

«Îí íå ïîä äàåò ñÿ êëàñ ñè ôè êà -
öèè, ýòî ìå òàëë, íî æè âîé. Îí
äó ìàåò, îí ïîì íèò, îí ìå íÿåò
ôîð ìó ïðÿ ìî ó âàñ íà ãëà çàõ.
È ó íå ãî åñ òü äó øà». 
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ÎÁÇÎÐREVIEW BATTLEZONEII:COMBATCOMMANDER

ó äó ÷è ïîèñ òè íå ðå âî ëþ öèîí íîé äëÿ ñâîå ãî âðå ìå íè è, ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðîèç âå äÿ ôó ðîð ñðå äè ïðîã -
ðåñ ñèâ íîé èã ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òè, BattleZone áû ëà íå çàñ ëó æåí íî çà áû òà íà äîë ãèõ òðè ãî äà. Êî -
íå÷ íî, ìîæ íî ñêåï òè ÷åñ êè îò íî ñèòü ñÿ è ê ñèê âå ëó, íî, âîç ìîæ íî, òå ïåðü, íà ðó áå æå âå êîâ, íàñ òà ëî
âðå ìÿ ïå ðåñ ìîò ðåòü ñâîè âçãëÿ äû è ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íèòü èã ðó îò Pandemic Studios.Á
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BATTLEZONEII:COMBATCOMMANDER

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action/strategy
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Pandemic Studios
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-200, 64 Mb RAM, 500 (+100) Mb HDD,
4x CD-ROM, 3D-Accelerator
Îíëàéí: www.pandemicstudios.com/bzii

Âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà è çâóê, çàõ âà òû âàþ ùèé èã ðî -
âîé ïðî öåññ, ïðåê ðàñ íûé áà ëàíñ ñèë.

Âû ñî êèå ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ, îò ñóò ñòâèå çíà ÷è -
òåëü íûõ íî âîâ âå äå íèé.

Âå ëè êî ëåï íàÿ èã ðà, ïî÷ òè øå äåâð, äîñ òîé íûé ïðî -
äîë æà òåëü òðà äè öèé æàí ðà. ß ñêà çàë áû, ÷òî ýòî
áåñ ñïîð íî õèò, íî
ïðèñ ëó øàþò ñÿ ëè
êî ìíå ëþ äè?
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Íà ïðî òÿ æå íèè âñåõ ïÿ òè äå ñÿ òûõ ñïå öèà -
ëèñ òû äâóõ ñó ïåð äåð æàâ òî ãî âðå ìå íè,
ÑÑÑÐ è ÑØÀ, èçó ÷à ëè íà õîä êó. È êàê âñå
îò êðû òèÿ, áèî ìå òàëë ïåð âûì äå ëîì áûë
ïîñ òàâ ëåí íà ñëóæ áó âîåí íîé ìà øè íå. Â
òàé íå îò âñå ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà íàó êà è, ñîîò -
âåò ñòâåí íî, òåõ íè êà äâè ãà ëèñü âïå ðåä ñå -
ìè ìèëü íû ìè øà ãà ìè. Íà ÷à ëàñü ãîí êà âîî -
ðó æå íèé, íî êàæ äîé èç ñòî ðîí òðå áî âàë ñÿ
áèî ìå òàëë, ìíî ãî áèî ìå òàë ëà. Âñêî ðå áûë
îá íà ðó æåí èñ òî÷ íèê íà åñ òåñ òâåí íîì ñïóò -
íè êå Çåì ëè — Ëó íå. Â ÑØÀ ñîç äàåò ñÿ ñåê -
ðåò íàÿ îð ãà íè çà öèÿ Íà öèî íàëü íûå Êîñ ìè -
÷åñ êèå Ñè ëû Îáî ðî íû (NSDF); ÑÑÑÐ, â
ñâîþ î÷å ðåäü, ñîç äàåò Êîñ ìè ÷åñ êóþ Êî ëî -
íè çà öèîí íóþ Àð ìèþ (CCA). Âå ëè êîå ïðî -
òè âîñ òîÿ íèå äâóõ äåð æàâ, èëè «õî ëîä íàÿ
âîé íà», íà ñà ìîì äå ëå áû ëî î÷åíü äà æå
ãî ðÿ ÷èì. Ñ ýòî ãî ìî ìåí òà íà ÷è íàþò ñÿ äåé -
ñòâèÿ ïåð âîé ÷àñ òè BattleZone. NSDF è CCA
ïî âñåé ñîë íå÷ íîé ñèñ òå ìå âå ëè îæåñ òî -
÷åí íûå áîè çà êîí òðîëü íàä èñ òî÷ íè êà ìè
áèî ìå òàë ëà. È íåèç âåñ òíî, ÷åì áû âñå ýòî
çà êîí ÷è ëîñü, åñ ëè áû îäèí èç àìå ðè êàí -
ñêèõ ñïå öèà ëèñ òîâ, íåê òî Armond
Braddock, íå óìóä ðèë ñÿ ñîâ ìåñ òèòü áèî ìå -
òàëë ñ ÷å ëî âå ÷åñ êîé ïëîòüþ. Ðå çóëü òà òîì
åãî èñ ñëå äî âà íèé, îñ íî âàí íûõ íà èíîï ëà -
íåò íûõ àð òå ôàê òàõ, ñòà ëî ñîç äà íèå ñó ïåð -
ñîë äàò — «Ôó ðèé». Êà çà ëîñü, ó÷àñ òü CCA
ïðåä ðå øå íà, íî îã ðîì íûå ëå òàþ ùèå ìîí -
ñòðû, ïîä äàâ øèñü âëèÿ íèþ àã ðåñ ñèâ íîé è
ñâî áî äî ëþ áè âîé ÷å ëî âå ÷åñ êîé ÷àñ òè ñâîå -
ãî åñ òåñ òâà, âîñ ñòà ëè ïðî òèâ õî çÿåâ è âñå -
ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà. ×òî áû îáóç äàòü âû øåä -
øèõ èç-ïîä êîí òðî ëÿ ñîç äà íèé, Braddock
ïðåä ëà ãàåò îáúå äè íèòü ñè ëû NSDF è CCA.
Îá ùè ìè óñè ëèÿ ìè íåî æè äàí íàÿ óã ðî çà áû -
ëà óñ òðà íå íà. Íà îá ëîì êàõ ñåê ðåò íûõ àð -
ìèé âîç íè êàåò íî âàÿ ñòðóê òó ðà — Ìåæ äó -
íà ðîä íûå Êîñ ìè ÷åñ êèå Ñè ëû Îáî ðî íû

(ISDF). Òîã äà æå ïîÿâ ëÿåò ñÿ è Ñîä ðó æåñ -
òâî Ïðîñ íóâ øèõ ñÿ Íà öèé (AAN) — îð ãà íè -
çà öèÿ, ïðèç âàí íàÿ ðå øàòü âîï ðî ñû ðàñ -
ïðå äå ëå íèÿ ðå ñóð ñîâ áèî ìå òàë ëà ìåæ äó
ãî ñó äàð ñòâà ìè. Òåì âðå ìå íåì ãå ðîé âîé íû
ñ ôó ðèÿ ìè ãå íå ðàë Armond Braddock ðå -
øàåò ïðî äîë æèòü ýêñïå ðè ìåí òû ñ áèî ìå -
òàë ëîì è ñîç äàåò íà çàä âîð êàõ ñèñ òå ìû
(ïëà íå òå Ïëó òîí) ñåê ðåò íóþ áà çó. Ïðîø ëî
ïî÷ òè òðèä öàòü ëåò, êà çà ëîñü, ìèð âî öà ðèë
íàä ñîë íå÷ íîé ñèñ òå ìîé, íî ãðî çà âñåã äà
ïðè õî äèò íåî æè äàí íî. Âíå çàï íî ïðå ðû -
âàåò ñÿ ñâÿçü ñ îä íèì èç ðàç âå äû âà òåëü íûõ
ñïóò íè êîâ ISDF, íàì èç âåñ òíî ãî ïîä èìå -
íåì Voyager 2. Âñêî ðå ïîä âåð ãàåò ñÿ íà ïà -
äå íèþ è áà çà íà Ïëó òî íå...

Âîò ìû è äîá ðà ëèñü äî ñî áû òèé BattleZone
II, ãäå âàì ïðåä ñòîèò ñûã ðàòü ðîëü ìî ëî äî -
ãî ëåé òå íàí òà ISDF, âîò òîëü êî ïðî òèâ íèê
íà ýòîò ðàç íåèç âåñ òåí.

Ñîã ëà ñè òåñü íåï ëî õîé ñþ æå òåö, âïîë íå
äîñ òîé íûé îò äåëü íî ãî èç äà íèÿ â êà ÷åñ òâå
ôàí òàñ òè ÷åñ êî ãî ðî ìà íà. Íî ýòî ãî äîá ðà
ñåé ÷àñ è òàê õâà òàåò, à ìû ïå ðåé äåì íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íî ê ñà ìîé èã ðå. 

Îñ íîâ íûå ïðèí öè ïû åå îñ òà ëèñü ïðåæ íè -
ìè. Âàì, êàê è ðàíü øå, ïðåä ñòîèò âîç âî -
äèòü áà çû, «êëå ïàòü» âîé ñêà è ëè÷ íî âåñ -
òè èõ â áîé. Èã ðî êàì, óæå çíà êî ìûì ñ
BattleZone, ïðàê òè ÷åñ êè íå ïðè äåò ñÿ âíîâü
ïðè âû êàòü ê óï ðàâ ëå íèþ, ïîñ êîëü êó èí òåð -
ôåéñ èã ðû ïðèîá ðåë ëèøü êîñ ìå òè ÷åñ êèå
èç ìå íå íèÿ. È õî òÿ, â îò ëè ÷èè îò ïåð âîé
÷àñ òè, BattleZone II íå èìååò îò äåëü íî ãî
òðå íè ðî âî÷ íî ãî ðå æè ìà, ó íî âè÷ êîâ òî æå
íå äîë æíî âîç íèê íóòü ïðîá ëåì ñ äî âîëü íî
ñëîæ íîé íà ïåð âûé âçãëÿä ñèñ òå ìîé êî -
ìàíä èã ðû. Òå ïåðü âàñ ïîñ òå ïåí íî, ïî ìå -
ðå ïðî õîæ äå íèÿ, îáó ÷àþò óï ðàâ ëå íèþ õî -
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Aerowings Air Force Delta Blue Stringer Sega Rally-2

Dynamite Cop House of the Dead 2 Hydro Thunder Shadow Man

Monaco Grand Prix Mortal Combat Gold Pen Pen Triicelon Power Stone

Ready 2 Rumble Boxing Sonic Adventure Soul Calibur TNN Hardcore Heat

Tokyo Xtreme Racer Trick Style Virtua Fighter 3 tb Memory Pack

NEW!



çÿé ñòâîì êîñ ìè ÷åñ êîé áà çû. Ïðî öåññ îáó ÷å íèÿ âû ïîë íåí
íàñ òîëü êî óìå ëî è òàê îð ãà íè÷ íî âïëå òåí â ñþ æåò íóþ ëè -
íèþ, ÷òî âû äà æå íå çà ìå ÷àå òå ýòî ãî.

Ñà ìîå âðå ìÿ ïîä ðîá íåå ðàñ ñìîò ðåòü èã ðî âîé ïðî öåññ.
Èòàê, âû, îôè öåð ISDF, íà ÷è íàå òå ñâîþ êàðüå ðó ïîä íà ÷à -
ëîì êà ïè òà íà Øà áàå âà (Shabayev). Èìåí íî ïîä åãî ÷óò êèì
ðó êî âîä ñòâîì âû è îáó ÷è òåñü îñ íî âàì BattleZone. Âñå îñ -
íîâ íîå âðå ìÿ èã ðû âàì, êàê ïðà âè ëî, ïðè äåò ñÿ ïðî âî äèòü
âíóò ðè êà êîé-íè áóäü áîå âîé òåõ íè êè. Òî åñ òü îáû÷ íî èã ðà
âûã ëÿ äèò êàê ñè ìó ëÿ òîð, íî åñ ëè âû ðå øè ëè ïðî áå æàòü ñÿ
íà ñâîèõ äâîèõ, òî èã ðà ïðèîá ðå òåò âèä îáû÷ íî ãî FPS (first
person shooter). Êàê èã ðàòü â ñòðå ëÿë êè îò ïåð âî ãî ëè öà, ÿ
äó ìàþ, âàì îáúÿñ íÿòü íå íà äî. Çäåñü âñå êàê îáû÷ íî,
ìûøü îò âå ÷àåò çà ïî âî ðî òû è ñòðåëü áó, à íà êëà âèà òó ðå —
«strafe», âïå ðåä/íà çàä, ïðû æîê, ïëþñ íåñ êîëü êî êî ìàí -
äíûõ êëà âèø. Ïîñ êîëü êó ïðè âû÷ íûé äëÿ RTS âèä ñ âû ñî òû
ïòè÷üå ãî ïî ëå òà â èã ðå áû âàåò êðàé íå ðåä êî (äëÿ ýòî ãî
íåîá õî äè ìî ñâÿ çàòü ñÿ ñî ñïóò íè êîì), òî ïðè êà çû âîé ñêàì
âàì ïðè äåò ñÿ îò äà âàòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî èç êî ìàí äèð ñêî ãî
òàí êà. Äëÿ ýòî ãî ñëó æèò óæå óïî ìÿ íó òàÿ âû øå ñèñ òå ìà ìå -
íþ. Êàê òîëü êî íî âåíü êèé þíèò ïî êè äàåò çà âîä, åìó ñðà çó
ïðèñ âàè âàåò ñÿ îä íà èç ôóí êöèî íàëü íûõ êëà âèø. Íà æàâ íà
íåå, âû âõî äè òå â ìå íþ êî ìàíä äàí íî ãî þíè òà. Êàæ äîé èç
êî ìàíä ñîîò âåò ñòâóåò öèô ðà. Òà êèì îá ðà çîì, ÷òî áû îò äàòü
ïðè êàç, âàì äîñ òà òî÷ íî ïîñ ëå äî âà òåëü íî íà æàòü äâå èëè
áî ëåå êëà âèø. Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ çà âî äîâ è äðó ãèõ ôóí -
êöèî íàëü íûõ çäà íèé áà çû, èì ñîîò âåò ñòâóþò öèô ðî âûå
êíîï êè íà êëà âèà òó ðå. Êðî ìå òî ãî, íà ëþ áîé îáúåêò â èã -
ðå ìîæ íî ïðîñ òî íà âåñ òè ïðè öåë è íà æàòü «ïðî áåë», òåì
ñà ìûì îñó ùåñ òâèâ âû áîð. Âîç ìîæ íî, íà ïåð âûé âçãëÿä ýòî
âûã ëÿ äèò ÷å ðåñ ÷óð ãðî ìîç äêî, íî ïî âåðü òå, ðà áî òàåò òà êàÿ
ñèñ òå ìà ïðîñ òî âå ëè êî ëåï íî.

Îò èí òåð ôåé ñà ïå ðåé äåì ê òåì, íàä êåì âû îñó ùåñ òâëÿå òå
êî ìàí äî âà íèå. Âñå ãî â èã ðå ñó ùåñ òâóåò 30 ðàç ëè÷ íûõ þíè -
òîâ, ïî 15 ó êàæ äîé èç ðàñ. À ðàç ðà áîò ÷è êè åùå îáå ùàþò
åæå íå äåëü íî äî áàâ ëÿòü ïî îä íîé ìà øè íå êàæ äîé èç ñòî -
ðîí (ñêî ðåå âñå ãî, èõ ìîæ íî áó äåò ñêà ÷è âàòü èç Èí òåð íåò).
Çåì íàÿ òåõ íè êà ïðàê òè ÷åñ êè íå ïðå òåð ïå ëà èç ìå íå íèé ñî
âðå ìåí ïåð âîé ÷àñ òè, çà îñ íî âó äè çàé íà, êî íå÷ íî æå, áû -
ëè âçÿ òû âîé ñêà NSDF. Ýòî âñå òå æå õî âåð-òàí êè, ñêàó òû,
ïó ëå ìåò íûå òó ðå ëè, ðî áî òû è ò.ä. À âîò íàä þíè òà ìè ïðî -
òèâ íè êà äè çàé íå ðàì ÿâ íî ïðèø ëîñü ïîò ðó äèòü ñÿ, è èõ ðà -
áî òà äîñ òîé íà âñÿ ÷åñ êèõ ïîõ âàë. Êàê è çà äó ìû âà ëîñü, âñÿ

òåõ íè êà ñöèî íîâ (scion) âûã ëÿ äèò ïî ëó æè âîé è íà ïî -
ìè íàåò áîëü øå ýêçî òè ÷åñ êèõ æè âîò íûõ, ÷åì áîå âûå
ìà øè íû (îíè âû çû âàþò â ïà ìÿ òè êàð òè íû èç Âà âè ëîí
5). Â ïðèí öè ïå êàæ äî ìó òè ïó ìà øèí ÷ó æàí ñîîò âåò -
ñòâóåò çåì íîé âà ðèàíò. Íàï ðè ìåð, ëåã êèé çåì íîé èñ -
òðå áè òåëü thunderbolt scout ñõîæ ñî ñöèî íîâ ñêèì
Sentry ïî îá ùèì õà ðàê òå ðèñ òè êàì, íî ïî ôîð ìå, íî -
ñè ìî ìó âîî ðó æå íèþ, ïî âå äå íèþ â áîþ îíè ñî âåð -
øåí íî ðàç ëè÷ íû. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû ïðî òèâ íè êè âïîë -
íå ñáà ëàí ñè ðî âà íû è äî âîëü íî ñëîæ íî ãî âî ðèòü î
ïðå âîñ õîä ñòâå îä íèõ íàä äðó ãè ìè. Ïî ñëî âàì ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ, çà ìåò íî óëó÷ øèë ñÿ âñå ìè òàê ëþ áè ìûé AI.

Þíè òû òå ïåðü ïî ëó ÷è ëè âîç ìîæ íîñ òü îáó ÷àò ñÿ âî âðå ìÿ
áîÿ. Òî åñ òü ÷åì áîëü øå ó âàñ â àð ìèè âå òå ðà íîâ, òåì áî -
ëåå îíà áîåñ ïî ñîá íà. Âñå êàê â æèç íè. È íà ïîñ ëå äîê ñòîèò
çà ìå òèòü, ÷òî èç ïåð âîé ÷àñ òè ïå ðåø ëà îä íà î÷åíü ïî ëåç -
íàÿ îñî áåí íîñ òü, êà ñàþ ùàÿ ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî þíè òîâ è
èõ èñ ïîëü çî âà íèÿ. ß ãî âî ðþ î âîç ìîæ íîñ òè âû áèòü ïðî -
òèâ íè êà «èç ñåä ëà» ïðè ïî ìî ùè ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè,
ïîñ ëå ÷å ãî áåç ïðîá ëåì ìîæ íî çà íÿòü îïóñ òåâ øóþ ìà øè -
íó. Òà êèå âûñ òðå ëû ÷àñ òåíü êî ïî ìî ãà ëè ìíå âî âðå ìÿ ñðà -
æå íèé, à íå êî òî ðûå ìèñ ñèè âîîá ùå íå âîç ìîæ íî ïðîé òè,
íå îò ñòðå ëèâ ïà ðî÷ êó ïðè øåëü öåâ.   

Âñå ìèñ ñè â BattleZone æåñ òêî ñîå äè íå íû ñþ æåò íîé ëè -
íèåé. Òî åñ òü ñî áû òèÿ ïðîèñ õî äÿò â ñòðî ãî çàï ëà íè ðî âàí -
íîå âðå ìÿ, òî æå êà ñàåò ñÿ è âðà æåñ êèõ àòàê. Íå ñïî ðþ, ýòî
ñèëü íî îá ëåã ÷àåò èã ðó, íî, âîç ìîæ íî, áû ëî áû ãî ðàç äî èí -
òå ðåñ íåå, åñ ëè àòà êè âðà ãîâ ñòà ëè áû áî ëåå ñëó ÷àé íû ìè.
Íåì íî ãî ïî âå äå íèå ïðî òèâ íè êà çà âè ñèò îò óðîâ íÿ ñëîæ -
íîñ òè, íî â îñ íîâ íîì îí âëèÿåò íà îã íå âóþ ìîùü âà øå ãî
îðó æèÿ, à ìî æåò è íà çà ùè òó âðà ãà. Íàè áî ëåå îï òè ìàëü íà
èã ðà íà óðîâ íå
ñëîæ íîñ òè Nor-
mal, ïîñ êîëü êó
íà Easy âñåõ
ìîæ íî çàï ðîñ òî
ïå ðåñ òðå ëÿòü èç
îáû÷ íî ãî ïó ëå -
ìå òà, à íà Hard
âðà ãè ñòà íî âÿò -
ñÿ î÷åíü æè âó -
÷è.

Ïî ìå ðå ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû âàì
ïðåä ñòîèò ïî áû âàòü íà øåñ òè ðàç -
ëè÷ íûõ ìè ðàõ. Íà ÷è íàåò ñÿ âñå íà
óæå óïî ìÿ íó òîì Ïëó òî íå, äà ëåå âàñ
óíî ñèò â ñèñ òå ìó äâîé íîé çâåç äû
Core, ãäå è ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ îñ íîâ -
íûå äåé ñòâèÿ. Ïëà íå òàð íûå ëàí -
äøàô òû ìå íÿþò ñÿ îò áî ëî òèñ òûõ
äæóí ãëåé è ðàñ êà ëåí íûõ âóë êà íè -
÷åñ êèõ îçåð ëà âû äî ïðî ìîç ãëûõ
ðàç âà ëèí ïî ëó ðàç ðó øåí íûõ ãî ðî -
äîâ, çà ñû ïàí íûõ ðà äèîàê òèâ íûì
ñíå ãîì. È âñå ýòè ìè ðû íå ìåð òâû,

îíè íà ñå ëå íû æèâ íîñ òüþ, çà ÷àñ òóþ î÷åíü äà æå âðàæ äåá -
íîé ïî îò íî øå íèþ ê âàì, à â ñî ÷å òà íèè ñî çâó êî âû ìè
ýôôåê òà ìè âû ïî ëó ÷è òå íå çà áû âàå ìóþ àò ìîñ ôå ðó. Òàê
÷òî ðàç âëå÷ü ñÿ áó äåò ãäå. ×òî êà ñàåò ñÿ èí òå ðàê òèâ íîñ òè,
òàê ìîä íîé â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ. Ñêà æåì òàê, ìè ðû íå ïîë -
íîñ òüþ èí òå ðàê òèâ íû, ïîñ êîëü êó óíè÷ òî æèòü àá ñî ëþò íî
âñå íåëü çÿ, à ñêâîçü îï ðå äå ëåí íûå ïðåä ìå òû âû âîîá ùå
ìî æå òå ïðî õî äèòü áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî (íî ýòî, âîç ìîæ íî, è
ê ëó÷ øå ìó). Êî íå÷ íî, ñî âåð øå íî íå âîç ìîæ íî îïè ñàòü ñëî -
âà ìè òî, ÷òî ñîç äà ëè äè çàé íå ðû èç Pandemic, âåäü ìè ðû íå
ïðîñ òî íà ñå ëå íû, îíè âûã ëÿ äÿò æè âû ìè. Îä íèì ñëî âîì,
ëó÷ øå ýòî óâè äåòü ñîá ñòâåí íû ìè ãëà çà ìè.  

Ïîñ ëå ïî ïûò êè îïè ñàòü êðà ñî òû  ìè ðîâ BattleZone ëî ãè÷ -
íåå âñå ãî ïå ðåé òè ê ãðà ôè êå. Ïðè ñîç äà íèè èã ðû èñ ïîëü -
çî âàë ñÿ äâè æîê îò âòî ðî ãî Heavy Gear (âñå ïîì íÿò, íàñ -
êîëü êî ýòî áû ëî êðà ñè âî). Åñ ëè ïîï ðî áî âàòü îïè ñàòü óâè -
äåí íîå îä íèì ñëî âîì, òî ýòî áó äåò çâó ÷àòü òàê: «Âå ëè êî -
ëåï íî!!!» Åñ ëè æå ïîä ðîá íåå, òî ýòî ïîñ òîÿí íî âû ñî êàÿ
÷àñ òî òà ñìå íû ýêðà íà, ðÿáü íà âî äå, ñìå íà ïî ãî äû, îò ðà -
æå íèÿ íà ïî âåð õíîñ òÿõ ïðåä ìå òîâ, ìíî æåñ òâåí íûå ïðå -
ëîì ëå íèÿ ñâå òà, òó ìàí â ëîæ áèí êàõ, êó ÷è ïî ëè ãî íîâ íà
êàæ äîì þíè òå, «æè âûå» òðåõ ìåð íûå ìî äå ëè, äîñ êî íàëü -
íàÿ äå òà ëè çà öèÿ âñå ãî è, êî íå÷ íî, âçðû âû, âå ëè êî ëåï íûå
âçðû âû, ìíî ãî âçðû âîâ. Åäèí ñòâåí íî, ÷òî ïëî õî — ýòî âû -
ñî êèå ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ. Êî íå÷ íî, ìîæ íî íàñ òðîèòü
ãðà ôè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè ïîä ñâîå æå ëå çî, íî âñå âå -
ëè êî ëå ïèå ñòà íî âèò ñÿ âèä íî ëèøü ïðè âûñ òàâ ëå íèè âñå ãî
ïî ìàê ñè ìó ìó. Ìîé ëè÷ íûé ïðè ìåð. Íà ÐII-350, 64Mb RAM,
Riva TNT èã ðà øëà áåç òîð ìî çîâ òîëü êî ïðè íàè ìåíü øåì
ðàç ðå øå íèè (640õ480) è 16-áèò íîì öâå òå. Íî ñ äðó ãîé ñòî -
ðî íû ýòî àá ñî ëþò íî íå ïî ìå øà ëî ìíå íàñ ëà äèòü ñÿ âñå ëåí -
íîé BattleZone.

Ïà ðà ñëîâ î ìóëü òèï ëå éå ðå. Ê ñî æà ëå íèþ, ìíå íå óäà ëîñü
ëè÷ íî ïîèã ðàòü îí ëàéí, íî, ïî çà âå ðå íèÿì íà øèõ çàî êåàí -
ñêèõ êîë ëåã, ýòî âïîë íå äîñ òîé íûé ðå æèì. Ê äâóì ðå æè -
ìàì îðè ãè íàëü íîé âåð ñèè èã ðû deathmatch (÷èñ òàÿ ñòðåëü -
áà) è strategy (êëàñ ñè ÷åñ êèé Battlezone) äî áàâ ëåí åùå
îäèí. Ýòî êî ìàí äíûé ðå æèì, êî òî ðûé ïîç âî ëÿåò êàæ äî ìó
÷ëå íó êî ìàí äû óï ðàâ ëÿòü îò äåëü íûì þíè òîì — builder,
defender èëè attackers, à îá ùå íèå îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ÷å ðåç
ñïå öèàëü íûé âñòðîåí íûé èí òåð ôåéñ. Êî íå÷ íî, íå îáîø -
ëîñü áåç áà ãîâ, íî ðàç ðà áîò ÷è êè áî æàò ñÿ, ÷òî âñå îíè áó -
äóò óñ òðà íå íû â ïàò ÷å, êî òî ðûé äîë æåí óæå ïîÿ âèòü ñÿ ó
íèõ íà ñàé òå ê ìî ìåí òó âû õî äà æóð íà ëà.

Ñîá ñòâåí íî, ýòî âñå.
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È âäðóã, ñëîâ íî ãðîì ñðå äè ÿñ íî ãî íå -
áà, åä âà-åä âà óñ ïå ëè îò ãðå ìåòü íî âî -
ãîä íå-ðîæ äåñ òâåí ñêèå ãó ëÿí êè, íà
ïðè ëàâ êàõ êðà ñóåò ñÿ îí, ðî äè ìûé —
Ãîðü êèé-18: Ìóæ ñêàÿ Ðà áî òà! 

Ñãëà çèë!

ÂÑÅÌÃÎÁ ËÈ ÍÀÌÃÎÁ ËÈÍ
Ñòîëü ñêî ðîñ ïå ëîå ïîÿâ ëå íèå ïðî äîë æå íèÿ ê ïî ïó ëÿð íåé -
øåé â Ðîñ ñèè èã ðå, ðà çó ìååò ñÿ, íå ñëó ÷àé íî. Ãîðü êèé-17
î÷åíü óñ ïåø íî ïðî äà âàë ñÿ è âîîá ùå áûë âîñ ïðè íÿò íà
«óðà». Ïðè ÷è íà óñ ïå õà òðè âèàëü íà — ïðîñ òî õî ðî øàÿ èã -
ðà, è áî ëåå ïîä ðîá íî îá ýòîì ãî âî ðèòü íå áó äåì.

Íî â ÷åì ïðè ÷è íà òà êî ãî áûñ òðî ãî ïîÿâ ëå íèÿ ïðî äîë æå -
íèÿ? Îò âåò îïÿòü æå ïðîñò, óâà æàå ìûå. Åñ ëè áðàòü â ðàñ -
÷åò òîëü êî èã ðî âîé ïðî öåññ, òî ïå ðåä íà ìè áó äåò àá ñî ëþò -
íî òà æå èã ðà. Âïëîòü äî ïîñ ëåä íå ãî áàé òè êà. Èç ìå íè ëàñü
òîëü êî ñþ æåò íàÿ ÷àñ òü. Ñèå åñ òü íå ðà çîá ëà ÷å íèå, íå
ñêàí äàëü íîå îò êðî âå íèå — ýòî ïðîñ òî ôàêò, êî òî ðûé íèê -
òî è íå ñêðû âàåò. Òîã äà òóò æå ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñëå äóþ ùèé çà -
êî íî ìåð íûé âîï ðîñ — à çà ÷åì? Çà ÷åì âû ïóñ êàòü êàëü êó ñ
îðè ãè íàëü íîé èã ðû è äà âàòü åé íî âîå íàç âà íèå? Âîò òóò-
òî è ïå ðå õî äèì ê ãëàâ íî ìó. Ê ñâÿ çóþ ùåé íè òè ìåæ äó íî -
âûì ïðîåê òîì îò Snowball Productions è íå áå çûç âåñ òíûì
ñò. î/ó Ãîá ëè íîì. 

Èòàê, Ãîá ëèí. Ôè ãó ðà íà èã ðî âîì ïîï ðè ùå ñâåð õïî ïó ëÿð -
íàÿ, ÿð êàÿ è èç âåñ òíàÿ êàæ äî ìó, êòî ìà ëî-ìàëü ñêè èí òå ðå -
ñóåò ñÿ èã ðà ìè. Ê òâîð ÷åñ òâó Ãîá ëè íà ìîæ íî îò íî ñèòü ñÿ ïî-
ðàç íî ìó, íî íå óâà æàòü åãî íåëü çÿ. Ãî âî ðþ âñå ýòî íå ïî -
òî ìó, ÷òî ÿ ëè÷ íî ïè òàþ ñà ìóþ èñ êðåí íþþ ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íî-äðó æåñ êóþ ñèì ïà òèþ ê ýòî ìó ÷å ëî..., ïðîñ òè òå Ãîá -
ëè íó. Ïðîñ òî ñò. î/ó Ãîá ëèí — êóëü òî âàÿ ôè ãó ðà è òî÷ êà. 

Íó à òå ïåðü î òîé ñà ìîé çà âåò íîé ñâÿ çè. Äó ìàþ, âû óæå è
ñà ìè äî ãà äà ëèñü — äà-äà, âñå äèà ëî ãè è ñþ æåò íóþ ëè íèþ
ê Ãîðü êî ìó-18 ñîç äàë èìåí íî Ãîá ëèí. È ïî âåðü òå, èã ðà îò

ýòî ãî ïðèîá ðå ëà ñî âåð øåí íî èíîé âèä,
êà ÷åñ òâåí íî èç ìå íè ëàñü, åñ ëè õî òè òå.

ÌÓÆ ÑÊÀßÐÀ ÁÎ ÒÀ,
ÏÀ ÖÀ ÍÛ,ÂÍÀ ÒÓ ÐÅ...

Åñ ëè ïîì íè òå, òî Ãîðü êèé-17 áûë ïîë -
íîñ òüþ «ïî ëèò êîð ðåê òåí». Èíà ÷å ãî âî -
ðÿ, â íå ãî áû ëî ìîæ íî èã ðàòü íå ìîð -
ùàñü îò ïîñ òîÿí íûõ ïëåâ êîâ â ñòî ðî íó
«ðóñ ñêèõ ìåä âå äåé» è ÿäî âè òûõ èç äå -
âà òåëü ñòâ íàä íà øåé íåîáúÿò íîé (à
ýòèì êàê åâ ðî ïåé ñêàÿ, òàê è àìå ðè êàí -
ñêàÿ âåð ñèè èç ðÿä íî ãðå øè ëè). Ãîðü -
êèé-18 ñêàê íóë åùå íà íåñ êîëü êî øà ãîâ
îò ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà. Òå ïåðü ýòî
âîîá ùå íà øà èã ðà. ×èñ òî íà øà èã ðà,
ðîñ ñèé ñêàÿ è íè÷üÿ èíà ÷å!

Ñó äè òå ñà ìè. Âî-ïåð âûõ, ìåñ òî äåé -
ñòâèÿ ïå ðå íåñ ëîñü íà Ñå âåð íûé Êàâ -
êàç, ãäå è ðàñ ïî ëî æèë ñÿ ïî ëó çà áû òûé
ñåê ðåò íûé ãî ðîä Ãîðü êèé-18. Âî-âòî -
ðûõ, íà çà äà íèå ïî ñïà ñå íèþ ïðî ïàâ -
øåé ãðóï ïû ÍÀ ÒÎ è âîîá ùå «íà âûÿñ -
íå íèå» îò ïðàâ ëÿþò ñÿ íå äè ëå òàí òû è
ñà ëà ãè èç «íå ñåðüåç íîé îð ãà íè çà öèè»
Ì×Ñ, à çâå ðè èç ÃÐÓ. Íó è, íà êî íåö, ñà -
ìîå ãëàâ íîå — æè âûå äèà ëî ãè, æè âàÿ
ðå÷ü! 

Ñêà æó áîëü øå, ìíî ãèå òåê ñòû â èã ðå
ïðî õî äÿò íà ãðà íè ôî ëà ïî ÷àñ òè ãðó -
áîñ òè, âî ìíî ãèõ ñêðûò äî âîëü íî ñìå -
ëûé ïîä òåê ñò, âñå ýòî ïðèï ðàâ ëå íî îò -
ëè÷ íûì þìî ðîì... Áðà âî, Ãîá ëèí! Íåò
âîï ðî ñîâ, ëî êà ëè çà öèÿ Ãîðü êî ãî-17 áû ëà íà âû ñî òå, íî íî -
âàÿ èã ðà âî ñòî êðàò áî ëåå æèç íåí íà è ðåà ëèñ òè÷ íà â ïëà -
íå äèà ëî ãîâ. Åñ ëè ðàíü øå ïåð ñî íà æè ãî âî ðè ëè òàê, êàê èì
ïðåä ïè ñû âàë ñþ æåò, òî ñåé ÷àñ îíè ïðîñ òî ðåà ãè ðóþò íà
âíåø íèå îá ñòîÿ òåëü ñòâà. È êàê ðåà ãè ðóþò! Ïåð ëîâ ïðîñ òî
âå ëè êîå ìíî æåñ òâî — ÷å ãî ñòîèò õî òÿ áû: «Àãà, ñìîò ðè, ãî -
ëó áî ãî ìîí ñòðà îáè æàþò... Áå çîá ðà çèå — íè êà êî ãî óâà æå -
íèÿ ê ïðà âàì è ñâî áî äàì! Ïðåä ëà ãàþ ñïåð âà ïå ðåñ òðå ëÿòü
îáèä ÷è êîâ, à ïî òîì è îáè æåí íû ìè çà íÿòü ñÿ» èëè «Çå ëåí -
êèí, áå ðå ãè çàä íè öó, ñìîò ðè, êà êèå ó ýòèõ ïàð íåé øòó êè íà
òå áÿ çà òî ÷å íû!». Ïðè ìå ðîâ âå ëè êîå ìíî æåñ òâî, íî îíè êó -
äà ëó÷ øå ñìîò ðÿò ñÿ, à òî÷ íåå ñëó øàþò ñÿ, â êîí òåê ñòå,
ïîýòî ìó ïå ðåé äåì ëó÷ øå ê îç âó ÷è âà íèþ ïåð ñî íà æåé.

Ñíà ÷à ëà î ñà ìèõ ïåð ñî íà æàõ. Íà øà õî ðî øî çíà êî ìàÿ òðîè -
öà ïðåä ñòàåò â íî âîì îá ëè÷üå: ñó ðî âûé ïîë êîâ íèê Âà ñèí,
âû äå ëÿþ ùèé ñÿ öè íè÷ íî-àð ìåé ñêèì ïîä õî äîì ê æèç íè;
ñïåö íà çî âåö ïðà ïîð ùèê Êðî òîâ, íå îò ëè ÷àþ ùèé ñÿ íè
óìîì, íè ñîîá ðà çè òåëü íîñ òüþ, íî ïðè ýòîì ïî ÷å ìó-òî
íåèç ìåí íî âû çû âàþ ùèé ñèì ïà òèþ; è íå íþ õàâ øèé ïî ðî õà
ñà ëà ãà Çå ëåí êèí, êî òî ðûé íà ôî íå ìà òå ðûõ ñîë äà ôî íîâ
ñìîò ðèò ñÿ íàèâ íûì ìàëü ÷èø êîé. Ê ýòî ìó íå áîëü øî ìó âîé -
ñêî âî ìó ñîå äè íå íèþ ïðèì êíóò âïîñ ëåä ñòâèè Ëà ðà Êðîô -
òìàí (áåç êîì ìåí òà ðèåâ), ðàñ ïàëü öî âàí íûé ðåàëü íûé áðà -

òàí Âî âàí (è âíîâü áåç êîì ìåí òà ðèåâ)... Â îá ùåì, ìè ëàÿ
êîì ïàø êà ñî áå ðåò ñÿ!

Òå ïåðü îá îç âó÷ êå. Çà ïðî öåñ ñîì çà ïè ñè àó äèî ìà òå ðèà ëîâ
ñëå äèë ëè÷ íî Ãîá ëèí — íóæ íî ëè åùå ÷òî-òî ê ýòî ìó äî -
áàâ ëÿòü? Íó, ðàç âå ÷òî âû ñî ÷àé øèé ïðî ôåñ ñèî íà ëèçì àê -
òå ðîâ, êî òî ðûå íå ïðîñ òî îç âó ÷è ëè, à ÎÒÛÃ ÐÀ ËÈ ñâîèõ
ïåð ñî íà æåé. Ãî ëî ñà ïî äîá ðà íû èäåàëü íî, â ÷àñ òíîñ òè
ðå÷ü ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ — ïîë êîâ íè êà Âà ñè íà — ïî õî æà íà
ðå÷ü î÷åíü èç âåñ òíî ãî àê òå ðà, èã ðàþ ùå ãî îáû÷ íî ðîëü
âûñ øèõ îôè öåð ñêèõ ÷è íîâ... Êà êî ãî èìåí íî àê òå ðà? À âîò
è íå ñêà æó — äîë æíà æå îñ òàòü ñÿ êà êàÿ-òî èí òðè ãà!

Ïîä âî äèì èòîã. Ãîðü êèé-18 — ýòî ïî ñó ùåñ òâó ïðå äû äó -
ùàÿ èã ðà. Íè êà êèõ âíóò ðåí íèõ èç ìå íå íèé â íåé íåò, è ýòî
íóæ íî îò ÷åò ëè âî ïî íè ìàòü. Çà òî âåñü àí òó ðàæ áûë ïå ðå -
âåð íóò ñ íîã íà ãî ëî âó è âìåñ òî íàï ðÿ æåí íîé, íî íåñ êîëü -
êî àá ñòðàê òíîé äðà ìû ïå ðåä íà ìè ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ áëèç -
êîå ñåð äöó äåé ñòâî. Ñìå ëîå, âå ñå ëîå è óäè âè òåëü íî ñòèëü -
íîå äåé ñòâî. 

Ýòî è åñ òü ïðî ôåñ ñèî íàëü íàÿ ìóæ ñêàÿ ðà áî òà, ñû íîê! 
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ÃÎÐÜÊÈÉ-18:ÌÓÆÑÊÀßÐÀÁÎÒÀ ÎÁÇÎÐREVIEW

ò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, êîã äà â ôè íà ëå ïðî õîæ äå -
íèÿ Ãîðü êî ãî-17 ÿ ëÿï íóë ÷òî-òî â äó õå «Íó à
òå ïåðü æäåì Ãîðü êî ãî-18!», òî ýòî áûë ÷èñ -
òîé âî äû ôýéê. Òî áèøü íè î êà êîé ñåðüåç -
íîñ òè çàÿâ ëå íèÿ äà æå è ãî âî ðèòü áû ëî íåëü -
çÿ; íè êà êîé ðåàëü íîé îñ íî âû äëÿ ñó ùåñ òâî âà -
íèÿ ïðî äîë æå íèÿ íå ñó ùåñ òâî âà ëî.
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ÃÎÐÜÊÈÉ-18:ÌÓÆÑÊÀßÐÀÁÎÒÀ

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Adventure/RPG
Èç äà òåëü: TopWare Interactive/Interplay/Monolith
Ðîñ ñèé ñêèé èç äà òåëü: 1Ñ/Snowball Production
Ðàç ðà áîò ÷èê: Metropolis Software House
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó:P233, 32Mb RAM, îï öèî íàëü íî óñ êî ðè òåëü
Îíëàéí: http://www.snowball.ru/gorky17/g18 game.shtml

«Æè âûå» äèà ëî ãè, êî ëî ðèò íûå õà ðàê òå ðû ïåð ñî íà -
æåé, íî âûé âçãëÿä íà ñþ æåò íóþ ëè íèþ... Äà è, â
êîí öå êîí öîâ, èìÿ ñò. î/ó Ãîá ëè íà íà îá ëîæ êå ãî âî -
ðèò ñà ìî çà ñå áÿ!

Èã ðà âòî ðè÷ íà è ñî âåð øåí íî íå îò ëè ÷àåò ñÿ ïî ÷àñ òè
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà îò îðè ãè íà ëà. 

Ïîê ëîí íè êàì òâîð ÷åñ òâà ñò. î/ó Ãîá ëè íà è ïðîñ òî
ëþ áè òå ëÿì RPG/Adventure ïîñ âÿ ùàåò ñÿ. Äðó ãè ìè
ñëî âà ìè — ðå êî -
ìåí äóåò ñÿ âñåì!
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Âîì áà òû, îáè òàþ ùèå â Àâ ñòðà ëèè è
î êî òî ðûõ ïî ÷å ìó-òî íè ÷å ãî íå ïè -
ñàë Êàñ òà íå äà, ïî ñâîåé ïî ïó ëÿð -
íîñ òè ñêî ðî ñìî ãóò òÿ ãàòü ñÿ ñ êåí ãó -
ðó è êîà ëà ìè. Ãî âî ðÿ ùèå ðûá êè,
ðàñ êðû âàþ ùèå òà êèå ñïî ñîá íîñ òè
òîëü êî õî çÿå âàì, êî òî ðûå íà ïðî òÿ -
æå íèè íåñ êîëü êèõ íå äåëü îò ìå ÷àþò
òå èëè èíûå ïðàç äíè êè, âû çû âàþò
ñà ìûå áîëü øèå ñèì ïà òèè ó îã ðîì íî -
ãî ÷èñ ëà ëþ äåé. Ñëî íû è ãèï ïî ïî òà -
ìû óæå äàâ íî ïðåâ ðà òè ëèñü â àò ðè -
áó òû ðîñ êî øè è áî ãàò ñòâà íó âî ðè -
øåé, ñìå íèâ íà ýòîì ïîñ òó ìà ëè íî -
âûå ïèä æà êè è ñî òî âûå òå ëå ôî íû.
Âïðî ÷åì, ëþ äè âû áè ðàþò ñå áå

áðàòüåâ ìåíü øèõ íå òîëü êî â çà âè ñè ìîñ òè îò ïðåñ òèæ -
íîñ òè, íî è â ñîîò âåò ñòâèè ñ óðîâ íåì ñâîå ãî ðàç âè òèÿ.
Âçãëÿ íóâ íà äî ìàø íå ãî ëþ áèì öà, ìîæ íî äî âîëü íî òî÷ -
íî ñêà çàòü, ÷òî ñî áîé ïðåä ñòàâ ëÿåò åãî õî çÿèí. Íå çà -
âè ñè ìûå è ñèëü íûå ëè÷ íîñ òè ïðåä ïî ÷è òàþò èìåòü ðÿ -
äîì ñ ñî áîé êî øåê, êî òî ðûå ãó ëÿþò ñà ìè ïî ñå áå è ÿâ -
ëÿþò ñÿ åäèí ñòâåí íû ìè â ìè ðå ñó ùåñ òâà ìè, êî òî ðûå
äà æå ãà äÿò ñ òà êèì âè äîì, êàê áóä òî äå ëàþò âàì îäîë -
æå íèå. Èõ àí òè ïî äû ñ íî ãà ìè ñëî íà, øååé áû êà, ìîð -
äîé ñâèíüè, â ÷üèõ êðàñ íûõ ãëà çàõ ñâå òèò ñÿ ïà òî ëî ãèÿ,
åñ ëè ñëå äî âàòü îïè ñà íèþ, ñîç äàí íî ìó ãå ðîÿ ìè ðîê-í-
ðîë ëà, áåç óìà îò ñó ùåñ òâ, îá ëà äàþ ùèõ ìè íè ìó ìîì
èí òåë ëåê òà è ìàê ñè ìó ìîì àã ðåñ ñèè íà êó áè ÷åñ êèé ñàí -
òè ìåòð æè âîé ìàñ ñû. Ê òà êèì çâå ðþø êàì ìîæ íî, íàï -
ðè ìåð, îò íåñ òè òåõ æå ïèò áóë ëåé. Ïîýòî ìó, êîã äà ÿ óç -
íàë, ÷òî î÷å ðåä íóþ ñå ðèþ àâ òî ìî áèëü íîé ìûëü íîé
îïå ðû Test Drive áó äåò äå ëàòü êîì ïà íèÿ ñ íàç âà íèåì
The Pitbull Syndicate, ÿ ñ óæà ñîì ïðåä ñòà âèë, êà êàÿ èã -
ðà âûé äåò èç-ïîä êîì ïè ëÿ òî ðîâ ëþ äåé, âûá ðàâ øèõ
ñâîèì ñèì âî ëîì ñòîëü «âû ñî êî ðàç âè òîå» ñó ùåñ òâî. Ê
ñî æà ëå íèþ, ïðåä ÷óâ ñòâèÿ ìå íÿ íå îá ìà íó ëè.

ÃÐà ôÈ êà,ÄÎÑ ÒÎÉ ÍÀßòåñ òà.
ÍÅÁÎ ëåå.

Ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, ãðà ôè ÷åñ êîå ÿä ðî Test Drive 6 îñ -
òà ëîñü ïðåæ íèì ñî âðå ìåí ïÿ òîé ñå ðèè èã ðû. Õî òÿ èí -
òåë ëåê òóà ëû èç The Pitbull Syndicate êëÿ íóò ñÿ, ÷òî
ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ òüþ ïå ðåá ðà ëè äâè æîê. Âïðî ÷åì,
åñ ëè ó÷åñ òü òîò ôàêò, ÷òî Test Drive 5 íå áëèñ òàë âû -

äàþ ùåé ñÿ ãðà ôè êîé, òî íå
ñòîè ëî ýòî ãî æäàòü è îò ñëå -
äóþ ùå ãî ïðåä ñòà âè òå ëÿ ñå -
ìåé ñòâà. Âñå àâ òî ìî áè ëè,
ïðè íè ìàþ ùèå ó÷àñ òèå â òåñ -
òî âûõ çàåç äàõ, âûã ëÿ äÿò
î÷åíü ïî-íî âî ãîä íå ìó: áîëü -
øèå è ÿð êèå — õî òÿ äî åëî÷ -
íûõ øà ðè êîâ èì âñå ðàâ íî äà -
ëå êî. È íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â
ìî äå ëÿõ äî âîëü íî ëåã êî óç -
íàþò ñÿ èõ ðåàëü íûå ïðî òî òè -
ïû, â ýòîì ïëà íå Test Drive’ó
¹6 äî âå ëè êî ãî è ìî ãó ÷å ãî

Need For Speed äà ëå êî òàê æå, êàê ãî ëî ñó Êèð êî ðà Ôè -
ëèï ïî âà äî âî êàëü íûõ äàí íûõ Ôðåä äè Ìåð êüþ ðè.

Äî âîëü íî, òðóä íî ñêà çàòü ÷òî-íè áóäü òåï ëîå, íàï ðè -
ìåð, «ôó ôàé êà» èëè «âà ëåí êè», è ïî ïî âî äó èçîá ðà -
æå íèÿ â èã ðå îê ðó æàþ ùåé äåé ñòâè òåëü íîñ òè. Øè ðî êî
ðàç ðåê ëà ìè ðî âàí íàÿ Infogrames òåõ íî ëî ãèÿ
Environment Mapping îêà çà ëàñü âåñü ìà ñëà áûì óòå øå -
íèåì äëÿ ðàñ ñòðîåí íî ãî ìî äå ëÿ ìè àâ òî ìî áè ëåé âçãëÿ -
äà. Âñå ýòè îò ðà æå íèÿ, òå íè è ïðî ÷èå ñâå òî âûå ýôôåê -
òû ìû ìîã ëè íàá ëþ äàòü è ðàíü øå. Ïðè ÷åì èõ ðåà ëè çà -
öèÿ â Test Drive 6 íå âû çû âàåò íè ÷å ãî, êðî ìå ðà çî ÷à -
ðî âà íèÿ è æå ëà íèÿ íà ïè ñàòü êëÿó çó íà ðàç ðà áîò ÷è êîâ
â ÎÎÍ, îá âè íèâ èõ â èç äå âà òåëü ñòâå íàä èã ðî êà ìè.
Âíåø íèé âèä òðàññ, ïî êî òî ðûì ïðè õî äèò ñÿ êà òàòü ñÿ,
òàê æå çàñ òàâ ëÿåò çà äó ìàòü ñÿ î òîì, ïðà âèëü íî ëè íàñ -
òðîåí äðàé âåð ruki.sys ó äè çàé íå ðîâ The Pitbull
Syndicate. Äå ëî â òîì, ÷òî îíè ÿâ íî ïî æà ëå ëè òåê ñòóð,
ñîç äà âàÿ óðîâ íè èã ðû. Íà ãî íî÷ íûõ ìàð øðó òàõ ñ ïó -
ãàþ ùåé ÷àñ òî òîé âñòðå ÷àþò ñÿ îä íè è òå æå ìà ãà çè íû,
ïèâ íûå ëàðü êè è äà æå ìó ñîð íûå áà÷ êè. Íó à òî, ÷òî ïî -
äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî îáúåê òîâ, ïîÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ íà
òðàñ ñàõ, ÿâ ëÿþò ñÿ äâóõ ìåð íû ìè, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî
äî êîí öà ÕÕ âå êà îñ òà ëîñü ìåíü øå ãî äà, îêîí ÷à òåëü íî
óáåæ äàåò â òîì, ÷òî íåò â ãî íî÷ íîé æèç íè ñ÷àñ òüÿ. Ïî
êðàé íåé ìå ðå â ìè ðå Test Drive.

Íå Ðåàëü ÍàßÐÅÀËÜ ÍÎÑÒÜ
Ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü â Test Drive 6 çàñ ëó æè âàåò îò äåëü -
íî ãî óïî ìè íà íèÿ. Ïðî æèâ õî òÿ áû îäèí äåíü íà íà øåé
ðîä íîé ïëà íå òå è âêó ñèâ âñå ïðå ëåñ òè ñè ëû ïðè òÿ æå -
íèÿ è ïðî ÷èõ ïî ñþñ òî ðîí íèõ ñèë, ÷åì, êàê ÿ íà äåþñü,
ìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ áîëü øèí ñòâî èã ðî êîâ, ïðè âûê íóòü
ê ôè çè êå Èñ ïû òà òåëü íî ãî Çàåç äà ¹6 íå ïðåä ñòàâ ëÿåò -
ñÿ âîç ìîæ íûì. Âîç íè êàåò òà êîå îùó ùå íèå, ÷òî àâ òî -
ìî áè ëè æè âóò ñîá ñòâåí íîé æèç íüþ, íå î÷åíü îá ðà ùàÿ
âíè ìà íèÿ íà òî, ÷òî òðå áóåò îò íèõ ãîí ùèê. Ïå ðèî äè -
÷åñ êè âîç íè êàþ ùèå âñëåä ñòâèå ýòî ãî äî ðîæ íî-òðàí -
ñïîð òíûå íåï ðèÿò íîñ òè â ñâîþ î÷å ðåäü âû çû âàþò øå -
âå ëå íèå âî ëîñ íà âñåì òå ëå. Ðà çó ìååò ñÿ, èç-çà íå ëå -
ïîñ òè ðåà ëè çà öèè ýòèõ äðà ìà òè ÷åñ êèõ ñî áû òèé. Íàï ðè -
ìåð, àâ òî òó ðèñ òû, ðàç ãëÿ äû âàþ ùèå äîñ òîï ðè ìå ÷à -
òåëü íîñ òè Ïà ðè æà èëè Ëîí äî íà, íà ðå çàÿ â åãî öåí òðå
êðó ãè ñî ñêî ðîñ òüþ 200 êì/÷, ïðè ñòîë êíî âå íèè ñ èã ðî -
êîì ðàç ëå òÿò ñÿ â ñòî ðî íû, â òî âðå ìÿ êàê ìà øè íà íà -
øå ãî ãîí ùè êà âñå ãî ëèøü ïëàâ íî ñáà âèò ñêî ðîñ òü. Ïðè
ýòîì ñèñ òå ìà ïîâ ðåæ äå íèé â Test Drive 6 îò ñóò ñòâóåò
êàê êëàññ, ïîýòî ìó äà æå åñ ëè áû àâ òî ìî áè ëè âñåõ àâ -
òî ëþ áè òå ëåé îä íîâ ðå ìåí íî âçëå òà ëè â ïðåê ðàñ íîå íå -
áî, òî íàñ ëà äèòü ñÿ ðå çóëü òà òîì ïî ëå òà âñå ðàâ íî íå
áû ëî áû íè êà êîé âîç ìîæ íîñ òè.
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ÎÁÇÎÐREVIEW TESTDRIVE6

âå ðè, êàê è èã ðû, áû âàþò ðàç íûå. Êî ëþ ÷èå åæè êè, óïîð íî íå æå ëàþ ùèå ðàñ êðûòü òàé íó ñâîå ãî
ðàç ìíî æå íèÿ, ïðåä ñòàâ ëÿþò ñÿ ñó ùåñ òâà ìè ãëó áî êî òàèí ñòâåí íû ìè è çà ãà äî÷ íû ìè.Ç
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TESTDRIVE6

Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ/PlayStation/Dreamcast
Æàíð: àâ òî ãîíêè
Èç äà òåëü: Infogrames
Ðàç ðà áîò ÷èê: The Pitbull Syndicate
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: P-233, 32 Mb RAM, 4 Mb Direct 3D âè äåî-êàð òà, 4x
CD-ROM, 250 Mb HDD
Îíëàéí: http://www.td6.com

PC

PC

PC

PC

PC

PC

Ïåð âàÿ èã ðà ñå ðèè Test Drive ïîÿ âè ëàñü â 1987 ãî äó íà
ïëàò ôîð ìàõ ÐÑ è Commodore Amiga. Óæå ÷å ðåç äâà ãî äà
ïîñ ëå äî âà ëî ïðî äîë æå íèå ñ îðè ãè íàëü íûì íàç âà íèåì Test
Drive 2, à â 1990-ì ñâåò óâè äå ëà òðåòüÿ ÷àñ òü èã ðû. Íà íåñ -
êîëü êî ëåò ðà áî òû íàä ïðîåê òîì áû ëè çà ìî ðî æå íû, íî â
1997-ì ðàç ðà áîò ÷è êàì âíîâü çà õî òå ëîñü âñïîì íèòü ïüÿ íÿ -
ùåå ÷óâ ñòâî áî ãàò ñòâà è ñî ïóò ñòâóþ ùå ãî ðàç âðà òà. Ïîýòî -
ìó â ñæà òûå ñðî êè áûë âû ïó ùåí Test Drive 4, òàê æå ïî ëó -
÷èâ øèé æèç íü íà ïëàò ôîð ìå PlayStation. Â 1998 ãî äó ñå -
ðèàë óâå ëè ÷èë ñÿ åùå íà îä íó ÷àñ òü, à ñîâ ñåì íå äàâ íî êîì -
ïüþ òåð íûå ìàã íà òû ðå øè ëè äî áèòü èã ðî êîâ øåñ òîé ÷àñ -
òüþ Test Drive.
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TESTDRIVE6 ÎÁÇÎÐREVIEW

ñÎ Ðåâ ÍÎ âàòü ñßÏÐÎÑ ÒÎòàê?
ÝÒÎÍåÑÏÎÐ ÒÈÂ ÍÎ!

Â Test Drive 6 ñó ùåñ òâóåò íåñ êîëü êî âà ðèàí òîâ, ïîç âî -
ëÿþ ùèõ ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü âñå âå ëè ÷èå ñâîå ãî ãî -

íî÷ íî ãî èñ êóñ ñòâà. Íàï ðè ìåð, ðå æèì Challenge ÿâ ëÿåò -
ñÿ âû çî âîì ñà ìî ìó Âðå ìå íè. Ãîí ùè êàì, âûá ðàâ øèì
ýòîò ñïî ñîá äî êà çà òåëü ñòâà àâ òîñ ïî ñîá íîñ òåé, ïðè äåò -
ñÿ ðàñ ñå êàòü óëè öû è ïå ðåóë êè ãî ðî äîâ, ïû òàÿñü ïðèå -
õàòü ê ôè íè øó ðàíü øå óñ òà íîâ ëåí íî ãî âðå ìå íè. Åñ ëè
èã ðî êè ñî÷ òóò, ÷òî òà êàÿ çà áà âà íå äîñ òîé íà èõ âíè ìà -
íèÿ, òî, êàê íàñ òîÿ ùèå õó ëè ãà íû, îíè ñìî ãóò ïî ñîñ òÿ -
çàòü ñÿ ñ ïî ëè öåé ñêè ìè, êî òî ðûå áó äóò ïðè ëà ãàòü âñå
óñè ëèÿ äëÿ òî ãî, ÷òî áû íå äàòü òî òàëü íî ìó óãà ðó è
àíàð õèè ðàñ öâåñ òè áóé íûì öâå òîì íà èõ óëè öàõ. Åñ ëè
æå â äó øå ãîí ùè êà æè âåò ïðà âèëü íàÿ è ÷åñ òíàÿ íà òó -
ðà, òî åìó ïðåä ñòà âèò ñÿ øàíñ ñà ìî ìó âûá ðàòü ïî ëè -
öåé ñêóþ ìà øè íó è, âîîá ðà çèâ ñå áÿ ñëó æè òå ëåì Ôå ìè -
äû, îò ïðà âèòü ñÿ íà îõî òó çà íà ðó øè òå ëÿ ìè ïðà âèë äî -
ðîæ íî ãî äâè æå íèÿ. Îä íà êî áëà ãî äà ðèòü çà ýòó âîç ìîæ -
íîñ òü ñòîèò âîâ ñå íå Pitbull Syndicate, à Eltcronic Arts,
âïåð âûå ïðåä ñòà âèâ øóþ ýòî íîâ øåñ òâî ïîä èìå íåì
Police Pursuit â ñâîèõ Need for Speed. Íàñ òîÿ ùèå æå
ñïîð òñìå íû, åñ ëè òà êî âûå, íåñ ìîò ðÿ íè íà ÷òî, ñî áå -
ðóò ñÿ ñûã ðàòü â Test Drive 6, íà âåð íÿ êà ïðåä ïî÷ òóò ëè -
áî ðå æèì îäè íî÷ íûõ ãî íîê, ëè áî ×åì ïèî íàò. Âïðî ÷åì,
êà êîé áû âà ðèàíò ñîñ òÿ çà íèé íè âûá ðà ëè èã ðî êè, ïðàê -
òè ÷åñ êè êàæ äûé èç íèõ ïðå äîñ òà âèò èì âîç ìîæ íîñ òü
çà ðà áî òàòü êó ÷ó áàï ïîê, ñäå ëàâ íà çàåçä ñòàâ êó îò 500
äî 2000 åäè íèö ïðà âèëü íûõ äå íåã. Çà ðà áî òàí íûå íå -
ïî ñèëü íûì òðó äîì ôè íàí ñî âûå ñðåä ñòâà ìîæ íî áó äåò
ñ òîë êîì ïîò ðà òèòü â ðîä íîì ãà ðà æå, óõà æè âàÿ çà
ñâîåé ñòàëü íîé ëî øàä êîé.

ÁÐåé ñß,ÍÅÁÐåé ñß,
ÀÍàÅËÊÓÍåÏÎ ÕÎ ÆÅ!

Ïî ëó ÷èâ î÷å ðåä íîé ìå øîê äå íåã çà ñëàâ íóþ ïî áå äó, ãîí -
ùè êè, íà âåð íÿ êà ðà íî èëè ïîç äíî ðå øàò ñìå íèòü ñâîå ãî
âåð íî ãî áîå âî ãî äðó ãà. Â Test Drive 6 â ýòîì åñ òü îï ðå äå -
ëåí íûé ñìûñë, ïîñ êîëü êó ðàç ðà áîò ÷è êè âíåñ ëè â èã ðó ïî÷ -
òè 40 àâ òî ìî áè ëåé, ñðå äè êî òî ðûõ øåñ òü ðàç íîîá ðàç íûõ
Dodge’åé, ñåìü Ford’îâ, äâà Aston Martin’à, ïà ðà Nissan’îâ è
åùå ãðó çî âûå âà ãîí è íå áîëü øàÿ òå ëåæ êà ðàç íîîá ðàç íîé
òåõ íè êè. Âïðî ÷åì, çàò ðà òû íà ìî äè ôè êà öèþ èìåþ ùèõ ñÿ â
ðàñ ïî ðÿ æå íèè èã ðî êîâ ìà øèí ïðàê òè ÷åñ êè áåñ ñìûñ ëåí íû,
ïîñ êîëü êó òà æå çà ìå íà øèí ìè íè ìàëü íî ñêà çû âàåò ñÿ íà
ÒÒÕ ñòàëü íûõ çâå ðþ øåê. Â ýòîì ëåã êî óáå äèòü ñÿ íà ëþ áîé
èç òðàññ, ïðåä ñòàâ ëåí íûõ â èã ðå. Êñòà òè, ñðå äè âå äó ùèõ
ãî ðî äîâ ìè ðà, òà êèõ, êàê Ëîí äîí, Ïà ðèæ, Ãîí êîíã, Ðèì, ãäå
ïðåä ñòîèò äî êà çû âàòü ñâîå ïðà âî íà ìåñ òî ïîä ãî íî÷ íûì
Ñîë íöåì, ïî ÷å ìó-òî íå íàø ëîñü ìåñ òà Ìîñ êâå.

ÝòàÌÓ ÇÛ ÊÀÁó äåòÂÅ× ÍÎÉ?
×òî êà ñàåò ñÿ çâó êî âî ãî ñîï ðî âîæ äå íèÿ Test Drive 6, òî î
íåì ìîæ íî ñêà çàòü ëèøü òî, ÷òî îíî îáåñ ïå ÷è âàåò íåîá õî -
äè ìûé ìè íè ìóì èí ôîð ìà öèè äëÿ ãîí ùè êîâ. Ðåâ ìî òî ðîâ,
âèçã øèí äà ãëó õèå óäà ðû î áîð òà êîí êó ðåí òîâ ðàç âëå êàþò
ñëóõ. Âïðî ÷åì, íå òîëü êî îíè. Ìó çû êàëü íîå îôîð ìëå íèå
èã ðû âû ïîë íå íî íà äîñ òà òî÷ íî âû ñî êîì óðîâ íå. Çà ýòî
ñëå äóåò áëà ãî äà ðèòü òà êèå êî ìàí äû, êàê Eve 6, Empirion è,
êî íå÷ íî, Fear Factory. Ïðè ÷åì ïîñ ëåä íèé ÂÈÀ äà æå ïðå äîñ -
òà âèë ðàç ðà áîò ÷è êàì ñâîé «àâ òî ìî áèëü íûé» êëèï, êî òî -
ðûé îíè ñ ðà äîñ òüþ çà ïè õà ëè íà êîì ïàêò-äèñê ñ èã ðîé.

êà êÎéÎÒ ÑÒÎÉ,êà êÎé
ÎÒ ÑÒÎÉ...TESTDrive6.0

Ê ñî æà ëå íèþ, Test Drive 6 ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàë íàì, ÷òî èã -
ðî âûå ñå ðèà ëû èìåþò óñ òîé ÷è âóþ òåí äåí öèþ ê âû ðîæ äå -
íèþ. Ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ëÿ ïû, ïîñ ðåä ñòâåí íàÿ ãðà ôè êà è îò -
êðî âåí íî ñêó÷ íûé èã ðî âîé ïðî öåññ çàñ òàâ ëÿþò äó ìàòü î
òîì, ÷òî èã ðà ñòà íåò ïîñ ëåä íèì ïðåä ñòà âè òå ëåì ñå ìåé ñòâà
Test Drive, êî òî ðîå ñâîè ìè êîð íÿ ìè óõî äèò áîëü øå ÷åì íà
10 ëåò íà çàä. ×òî æ, ïî êîé ñÿ ñ ìè ðîì.

ñÈREVIEW

Èã ðà ïðîñ òà è íå çà ìûñ ëî âà òà, ÷òî ïîç âî ëÿåò íåð -
âíûì êëåò êàì ïî ëó ÷èòü íå êî òî ðûé îò äûõ. Äîñ òà òî÷ -
íî áîëü øîå ðàç íîîá ðà çèå àâ òî ìî áè ëåé íå äàåò ñîñ -
êó ÷èòü ñÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ.

Íà ðåä êîñ òü óáî ãàÿ ôè çè ÷åñ êàÿ ìî äåëü. Îê ðó æå íèå
òðàññ íà âå âàåò òîñ êó è óíû íèå.

Ïîñ ðåä ñòâåí íàÿ èã ðà, êî òî ðóþ íå ñòîèò ïðèîá ðå òàòü
äà æå ðà äè êîë ëåê öèè. Âïðî ÷åì, íà äèñ êå ñ Test Drive
6 âñå æå åñ òü íå÷ òî, çàñ ëó æè âàþ ùåå âíè ìà íèÿ —
âåñü ìà ñòîÿ ùèé
âè äåî-êëèï Fear
Factory.
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Âàì ïè ðû ñïî ñîá íû ïðåâ ðà ùàòü ñÿ â
òó ìàí è ïîä ÷è íÿòü ñå áå âî ëþ äðó ãèõ
ëþ äåé, îíè ïî âå ëå âàþò äè êè ìè æè -
âîò íû ìè è íå ìî ãóò âîé òè â äîì áåç
ïðèã ëà øå íèÿ. ×å ëî âåê, óêó øåí íûé
âàì ïè ðîì, ïî ïà äàåò ê íå ìó â ïîä ÷è -
íå íèå è òî æå ñòà íî âèò ñÿ íå ìåð òâûì.
Âàì ïè ðû íå âû íî ñÿò ñîë íå÷ íî ãî ñâå -

òà è çåð êàë, èõ îò ïó ãè âàåò ÷åñ íîê è ñâÿ òàÿ âî äà, èõ ìîæ -
íî óáèòü ñå ðåá ðîì èëè îñè íîé... Àõ äà, åùå îíè ñî ñóò
êðîâü.

Ïî æà ëóé, ñà ìûì èç âåñ òíûì ïðîèç âå äå íèåì î âàì ïè ðàõ
ìîæ íî ñ÷è òàòü ðî ìàí Áðýìà Ñòî êå ðà, îïóá ëè êî âàí íûé â
1897 ãî äó. Ýòî èñ òî ðèÿ î ìî ëî äîì àä âî êà òå Äæî íà òà íå
Õàð êå ðå, îò ïðà âèâ øåì ñÿ èç Ëîí äî íà â Òðàí ñèëü âà íèþ
äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ìî÷ü ãðà ôó Äðà êó ëå ïðèîá ðåñ òè ñîá -
ñòâåí íîñ òü â Àí ãëèè. Ñòà ðûé ãðàô îêà çû âàåò ñÿ âàì ïè -
ðîì, è Äæî íà òàí ñòà íî âèò ñÿ ïëåí íè êîì â ñòà ðèí íîì çàì -
êå, çà òå ðÿâ øåì ñÿ â ñà ìîì ñåð äöå òðàí ñèëü âàí ñêèõ ëå -
ñîâ. Ñëó ÷àé ïî ìî ãàåò åìó âûð âàòü ñÿ íà ñâî áî äó è íà ÷àòü
áîðü áó ñî Çëîì, íî ïî áå äà â ýòîé áîðü áå ïî êó ïàåò ñÿ äî -
ðî ãîé öå íîé  — äðóçüÿ Äæî íà òà íà ãèá íóò, à åãî ìî ëî äàÿ
íå âåñ òà Ìè íà ïî ïà äàåò ïîä âëàñ òü Äðà êó ëû... Happy
end? Åä âà ëè. Çà âå ñó òàé íû íàä ïðî äîë æå -
íèåì ýòîé æóò êîé èñ òî ðèè ïðèîò êðû âàþò
äëÿ íàñ Jacques Simian è France Telecom
Multimedia â ñâîåì íî âîì ïðîåê òå
Dracula Resurrection.

Ñåìü ëåò ïî íà äî áè ëîñü Äðà êó ëå
äëÿ òî ãî ÷òî áû âîñ ñòà íî âèòü ñâîþ
ñè ëó. Øåë 1904 ãîä. Äæî íà òàí ñ
æå íîé äàâ íî óæå âåð íó ëèñü â Ëîí -
äîí, è ïå ðå æè òûé êîø ìàð íà ÷àë
ïîñ òå ïåí íî ñòè ðàòü ñÿ èç ïà ìÿ òè. Íî
âîò Ìè íó âíîâü ïî ñå ùàþò âè äå íèÿ.
Îò ðàâ ëåí íàÿ êðîâü íå äàåò åé ñèë ñîï ðî -
òèâ ëÿòü ñÿ. Áðî ñèâ âñå, îíà ñïå øèò â Òðàí -
ñèëü âà íèþ íà çîâ âàì ïè ðà. Äæî íà òàí íå óñ ïå âàåò
îñ òà íî âèòü åå. Ïðî ÷è òàâ ïèñü ìî, îí óñ òðåì ëÿåò ñÿ ñëå -
äîì... íî âðå ìÿ èã ðàåò ïðî òèâ íå ãî. Îêà çàâ øèñü â Òðàí -
ñèëü âà íèè, îí íå íà õî äèò ñëå äîâ Ìè íû, áî ëåå òî ãî, ïî -
íà ÷à ëó îí äà æå íå ìî æåò îòûñ êàòü äî ðî ãó ê çàì êó... Ñ
ýòî ãî ìî ìåí òà, ñîá ñòâåí íî, è íà ÷è íàåò ñÿ èã ðà. Íàì

ïðåä ñòîèò ïî ìî÷ü Äæî íà òà íó ñïàñ òè åãî æå íó, ïðåî äî -
ëåâ ñòîé êîå ñîï ðî òèâ ëå íèå Äðà êó ëû è åãî ïîä ðó÷ íûõ —
Ãî ðà íà, Éîð ãà è Âèî ðå ëà. Ñ ïîñ ëåä íè ìè, ê ñëî âó ñêà çàòü,
Äæî íà òàí ïðåä ïî ÷è òàåò îñî áî íå öå ðå ìî íèòü ñÿ — ÷ó äîì
óöå ëåâ øèé ïîñ ëå ñî áû òèé ñå ìè ëåò íåé äàâ íîñ òè Ãî ðàí
ïî ëó ÷àåò ïî ãî ëî âå âíó øè òåëü íûõ ðàç ìå ðîâ äó áèí êîé è
îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â ïëà âà íèå ïî íå çà ìåð çàþ ùå ìó îçå ðó, à
Éîð ãà... åìó íà ãî ëî âó ñëó ÷àé íî ïà äàåò êî âà íàÿ âû âåñ êà
ãîñ òè íè öû «Çî ëî òàÿ êî ðî íà». Âñå çà äà ÷è ïî íà ÷à ëó äî -
âîëü íî ïðîñ òû è ëî ãè÷ íû: ïå ðå íåñ òè ïðåä ìåò èç îä íî ãî

ìåñ òà â äðó ãîå, ïî ãî âî ðèòü ñ ïåð ñî íà æåì,
îá ðå çàòü óäåð æè âàþ ùèé âû âåñ êó

òðîñ... Â äàëü íåé øåì, îä íà êî, ãî ëî -
âî ëîì êè ñòà íî âÿò ñÿ âñå áî ëåå
íåî æè äàí íû ìè è îðè ãè íàëü íû -
ìè, à çà ìîê Äðà êó ëû äà æå ïî -
âåð ãàåò â íå êîå ñìó ùå íèå
ñâîåé òåõ íè ÷åñ êîé îñ íàñ òêîé.
Ïðåä ñòà âèâ ñå áå ãðà ôà, ñî
ñâÿç êîé êëþ ÷åé è àìó ëå òîâ
âçáè ðàþ ùå ãî ñÿ íà âåð õíèé
ÿðóñ áèá ëèî òå êè äëÿ òî ãî ÷òî áû

çà ïóñ òèòü ìå õà íèçì, îò êðû âàþ -
ùèé ÿùèê áþ ðî, îñ òàåò ñÿ ëèøü íå -
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ÎÁÇÎÐREVIEW DRACULARESURRECTION

àì ïè ðû... ×òî ìû çíàåì
î íèõ? Îíè ìåð òâû è â
òî æå âðå ìÿ ìî ãóò
æèòü ïðàê òè ÷åñ êè âå÷ -
íî, ãîä îò ãî äà ñòà íî -
âÿñü âñå ñèëü íåå.
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DRACULARESURRECTION

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: adventure
Èç äà òåëü: France Telecom Multimedia
Ðàç ðà áîò ÷èê: Canal+ Multimedia
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 166, 32 Ìá RAM
Îíëàéí: http://www.draculagame.com
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DRACULARESURRECTION ÎÁÇÎÐREVIEW

äîó ìåí íî ïî æàòü ïëå ÷à ìè. Áûòü ìî æåò, âñå ýòè òåõ íè -
÷åñ êèå ãî ëî âî ëîì êè ãî òî âè ëèñü èñ êëþ ÷è òåëü íî â ðàñ ÷å -
òå íà íåç âà íûõ ãîñ òåé âðî äå íàñ ñ âà ìè?

Ðà áî òó äè çàé íå ðîâ, õó äîæ íè êîâ è àíè ìà òî ðîâ îä íîç íà÷ -
íî ìîæ íî îöå íèòü íà òâåð äóþ «ïÿ òåð êó». Ñòà ðûé òðàê -
òèð, çàá ðî øåí íàÿ øàõ òà, ïî êîè çàì êà Äðà êó ëû — ôî íû
ïðî ðè ñî âà íû òùà òåëü íî, ñî ìíî æåñ òâîì ìåëü ÷àé øèõ äå -
òà ëåé, è â êîì ïëåê òå ñ êà ÷åñ òâåí íûì çâó êîì îíè ñîç äàþò
íå ïå ðå äà âàå ìóþ àò ìîñ ôå ðó èã ðû. Ñ ïðî òÿæ íûì ñêðè ïîì

çàõ ëî ïû âàåò ñÿ äâåðü êîì íà òû ñòà ðî ãî ãðà ôà, ÷åé-òî
âçäîõ ðàç äàåò ñÿ â ïî ëó òåì íîì òóí íå ëå ïîä çåì íî ãî õî äà,
âå òåð êî ëû øåò êðî íû äå ðåâüåâ íå ïî äà ëå êó îò ñòà ðî ãî
êëàä áè ùà — è â ðåàëü íîì, íå íà ðè ñî âàí íîì ìè ðå òü ìà
ñãó ùàåò ñÿ çà îê íîì, çàñ òàâ ëÿÿ èã ðàþ ùå ãî íå âîëü íî ïîå -
æèòü ñÿ. Èã ðà âû ïîë íå íà ïî òåõ íî ëî ãèè, õî ðî øî çà ðå êî -
ìåí äî âàâ øåé ñå áÿ åùå âî âòî ðîì Atlantis: ñó ùåñ òâóåò
îï ðå äå ëåí íîå ÷èñ ëî ôèê ñè ðî âàí íûõ òî ÷åê, â êî òî ðûõ
ìû îá ðå òàåì ñâî áî äó äåé ñòâèé — ïîë íûé îá çîð, âîç -
ìîæ íîñ òü âçàè ìî äåé ñòâî âàòü ñ íå êî òî ðû ìè ïðåä ìå òà ìè
è âû áè ðàòü íàï ðàâ ëå íèå ñëå äóþ ùå ãî îò ðåç êà ïó òè; ïðè
ïå ðå ìå ùå íèè íàì èíîã äà ïî êà çû âàþò ðî ëèê, êðà ñè âûé è
ïðî ðà áî òàí íûé íàñ òîëü êî òùà òåëü íî, ÷òî òðóä íî óëî -
âèòü ìî ìåíò ïå ðå õî äà àíè ìè ðî âàí íî ãî èçîá ðà æå íèÿ â
ñòà òè÷ íûé ôîí. Ïðîê ëÿ òàÿ ñòà òè÷ íîñ òü! Åñ ëè áû íå îíà,
íà ðè ñî âàí íûé ìèð êà çàë ñÿ áû åùå áî ëåå æè âûì è
ðåàëü íûì. Óâû — «íàê ëååí íûå» íà ôîí ïåð ñî íà æè îæè -
âàþò ëèøü âî âðå ìÿ äèà ëî ãîâ, ïðåä ñòàâ ëåí íûõ âñå òå ìè
æå ðî ëè êà ìè. Îíè çàñ ëó æè âàþò âñÿ ÷åñ êèõ ïîõ âàë — ëè -

öà, ìè ìè êà è äâè æå íèÿ åñ òåñ -
òâåí íû íàñ òîëü êî, ÷òî ìíî ãèå
èç îáè òà òå ëåé èã ðî âî ãî ìè ðà
êà æóò ñÿ æè âû ìè. Íî ðî ëèê çà -
êàí ÷è âàåò ñÿ, è ïåð ñî íàæ çà ìè -
ðàåò, ïðåâ ðà ùàÿñü âñå ãî ëèøü â
ïëîñ êóþ íå ïîä âèæ íóþ êàð òèí -
êó.

Íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî áà ãîâ, íå
çà ìå ÷åí íûõ äàð ìîå äà ìè — áå -
òà-òåñ òå ðà ìè, îêà çà ëîñü íå â

ñîñ òîÿ íèè èñ ïîð òèòü îá ùåå âïå ÷àò ëå íèå îò èã ðû. È â ñà -
ìîì äå ëå, êòî îáè äèò ñÿ, åñ ëè ìû áó äåì çà ìà íè âàòü Èîð -
ãà ïîä âû âåñ êó íå çâó êà ìè áàí äèò ñêîé ôëåé òû, à êèð êîé
ñ êëàä áè ùà? Äà æå çà áàâ íî. Íî áåç òðà äè öèîí íîé ëîæ êè
äåã òÿ âñå ðàâ íî íå îáîø ëîñü, ïîýòî ìó î íåé è ïî ãî âî ðèì
íà ïîñ ëå äîê. Íà ÷àòü, ïî æà ëóé, ñëå äóåò ñ ïðî äîë æè òåëü -
íîñ òè èã ðû. Äëÿ íå òî ðîï ëè âî ãî ïðî õîæ äå íèÿ Dracula
Resurrection òðå áóåò ñÿ ìàê ñè ìóì îäèí äåíü (äâà äëÿ îñî -

áî îäà ðåí íûõ). Íàì ïîç âî ëÿþò ëþ áî âàòü ñÿ âå ëè êî ëåï -
íîé ðà áî òîé õó äîæ íè êîâ, âíî ñÿ ïðè ýòîì ìè íè ìóì èç ìå -
íå íèé â îê ðó æàþ ùèé ìèð. «Ãó ëÿé, ìè ëûé, òîëü êî ðó êà -
ìè íè ÷å ãî íå òðî ãàé è íè ÷å ãî íå ñëî ìàé». Ìèð, êñòà òè,
íå âå ëèê, êàê íå âå ëè êî è ÷èñ ëî îáúåê òîâ, ñ êî òî ðû ìè
ìîæ íî âçàè ìî äåé ñòâî âàòü — âîò è ïî ëó ÷àåò ñÿ àò ìîñ -
ôåð íàÿ, êðà ñè âàÿ, íî ñëèø êîì êî ðîò êàÿ èã ðà. Íà öå ëåí -
íàÿ, íà äî ñêà çàòü, íà ïðî äîë æå íèå, ïî òî ìó êàê â ïåð âîé
÷àñ òè ñ Äðà êó ëîé ìû òàê è íå âñòðå ÷àåì ñÿ. Âñå çà êàí ÷è -
âàåò ñÿ â òîò ìî ìåíò, êîã äà Äæî íà òàí ñ íà õî äÿ ùåé ñÿ áåç
ñîç íà íèÿ Ìè íîé óëå òàþò èç çàì êà íà äðåâ íåé êðû ëà òîé
ìà øè íå. Êòî ìå øàåò Äðà êó ëå âíîâü ïðèç âàòü Ìè íó ïà ðó
íå äåëü ñïóñ òÿ, êîã äà ïîä ðó÷ íûå âû ëî âÿò èç âî äû îï ëî -
øàâ øå ãî Ãî ðà íà, çà ëè æóò ðà íû è õî ðî øåíü êî ïîä ãî òî -
âÿò ñÿ? Íèê òî, êðî ìå, ðàç âå ÷òî, õó äîæ íè êîâ è ïðîã ðàì -
ìèñ òîâ, åùå íå çà âåð øèâ øèõ ðà áî òó íàä âòî ðîé ÷àñ òüþ
èã ðû. Íî ñêî ðî, óæå î÷åíü ñêî ðî ìî ëî äî ìó àí ãëè ÷à íè íó
áó äåò áðî øåí íî âûé âû çîâ, è îí âåð íåò ñÿ â Òðàí ñèëü âà -
íèþ äëÿ òî ãî ÷òî áû ðàç è íàâ ñåã äà ïî êîí ÷èòü ñ âàì ïè ðà -
ìè. Ïî õî æå, òîã äà íàñ îïÿòü ïî çî âóò íà ïî ìîùü... 

ÑÈREVIEW

Âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà è çâóê, çàõ âà òû âàþ ùàÿ àò -
ìîñ ôå ðà èãðû

Ìàë èã ðî âîé ìèð è íå âå ëè êî ÷èñ ëî ïðåä ìå òîâ, ñ êî -
òî ðû ìè ìîæ íî âçàè ìî äåé ñòâî âàòü

Àò ìîñ ôåð íàÿ, êðà -
ñè âàÿ, íî — óâû!
— ñëèø êîì êî ðîò -
êàÿ èãðà
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Ãðàô Äðà êó ëà — ðåàëü íàÿ èñ òî ðè ÷åñ êàÿ ëè÷ íîñ òü. Ñâîå èìÿ ãîñ ïî äàðü Âà ëà õèè Âëàä III
ïî ëó ÷èë îò îò öà, ðû öà ðÿ îñ íî âàí íî ãî êî ðî ëåì Ñè ãèç ìóí äîì äëÿ áîðü áû ñ òóð êà ìè Îð äå -
íà Äðà êî íà. «Dracul» â ïå ðå âî äå ñ ðó ìûí ñêî ãî îç íà ÷àåò «äðà êîí, äüÿ âîë»; «Dracula» —
«ñûí äðà êî íà». Êàê è îòåö, îí íåóñ òàí íî ñðà æàë ñÿ ñ òóð êà ìè è ëþ òî êàç íèë åðå òè êîâ-èíî -
âåð öåâ. Ñîâ ðå ìåí íè êè ïðîç âà ëè Âëà äà III «Òå ïåø» — «ñà æàþ ùèé íà êîë». Èñ òî ðèÿ î âàì -
ïè ðàõ è ïî ñåé äåíü îñ òàåò ñÿ âñå ãî ëèøü ëå ãåí äîé, íî ýòîò ÷å ëî âåê è â ñà ìîì äå ëå îñ òà -
âèë î ñå áå êðî âà âóþ ïà ìÿòü. Ãî âî ðÿò, îí ëþ áèë òðà ïåç íè ÷àòü ñðå äè êîëüåâ, íà êî òî ðûõ
êîð ÷è ëèñü è óìè ðà ëè åãî âðà ãè. Íà ïðåñ òî ëå Âëàä Òå ïåø ïî áû âàë äâàæ äû — â 1448 ãî äó
îí ïðà âèë ïîë ãî äà, çà òåì ñ 1456 ïî 1462 — øåñ òü ëåò. Çà íå äîë ãèé ïå ðèîä ñâîå ãî ïðàâ -
ëå íèÿ Äðà êó ëà íà âåë æå ëåç íûé ïî ðÿ äîê â ñòðà íå, ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ òüþ èñ êî ðå íèâ
ïðåñ òóï íîñ òü, íî ïî ïó ëÿð íîñ òè ñðå äè áîÿð òàê è íå ñûñ êàë. Ïîñ ëå ïî ðà æå íèÿ â Òóð öèè â

1462 ãî äó îí áå æàë â Âåí ãðèþ, ãäå áûë çàê ëþ ÷åí â òåì íè öó íà 10 ëåò. Âûð âàâ øèñü íà ñâî áî äó, îí ïî ïû òàë ñÿ âåð -
íóòü ñå áå ïðåñ òîë è â 1476 áûë óáèò â áîþ ñâîè ìè ñî ðàò íè êà ìè. Îí áûë ïî õî ðî íåí íà íå áîëü øîì îñ òðî âå â öåí òðå
îçå ðà íå ïî äà ëå êó îò Áó õà ðåñ òà. Ýê ñãó ìè ðî âàí íàÿ àð õåî ëî ãà ìè â 1930 ãî äó åãî ìî ãè ëà îêà çà ëàñü ïóñ òîé... Íåñ êîëü -
êî ëåò ñïóñ òÿ áû ëî îá íà ðó æå íî åùå îä íî çà õî ðî íå íèå, íî äî ñèõ ïîð íåèç âåñ òíî òî÷ íî, ïðè íàä ëå æàò ëè íà õî äÿ -
ùèå ñÿ òàì îñ òàí êè Âëà äó Äðà êó ëå.



ÎÁÇÎÐREVIEW SHENMUECHAPTER1:YOKOSUKA

Ãëó áî êèé ñþ æåò, ïðî ðà áî òàí íûé äî ìåëü ÷àé øèõ äå -
òà ëåé èã ðî âîé ïðî öåññ, ïî-íàñ òîÿ ùå ìó æè âîé,
îáúåì íûé, äû øà ùèé òðåõ ìåð íûé ìèð, êà êî ãî âû íå
âè äå ëè åùå íèã äå.

Íå êî òî ðàÿ ðàñ òÿ íó òîñ òü çà âÿç êè. Ñåðüåç íåé øèé ÿçû -
êî âîé áàðüåð.

Ñåí ñà öèÿ ñâåð øè -
ëàñü. Äà, ýòî äåé -
ñòâè òåëü íî íàñ -
òîëü êî õî ðî øàÿ
èã ðà.
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ÁÅÑÊÐÎÂÍÀßÐÅÂÎËÞÖÈß
ÎÒSEGA



È êàê íè ëþ áèò ïðè ëåï ëÿòü èã ðî âàÿ
ïðåñ ñà âñå âîç ìîæ íûå ÿð ëû êè «ñïà ñè -
òåëü ïëàò ôîð ìû X», íà ñåé ðàç áåç íèõ
íå îáîé òèñü. Shenmue ãî ðàç äî ãëóá æå,
÷åì ëþ áàÿ ïîñ âÿ ùåí íàÿ ïðîåê òó àíà ëè -
òè ÷åñ êàÿ ñòàòüÿ. Ýòà èã ðà íàì íî ãî ðàç -
íîîá ðàç íåå ñà ìûõ íå âå ðîÿò íûõ ýïè òå -
òîâ, êî òî ðû ìè åå íàã ðàæ äà ëè ñà ìûå
ðàç ëè÷ íûå æóð íà ëèñ òû. È ãëàâ íîå, ïåð -
âàÿ ÷àñ òü ãðàí äèîç íåé øåé ýïî ïåè â èñ -
òî ðèè âè äåîèãð íàì íî ãî... êî ðî ÷å, ÷åì
ýòî îæè äà ëîñü. Íî äà æå òî ãî, ÷òî Yu
Suzuki è åãî ãè ãàí òñêàÿ êî ìàí äà óñ ïå ëè

ïðåä ñòà âèòü íàì â ïåð âîé ãëà âå ýòîé ñà ãè, óæå äîñ òà òî÷ íî äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ñäå ëàòü ñà ìûé ãëàâ íûé âû âîä: òå ïåðü ìû áó äåì
ñìîò ðåòü íà èã ðû èíà ÷å.

Shenmue, êàê è ïî ëà ãàåò ñÿ âñÿ êîé ìî íó ìåí òàëü íîé ýïî ïåå,
íà ÷è íàåò ñÿ ìíî ãîç íà ÷è òåëü íî è íå òî ðîï ëè âî. Ôàê òè ÷åñ êè, òà
äîë ãîæ äàí íàÿ èã ðà, ÷òî âûø ëà, íà êî íåö, â ßïî íèè ñ ïîä íàç -
âà íèåì Chapter 1: Yokosuka, ÿâ ëÿåò ñÿ íà ñà ìîì äå ëå ëèøü
ïðî ëî ãîì òîé ãðàí äèîç íîé èñ òî ðèè, âñå àñ ïåê òû êî òî ðîé àâ òî -
ðû ïëà íè ðóþò ðàñ êðûòü íà ïðî òÿ æå íèè æèç íåí íî ãî öèê ëà
Dreamcast. Ñòðàí íîå æàí ðî âîå îï ðå äå ëå íèå FREE — îò íþäü
íå ïóñ òîé çâóê. Êî íå÷ íî, â ýòîì ñâîåîá ðàç íîì è âåñü ìà âïå -
÷àò ëÿþ ùåì îï ðå äå ëå íèè âñå-òà êè áîëü øå îò îò äå ëà ìàð êå -
òèí ãî âûõ èñ ñëå äî âà íèé, ÷åì îò ñó ïåð ðå âî ëþ öèè â èã ðî âîì
ìè ðå, íî âñå-òà êè îò íåñ òè Shenmue ðÿ äî âûì îï ðå äå ëå íèåì ê
Adventure/RPG áó äåò äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî. Âñå äå ëî íå â òîì,
÷òî îò âàñ òðå áóåò ñÿ äå ëàòü íà ïðî òÿ æå íèè âñåé èã ðû, à â òîì,
êà êè ìè ìå òî äà ìè àâ òî ðû ïû òàþò ñÿ âîç áó äèòü èí òå ðåñ ê èã ðå.

Ïî çà ìûñ ëó Yu Suzuki, Shenmue — ýòî íå ïðîñ òî àá ñòðàê òíàÿ
õî ðî øàÿ èã ðà, êî òî ðóþ ìîæ íî ïðîé òè è çà áûòü, à äîñ òà òî÷ íî
ñëîæ íàÿ, ÷óòü ëè íè ôè ëî ñî ôè ÷åñ êàÿ âåùü, íàñ òîëü êî çàõ âà -
òû âàþ ùàÿ è ïîã ðó æàþ ùàÿ â ñå áÿ, ÷òî èã ðî âîé ìèð ñòà íî âèò -
ñÿ íåîò äå ëèì îò ðåàëü íîñ òè. Áó äó ÷è ïî ñó òè ñâîåé àá ñî ëþò íî
ëè íåé íîé èã ðîé (ïðî õîæ äå íèå ÷åò êî ñâÿ çà íî öå ïî÷ êîé ñî áû -
òèé, îáîé òè èëè èç áåã íóòü êî òî ðûõ ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî),
Shenmue òåì íå ìå íåå ïðå äîñ òàâ ëÿåò èã ðî êàì òà êóþ ñâî áî äó,
êà êîé ðàíü øå â èã ðàõ åùå íå áû ëî. Çäåñü ñîå äè íÿþò ñÿ âîå äè -
íî âñå êîí öåï öèè — áîëü øîé (íî íå ãè ãàí òñêèé) òðåõ ìåð íûé
ìèð ñ íå âå ðîÿò íûì êî ëè ÷åñ òâîì îáúåê òîâ è çà âèä íîé (íî
îïÿòü-òà êè íå âñå ïîã ëî ùàþ ùåé) èí òå ðàê òèâ íîñ òüþ, îáè ëèå
ìè íè-èãð è ïîä êâåñ òîâ, âñïî ìî ãà òåëü íûå ñþ æåò íûå ëè íèè,
îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî âñå âîç ìîæ íûõ ïåð ñî íà æåé, ïîò ðÿ ñàþ -
ùàÿ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü ãðà ôè êè, ñìå íà âðå ìå íè ñó òîê â ðåàëü -
íîì âðå ìå íè è èç ìå íÿþ ùàÿ ñÿ ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì ïî ãî äà. Äëÿ
äîñ òè æå íèÿ ñî ÷å òà íèÿ âñåõ ýòèõ óñ ëî âèé àâ òî ðàì èã ðû ïðèø -
ëîñü «ïå ðå ëî ïà òèòü» òà êîå êî ëè ÷åñ òâî èã ðî âûõ îáúåê òîâ è
ñîç äàòü òà êîå íå âå ðîÿò íîå ÷èñ ëî ñõåì ïî âå äå íèÿ ãå ðîåâ, ÷òî,
âîîá ùå ãî âî ðÿ, íèê òî äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà è íå âå ðèë, ÷òî
ïî äîá íîå âîç ìîæ íî. Ïå ðåä íà ìè ïåð âàÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó æè -
âàÿ èã ðà. Ïî ñðàâ íå íèþ ñ ðåàëü íîñ òüþ ýòî ñîñ òîÿ íèå, âîç ìîæ -
íî, áëè æå ê «æè âîñ òè» êàð ïà, ïðè ãî òîâ ëåí íî ãî ê îáå äåí íîé
ðàñ ïðà âå â âàí íîé, íî äëÿ ñî âåð øåí íî îò ðå øåí íî ãî îò íàñ -
òîÿ ùåé æèç íè èã ðî âî ãî ìè ðà íî âà öèè Yu Suzuki ïðîñ òî áåñ -
ïðå öå äåí òíû. 

Èòàê, íà íå áîëü øîé ñðåä íåñ òà òèñ òè ÷åñ êèé ïðèá ðåæ íûé ÿïîí -
ñêèé ãî ðî äîê îá ðàç öà 1986 ãî äà (èìåí íî òîã äà è ïðîèñ õî äÿò
ïåð âûå ñî áû òèÿ â èã ðå) âìåñ òå ñ ïðè ëà ãàþ ùèì ñÿ ê íå ìó îáÿ -
çà òåëü íûì ïîð òîì è äâó ìÿ íå áîëü øè ìè äå ðå âåíü êà ìè ïðè õî -
äèò ñÿ ïî ðÿä êà ïÿ òè ñîò îáè òà òå ëåé. Âñå îíè — îáûê íî âåí íûå
ëþ äè, íå êîë äó íû, íå âîë øåá íè êè è íå ìîí ñòðû. Äå òè, ïåí -
ñèî íå ðû, íàã ëî âà òûå ïîä ðîñ òêè, ñèì ïà òè÷ íûå äå âóø êè,
âçðîñ ëûå ëáû-ðà áî òÿ ãè èëè ñîò ðóä íè êè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ îôè -
ñîâ. Êòî-òî — ïðî äà âåö â ïðî äóê òî âîé ëàâ êå, êòî-òî ðà áî òàåò
ãðóç ÷è êîì â ïîð òó, à êòî-òî, êî íå÷ íî æå, ïðîñ òî áàí äèò è êî -
ðî òàåò ñâî áîä íîå âðå ìÿ â ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ áà ðàõ è äðó ãèõ
çëà÷ íûõ ìåñ òàõ. Ïî óò ðàì îíè ïðî ñû ïàþò ñÿ â ñâîèõ äî ìàõ (à
êòî è ïðîñ òî íà óëè öå ïîñ ëå íî÷ íîé ïî ïîé êè) è îò ïðàâ ëÿþò ñÿ
ïî ñâîèì äå ëàì. Îíè õî äÿò ïî óëè öàì, âñòðå ÷àþò ñÿ äðóã ñ äðó -
ãîì, èíîã äà ðàç ãî âà ðè âàþò. Â îá ùåì, âå äóò äîñ òà òî÷ íî íåï ðè -
âû÷ íóþ äëÿ êîì ïüþ òåð íûõ NPC áóð íóþ æèç íü. Èõ ïðåä íàç íà -
÷å íèå âîâ ñå íå â òîì, ÷òî áû â íóæ íûé ìî ìåíò ñêà çàòü ãëàâ íî -
ìó ãå ðîþ íóæ íóþ ôðà çó è ïîñ ëå ýòî ãî ìîë ÷àòü â òðÿ ïî÷ êó. Âû
ìî æå òå âîîá ùå íè ðà çó ñ íè ìè íå âñòðå òèòü ñÿ, à âîç ìîæ íî,

ïðî âå äå òå â áå ñå äàõ ñ òåì èëè èíûì ÷å ëî âå êîì ìíî ãî èã ðî âûõ
÷à ñîâ. Ãëàâ íàÿ èõ îñî áåí íîñ òü — ãî òîâ íîñ òü ê ðàç ãî âî ðó. Íè
îò îä íî ãî ïåð ñî íà æà âû íå óñ ëû øè òå ñòàí äàð òíûõ ðåàê öèé.
Äà, åñ ëè ÷å ëî âåê òî ðî ïèò ñÿ, òî îí ìî æåò ïðîñ òî ñêà çàòü ãëàâ -
íî ìó ãå ðîþ «Ïðè âåò» è îò ïðà âèòü ñÿ äàëü øå. Íî ýòî ñî âåð -
øåí íî íå çíà ÷èò, ÷òî åñ ëè åãî íå «îò ëî âèòü» â ìî ìåíò îò äû -
õà èëè ñâî áîä íî ãî âðå ìÿï ðåï ðî âîæ äå íèÿ, òî îò âå òîì íà î÷å -
ðåä íóþ ôðà çó ñòà íåò òîò æå ãëó ïûé «Ïðè âåò». Ãëàâ íàÿ îñî -
áåí íîñ òü èã ðû, çà êî òî ðóþ Shenmue ÷àñ òåíü êî êðè òè êóþò,
çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ñîá ñòâåí íî íà ÷à ëî èã ðû (à âîîá ùå,
ïðàê òè ÷åñ êè âåñü ïåð âûé äèñê) ïðî õî äèò âåñü ìà íå çà ìûñ ëî -
âà òî, â îñ íîâ íîì â ðàç ãî âî ðàõ ñ ìåñ òíû ìè æè òå ëÿ ìè, ñòà ðû ìè
çíà êî ìû ìè ãå ðîÿ (Ryou Hazuki çäåñü âû ðîñ, ïîýòî ìó çíàåò
êàæ äûé óãî ëîê, ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äî ãî ÷å ëî âå êà) â ïîèñ êàõ
ïðè ìè òèâ íûõ êëþ ÷åé, êî òî ðûå ïî ìî ãàþò, íà êî íåö, âûé òè íà
ñëåä òàèí ñòâåí íî ãî çëî äåÿ, óáèâ øå ãî îò öà Ryou è çàá ðàâ øå ãî
èç äî ìà ñòà ðèí íóþ ðå ëèê âèþ — ñòà ðèí íîå êè òàé ñêîå áðîí çî -
âîå çåð êà ëî ñ èçîá ðà æå íèåì äðà êî íà — îäèí èç äâóõ öåí -
òðàëü íûõ àð òå ôàê òîâ â èã ðå. Âòî ðîé — ýòî äðó ãîå çåð êà ëî, íî
óæå ñ èçîá ðà æå íèåì íå âè äàí íîé êðà ñî òû ïòè öû. Ïî èí òåð íå -
òîâ ñêèì ëå ãåí äàì, çåð êà ëà îá ëà äàþò ìà ãè ÷åñ êîé ñè ëîé, è âëà -
äåþ ùèé èìè ÷å ëî âåê ïî ëó ÷àåò ñâåð õúåñ òåñ òâåí íûå ñïî ñîá -
íîñ òè. Îä íà êî èõ ãëàâ íîå ïðåä íàç íà ÷å íèå íåèç âåñ òíî. Èç âåñ -
òíî ëèøü, ÷òî ñóäü áîé ïðåä íà ÷åð òà íî ãëàâ íî ìó ãå ðîþ îâ ëà -
äåòü çåð êà ëîì ñ äðà êî íîì, à ãå ðîè íå — çåð êà ëîì ñ ïòè öåé. È
òîã äà, âîç ìîæ íî, äâóì ëþ áÿ ùèì ñåð äöàì óäàñ òñÿ ñïàñ òè ìèð.
Íàñ êîëü êî ìû äà ëå êè îò ýòîé öå ëè, âàì ïî êà æåò òîò ôàêò, ÷òî
ñ ñà ìîé ãëàâ íîé ãå ðîè íåé íà ïðî òÿ æå íèè âñåé Chapter 1 ìû
òàê è íå óâè äèì ñÿ. Îíà ïîÿâ ëÿåò ñÿ â çàñ òàâ êå è ðå ãó ëÿð íî
ñíèò ñÿ íåñ ÷àñ òíî ìó Ryou, ïî êà è íå ïî ìûø ëÿþ ùå ìó î äàëü íèõ
ñòðàí ñòâèÿõ è î áó äó ùåé âñòðå ÷å, êî òî ðàÿ èç ìå íèò âñþ åãî
æèç íü. Ïî êà æå îí ìåä ëåí íî, íî âåð íî ïðîä âè ãàåò ñÿ ñêâîçü
íàñ òîÿ ùóþ ïàó òè íó íà ìå êîâ è âû ìûñ ëîâ êî âñå íî âûì è íî -
âûì èç âåñ òèÿì, ôàê òàì è ëþ äÿì. Âñå-òà êè ãëàâ íîå â Shenmue
— ýòî îá ùå íèå. 

Äà âàé òå âñå-òà êè âåð íåì ñÿ îò ïîýçèè ê ñó ðî âîé ïðî çå èã ðî âîé
äè íà ìè êè. Èòàê, èã ðà ñîá ñòâåí íî ñîñ òîèò èç íåñ êîëü êèõ ðàç -
íûõ ïî ñòå ïå íè âàæ íîñ òè è âðå ìåí íîé ïðî òÿ æåí íîñ òè ýëå ìåí -
òîâ. Îñ íîâ íûì ÿâ ëÿåò ñÿ, âñå-òà êè, ðå æèì Adventure. Ãëàâ íûé
ãå ðîé ñâî áîä íî ïå ðåä âè ãàåò ñÿ ïî ãî ðî äó, îá ùàåò ñÿ ñî çíà êî -
ìû ìè è íåç íà êî ìû ìè æè òå ëÿ ìè, ñî áè ðàåò ïî êðó ïè öàì èí -
ôîð ìà öèþ î ìåñ òíûõ ïðåñ òóï íûõ áàí äàõ è ïå ðèî äè ÷åñ êè
âñòðå ÷àåò ñÿ ñ èõ ïðåä ñòà âè òå ëÿ ìè ëè öîì ê ëè öó. Ryou òàê æå
èùåò è íà õî äèò âñå âîç ìîæ íûå ïðåä ìå òû (âïðî ÷åì, âåñü ýòîò
ïðî öåññ ñáî ðà «àé òå ìîâ» íå ñòîëü çíà ÷è òå ëåí è íå äî âå äåí äî
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è êîã äà. Íè êîã äà åùå íå áû ëî òà êîé èã ðû. Òà êî ãî ìàñ øòàá íî ãî,
òà êî ãî àì áè öèîç íî ãî, íå âû ïîë íè ìî ãî ïðîåê òà ñ òà êèì íå âå ðîÿò -
íûì áþä æå òîì è åùå áî ëåå íå âå ðîÿò íîé êîí öåï öèåé è èäååé
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.Í
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Full Reactive Eyes Entertainment
Èç äà òåëü: AM2 of CRI/Sega
Ðàç ðà áîò ÷èê: AM2 of CRI
Âå äó ùèé äè çàé íåð: Yu Suzuki ïðè ìî ðàëü -
íîé ïîä äåð æêå Tetsuya Mizuguchi
Îí ëàéí: www.shenmue.com



àá ñóð äà, êàê âî ìíî ãèõ àä âåí ÷ó ðàõ. Ïî êðàé íåé ìå ðå êîì áè -
íè ðî âàòü íè ÷å ãî íå ïðè äåò ñÿ), ïî êà çû âàåò èõ äðóçüÿì, çíà êî -
ìûì è ó÷è òå ëÿì, ïû òàÿñü ðà çîá ðàòü ñÿ ÷òî ê ÷å ìó. Öåí òðàëü -
íûå ïåð ñî íà æè èã ðû ñîñ òàâ ëÿþò âåñü ìà êî ëî ðèò íûé àí ñàì -
áëü. Nozomi Harasaki — òàé íî (è ÿâ íî) âëþá ëåí íàÿ â íà øå ãî
ãå ðîÿ ïîä ðó ãà äåò ñòâà, ðà áî òàþ ùàÿ ó ñâîåé áà áóø êè â öâå òî÷ -
íîì ìà ãà çè íå, íå âèí íàÿ ñâåð õñêðîì íàÿ è ñêëîí íàÿ ê òè õèì èñ -
òå ðè êàì äå âî÷ êà. Chin Taijin, ñòà ðûé ïðèÿ òåëü îò öà ãå ðîÿ,
áîëü øîé ñïå öèà ëèñò ïî êè òàé ñêèì åäè íî áîð ñòâàì, äîá ðûé, íî
ñòðî ãèé è ðàñ ñó äè òåëü íûé ÷å ëî âåê, âñòðå÷ ñ êî òî ðûì èç áå ãàåò
äà æå ïðåñ ëî âó òàÿ êè òàé ñêàÿ ìà ôèÿ, è åãî ëþ áè ìûé ó÷å íèê
Shu, ïðÿ ìî ëè íåé íûé, ãîð äûé è áëà ãî ðîä íûé ÷å ëî âåê, ñ êî òî -
ðûì íàø ãå ðîé, õîòü è íå áåç ïðå ïÿò ñòâèé, íàé äåò îá ùèé
ÿçûê. Âñåé ýòîé ÷åñ òíîé êîì ïà íèè ïðî òè âîñ òîèò ãëàâ íûé çëî -
äåé Souryu, íå âå ðîÿò íî æåñ òî êèé è õëàä íîê ðîâ íûé ÷å ëî âåê,
êî òî ðî ãî ñ îò öîì Ryou ñâÿ çû âà ëè ñòà ðûå ñ÷å òû. Íå èñ êëþ ÷å -
íî, ÷òî â ðå çóëü òà òå âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî îíè ñ Ryou ðîä ñòâåí íè êè,
à âîç ìîæ íî, è ðîä íûå áðàòü ñÿ. Íàä ìåí íîñ òü è õëàä íîê ðî âèå
Souryu ïîë íîñ òüþ êîì ïåí ñè ðóåò ñÿ ñà ìûì ïîä ëûì ÷å ëî âå êîì â
èã ðå, åä êèì, íàã ëûì è ñà ìî äî âîëü íûì ñòà ðè êîì ïî èìå íè
Chai. Ëó÷ øèé áîåö â îê ðó ãå, âëà äåþ ùèé íåñ ìåò íûì ÷èñ ëîì
áîå âûõ ïðèå ìîâ è ñïî ñîá íîñ òüþ áóê âàëü íî ðàñ òâî ðÿòü ñÿ â
âîç äó õå (íàñ òîëü êî îí áûñ òð), Chai ñäå ëàåò íà øå ìó ãå ðîþ íåñ -
ìåò íîå ÷èñ ëî ãà äîñ òåé îò ïî æè ðà íèÿ òîëü êî ÷òî êóï ëåí íî ãî
áè ëå òà â Ãîí êîíã äî âçÿ òèÿ â çà ëîæ íè êè òîé ñà ìîé äå âî÷ êè-
öâå òî÷ íè öû. Â ãî ðî äå Yokosuka è ïðè ëå ãàþ ùèõ ê íå ìó ðà éî -
íàõ æè âóò, â îñ íîâ íîì, ÿïîí öû, êè òàé öû è àìå ðè êàí öû. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, òå íå âûõ ñòðóê òóð íà ëè ÷åñ òâóåò äâå — êè òàé ñêàÿ
ìà ôèÿ è àìå ðè êà íè çè ðî âàí íàÿ ïîð òî âàÿ áàí äà Mad Angels.
Îáåèì ãðóï ïè ðîâ êàì ïî ìå ðå ñèë ïî ìî ãàþò òå èëè èíûå ÿïîí -
öû. Ñ òà êèì ðàñ êëà äîì ñèë ïðè äåò ñÿ áî ðîòü ñÿ íà øå ìó ãå ðîþ,
ïî íà ÷à ëó èç áà âèâ øèñü îò äî êó÷ ëè âî ãî ìîë ÷à íèÿ êè òàé öåâ â
ãî ðî äå, à ïî òîì ðà çîá ðàâ øèñü è ñ ãëà âà ðÿ ìè Mad Angels â ïîð -
òó. 

Âòî ðàÿ öåí òðàëü íàÿ ÷àñ òü èã ðû — áîå âûå ðå æè ìû QTE è Free
Battle. Â ïåð âîì ñëó ÷àå ïîë íîñ òüþ óäîâ ëåò âî ðÿåò ñÿ æå ëà íèå

ëþ áî ãî èã ðî êà â ôàé òèí ãè, êîã äà íà æà òèåì îä íîé êíîï êè
ìîæ íî ïðî äå ëû âàòü ñà ìûå íå âå ðîÿò íûå òðþ êè, à âî âòî ðîì ê
ýïè ÷åñ êîé èñ òî ðèè è ãëî áàëü íîé àä âåí ÷óð íîé àò ìîñ ôå ðå ïðè -
ïè ñû âàåò ñÿ åùå è ïåð âîê ëàñ ñíûé 3D-áîå âèê ñ äè íà ìè êîé
Spikeout è èã ðî âîé ñèñ òå ìîé è áà ëàí ñîì Virtua Fighter.  Ñóòü
QTE ïðîñ òà. Â îñî áûõ ñþ æåò íûõ ìåñ òàõ, êàê ïðà âè ëî, êîã äà
íàø ãå ðîé â î÷å ðåä íîé ðàç íàåç æàåò íà áàí äè òîâ èëè ñëó ÷àé -
íî ñòà íî âèò ñÿ ñâè äå òå ëåì íåî æè äàí íî ãî ñî áû òèÿ, íà ýêðà íå
âîç íè êàþò è íà ÷è íàþò àê òèâ íî ìè ãàòü èí äè êà òî ðû êíî ïîê íà
äæîé ñòè êå. Óñ ïåå òå íà æàòü íóæ íóþ êíîï êó â óêà çàí íûé ïðî -
ìå æó òîê âðå ìå íè — õî ðî øî. Ryou îáÿ çà òåëü íî ïðîÿ âèò ñâîè
áîé öîâ ñêèå êà ÷åñ òâà, çà ùè òèò îáè æåí íî ãî è ñó ðî âî íà êà æåò
õó ëè ãà íà. Íå óñ ïåå òå — òî æå íå áå äà. Åñ ëè âîç íè êàþ ùàÿ QTE-
äðà êà èëè æå ïðîñ òî ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü ñî áû òèé, òðå áóþ ùèõ
âìå øà òåëü ñòâà, çà êîí ÷èò ñÿ íå â âà øó ïîëü çó, èã ðà ïîâ òî ðèò
âñå ñíà ÷à ëà. Âïðî ÷åì, åñ òü QTE è ñî âåð øåí íî ìèð íûå — íàï -
ðè ìåð, íóæ íî ïîé ìàòü áðî øåí íûé ìàëü ÷ó ãà íîì ìÿ ÷èê èëè óñ -
ïåòü ñõâà òèòü ïà äàþ ùèé ñî ñòî ëà ôî íà ðèê, ÷òî áû òîò íå óäà -
ðèë ñÿ îá àñ ôàëü ò è âîç íèê øèé øóì íå âñïî ëî øèë îõ ðà íó. Âñå
ýòè ñè òóà öèè, êàê ïðà âè ëî, âîç íè êàþò íåî æè äàí íî, è â òî æå
âðå ìÿ îíè ïðè õî äÿò ñÿ âåñü ìà êñòà òè, ïðåê ðàñ íî ðàç áàâ ëÿÿ èã -
ðó çäî ðî âîé ïîð öèåé âå ñåëüÿ, äè íà ìè÷ íîñ òè è îðè ãè íàëü íîñ -
òè. ×òî êà ñàåò ñÿ Free Battle, òî òóò âñå íàì íî ãî ñåðüåç íåå. Êàê
ïðà âè ëî, âàì ïðåä ñòîèò äðàòü ñÿ ñ 5-6 îï ïî íåí òà ìè îä íîâ ðå -
ìåí íî, ÷òî, ñîá ñòâåí íî è âû äå ëÿåò èã ðó íà ôî íå ëþ áûõ äðó -
ãèõ ôàé òèí ãîâ. Ñòàí äàð òíûå ïðèå ìû, äà è ñòàí äàð òíàÿ áîå âàÿ
ñèñ òå ìà â ïî äîá íîé èã ðå áû ëè áû íåï ðè ìå íè ìû, ïîýòî ìó Yu
Suzuki, ïðèç íàí íûé ìàñ òåð æàí ðà (èç-ïîä åãî ïå ðà âûø ëè âñå
Virtua Fighter’û) ðå øèë ñÿ íà ìà ëåíü êóþ ðå âî ëþ öèþ. Îò íû íå
ãå ðîé ìî æåò ñâî áîä íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ â 3D, è ïðè ýòîì ó íå ãî
îñ òàþò ñÿ âñå ñòàí äàð òíûå ôóí êöèè è ïðèå ìû, êî òî ðûå îí
èìåë áû, åñ ëè áû ïîÿ âèë ñÿ â òà êîé èã ðå, êàê VF. Åäèí ñòâåí íàÿ
èñ ÷åç íóâ øàÿ äå òàëü — ýòî âîç ìîæ íîñ òü áëî êè ðî âàòü óäà ðû
ïðî òèâ íè êà. Òå ïåðü íåîá õî äè ìî èëè îò íèõ óâî ðà ÷è âàòü ñÿ
(÷å ìó åùå ïðåä ñòîèò íàó ÷èòü ñÿ) èëè âîâ ðå ìÿ ïà ðè ðî âàòü èç
êîí òðó äà ðà ìè. Âîç ìîæ íîñ òü ñâî áîä íî ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ïî ïî ëþ
áîÿ ïðèâ íåñ ëà çíà ÷è òåëü íóþ ãëó áè íó â ïîå äèí êà 1 íà 1 è â òî
æå âðå ìÿ ñäå ëà ëà ìàñ ñî âûå ïî òà ñîâ êè áî ëåå çðå ëèù íû ìè è
ïðîñ òû ìè äëÿ èñ ïîë íå íèÿ. Áîëü øèí ñòâî áèòâ äåé ñòâè òåëü íî
äî âîëü íî-òà êè ïðîñ òû ïðè ïðà âèëü íîé òàê òè êå áîÿ, îä íà êî ñ
íå êî òî ðû ìè áîñ ñà ìè â èã ðå ïðè äåò ñÿ êàê ñëå äóåò ïî âî çèòü ñÿ.
Ñà ìûé æå îïàñ íûé ïðî òèâ íèê — çëîá íûé ñòà ðè êàø êà Chai, ñ
êî òî ðûì â Chapter 1 ïðè äåò ñÿ ñðà çèòü ñÿ äâàæ äû. Ryou ìî æåò
îáó ÷èòü ñÿ íî âûì ïðèå ìàì ó ìíî ãèõ ìàñ òå ðîâ, ïðè ÷åì çà ÷àñ -
òóþ â ñà ìûõ íåî æè äàí íûõ ìåñ òàõ è ñè òóà öèÿõ. Íàï ðè ìåð, ïà -
ðå êëàñ ñíûõ ïðèå ìîâ åãî ìî æåò îáó ÷èòü ïîð òî âûé áîìæ (áûâ -

øèé ìàñ òåð áîå âûõ èñ êóñ ñòâ), à îäèí
èç ëó÷ øèõ óäà ðîâ â èã ðå, Tornado
Kick, íàø ãå ðîé óç íàåò îò àìå ðè êà -
íî ãî âî ðÿ ùå ãî ïðî äàâ öà õîò äî -
ãîâ, êî òî ðûé, îêà çû âàåò ñÿ, òî -
æå â ñâîå âðå ìÿ íå ìà ëî ïî ìà -
õàë íî ãà ìè è ðó êà ìè â óëè÷ -
íûõ ïî áîè ùàõ. Íà äî ñêà çàòü,
÷òî, â îá ùåì, âñÿ Yokosuka â
òîé èëè èíîé ñòå ïå íè ïðî ïè òà -

íà äó õîì âîñ òî÷ íûõ åäè íî áîð ñòâ,
è ëþ áîé õó ëè ãàí îáÿ çà òåëü íî çíàåò

õî òÿ áû ïà ðî÷ êó ïðèå ìîâ. Èã ðó ýòî âîâ -
ñå íå ïîð òèò, íàï ðî òèâ, ïðè äàåò åé åùå áîëü -

øèé êî ëî ðèò.

Shenmue íå áû ëà áû Shenmue, åñ ëè áû íå ìíî -
ãî ÷èñ ëåí íåé øèå ìè íè-èã ðû è ïîä êâåñ òû. Yu
Suzuki è êîì ïà íèÿ ñäå ëà ëè âñå âîç ìîæ íîå, ÷òî -
áû â áî ãà òåé øåì è ñó ïå ðèí òå ðàê òèâ íîì ìè ðå
Shenmue íè êî ìó íå áû ëî áû ñêó÷ íî. Âû ìî æå -
òå çà áî òèòü ñÿ î ñîá ñòâåí íîì êî òåí êå, êàæ äûé
äåíü ïî êó ïàÿ åìó â ñó ïåð ìàð êå òå ìî ëî êî è ðûá -
íîå ôè ëå, ìî æå òå áåç êîí öà ïðî ñè æè âàòü â çà -
ëå èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, â êî òî ðîì âû ðåàëü íî
ñìî æå òå ñûã ðàòü â êëàñ ñè ÷åñ êèå øå äåâ ðû òåõ
ëåò èã ðû Hang On è Space Harrier (ðà çó ìååò ñÿ,
çà àâ òîð ñòâîì íà øå ãî ëþ áè ìî ãî Yu Suzuki), èã -

ðàòü â äàð òñ è òðå íè ðî âàòü ñÿ â âû ïîë íå íèè áîå âûõ ïðèå ìîâ â
ãî ðîä ñêîì ïàð êå è íà àâ òîñ òîÿí êå, ìî æå òå ãó ëÿòü ïî áà ðàì è
äà æå ñûã ðàòü â áèëüÿðä. Íà îï ðå äå ëåí íîì ýòà ïå èã ðû âàø ãå -
ðîé áó äåò âû íóæ äåí ïîñ òó ïèòü íà ðà áî òó â ïîð òó îïå ðà òî ðîì
àâ òî ïîã ðóç ÷è êà è áó äåò ÷å òû ðå èã ðî âûõ äíÿ ïîä ðÿä (ñ ïå ðå -
ðû âà ìè íà ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ñòîë êíî âå íèÿ ñ áàí äîé Mad
Angels) îò òàñ êè âàòü íà ýòîì àâ òî ïîã ðóç ÷è êå ÿùè êè èç îä íî ãî
äî êà â äðó ãîé. Ýòî, êñòà òè, ÷ðåç âû ÷àé íî âå ñå ëîå çà íÿ òèå. Êàê
è íàñ òîÿ ùèå ãîí êè íà ýòèõ æå ñà ìûõ àâ òî ïîã ðóç ÷è êàõ, êî òî -
ðûå ðà áî òÿ ãè â ïîð òó óñ òðàè âàþò êàæ äîå óò ðî. Ïî ìè ìî ýòî ãî
â èã ðå âàì òàê æå óäàñ òñÿ ïðî êà òèòü ñÿ íà íàñ òîÿ ùåì ìî òî öèê -
ëå ïî óëè öàì ëþ áè ìî ãî ãî ðî äà íà ìà íåð òî ãî æå Hang On, íî
òîëü êî ñ òà êè ìè ãðà ôè ÷åñ êè ìè ýôôåê òà ìè, ÷òî ïðîñ òî äóõ
çàõ âà òû âàåò. Íå âå ðîÿò íîå ðàç íîîá ðà çèå ñî áû òèé è âîç ìîæ -
íîñ òåé, îò êðû âàå ìûõ ïå ðåä íà ìè â Shenmue, çà âî ðà æè âàåò.
Î÷à ðî âû âàåò íà äîë ãî. Ñòîèò òîëü êî çà ìå òèòü, ÷òî âñå ýòè çà -
ìå ÷à òåëü íûå âå ùè — âñå åùå íè÷ òî ïî ñðàâ íå íèþ ñ ìàñ øòà -
áîì è äðà ìà òèç ìîì «îñ íîâ íîé» ÷àñ òè èã ðû. 

Shenmue äîë æíà áû ëà ñòàòü íå êèì ýòà ëî íîì ãðà ôè êè äëÿ
Dreamcast. È îáå ùà íèå áû ëî èñ ïîë íå íî áå çó êî ðèç íåí íî. Ãðà -
ôè ÷åñ êè ýòî, áåç ñîì íå íèé, ñà ìàÿ ïðîä âè íó òàÿ èã ðà íà ñå ãîä -
íÿø íèé ìî ìåíò. Íà ËÞ ÁÎÉ ïëàò ôîð ìå. Íå âå ðîÿò íàÿ äå òà ëè -
çà öèÿ íå òîëü êî ïåð ñî íà æåé, íî è îê ðó æàþ ùå ãî ìè ðà. Íå
òîëü êî îê ðó æàþ ùå ãî ìè ðà, íî è ïåð ñî íà æåé. Ïî ãîä íûå
ýôôåê òû â ðåàëü íîì âðå ìå íè — ñíåã, äîæ äü, ñìå íà âðå ìå íè
ñó òîê, ïîÿâ ëå íèå è èñ ÷åç íî âå íèå ñóã ðî áîâ íà óëè öàõ, ìÿã êèé
ñâåò ôî íà ðåé, äå òà ëè çî âàí íûå òåê ñòó ðû, ãè ãàí òñêèå îò êðû -
òûå ïðîñ òðàí ñòâà, äå ñÿò êè ðàç íîîá ðàç íåé øèõ äî ìîâ íà óëè öå,
êî ðàá ëè, ãè ãàí òñêèå êðà íû è íå âå ðîÿò íûå ïî îáúå ìàì äî êè â
ïîð òó. Âñå ýòî íå ïðîñ òî äå êî ðà öèÿ, à æè âîå ïðî äîë æå íèå ñþ -
æå òà, ïëàò ôîð ìà äëÿ ñòðå ìè òåëü íî ðàç âî ðà ÷è âàþ ùèõ ñÿ äåé -
ñòâèé. Ïðè ýòîì ïà ðà äîê ñàëü íîå îò ñóò ñòâèå áà ãîâ è ãëþ êîâ.
Íåñ êîëü êî ìåë êèõ îøè áî ÷åê íàì, êî íå÷ íî, óäà ëîñü îòûñ êàòü:
êîå-ãäå íå ñîîò âåò ñòâèå çà ðà íåå çàï ðîã ðàì ìè ðî âàí íûõ ñî áû -
òèé ðåàëü íîé ïî ãî äå, ëåã êîå ïðè òîð ìà æè âà íèå ïðè ñêîï ëå íèè
áîëü øî ãî êî ëè ÷åñ òâà îáúåê òîâ íà ýêðà íå è îä íîâ ðå ìåí íîé
íå ïî ãî äå... Íî â öå ëîì — áå çóï ðå÷ íî. Ìó çû êà â Shenmue —
ïëîä òâîð ÷åñ òâà øåñ òè êîì ïî çè òî ðîâ, íå âå ðîÿò íî ðàç íîîá -
ðàç íà. Îøå ëî ìè òåëü íî ãðàí äèîç íûå îð êåñ òðî âûå êîì ïî çè -
öèè, èí òèì íûå òè õèå ìå ëî äèè, òè ïè÷ íûå êëóá íûå ïå ñåí êè,
îä íà èç êî òî ðûõ î÷åíü ñèëü íî íà ïî ìè íàåò èç âåñ òíóþ ïå ñåí êó
«Ïî òî ìó ÷òî íåëü çÿ áûòü íà ñâå òå êðà ñè âîé òà êîé», íî íåñ -
êîëü êî íà ÿïîí ñêèé ëàä, ïðåê ðàñ íûå äæà çî âûå è ôàí êî âûå
êîì ïî çè öèè — âñå ýòî ñîñ òàâ ëÿåò ÷óòü ëè íå ïî ëî âè íó àò ìîñ -
ôå ðû è î÷à ðî âà íèÿ Shenmue...

Ïî âåðü òå, Shenmue òà êàÿ èã ðà, ÷òî ÿ äåé ñòâè òåëü íî ãî òîâ
ïðî äîë æàòü ðàñ ñêàç åùå íà ìíî ãî ñòðà íèö. Ïî æà ëóé, âïåð âûå
çà ïîñ ëåä íèå ãî äû ìû âè äèì ðåàëü íî îñó ùåñ òâëåí íûé ïðîåêò,
â êî òî ðîì ïðî âå äå íà ïî÷ òè èäåàëü íàÿ ãðàíü, áà ëàíñ, ñî ÷å òà -
íèå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî è ñþ æåò íî ãî íà ÷à ëà, ñäîá ðåí íî ãî èç -
ðÿä íû ìè ïîð öèÿ ìè ïîèñ òè íå ðå âî ëþ öèîí íûõ èã ðî âûõ èäåé.
Shenmue íàñ òîëü êî äà ëå êî óø ëà îò ëþ áûõ ãðà íèö êà êèõ áû òî
íè áû ëî æàí ðîâ, ÷òî åå äåé ñòâè òåëü íî âïî ðó íàç âàòü èã ðîé
æàí ðà FREE. Ýòà èã ðà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé íàñ òîëü êî êðóï íîå
äîñ òè æå íèå â ñå ãîä íÿø íåì èã ðî âîì ìè ðå, ÷òî, ïðèç íàòü ñÿ, ãî -
âî ðèòü î íå äîñ òàò êàõ ýòî ãî ïðîåê òà ïðîñ òî íå õî ÷åò ñÿ. Áå çóñ -
ëîâ íî, è â Shenmue åñ òü ñëà áûå ìåñ òà, îä íà êî îá ùèé íàñ òðîé,
êîã äà ïîñ ëå ïðè ìåð íî 20 ÷à ñîâ èã ðû âè äèøü çàê ëþ ÷è òåëü íûé
ðî ëèê è ÷óâ ñòâóåøü, êàê òå áÿ ïðî øè áàåò ñëå çà, íå ñðàâ íèò ñÿ
íè ñ ÷åì. Â ýòîì è åñ òü òîò íåó ëî âè ìûé øàðì è ãëàâ íîå äîñ -
òîèí ñòâî ýòîé èã ðû — òû äåé ñòâè òåëü íî âæè âàåøü ñÿ â ýòó
ðîëü... 

Shenmue Chapter 2: Hong Kong, ïî íà øèì ñâå äå íèÿì, íà ïîä -
õî äå.

P.S. Åäèí ñòâåí íîå ïðå äîñ òå ðå æå íèå. Äîæ äè òåñü àìå ðè êàí -
ñêîé âåð ñèè. Âåäü âåñü íå âå ðîÿò íûé ñþ æåò, ïîò ðÿ ñàþ ùèå
äèà ëî ãè, äà æå ìå íþø êè è âñÿ êèå äî êó ìåí òû — âñå â ýòîé èã -
ðå íà ÿïîí ñêîì. Õî òÿ íàñ òîÿ ùèé ôà íàò, ÿ óâå ðåí, ñìî æåò îöå -
íèòü Shenmue è â òà êîì âè äå.
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Êà êî âî ýòî — ðàñ ïî ðÿ æàòü ñÿ æèç -
íÿ ìè è ñóäü áà ìè äå ñÿò êîâ òû ñÿ÷
ëþ äåé, ïëà íè ðî âàòü ñðà æå íèÿ,
ìàñ øòà áû êî òî ðûõ òðóä íî ñå áå
ïðåä ñòà âèòü, — è ïî áåæ äàòü?! Íà äî
ïðèç íàòü, ÷òî ïåð âî ìó òâî ðå íèþ
Ñè äà Ìå éå ðà èç ñå ðèè Great Battles
ÿ óäå ëÿë íå ñëèø êîì ìíî ãî âíè ìà -
íèÿ, è ëèøü Antietam! ïîë íîñ òüþ
çàõ âà òèë ìå íÿ, íà äîë ãî îòîð âàâ îò
ïðåä ïðàç äíè÷ íûõ çà áîò.

Áèò âó ïðè Àí òüå òà ìå íà çû âàþò «îä íîé èç ñà ìûõ êðî -
âîï ðî ëèò íûõ â àìå ðè êàí ñêîé èñ òî ðèè». Ãðàæ äàí ñêàÿ
âîé íà ñòîë êíó ëà â ýòîì ñðà æå íèè 87-òû ñÿ÷ íóþ àð -
ìèþ ñå âå ðÿí ïîä êî ìàí äî âà íèåì Äæîð äæà Ìàê êëèë -
ëà íà ñ ñî ðî êà òû ñÿ÷ íîé àð ìèåé þæàí ïîä êî ìàí äî âà -
íèåì ãå íå ðà ëà Ëè. Íà ÷àâ øèé ñÿ â 6 óò ðà 17 ñåí òÿá ðÿ
1862 ãî äà áîé ïðî äîë æàë ñÿ âñå ãî îäèí äåíü, íî ïî -
òå ðè óáè òû ìè è ðà íå íû ìè ñ îáåèõ ñòî ðîí ïðå âû ñè ëè

20 òû ñÿ÷ ÷å ëî âåê. Â ðå çóëü òà òå
Ëè ïðåä ïî ÷åë îò ñòó ïèòü ïå ðåä
âäâîå ïðå âîñ õî äÿ ùè ìè ñè ëà ìè
ïðî òèâ íè êà. Íå ðå øè òåëü íîñ òü
Ìàê êëèë ëà íà, îò êà çàâ øå ãî ñÿ îò
ïðåñ ëå äî âà íèÿ, ñïàñ ëà þæàí îò
ïî ðà æå íèÿ, è ôàê òè ÷åñ êè ñðà æå -

íèå çà êîí ÷è ëîñü âíè÷üþ. Âîò âêðàò öå ñöå íà ðèé, êî -
òî ðî ãî íàì ïðåä ñòîèò ïðè äåð æè âàòü ñÿ â èã ðå, ùåä ðî
ðàç áàâ ëåí íûé ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè «à åñ ëè áû áû ëî
òàê» è ñäîá ðåí íûé ãå íå ðà òî ðîì ñëó ÷àé íûõ ëàí -
äøàô òîâ.

Èòàê, â îò ëè ÷èå îò ïðî äîë æàâ øå ãî ñÿ òðîå ñó òîê ñðà -
æå íèÿ ïðè Ãåò òèñ áóð ãå, êðî âà âàÿ áîé íÿ Àí òüå òà ìà
çà âåð øè ëàñü âå ÷å ðîì òî ãî æå äíÿ. Íàì íå ïðè äåò ñÿ
îäåð æè âàòü ïî áå äó â öå ëîé ñå ðèè îò äåëü íûõ áîåâ —
áèò âó ïðè Àí òüå òà ìå íóæ íî âûèã ðàòü öå ëè êîì è ñðà -
çó. Ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî, çà ñåâ çà êîì ïüþ òåð â èñ òî ðè -
÷åñ êè ïðà âèëü íûå 6 ÷à ñîâ óò ðà, â ñó ìåð êàõ, ñïóñ òÿ
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å íÿ âñåã äà ïðèâ ëå êà ëà âîåí íàÿ èñ òî ðèÿ, è ÷óâ ñòâà, êî òî ðûå èñ ïû òû âàåò ïîë êî âî äåö, êî -
ìàí äóþ ùèé îã ðîì íîé àð ìèåé, îñ òà âà ëèñü, ïî æà ëóé, îä íîé èç ñà ìûõ ìà íÿ ùèõ è çà ãà äî÷ -
íûõ òàéí.Ì
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SIDMEIER’SANTIETAM!

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Real-time wargame
Èç äà òåëü: Firaxis
Ðàç ðà áîò ÷èê: Firaxis
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 166, 32 Ìá RAM
Îíëàéí: http://www.firaxis.com/antietam

Çàõ âà òû âàþ ùèé èã ðî âîé ïðî öåññ, âû ñî êàÿ èñ òî ðè -
÷åñ êàÿ òî÷ íîñòü

Óñ òà ðåâ øàÿ ãðà ôè êà, íåèñ òðå áè ìûå ãëþ êè äâèæêà

Î÷å ðåä íàÿ èã ðà Ñè äà Ìå éå ðà, äîñ òîé íîå ïðî äîë æå -
íèå ñå ðèè Great
Battles
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ÎRIGINALITY

ADDITIONS
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8-10 ÷à ñîâ ðåàëü íî ãî èã ðî âî ãî âðå ìå íè åñ òü íå êî òî -
ðûå øàí ñû âêó ñèòü ðà äîñ òü ïî áå äû. Íî ýòî â òåî ðèè,
íà ïðàê òè êå æå ÷èñ ëî íåó äà÷ íûõ ïî ïû òîê ìî æåò
îêà çàòü ñÿ âåñü ìà âïå ÷àò ëÿþ ùèì, îñî áåí íî íà âû ñî -
êîì óðîâ íå ñëîæ íîñ òè. Õî ðî øî åùå õîòü, ÷òî çà ïè -
ñû âàòü ñÿ ïîç âî ëÿþò â ëþ áîé ìî ìåíò — ìîæ íî ñäå -
ëàòü íå áîëü øîé ïå ðå ðûâ íà åäó è ñîí.

Òâî ðå íèÿ Ñè äà Ìå éå ðà âñåã äà îò ëè ÷à ëèñü çà âèä íîé
òî÷ íîñ òüþ â èñ òî ðè ÷åñ êîì ïëà íå, è Antietam! íå ñòàë
èñ êëþ ÷å íèåì — â ñðà æå íèè ïðè íè ìàþò ó÷àñ òèå çóà -
âû è Òå õàñ ñêàÿ Áðè ãà äà, Æå ëåç íàÿ Áðè ãà äà è Ëóè -
çèàí ñêèå Òèã ðû, 8 òè ïîâ àð òèë ëå ðèè... Òà êîå ïî íÿ -
òèå, êàê «îäèí ñîë äàò», â èã ðå îò ñóò ñòâóåò íàï ðî÷ü.
Ìè íè ìàëü íàÿ áîå âàÿ åäè íè öà, íà õî äÿ ùàÿ ñÿ ïîä íà -
øèì êî ìàí äî âà íèåì — îäèí îò ðÿä. Îíî è ïðà âèëü íî
— íå áó äåò óâà æàþ ùèé ñå áÿ ïîë êî âî äåö îò äà âàòü
ïðè êà çû êàæ äî ìó ñîë äà òó â îò äåëü íîñ òè, ñêî ðåå óæ
îí ïî çî âåò ê ñå áå ñïå öèàëü íî ãî ÷å ëî âå êà — êî ìàí -
äè ðà áðè ãà äû — è ñêà æåò åìó âñå, ÷òî äó ìàåò î ïî -
ëî æå íèè íà ïî ëå áîÿ âîîá ùå è î ïðî òèâ íè êå â ÷àñ -
òíîñ òè. Îò ðÿ äû îáúå äè íÿþò ñÿ â áðè ãà äû ïîä êî ìàí -
äî âà íèåì òî ãî ñà ìî ãî îôè öå ðà, è ÷å ðåç íå ãî ìîæ íî
îò äà âàòü ïðè êà çû âñå ìó ñîå äè íå íèþ... èëè íàï ðàâ -
ëÿòü êàæ äûé îò ðÿä ñà ìî -
ìó. Ñîë äàò íóæ íî âûñ -
òðàè âàòü â ôîð ìà öèè â
çà âè ñè ìîñ òè îò òè ïà ìåñ -
òíîñ òè è ñè òóà öèè íà ïî -
ëå áîÿ — â êî ëîí íó äëÿ
ìàð øà, â ëè íèþ äëÿ âå -
äå íèÿ îã íÿ, â skirmish
äëÿ àòà êè... Ðàç ëè÷ íûå
òè ïû ëàí äøàô òà äàþò
âîé ñêàì íå êî òî ðûå ïðåè -
ìó ùåñ òâà: îò ðÿä ìî æåò
óê ðûòü ñÿ îò îá ñòðå ëà â
ëå ñó è íå çà ìåò íî ïî äîá -
ðàòü ñÿ ê ïðî òèâ íè êó
(«ñåê òîð îá çî ðà» ñîë äàò
áûë ïå ðå ðà áî òàí è ñäå ëàí íåñ êîëü êî áî ëåå ðåà ëèñ -
òè÷ íûì), íà õîë ìû ñëîæ íî âçáè ðàòü ñÿ, íî â èã ðå ñó -
ùåñ òâóåò òà êîå ïî íÿ òèå, êàê «ãîñ ïîä ñòâóþ ùàÿ âû ñî -
òà», è ê òî ìó æå ÷å ðåç íèõ íå ìî æåò ñòðå ëÿòü àð òèë -
ëå ðèÿ. 

Ìî ðàëü íûé íàñ òðîé ñîë äàò îòîá ðà æàåò ñÿ íà òàê íà -
çû âàå ìîì morale bar, ðàñ ïî ëî æåí íîì â ëå âîì íèæ -
íåì óã ëó ýêðà íà. Ó çå ëå íûõ íî âè÷ êîâ îí íå âû ñîê, âå -
òå ðà íû æå ñïî ñîá íû áåç òå íè ñòðà õà óäåð æè âàòü
âäâîå ïðå âîñ õî äÿ ùèå ñè ëû ïðî òèâ íè êà. Îä íà êî ïðå -
äåë åñ òü è ó íèõ: ïîä êà òû âàåò âðà æåñ êàÿ àð òèë ëå -
ðèÿ, îò êðû âàåò îãîíü êàð òå÷üþ — è ñîë äà òû ðàç áå -
ãàþò ñÿ. Îñ òà íî âèòü èõ, êñòà òè, ìî æåò ëèøü êî ìàí -
äèð.

Èí òåð ôåéñ, ðàç ðà áî òàí íûé åùå äëÿ Gettysburg!, ïî-
ïðåæ íå ìó ëà êî íè ÷åí è ïðîñò: ìû ïå ðå ìå ùàåì âîé ñêà
ïî êàð òå, ðàñ òÿ ãè âàÿ ñòðåë êó â íóæ íîì íàï ðàâ ëå íèè è
îò äàåì ïðè êà çû ùåë ÷êîì ïî ñîîò âåò ñòâóþ ùåé èêîí êå
âíè çó ýêðà íà. Îò ðÿ äû, îáñòðåëèâàþùèå ïðîòèâíèêà,
ñíàá æàþò ñÿ ñòðåë êîé, âè çóàëü íî îòîá ðà æàþ ùåé «ëè -
íèþ îã íÿ». Êàð òó ìîæ íî âðà ùàòü, âû áè ðàÿ íàè áî ëåå
óäîá íûé ðà êóðñ îá çî ðà, è ìàñ øòà áè ðî âàòü, â äå òà ëÿõ

ðàç ãëÿ äû âàÿ ñâîþ ïî áå äî -
íîñ íóþ àòà êó.

Èñ ïîëü çî âà íèå ïðàê òè ÷åñ -
êè íå ïå ðå ðà áî òàí íî ãî
äâèæ êà îáåñ ïå ÷è ëî èã ðå
èç âåñ òíûé íàì åùå ïî
Gettysburg! íà áîð ïëþ ñîâ
è ìè íó ñîâ. Ê ÷èñ ëó ïîñ -
ëåä íèõ îä íîç íà÷ íî ñëå -
äóåò îò íåñ òè ãðà ôè êó. Äà -

æå äâà ãî äà íà çàä åå íåëü çÿ áû ëî íàç âàòü îá ðàç öî âî-
ïî êà çà òåëü íîé, ñå ãîä íÿ æå, äà æå ñ ïå ðå ðà áî òàí íîé
ïà íåëüþ èí òåð ôåé ñà, óëó÷ øåí íîé äå òà ëè çà öèåé è áî -
ëåå ïëàâ íîé ïå ðå ðè ñîâ êîé êàð òû ïðè ïî âî ðî òàõ, îíà
âûã ëÿ äèò ïî ìåíü øåé ìå ðå óñ òà ðåâ øåé. Êî íå÷ íî,
âîð ãåé ìû â áîëü øèí ñòâå ñâîåì íè êîã äà íå ñòðå ìè -
ëèñü ê îñî áîé êðà ñî òå (íåñ êîëü êî èñ êëþ ÷å íèé âî ãëà -
âå ñ Panzer General 3D íå â ñ÷åò), äå ëàÿ ñòàâ êó íà çàõ -
âà òû âàþ ùèé èã ðî âîé ïðî öåññ, íå îòÿ ãî ùåí íûé òåõ íè -
÷åñ êè ìè íà âî ðî òà ìè, íî âñå æå â ñëå äóþ ùåé ñå ðèè
Sid Meier`s Great Battles õî òå ëîñü áû óâè äåòü áî ëåå
äîñ òîé íîå ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå. Çâóê ïðèç âàí
íåñ êîëü êî èñ ïðà âèòü ïî ëî æå íèå: êðè êè ëþ äåé, ðó -
æåé íûå çàë ïû è àð òèë ëå ðèé ñêèå âûñ òðå ëû — âñå ýòî
ïî ïà äàåò ïîä êà òå ãî ðèþ îöåí êè «â ñà ìûé ðàç».

AI âå äåò ñå áÿ âïîë íå äîñ òîé íî, è äåé ñòâèÿ ïðî òèâ -
íè êà ïî ðîé ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî ïðå äó ãà äàòü,
îä íà êî ðà íî èëè ïîç äíî ãëàâ íîå ñðà æå íèå âñå-òà êè
çà êàí ÷è âàåò ñÿ íà øåé ïî áå äîé. ×òî äàëü øå? Ìîæ íî
ïîï ðî áî âàòü ñâîè ñè ëû â îä íîì èç ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ
«à åñ ëè áû áû ëî òàê» âà ðèàí òîâ áèò âû ïðè Àí òüå òà -
ìå, ìîæ íî ñãå íå ðè ðî âàòü ëî êàëü íûé êîí ôëèêò ïî

ñîá ñòâåí íî ìó âû áî ðó — îò íå áîëü øîé ñòû÷ êè äî ãè -
ãàí òñêî ãî ïî áîè ùà, à ìîæ íî ïîç âàòü äðó çåé è çà ñåñ -
òü çà multiplayer. Ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì â
Antietam! ñòîëü æå õî ðîø, êàê ýòî áû ëî â
Gettysburg!. Äî âîñü ìè èã ðî êîâ ñìî ãóò ïðè íÿòü ó÷àñ -
òèå â ñðà æå íèè ïî LAN è Èí òåð íå òó, ìîæ íî ïîèñ êàòü
ïðî òèâ íè êîâ íà MSN Gaming Zone èëè ïîèã ðàòü
âäâîåì ïî ìî äå ìó. Êàæ äûé èã ðîê ïðè íè ìàåò ïîä
ñâîå êî ìàí äî âà íèå îä íó èç çà äåé ñòâî âàí íûõ â âûá -
ðàí íîì ñöå íà ðèè áðè ãàä, è ñðà æå íèå ïî ñå òè ñòà íî -
âèò ñÿ ñî áû òèåì âåñü ìà è âåñü ìà çà ïî ìè íàþ ùèì ñÿ.

Èç ìå íå íèé ñî âðå ìåí Gettysburg! áû ëî ñäå ëà íî è â
ñà ìîì äå ëå íåì íî ãî: ïå ðå ðà áî òàí èí òåð ôåéñ, íåì -
íî ãî óëó÷ øå íà ãðà ôè êà — òàê, êîñ ìå òè êà. Âäîõ íóâ
æèç íü â ñå ðèþ Great Battles, Ñèä Ìå éåð ÷àñ òè÷ íî ïå -
ðåê ëþ ÷èë ñÿ íà äðó ãèå èã ðî âûå ïðîåê òû, ïðå äîñ òà -
âèâ ñâîèì êîë ëå ãàì ðà áî òàòü íàä ïðî äîë æå íèÿ ìè.
Íå ìóä ðñòâóÿ ëó êà âî, ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè, ÷òî îò
äîá ðà äîá ðà íå èùóò, è îñ òà âè ëè îñ íîâ íóþ êîí öåï -
öèþ ïðàê òè ÷åñ êè íåèç ìåí íîé. Ñëî âî «add-on» íå
ôè ãó ðè ðóåò â ïðåññ-ðå ëè çàõ, íî ôðà çû òè ïà: «Äëÿ
èã ðû â Antietam! âàì íå ïî íà äî áèò ñÿ äèñê
Gettysburg!» — ãî âî ðÿò ñà ìè çà ñå áÿ. Âïðî ÷åì, èã ðà
îò ýòî ãî òîëü êî âûèã ðû âàåò. Êî íå÷ íî, õî òå ëîñü áû
óâè äåòü áî ëåå ñîâ ðå ìåí íóþ ãðà ôè êó... íî Áîã ñ íåé,
íå ýòî ãëàâ íîå. Èñ òèí íûì ïîë êî âîä öàì, ñó ìåâ øèì
ïðî áèòü ñÿ ÷å ðåç îðè ãè íàëü íóþ ìàð êå òèí ãî âóþ ïî ëè -
òè êó Firaxis è êó ïèòü Antietam! íà ñàé òå ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ (áîëü øå îíè íèã äå íå ïðî äàåò ñÿ), îáåñ ïå ÷å íî
äîë æíîå êî ëè ÷åñ òâî áåñ ñîí íûõ íî ÷åé îò ìýòðà Ñè äà
Ìå éå ðà. Êàê è âñåã äà.
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Îä íà êî ðàç ðà áîò ÷è êàì çà ñòîëü êî ðîò -
êèé ñðîê óäàåò ñÿ òàê ìíî ãî âñå ãî èç ìå -
íèòü, ÷òî íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü â íå äîó ìå -
íèè ðàç âî äèòü ðó êà ìè. Â ñëó ÷àå ñ Urban
Chaos ìîæ íî, êî íå÷ íî, îò äå ëàòü ñÿ ñòàí -
äàð òíîé ôðà çîé «ïåð âûé áëèí êî ìîì» (à
ó Mucky Foot, âû õîä öåâ èç Bullfrog, ýòîò
áëèí äåé ñòâè òåëü íî ïåð âûé), íî âðÿä ëè
îíà ñïî ñîá íà îò ðà çèòü îáúåê òèâ íóþ äåé -
ñòâè òåëü íîñ òü. Ïîñ êîëü êó èã ðà âñå-òà êè,
íåñ ìîò ðÿ íà âñå óñè ëèÿ ñâîèõ òâîð öîâ,
ïî ëó ÷è ëàñü õî ðî øàÿ.

Ñþ æåò Urban Chaos èç áèò è ïðè ìè òè âåí,
÷òî, âïðî ÷åì, äëÿ òà êîé èã ðû ñåðüåç íûì íå äîñ òàò êîì ñ÷è òàòü -
ñÿ íå ìî æåò. Ñêî ðåå, íàî áî ðîò. Â íå äà ëå êîì áó äó ùåì êðè ìè -
íàëü íûå ñòðóê òó ðû çàõ âà òû âàþò ôàê òè ÷åñ êóþ âëàñ òü, à ìèð -
íûå ãðàæ äà íå ïî íåì íîæ êó ñõî äÿò ñ óìà. Â îá ùåì, âñå âïîë íå
íîð ìàëü íî. Íî, ê ñî æà ëå íèþ, îñ òà ëàñü åùå â ãî ðî äå, íà âåð -
íîå, åäèí ñòâåí íàÿ íå êîð ðóì ïè ðî âàí íàÿ îð ãà íè çà öèÿ, ñïî ñîá -
íàÿ ïðî òè âîñ òîÿòü ïðåñ òóï íîñ òè — ïî ëè öèÿ. Ñìåø íî? Òàê èëè
èíà ÷å, ãëàâ íûé ãå ðîé, òî÷ íåå, ãå ðîè íÿ, îêà çû âàåò ñÿ êàê ðàç
ïî ëè öåé ñêèì, êî òî ðî ìó ïðåä ñòîèò âñå èç ìå íèòü.

Ñîá ñòâåí íî, Urban Chaos óíè êà ëåí óæå òåì, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè
ïî ïû òà ëèñü ñîç äàòü áî ëåå-ìå íåå ðåà ëèñ òè÷ íóþ ìî äåëü ãî ðî -
äà. È îò ÷àñ òè èì ýòî óäà ëîñü. Ïî óëè öàì õî äÿò ïå øå õî äû. Ïî
äî ðî ãàì êà òàþò ñÿ àâ òî ìî áè ëè. Â ãî ðî äå åñ òü äî ìà, ïàð êè è
ìà ëî ñèì ïà òè÷ íûå äâî ðè êè ñ ìó ñîð íû ìè êîí òåé íå ðà ìè.
Èìåþò ñÿ òàê æå áîì æè è âèë ëà íà áå ðå ãó ìî ðÿ. Âñå, ÷å ìó ïî -
ëî æå íî äâè ãàòü ñÿ, äåé ñòâè òåëü íî äâè ãàåò ñÿ. Îä íà êî àá ñî ëþò -
íàÿ èí òå ðàê òèâ íîñ òü ïðè áëè æàé øåì ðàñ ñìîò ðå íèè îêà çû -
âàåò ñÿ óìå ëî ñìîí òè ðî âàí íîé èë ëþ çèåé, ÷òî, âïðî ÷åì, íå
îñî áåí íî ïëî õî.

Êîã äà èã ðà åùå íà õî äè ëàñü â ðàç ðà áîò êå, åå àâ òî ðû óò âåð -
æäà ëè, ÷òî â Urban Chaos ìîæ íî äå ëàòü âîîá ùå âñå. Îò -
÷àñ òè ýòî äåé ñòâè òåëü íî òàê. Ãëàâ íàÿ ãå ðîè íÿ ìî æåò âçÿòü
è øâûð íóòü ïóñ òóþ áàí êó èç-ïîä «Êî êà-Êî ëû». Îíà âïîë -
íå ìî æåò çà áå æàòü íà äèñ êî òå êó è äà æå ïðè íà ëè ÷èè ñîîò -
âåò ñòâóþ ùå ãî æå ëà íèÿ ñòàí öå âàòü. Îíà ìî æåò âçîá ðàòü ñÿ
íà êðû øó âû ñîò êè è ëè õî ñêà òèòü ñÿ ïî ïðî âî äàì íà ñî ñåä -
íåå çäà íèå. È íå áå äà, ÷òî êðî ìå áà íîê èç-ïîä «Êî êà-Êî -
ëû» øâû ðÿòü ïî ñó òè äå ëà íå ÷å ãî. Äà è äèñ êî òå êà ÷óòü ëè
íè åäèí ñòâåí íîå îò êðû òîå ïî ìå ùå íèå âî âñåì ãî ðî äå. À
ñêà÷ êà ïî êðû øàì íåì íî ãèì îò ëè ÷àåò ñÿ îò àíà ëî ãè÷ íûõ
òðþ êîâ â Tomb Raider è Indiana Jones: The Infernal Machine.
Ýòî âñå ìå ëî ÷è æèç íè, ïîñ êîëü êó âíè ìà íèå íà íèõ îá ðà -
ùàåøü íå ñðà çó, åñ ëè îá ðà ùàåøü âîîá ùå.

Ïðèí öè ïû èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òû. Åñ òü ìèñ -
ñèè. Åñ òü åùå áàí äè òû. ×òî áû ïðîé òè òó èëè èíóþ ìèñ ñèþ,
íóæ íî ñ áàí äè òà ìè áî ðîòü ñÿ. Çà äà íèÿ, òåì íå ìå íåå, îò ëè -
÷àþò ñÿ íå êî òî ðûì ðàç íîîá ðà çèåì. Ê ïðè ìå ðó, íà äî îñ òà íî -
âèòü ñà ìîó áèé öó, òó ñóþ ùå ãî ñÿ íà êðàþ êðû øè íå áîñ êðå áà,
îò ïîñ ëåä íå ãî øà ãà. Îñ âî áî äèòü çà ëîæ íè êà. Àðåñ òî âàòü ãëà -
âà ðÿ áàí äû. Äà, êñòà òè, Urban Chaos, ïî êðàé íåé ìå ðå â êîí -
öåï òóàëü íîì îò íî øå íèè — èã ðà ðå âî ëþ öèîí íàÿ. Äå ëî â òîì,
÷òî áàí äè òîâ ìîæ íî íå òîëü êî óáè âàòü. Íàì ïðå äîñ òàâ ëÿåò -
ñÿ âîç ìîæ íîñ òü àðåñ òî âû âàòü èõ, ÷òî, â îá ùåì, äîñ òà òî÷ íî
îðè ãè íàëü íî äëÿ èã ðû ïî äîá íî ãî ðî äà. Ïðè ýòîì âñå ÷ðåç âû -
÷àé íî ïðîñ òî. Íà äî íà æàòü âñå ãî íà îä íó êíîï êó. Ðå øå íèå
ðàç ðà áîò ÷è êîâ íà äî ïðèç íàòü âåñü ìà èçÿù íûì. Åñ òü êà êîé-òî
îñî áûé øèê â òîì, ÷òî áû îáåç âðå æè âàòü áàí äè òîâ, îñ òàâ ëÿÿ
èõ ïðè ýòîì â æè âûõ. Âïðî ÷åì, ïîê ëîí íè êè òðà äè öèîí íûõ
ìå òî äîâ áîðü áû ñ ïðåñ òóï íîñ òüþ òàê æå ïî ÷óâ ñòâóþò ñå áÿ â
ñâîåé ñòè õèè. Âî-ïåð âûõ, áàí äè òàì ìîæ íî íàñ òó ÷àòü ïî ìîð -
äå âñå ìè âîç ìîæ íû ìè ñïî ñî áà ìè. Â ÷àñ òíîñ òè íî ãà ìè, ðó êà -
ìè è áåé ñáîëü íîé áè òîé. Âî-âòî ðûõ, èõ ìîæ íî õëàä íîê ðîâ íî
ðå çàòü ïå ðî ÷èí íûì íî æè êîì. Â-òðåòüèõ, ìîæ íî ïðè ìå íèòü
îã íåñ òðåëü íîå îðó æèå, êàê òî — ïèñ òî ëå òû, øîò ãà íû è àâ òî -
ìà òû. Åñ òü åùå, êñòà òè, ãðà íà òû. Áàí äè òû âå äóò ñå áÿ íå
î÷åíü óâå ðåí íî — ñëèø êîì äîë ãî ðå øàþò, òî ëè óäà ðèòü íî -
ãîé ñ ðàç âî ðî òîì, òî ëè äîñ òàòü íîæ, òî ëè ïóñ òèòü î÷å ðåäü
èç àâ òî ìà òà. Èã ðàòü ïðîñ òî, è ýòî õî ðî øî.

Íà óëè öàõ ãî ðî äà òå ÷åò îáû÷ íàÿ æèç íü. Òî÷ íåå, èë ëþ çèÿ
æèç íè. Êó äà-òî èäóò ïå øå õî äû. Ñ êàæ äûì èç íèõ ìîæ íî ïî -
ãî âî ðèòü. Ëþ áî ãî ìîæ íî àðåñ òî âàòü èëè, ñêà æåì, ïðè êà çàòü
ëå÷ü íà çåì ëþ èëè, òàì, ïðîñ òî ïðèñ òðå ëèòü. Âïðî ÷åì, ñëèø -
êîì óæ óâ ëå êàòü ñÿ óíè÷ òî æå íèåì ãðàæ äàí ñêèõ òî æå íå ñòîèò
— âñå ìî æåò î÷åíü áûñ òðî çà êîí ÷èòü ñÿ. Äîñ òà òî÷ íî òî ãî, ÷òî
ñó ùåñ òâóåò òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü. È âñå-òà êè ñëîæ íî îò äå ëàòü -
ñÿ îò îùó ùå íèÿ, ÷òî äðà ãî öåí íûå ïå øå õî äû íà ñà ìîì äå ëå
ðî áî òû. Òî, êàê îò ëå òàþò ìó ñîð íûå áà êè îò äà ìî÷ êè, êî òî ðàÿ
èõ, åñ òåñ òâåí íî, íå çà ìå ÷àåò è ïðåò ñÿ ïî íàç íà ÷å íèþ... Íà
óëè öàõ ìîæ íî âñòðå òèòü è äðó ãèõ ïî ëè öåé ñêèõ, êî òî ðûå ïðè
îá íà ðó æå íèè ïðåñ òóï íè êîâ ñ ýíòó çèàç ìîì ïî ìî ãóò âàñ ñïðà -
âèòü ñÿ ñ íè ìè. Èíîã äà â ãî ðî äå ìîæ íî íàé òè è Ðî ïå ðà, ïî ëè -
öåé ñêî ãî â îò ñòàâ êå, êî òî ðûé âñåã äà îêà æåò âàì êà êóþ-íè -
áóäü ïî ìîùü. Íàï ðè ìåð, ïðå äîñ òà âèò èí ôîð ìà öèþ, äàñò
áîåï ðè ïà ñû èëè äà æå îêà æåò ðåàëü íóþ ïîä äåð æêó â äðà êàõ
ñ áàí äè òà ìè.

Ìà øè íû òî æå âåùü ÷ðåç âû ÷àé íî çà áàâ íàÿ. Íà÷ íåì ñ
òî ãî, ÷òî îíè ïðåä ñòàâ ëÿþò ðåàëü íóþ óã ðî çó äëÿ æèç íè
ãëàâ íîé ãå ðîè íè. Â ñìûñ ëå, ìî ãóò çà äà âèòü. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, âñå ìà øè íû, â ïðèí öè ïå, èí òå ðàê òèâ íû. Ýòî
çíà ÷èò, ÷òî â ëþ áóþ èç íèõ ìîæ íî çà ëåç òü è âå ñå ëî

ïðî êà òèòü ñÿ. Íè ÷å ãî îñî áåí íî â ýòîì íåò, íî âñå ðàâ íî
ïðèÿò íî.

Ïå ðå õî äèì ê íå äîñ òàò êàì. Âîîá ùå, èí òå ðàê òèâ íîñ òü ïðåä ïî -
ëà ãàåò íà ëè ÷èå êà êî ãî-òî ìè íè ìó ìà ðåà ëèñ òè÷ íîé ôè çè ÷åñ -
êîé ìî äå ëè. È, ÷òî õà ðàê òåð íî, ýòîò ìè íè ìóì â Urban Chaos
åñ òü. Èã ðà áó äåò õî ðî øî ñå áÿ âåñ òè äî òåõ ïîð, ïî êà ìû íå
íà ðó øèì íå êèõ òåõ íî ëî ãè÷ íûõ òà áó. Òàê â ñà ìîì íåî æè äàí -
íîì ìåñ òå ãå ðîè íÿ ìî æåò óäà ðèòü ñÿ ãî ëî âîé î íå âè äè ìûé ïî -
òî ëîê ïðè ïðûæ êå. È âñå ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû íå äàòü íàì
òà êèì ñïî ñî áîì âñêà ðàá êàòü ñÿ íà ñòå íó, íà êî òî ðóþ âñêà ðàá -
êàòü ñÿ âñå-òà êè íóæ íî. Íå áó äó ãî âî ðèòü ïðî òî, ÷òî òðó ïû
ïðî âà ëè âàþò ñÿ â ïî ëè ãîí íûõ îáúåê òàõ, è äà æå íå âñïîì íþ
áå øå íóþ êà ìå ðó, îä íà êî ïî ÷å ìó ìîæ íî ïðî õî äèòü ñêâîçü îò -
äåëü íûå ñòðîå íèÿ?

Â öå ëîì, èã ðà, áå çóñ ëîâ íà, õî ðî øà. Íî, ïðèç íàòü ñÿ, îò Mucky
Foot ëè÷ íî ÿ îæè äàë áîëü øå ãî. Âîæ äå ëåí íàÿ èí òå ðàê òèâ íîñ -
òü îáåð íó ëàñü áà íàëü íîé ïî êà çó õîé, ëè øåí íîé âñÿ êî ãî ïðàê -
òè ÷åñ êî ãî ñìûñ ëà. Íó è ÷òî ñ òî ãî, ÷òî ëèñ òî÷ êè íà çåì ëå ìî -
ãóò ïîä íÿòü ñÿ â âîç äóõ, êîã äà ïî íèì ïðî áå æèò áàí äèò? Ýòî
âïîë íå îáû÷ íî, â ýòîì íåò íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî, è, íà äî ñêà -
çàòü, áû ëî áû çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå, åñ ëè áû ðàç ðà áîò ÷è êè
âìåñ òî ïî äîá íûõ ïñåâ äî ðå âî ëþ öèîí íûõ ââå äå íèé ïî çà áî òè -
ëèñü îá óñ òðà íå íèè ìàñ ñû ãëþ êîâ. Íî, íà ñà ìîì äå ëå, è òî,
÷òî îêà çà ëîñü ïå ðåä íà ìè â ðå çóëü òà òå, ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó
ìíî ãèì.
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ÎÁÇÎÐREVIEW URBANCHAOS

àê ïðà âè ëî, ìåæ äó ïîÿâ ëå íèåì äåì êè èã ðû â Èí òåð íå òå è âû õî äîì åå ôè íàëü íîé âåð ñèè
ïðî õî äèò íå òàê óæ ìíî ãî âðå ìå íè.Ê
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URBANCHAOSÏëàò ôîð ìà: PC, PS

Æàíð: action
Èç äà òåëü: Eidos
Ðàç ðà áîò ÷èê: Mucky Foot
Îíëàéí: www.eidos.com

ÑÈREVIEW

Â Urban Chaos íà ëè ÷åñ òâóåò íå êî òî ðàÿ îðè ãè íàëü -
íîñ òü, ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü ñîç äàòü èë ëþ çèþ
«æè âî ãî» ãî ðî äà, îò äåëü íî ñòîèò îò ìå òèòü ÷ðåç âû -
÷àé íî ïðîñ òîå óï ðàâ ëå íèå.

Ìàñ ñà áà ãîâ, èë ëþ çèÿ òàê è îñ òàåò ñÿ èë ëþ çèåé, à èí -
òå ðàê òèâ íîñ òü, êî òî ðîé òàê ãîð äÿò ñÿ ðàç ðà áîò ÷è êè,
ïî ðîé ïðîñ òî ðàç äðà æàåò ñâîåé íå äî ðà áî òàí íîñ òüþ.

Êðåï êèé ïðî äóêò, íàä êî òî ðûì, îä íà êî ñëå äî âà ëî áû
ïîò ðó äèòü ñÿ åùå íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ. Ýõ, à ìîã áû
ïî ëó ÷èòü ñÿ øå -
äåâð...
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ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅ
HYTHLOTH

Êàê ìû ãî âî ðè ëè, ýòîò ýòàï áó äåò èñ êëþ ÷è òåëü íî
ñëîæ íûì. Íå òî ÷òî áû ñîâ ñåì íåï ðî õî äè ìûì, íî
ïðîá ëåì õâà òèò — áóäü òå óâå ðå íû. Ïîýòî ìó ñðà çó
âîçü ìè òå çà ïðà âè ëî ïî ÷à ùå ñîõ ðà íÿòü èã ðó.

Åùå îäèí ñî âåò — óáå ðè òå ïî êà ïî äàëü øå ñòåê ëÿí -
íûé ìå÷, êî òî ðûé âû ïî äîá ðà ëè ïå ðåä âû õî äîì èç
Àì áðî ñèè. Ìå÷ ýòîò âñåì õî ðîø, äà òîëü êî óæ
î÷åíü õðó ïîê è ìî æåò ñëî ìàòü ñÿ â ëþ áîé ìî ìåíò,
ïîñ ëå ÷å ãî ñòà íåò àá ñî ëþò íî áåñ ïî ëå çåí. Ïîýòî ìó
ïðè áå ðå ãè òå åãî äî ñõâàò êè ñ ñà ìû ìè ìîù íû ìè
ïðî òèâ íè êà ìè, à ïî êà âîî ðó æè òåñü ïî ñî õîì èëè
ìî ëî òîì.

Îñ íîâ íîé çà äà ÷åé â Hythloth ñòà íåò ñáîð ñòà òóýòîê
è èõ ïîñ ëå äóþ ùàÿ óñ òà íîâ êà íà ïüå äåñ òà ëû (èç íà -
÷àëü íî îíè âû ïîë íå íû â âè äå ìàñ ñèâ íûõ óçîð ÷à -
òûõ êó áîâ). Äëÿ îá ëåã ÷å íèÿ æèç íè — ïî ÷à ùå ïîã -
ëÿ äû âàé òå íà êàð òó, ãäå îáîç íà ÷å íû âñå êëþ ÷å âûå
ìåñ òà è îáúåê òû. 

Íó à òå ïåðü ïðèñ òó ïèì ê ïðî õîæ äå íèþ ëà áè ðèí òà.
Áå ãè òå ïî êî ðè äî ðó è îêî ëî ðàç âèë êè ïî âåð íè òå
íàï ðà âî è çà áå ðè òåñü ïî ëåñ òíè öå ââåðõ. Äâè ãàé -
òåñü äî íî âîé ðàç âèë êè è ñâî ðà ÷è âàé òå íàï ðà âî,
ïîñ ëå ÷å ãî âû îêà æå òåñü â íå áîëü øîì ïî ìå ùå íèè
ñ áàñ ñåé íîì â öåí òðå. Ðàç ðó áè òå ïàó òè íó è ïëû âè -
òå ê ïîä âîä íî ìó âåí òè ëþ. Ïî âåð íè òå åãî è âû áè -
ðàé òåñü íà ïî âåð õíîñ òü. Ùåë êíè òå íà ïîÿ âèâ øåé -
ñÿ íà ñòå íå æåë òîé êíîï êå, è èç îò êðûâ øå ãî ñÿ òóí -
íå ëÿ äîñ òà âàé òå íà ñâåò çå ëå íóþ ñòà òóýòêó. 

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä è èùè òå ïðîñ òîð íûé çàë, çà -
òîï ëåí íûé ÿäî âè òîé æè æåé (îò ìåò êà 1 íà êàð -
òå). Ïëû âè òå íà ëå âî îò âõî äà è âû áè ðàé òåñü íà óñ -
òóï, ïîñ ëå ÷å ãî ñíè ìè òå ýôôåêò îò ðàâ ëå íèÿ, âû -

ïèâ ñî äåð æè ìîå êðàñ íî ãî ôëà êî íà. Â ãëó áè íå óñ -
òó ïà áó äåò ñóí äóê ñ î÷åíü öåí íûì ñî äåð æè ìûì —
ñà ïî ãà ìè, êî òî ðûå ïîç âî ëÿò ïëà âàòü â ÿäî âè òîé
âî äå áåç ðèñ êà îò ðàâ ëå íèÿ. Ó÷ òè òå òîëü êî, ÷òî îò
õèù íûõ ðûá, îáè òàþ ùèõ â ãðÿç íî-çå ëå íîé æè æå,
îíè ñî âåð øåí íî íå ïî ìî ãàþò! 

Íà äåíü òå ñà ïî ãè è íå ñíè ìàé òå èõ, ïî êà áó äå òå íà -
õî äèòü ñÿ â Hythloth. Ïëû âè òå ê êðóã ëîé ïëàò ôîð -
ìå, çàê ðåï ëåí íîé íà òðåõ öå ïÿõ. Ïîä ïëûòü ê ïëàò -
ôîð ìå íóæ íî ñ çà ïàä íîé ñòî ðî íû, ïîñ ëå ÷å ãî
íåîá õî äè ìî êàê ìîæ íî áûñ òðåå çàá ðàòü ñÿ íà íåå.
Êîã äà Àâà òàð îêà æåò ñÿ â âåð õíåì ïî ìå ùå íèè,
íàæ ìè òå íà ðû ÷àã è âîç âðà ùàé òåñü íà ïëàò ôîð ìó.
Êñòà òè, îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî â ýòîé æå êîì íà òå
áó äåò íà õî äèòü ñÿ æåë òûé ïüå äåñ òàë, ïðàâ äà, ïî êà
îí ñî âåð øåí íî áåñ ïî ëå çåí. Âû áè ðàé òåñü èç ýòî ãî
ïðî ïè òàí íî ãî ÿäî âè òû ìè èñ ïà ðå íèÿ ìè ìåñ òà è áå -
ãè òå ê îò ðûâ øåé ñÿ ðå øåò êå.

Òå ïåðü èùè òå êîì íà òó ñ êðóã ëûì îò âåð ñòèåì íà
ïî ëó. Íàé äÿ åå, ÑÎÕ ÐÀ ÍÈ ÒÅ ÈÃ ÐÓ, ïðî âåðü òå íà ëè -
÷èå ñâî áîä íîé ÿ÷åé êè â èí âåí òà ðå, ïîñ ëå ÷å ãî
ñìå ëî äå ëàé òå øàã âïå ðåä. Íû ðÿé òå âíèç è íà ÷è -
íàé òå áåç ïðî ìåä ëå íèÿ îçè ðàòü ñÿ âîê ðóã — âà øà
çà äà ÷à íàé òè ñèÿþ ùóþ òðó áó ñî ñòà òóýòêîé è âåí -
òèëü. Áûñ òðî õâà òàé òå ñòà òóýòêó è ïî âî ðà ÷è âàé òå
âåí òèëü. Âûï ëû âàé òå íà ïî âåð õíîñ òü è, íå ìåø -
êàÿ, âû áè ðàé òåñü íà òâåð äóþ ïî÷ âó.

Èäè òå íà ñå âåð, ïî êà íå âû áå ðå òåñü ê çà ëó ñ êî ðè÷ -
íå âûì ïüå äåñ òà ëîì. Óñ òà íî âè òå íà íå ãî êî ðè÷ íå -
âóþ ñòà òóýòêó, ïî ëþ áóé òåñü ñâåð êà íèåì ìîë íèè è
äâè ãàé òåñü äàëü øå íà ñå âåð. Ïî ïó òè ïîä õâà òè òå
èç êó÷ êè ïðà õà ñâè òîê ñ íî âûì çàê ëè íà íèåì.

Äîñ òèã íóâ ïî ìå ùå íèÿ, çà ïîë íåí íî ãî îò ðàâ ëåí íîé
æè æåé, ãäå íà ñòå íàõ óñ òà íîâ ëå íû äâà âåí òè ëÿ,
ïî âåð íè òå ëþ áîé èç âåí òè ëåé, à çà òåì ïðû ãàé òå
âíèç è áå ðè òå ñî äíà íî âóþ ñòà òóýòêó (æåë òóþ).
Âà øèì îðèåí òè ðîì áó äåò ÿð êèé áëèê — ðÿ äîì ñ
íèì, áëè æå ê äâå ðè, è íà õî äèò ñÿ ñòà òóýòêà.

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä è äâè ãàé òåñü ïî êî ðè äî ðó,
ìè íóÿ êîì íà òó ñ ïåí òàã ðàì ìîé (òàì ìîæ íî ïî äó -
÷èòü íî âûå çàê ëè íà íèÿ). Ïðî õîä, â êî íå÷ íîì ñ÷å -
òå, âû âå äåò âàñ ê ñòðà æó, êî òî ðî ãî, åñ òåñ òâåí íî,
íóæ íî íåì íî ãî ïðè ëàñ êàòü ïî ñî õîì èëè ìî ëî òîì.
Ðàç äå ëàâ øèñü ñ ñó ïîñ òà òîì (êñòà òè, îí áó äåò îò áè -
âàòü ñÿ êàê-òî óæ î÷åíü âÿ ëî — èëè ýòî î÷å ðåä íîé
áàã èã ðû?), íà ÷è íàé òå ïðû ãàòü ñ ïëàò ôîð ìû íà

ïëàò ôîð ìó. Õî òÿ îíè è óäà ëå íû íà ðàñ ñòîÿ íèå,
ïðå âû øàþ ùåå ìàê ñè ìàëü íóþ äëè íó ïðûæ êà, ëó÷ -
øå èìåí íî ïðû ãàòü, à íå ïëûòü âñå ðàñ ñòîÿ íèå îò
îä íîé ê äðó ãîé. Äå ëî â òîì, ÷òî â ìåñ òíûõ âî äàõ
îáè òàåò î÷åíü ìíî ãî õèù íûõ ðûá. 

Â ãëó áè íå çà ëà áó äåò âå ëè ÷åñ òâåí íî âîç âû øàòü ñÿ
êî ëîí íà. Îï ëû âè òå åå, íû ðÿé òå âíèç è èùè òå ïîä -
âîä íûé ïðî õîä. Íå ñìó ùàé òåñü ñèÿ íèåì âîê ðóã êî -
ëîí íû — íè êà êîå ýòî íå çà ùèò íîå ïî ëå, à ïðîñ òî
áó òà ôî ðèÿ. 

Ïðîá ðàâ øèñü âíóò ðü êî ëîí íû, çà áè ðàé òå ãëèïò è
âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó, ãäå âû íàø ëè «ïðî òè -
âîÿä íûå» ñà ïî ãè. Ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ ñ ïî -
ìîùüþ êðóã ëîé ïëàò ôîð ìû è ïîñ òàâü òå ñòà òóýòêó
íà ïüå äåñ òàë. Òå ïåðü èùè òå êîì íà òó ñ êðóã ëîé
ïëè òîé â öåí òðå, ïðè äàâ ëåí íîé äîñ ïå õà ìè. Êàê
òîëü êî âû âîçü ìå òå äîñ ïå õè, òî íå ìåä ëåí íî àê òè -
âè ðóþò ñÿ ñêðû òûå ìå õà íèç ìû, è ñòå íû ïðè äóò â
äâè æå íèå. Ïðè ýòîì îáå ðå øåò êè âõî äà è âû õî äà
áó äóò ïðî÷ íî çàê ðû òû... Ïî íè ìàå òå òå ïåðü, îò êó äà
âçÿ ëàñü íà ïî ëó êðî âà âàÿ ëó æà?! 

Áåç ïà íè êè. Ïðîñ òî âîç âðà ùàé òåñü ê âõî äó è äîæ -
äè òåñü, êîã äà ðå øåò êà îò êðîåò ñÿ. Âûé äè òå èç ýòîé
êîì íà òû-ëî âóø êè, äîæ äè òåñü, êîã äà ñòå íû ðà çîé -
äóò ñÿ è îñ òà íî âÿò ñÿ, ïîñ ëå ÷å ãî áå ãè òå ê ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé ðå øåò êå. 

Íà ïå ðåê ðåñ òêå ñâî ðà ÷è âàé òå íàï ðà âî, íû ðÿé òå â
íå áîëü øîé âî äîåì è ïî âåð íè òå âåí òèëü. Îò ïðàâ -
ëÿé òåñü â îò êðûâ øóþ ñÿ äâåðü è äâè ãàé òåñü äî òåõ
ïîð, ïî êà íå âû áå ðå òåñü ê çà ëó ñ ìíî æåñ òâîì êî -
ëîíí, ïîä íè ìàþ ùèõ ñÿ èç âî äû. Ïðû ãàé òå ñ îä íîé
êî ëîí íû íà äðó ãóþ ïî ñõå ìå, ïðè âå äåí íîé íà êàð -
òå. 
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Äîá ðàâ øèñü äî ïüå äåñ òà ëà, ïî ìåñ òè òå íà íå ãî çå ëå íóþ
ñòà òóþ è ïî âåð íè òå îáà ðû ÷à ãà. Òå ïåðü çàã ëÿ íè òå â îò -
êðûâ øèé ñÿ òîí íåëü íà þãå, ïîñ ëå ÷å ãî èäè òå ê íå ìó. Îí
âû âå äåò âàñ ê êîì íà òå ñ ñóí äó êîì. Çà áå ðè òå èç ñóí äó êà
ñè íþþ ñòà òóþ è áå ãè òå ê ïî ìå ùå íèþ ñ ïåí òàã ðàì ìîé.
Íàï ðî òèâ ïîñ ëåä íå ãî áó äåò íå áîëü øîé çàë ñ ñè íèì ïüå -
äåñ òà ëîì. ÂÍÈ ÌÀ ÍÈÅ! Íå òî ðî ïè òåñü óñ òà íàâ ëè âàòü
ñòà òóþ! Ïðîñ òî ïå ðåñ òó ïè òå ïî ðîã è îñ òà íî âè òåñü — íà
ïüå äåñ òà ëå ïîÿ âèò ñÿ âðà ùàþ ùàÿ ñÿ ñòðå ëà, êî òî ðàÿ íå -
ìåä ëåí íî ïî ëå òèò â íà øå ãî ãå ðîÿ, åñ ëè îí ïî ïû òàåò ñÿ
ïî äîé òè ê íåé. Èñ õîä, ðà çó ìååò ñÿ, áó äåò ëå òàëü íûé.

Ïîýòî ìó ïðåæ äå ÷åì èä òè âïå ðåä, èñ ïîëü çóé òå çàê ëè íà -
íèå Stone, è êàê òîëü êî ñòðå ëà ðàç ëå òèò ñÿ â ïóõ è ïðàõ,
ñìå ëî ñòàâü òå ñòà òóþ. Ïîñ ëå ýòî ãî áå ãè òå â êîì íà òó, ãäå
áû ëà íàé äå íà ïîñ ëåä íÿÿ ñòà òóÿ, è íû ðÿé òå â äâåðü íà
ñå âå ðå. 

Êî ðè äîð âû âå äåò âàñ ê äî âîëü íî íåî áû÷ íî ìó ëà áè ðèí -
òó ñ ïðîç ðà÷ íû ìè ñòå íà ìè. Â êà êîé-òî ìî ìåíò âû îêà æå -
òåñü ïðÿ ìî ïå ðåä ñóí äó êîì íà íå áîëü øîì õîë ìå. Îáîé -
äè òå åãî ñïðà âà, íàé äè òå ïî ìå ùå íèå ñ äðó ãèì ñóí äó êîì
(â íåì ëå æèò åùå îä íà ñòà òóÿ, êî òî ðóþ ìîæ íî è íå
áðàòü — ñì. íè æå), çà êîèì ëå æèò êëþ÷. Áå ðè òå åãî è áå -
ãè òå ê ïåð âî ìó ñóí äó êó. Îò êðîé òå åãî ñ ïî ìîùüþ êëþ ÷à,
äåð íè òå ðû ÷àã è îò ïðàâ ëÿé òåñü â îò êðûâ øèé ñÿ ïðîåì.

À òå ïåðü — âû áîð çà âà ìè. Åñ ëè åñ òü æå ëà íèå ïî êè íóòü
ëà áè ðèíò, òî ïåð âûé ïî âî ðîò íà ëå âî âû âå äåò âàñ ê íóæ -
íî ìó òå ëå ïîð òå ðó. Åñ ëè æå âàñ îáó ðå âàåò æàä íîñ òü äî
ñâåð êàþ ùèõ êðóã ëÿ êîâ, òî ìè ëîñ òè ïðî ñèì äà ëåå, íà
ïîèñ êè åùå òðåõ ñòà òóé... À ìû âñå æå ïî âåð íåì ê òå ëå -
ïîð òå ðó — âåäü âñå íåîá õî äè ìûå âå ùè äëÿ âîñ ñòà íîâ -
ëå íèÿ õðà ìà ó íàñ åñ òü.

Ïîñ ëå òå ëå ïîð òà öèè çà ïà ñè òåñü ïó çûðü êà ìè äëÿ âîñ ñòà -
íîâ ëå íèÿ äû õà íèÿ è íû ðÿé òå âíèç. Ïëû âè òå íà ëå âî, çà -
òåì íà âåðõ. Îêà çàâ øèñü íà ïî âåð õíîñ òè, ãðå áè òå âñå ìè
÷å òûðü ìÿ ê ðàç ðó øåí íî ìó õðà ìó. Äàëü íåé øèå äåé ñòâèÿ
âàì èç âåñ òíû — ñíà ÷à ëà óñ òà íàâ ëè âàåì ñè ãèë è ãëèïò, à
çà òåì ïðîèç íî ñèì ìàí òðó. Âóà ëÿ, êî ëîí íà óíè÷ òî æå íà!

Ñà ìîå âðå ìÿ íà âå äàòü ñÿ ê ïè ðà òó çà ïî ëó ÷å íèåì îáå -
ùàí íî ãî âîç íàã ðàæ äå íèÿ, ïîýòî ìó êàê ìîæ íî áûñ òðåå
îòû ùè òå òóí íåëü è áå ãè òå â ðå çè äåí öèþ...

DECEIT

Âîç íàã ðàæ äå íèå? Êàê áû íå òàê. Íà øåé íàã ðà äîé ñòà íåò
ïëåí, ïðè ÷åì ïðî öåññ ïëå íå íèÿ áó äåò äî âîëü íî áî ëåç -
íåí íûì è óíè çè òåëü íûì. Çà ïîì íè òå îä íîã ëà çî ãî ìåð -
çàâ öà, êî òî ðûé âñà äèë ïî ñà ìóþ ðó êîÿò êó íîæ â ðó êó íà -
øåé ñïà ñè òåëü íè öû Ðýéâåí! Ïðè äåò âðå ìÿ — ïîê âè òàåì -
ñÿ.

À ïî êà íóæ íî âû áè ðàòü ñÿ èç êà ìå ðû. Òîëü êî ïðåæ äå
âîçü ìè òå íà çà ìåò êó, ÷òî Àâà òàð ëè øèë ñÿ ñâîå ãî ïî õîä -
íî ãî ðþê çà êà è îðó æèÿ (íå ïå ðå æè âàé òå — ìû åãî åùå
âåð íåì). Çà òî áðî íÿ è ïîÿñ — ïî-ïðåæ íå ìó íà íà øåì ãå -
ðîå. È òî íåï ëî õî.

Îñ ìîò ðè òåñü âîê ðóã è îòû ùè òå ñåê ðåò íóþ äâåðü. Îò -
êðîé òå åå è áå ãè òå ïî êî ðè äî ðó äî ïî ìå ùå íèÿ ñ ãè ãàí -
òñêèì çàñ òåê ëåí íûì ïàó êîì. Òóò ñëå äóåò ñäå ëàòü ìà -
ëåíü êèé êîì ìåí òà ðèé. Åñ ëè âû ùåë êíè òå ïî ïàó êó, òî
Àâà òàð ìãíî âåí íî ïå ðå ìåñ òèò ñÿ â ïà ðàë ëåëü íîå èç ìå ðå -
íèå. Îíî îò ëè ÷àåò ñÿ îò íà øå ãî òåì, ÷òî â íåì ìîæ íî
ïðî õî äèòü ÷å ðåç íå êî òî ðûå ñòå íû. Íî ýòî äà æå íå ãëàâ -
íîå. Â ïà ðàë ëåëü íîì èç ìå ðå íèè íà æà òèå íà êíîï êó ïðè -
âî äèò ê îò êðû âà íèþ äâå ðåé â ÍÀ ØÅÌ èç ìå ðå íèè. Óëî -
âè ëè ìûñ ëü? Òîã äà çà äå ëî. 

Ùåë êíè òå íà ïàó êå è îò ïðàâ ëÿé òåñü ê òþ ðåì íîé êà ìå ðå.
Âû õî äè òå ÷å ðåç ïî ëóï ðîç ðà÷ íóþ îã ðà äó, ïîñ ëå ÷å ãî
íàæ ìè òå íà äâå êíîï êè. Òàê æå íå çà áóäü òå âçÿòü êëþ ÷èê
(íà ñòî ëå) è ìå øîê (íà áî÷ êàõ). Âíîâü âîç âðà ùàé òåñü ê
ïàó êó è âíîâü ùåë êíè òå íà íåì. Îò êðîé òå ñ ïî ìîùüþ
êëþ ÷à çà ïåð òóþ äâåðü, ïîñ ëå ÷å ãî îïÿòü ïî ñå òè òå ïàó -
êà. Ïðîé äÿ ñêâîçü ðå øåò êó, íàæ ìè òå íà êíîï êó è âîç âðà -
ùàé òåñü ê ã-íó ïàó êó â ïîñ ëåä íèé ðàç. 

Íàé äè òå ñåê ðåò íóþ äâåðü ïå ðåä êà ìåí íûì çà âà ëîì. Â
ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè âû óâè äè òå ïüå äåñ òàë è ÷å òû ðå
ñòà òóè. ÍÅ ÒÐÎ ÃÀÉ ÒÅ ÑÓÍ ÄÓÊ! Òî÷ íåå, ìî æå òå òðî ãàòü
íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê, ïðåä âà ðè òåëü íî ñîõ ðà íèâ èã ðó. Çà -
òî íà ïüå äåñ òà ëå ùåë êàé òå ñìå ëî. Ïîñ ëå òî ãî êàê íàä
íèì âîñ ïà ðèò çå ëå íûé øàð, ïî äîé äè òå ê âû õî äó è òîë -
êíè òå äâåðü â òîò ìî ìåíò, êîã äà ïî ìå ùå íèå áó äåò îõ âà -
÷å íî çå ëå íûì ñâå òîì.

Íà ïå ðåê ðåñ òêå ñâî ðà ÷è âàé òå íàï ðà âî. Â ñëå äóþ ùåì çà -
ëå íàæ ìè òå íà ñè íþþ è êðàñ íóþ êíîï êè, íî ÍÅ ÍÀ ÆÈ -
ÌÀÉ ÒÅ íà çå ëå íóþ! Çà òåì âîç âðà ùàé òåñü íà çàä è àê êó -
ðàò íî èäè òå ïî íå âè äè ìî ìó ýíåð ãå òè ÷åñ êî ìó áàðüå ðó.
Íàæ ìè òå ëå âóþ êíîï êó îêî ëî ïàí íî è ïðû ãàé òå íà ïå -
ðåä âèæ íóþ ïëàò ôîð ìó.

Ïî êà ïëàò ôîð ìà áó äåò íåñ ïåø íî âåç òè Àâà òà ðà, ñòà ðàé -
òåñü âñåã äà ñìîò ðåòü ïðÿ ìî íà ñòà òóþ, èç êî òî ðîé âû ëå -

òàþò îã íåí íûå øà ðû. Ýòî íåî áû÷ íàÿ òàê òè êà èç áà âèò
âàñ îò íåï ðèÿò íî ãî êîí òàê òà ñ îã íåí íîé ìàñ ñîé.

Íà æè ìàé òå íà âñå êíîï êè ïîä ðÿä, êîã äà îêà æå òåñü íàï -
ðî òèâ ñòå íû ñ ìíî æåñ òâîì êíî ïîê. Êàê òîëü êî ñçà äè
ïîÿ âèò ñÿ ìîñò-ëå ñåí êà, ïå ðå áå ãè òå ïî íå ìó è ùåë êíè òå
íà åùå îä íîé êíîï êå. Çà áå ðè òåñü íà ïå ðåä âèæ íóþ ïëàò -
ôîð ìó, è êàê òîëü êî îíà íà÷ íåò äâè ãàòü ñÿ, ùåë êíè òå íà
çå ëå íîé êíîï êå, ðàñ ïî ëî æåí íîé íà öåí òðàëü íîì îñ òðîâ -
êå. Òå ïåðü çàï ðû ãè âàé òå íà ýòîò îñ òðîâ, ïîñ ëå ÷å ãî íàæ -
ìè òå íà êíîï êó â äàëü íåì óã ëó.

Âîç âðà ùàé òåñü íà ïëàò ôîð ìå ê ïàí íî è òå ïåðü ùåë êíè -
òå íà ïðà âîé êíîï êå. Íà ìà òå ðèà ëè çî âàâ øåé ñÿ ïëàò ôîð -
ìå äî áè ðàé òåñü äî ñòà òóè ñ «ïóëü òîì óï ðàâ ëå íèÿ».
Ïðèí öèï ìà íè ïó ëÿ öèé ïðîñò äî íåï ðè ëè ÷èÿ — öåí -
òðàëü íàÿ êíîï êà çàñ òàâ ëÿåò ñòà òóþ èç ðû ãàòü ýíåð ãå òè -
÷åñ êèé çà ðÿä, à áî êî âûå — ïî âî ðà ÷è âàòü â ñîîò âåò -
ñòâóþ ùåì íàï ðàâ ëå íèè (âíåø íèå — íà áîëü øîé óãîë,
âíóò ðåí íèå — íà ìà ëûé). Òå ïåðü, îñ âîèâ øèñü ñ ýòèì
îðó äèåì, âûñ òðå ëè òå ïîñ ëå äî âà òåëü íî â äâå ìåä íûå
ôè çèî íî ìèè. 

Ïîñ ëå óäà÷ íûõ ïî ïà äà íèé áàðüåð ñ òå ëå ïîð òå ðà íà öåí -
òðàëü íîì îñ òðî âå áó äåò ñíÿò. Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê íå ìó
ïðî òî ðåí íûì ïó òåì è ïî áûñ òðåå òå ëå ïîð òè ðóé òåñü èç
ýòî ãî íå ãîñ òåï ðèèì íî ãî ìåñ òà...

Ìà òå ðèà ëè çóÿñü â íî âîì ïî ìå ùå íèè, ïåð âûì äå ëîì
ïðî ãó ëÿé òåñü äî ãëèï òà, ïà ðÿ ùå ãî íàä ïüå äåñ òà ëîì.
Óâû, êàê òîëü êî íàø ãå ðîé ïî äîé äåò ê ýêñ-ðó íå, îíà ïîä -
ëî èñ ÷åç íåò. Íî íè ÷å ãî, ñêî ðî ìû åå çà ïî ëó ÷èì. À ïî -
êà — çà äå ëî.

Íàæ ìè òå íà êíîï êó íà ïüå äåñ òà ëå, çà òåì îò ïðàâ ëÿé òåñü
ê ñòî ëó ñ ÷å òûðü ìÿ êíîï êà ìè. Ñ ïî ìîùüþ êíî ïîê ïå ðå -
ìåñ òè òå ïî ëóï ðîç ðà÷ íóþ êî ðîá êó òàê, ÷òî áû îíà áû ëà
àê êó ðàò íàï ðî òèâ ñòà òóè. Òå ïåðü áå ãè òå ê ñòà òóå è ùåë -
êíè òå íà íåé (ïðè ýòîì áóäü òå îñ òî ðîæ íû è íå ïî ïà äè -
òå ïîä îá ñòðåë äâóõ ìà ëåíü êèõ ïîñ òà ìåí òîâ). Çà äà ÷à
ïðîñ òà — âû ëå òåâ øèé ñãóñ òîê ýíåð ãèè äîë æåí ïî ïàñ òü â
ïî ëóï ðîç ðà÷ íóþ êî ðîá êó íàï ðî òèâ. Â ñëó ÷àå óñ ïå õà
ïîÿ âèò ñÿ ëå òàþ ùàÿ ïëàò ôîð ìà, íó à åñ ëè âàñ ïîñ òèã íåò
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íåó äà ÷à — ïðîñ òî ïîä ðå ãó ëè ðóé òå ïî ëî æå íèå ìè øå íè è
ïîï ðî áóé òå åùå ðà çîê.

Ïðû ãàé òå íà ïëàò ôîð ìó è òå ëå ïîð òè ðóé òåñü. Àâà òàð
îêà æåò ñÿ íà âòî ðîì ÿðó ñå îá øèð íî ãî ïî ìå ùå íèÿ ñ ïàó -
êîì âíè çó. Ïðû ãàé òå âíèç è êàê ñëå äóåò îò äå ëàé òå íà ñå -
êî ìî ãî-ïå ðå ðîñ òêà ãî ëû ìè ðó êà ìè. Ïî äîé äè òå ê çåð êà -
ëó, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ íå äà ëå êî îò ñòî ëà, è ùåë êíè òå íà
íåì — ýòî âîñ ñòà íî âèò äî ìàê ñè ìó ìà çäî ðîâüå ñïà ñè òå -
ëÿ Áðè òàí íèè. Êñòà òè, â äðó ãîå çåð êà ëî äà æå è íå ñìîò -
ðè òå — èíà ÷å ñõëî ïî ÷è òå õî ðî øèé îã íåí íûé çà ðÿä! 

Òå ïåðü âîçü ìè òå ëóê, ùåë êíè òå íà ïüå äåñ òà ëå è çà áè -
ðàé òå ñ íå ãî ñòðå ëû. Âûñ òðå ëè òå â ôè çèî íî ìèþ íà âåð -
õó è ïîä íè ìàé òåñü ïî ïîÿ âèâ øåé ñÿ ëå ñåí êå. Âñòàíü òå íà
ïëè òó íà ïî ëó è ñòðå ëÿé òå ïî äðó ãîé äî âîëü íîé ôè çèî -
íî ìèè.

Âîç âðà ùàé òåñü ñ ïî ìîùüþ òå ëå ïîð òå ðà è ïëàò ôîð ìû ê
öåí òðàëü íîé ÷àñ òè çà ëà, íà ïîë íåí íî ãî ëà âîé. Âû ïóñ òè -
òå ñòðå ëó â î÷å ðåä íóþ ïëàñ òè íó ñ âû äàâ ëåí íûì ëè öîì.
Ïî ìîñ òó ïðîé äè òå ê âåí òè ëþ è ïî âåð íè òå åãî. 

Òå ïåðü ïðèñ òó ïàåì ê îñ íîâ íîé ÷àñ òè äåé ñòâà — íà õîæ -
äå íèþ ÷å òû ðåõ ìà ãè ÷åñ êèõ ñôåð, êî òî ðûå íåîá õî äè ìî
ðàç ìåñ òèòü íà ÷å òû ðåõ æåë òûõ ïüå äåñ òà ëàõ. Ïî ðÿ äîê
ðàç ìå ùå íèÿ çíà ÷å íèÿ íå èìååò.

Ïåð âàÿ ñôå ðà íà õî äèò ñÿ ïîä ñòî ëîì ñ ÷å òûðü ìÿ êíîï êà -
ìè. Ïðû ãàé òå âíèç è áå ãè òå ê òå ëå ïîð òå ðó (ðà äè èí òå ðå -
ñà äåð íè òå ðû ÷àã ñ æåì ÷óæ íûì íà áàë äàø íè êîì). Îêà -
çàâ øèñü â íî âîì ïî ìå ùå íèè, ñòà íî âè òåñü ìåæ äó äâóõ
ñòà òóé è ñòðå ëÿé òå ïî äâè æó ùåé ñÿ ìè øå íè íà ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé ñòå íå. Ïîñ ëå óäà÷ íî ãî ïî ïà äà íèÿ íà ïüå äåñ -
òà ëå ïîÿ âèò ñÿ ïåð âàÿ ñôå ðà. Çà áè ðàé òå åå è âû õî äè òå
ïðî÷ü. Ê ñëî âó — ÍÅ ÒÐÎ ÃÀÉ ÒÅ ñóí äó êè — ýòî ëî âóø êè!

Âûé äÿ èç ïå ùå ðû, ïî âî ðà ÷è âàé òå íàï ðà âî, ïðû ãàé òå íà
îñ òðóþ âåð øè íó áå ëîé êî ëîí íû, òîð ÷à ùåé èç ëà âû, è
ùåë êíè òå íà íåé. Íà íåñ êîëü êî ñå êóíä (áó äóò ÷åò êî
ñëûø íû ùåë ÷êè òàé ìå ðà) óðî âåíü îã íåí íîé æèä êîñ òè
óïà äåò, è âû ïî ëó ÷è òå äîñ òóï ê ñóí äó êó. Áåç ïðî ìåä ëå -
íèÿ áå ãè òå ê íå ìó, õâà òàé òå ñôå ðó è çà áè ðàé òåñü íà çàä.

Ðàç ìåñ òè òå îáå ñôå ðû íà ïüå äåñ òà ëàõ è áå ãè òå ïî îá ðà -
çî âàâ øå ìó ñÿ ìîñ òè êó ê îñ òðî âó ñ òå ëå ïîð òå ðîì è
òðåòüèì ïüå äåñ òà ëîì. Âû íå ñìî æå òå îä íèì ìà õîì ïå -
ðåñ êî ÷èòü ÷å ðåç ïðî ïàñ òü, ïîýòî ìó ñíà ÷à ëà ïðû ãàé òå íà
êðàé ñêà ëû, à çà òåì ñ êðàÿ — íà îñ òðîâ.

Ïîñ ëå òå ëå ïîð òà öèè èñ ñëå äóé òå íå áîëü øîé ëà áè ðèíò.
Îáÿ çà òåëü íî âîçü ìè òå ìî ëîò, ïðèñ ëî íåí íûé ê ñòå íå, —
îí î÷åíü ïðè ãî äèò ñÿ âïîñ ëåä ñòâèè. Îòû ùè òå ìè øåíü íà
ñòå íå è ñòðå ëÿé òå â íåå èç ëó êà, çà òåì ÁÛÑ ÒÐÎ áå ãè òå ê
íî âîé ïîÿ âèâ øåé ñÿ ìè øå íè è ïóñ òè òå â íåå ñòðå ëó, ïîñ -
ëå ÷å ãî òàê æå áûñ òðî îòû ùè òå è ïî ðà çè òå òðåòüþ ìè -
øåíü. Åñ ëè âû áó äå òå íå äîñ òà òî÷ íî ïðî âîð íû, òî ïðè -
äåò ñÿ íà ÷è íàòü âñå ñ íà ÷à ëà. Ìà ëåíü êèé ñî âåò — íå

æäè òå, ïî êà Àâà òàð ñàì ïóñ òèò ñòðå ëó, ýòî ìîæ íî ñäå -
ëàòü ãî ðàç äî áûñ òðåå äî ïîë íè òåëü íûì íà æà òèåì ëå âîé
êíîï êè ìûø êè.

Ïî ìåñ òèâ ñôå ðó íà ïüå äåñ òàë, âîç âðà ùàé òåñü íà çàä ê
öåí òðàëü íîé ÷àñ òè çà ëà (íà çåì íûì ïó òåì ñ ïî ìîùüþ áå -
ëîé êî ëîí íû). Ïðû ãàé òå íà êî ëîí íó, äåàê òè âè ðóé òå åå,
çà òåì áå ãè òå ïî ëå âî ìó îò âåò âëå íèþ äî ïåð âî ãî ïå ðå âà -
ëî÷ íî ãî ïóí êòà. Âíîâü äåàê òè âè ðóé òå åùå îä íó êî ëîí íó
è ñòðåì ãëàâ íå ñè òåñü ê íî âî ìó òå ëå ïîð òå ðó.

Ïîñ ëåä íÿÿ ñôå ðà äîñ òà íåò ñÿ ñ áîåì. Âà øà çà äà ÷à ìàê -
ñè ìàëü íî áûñ òðî ñáèòü ïðè ìåð íî ïîë òî ðà äå ñÿò êà ìè -
øå íåé, êî òî ðûå áó äóò ïîÿâ ëÿòü ñÿ íà ñòå íàõ êîì íà òû.
Äåé ñòâóé òå Î×ÅÍÜ áûñ òðî! Íå çà áóäü òå ïå ðåä âû õî äîì
îïóñ òî øèòü ñî äåð æè ìîå ñóí äó êà — íà ñåé ðàç ýòî íå ëî -
âóø êà.

Ïî ìå ùàé òå ïîñ ëåä íþþ ñôå ðó íà ïîñ ëåä íèé ñâî áîä íûé
ïüå äåñ òàë è áå ãè òå ïî ñëî æåí íî ìó ìîñ òè êó ê òå ëå ïîð òå -
ðó. Áå ãàé òå ïî íå áîëü øî ìó îñ òðîâ êó, ïî êà íà âàñ íå îá -
ðà òèò âíè ìà íèÿ âîë øåá íè öà Ìà ðà éÿ (Mariah). Äå âóø êà
íàò ðà âèò íà Àâà òà ðà ïñèí êó, ñ êî òî ðîé ïðî ùå âñå ãî ðàñ -
ïðà âèòü ñÿ ìî ëî òîì.

Ïðû ãàé òå ïî êàì íÿì ê âîë øåá íè öå è óáåé òå äâóõ äóá ëè -
êà òîâ Ìà ðà éè (îíè áó äóò ýêè ïè ðî âà íû ùè òà ìè). Óáè âàòü
äå âóø êó íå íóæ íî — îíà, êàê è Éî ëî, äîá ðåé øàÿ äó øà,
ïî ïàâ øàÿ ïîä âëèÿ íèå çëûõ ñèë. Âïðî ÷åì, ìî æå òå è ïî -
êîí ÷èòü ñ íåé — áëà ãî ýòî íå ïîñ òà âèò êðåñò íà îñ íîâ -
íîé ñþ æåò íîé ëè íèè.

Íà ïëàò ôîð ìå äî áå ðè òåñü äî îã ðîì íîé êî ëîí íû è âîçü -
ìè òå èç åå íåäð ãëèïò. Ïîñ ëå ýòî ãî íà âñå òîé æå ïëàò -
ôîð ìå âû áè ðàé òåñü ê òå ëå ïîð òå ðó è... 

Àðè âå äåð ÷è, Ìà ðà éÿ!

MOONGLOW—ÂÎÑ ÑÒÀ ÍÀÂ ËÈ ÂÀÅÌ
×ÅÑ­ÒÍÎÑÒÜ

Ïå ðåä âû õî äîì èç òîí íå ëÿ âàñ âñòðå òèò ðàçúÿ ðåí íûé
ðû öàðü. Íå îò âå ÷àé òå åìó âû çî âîì, à ïîñ òà ðàé òåñü óðå -

çî íèòü. Â õî äå ïîñ ëå äóþ ùåé áå ñå äû, êî òî ðàÿ áó äåò ïðî -
òå êàòü óæå â ñïî êîé íîì êëþ ÷å, âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî Äóí êàí
(òàê çî âóò ðû öà ðÿ) ïî òå ðÿë ñâîþ ôà ìèëü íóþ ðå ëèê -
âèþ — êëè íîê. Ïîî áå ùàé òå îòûñ êàòü ñåé öåí íûé ïðåä -
ìåò è îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ãëàâ íî ìó îñ òðî âó, ïðèõ âà òèâ ïî
ïó òè êàð òó è ïî ñîõ.

Îêî ëî ãî ðîä ñêèõ âî ðîò âàñ âñòðå òèò ïîä ðîñ òîê, êî òî ðûé
áó äåò êðè ÷àòü î òîì, ÷òî åãî îòåö â îïàñ íîñ òè. Íå îá ðà -
ùàé òå âíè ìà íèÿ íà ýòî ãî ëãó íà è èäè òå â ãî ðîä. Êñòà òè,
ðå êî ìåí äóåì âîîá ùå íå äî âå ðÿòü íè êî ìó èç ìåñ òíûõ
æè òå ëåé — Moonglow îõ âà ÷åí ýïè äå ìèåé ëæè, è âñå åãî
îáè òà òå ëè áó äóò âðàòü àêè... àêè... â îá ùåì, áó äóò âðàòü
ñî âåð øåí íî áåñ ñî âåñ òíûì îá ðà çîì. È ìàëü ÷ó ãàí îêî ëî
âî ðîò — òè ïè÷ íûé òî ìó ïðè ìåð. 

Íåñ êîëü êî îá ùèõ ñî âå òîâ è êîì ìåí òà ðèåâ. Ïåð âîå — íå
ïåé òå âî äó èç êî ëîä öåâ, îíà îò ðàâ ëåí íàÿ. Âòî ðîå —
áîëü øèí ñòâî ïà ðàä íûõ äâå ðåé â äî ìàõ áó äóò ñà ìîñ òîÿ -
òåëü íî èñ ÷å çàòü ïðè âà øåì ïðèá ëè æå íèè. Òðåòüå — â
ìà ãà çèí ÷è êå ìîæ íî áåñ ïëàò íî ïîä ëå ÷èòü ñÿ. ×åò âåð -
òîå — åñ ëè ùåë êíóòü â ìà ãà çè íå íà êàæ äîé èç ÷å òû ðåõ
ñèÿþ ùèõ ñôåð (ÅÄÈ ÍÎÆ ÄÛ!), òî íà ìåñ òå îä íîé èç âåò -
ðèë ïîÿ âèò ñÿ ïëàò ôîð ìà, êî òî ðàÿ ïå ðå íå ñåò íà øå ãî ãå -
ðîÿ ê î÷åíü ñèì ïà òè÷ íî ìó ñêëà äó...

Âîé äÿ â ãî ðîä, ñðà çó íàï ðàâ ëÿé òåñü ê äî ìó âîë øåá íè öû
ïî èìå íè Áà òèñ òà (Batista), êî òî ðàÿ ïðåä ëî æèò âàì ñëå -
äóþ ùóþ ñäåë êó: âû äî áû âàå òå öåí íûé ùèò èç äî ìà Ìà -
ðà éè, çà ÷òî âàì ïðè ÷è òàåò ñÿ ñè ãèë. Êñòà òè, â çà âè ñè -
ìîñ òè îò òî ãî, óáè ëè ëè âû Ìà ðà éþ èëè íåò, Áà òèñ òà ñêà -
æåò, ÷òî îíà óìåð ëà èëè çà áî ëå ëà (ñîîò âåò ñòâåí íî).
Ïðè íè ìàé òå óñ ëî âèÿ è èäè òå ê äî ìó Ìà ðà éè.

Íàé òè äîì âîë øåá íè öû íåñ ëîæ íî — âíóò ðè íå ãî íà âòî -
ðîé ÿðóñ âå äåò ëåñ òíè öà èç ñèÿþ ùèõ ïà ðÿ ùèõ ïëàò -
ôîðì. Íè â îä íîì èç äðó ãèõ äî ìîâ òà êî ãî ñìå ëî ãî äè -
çàé íåð ñêî ãî ðå øå íèÿ íå íàá ëþ äà ëîñü. Íàé äè òå â êîì íà -
òå íà ïî ëó êðûø êó ëþ êà, ïîä íè ìè òå åå è ñòó ïàé òå â òå -
ëå ïîð òåð.

Îêà çàâ øèñü â ïîä âà ëå, óáå ðè òå áî÷ êè, ïðåã ðà äèâ øèå
ïðî õîä ê äâóì ïî òàé íûì äâå ðÿì. Ïðîé äè òå ñíà ÷à ëà ïî
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îä íî ìó ñåê ðåò íî ìó òîí íå ëþ è âîä ðó çè òå íà íà ïîëü íóþ
ïëè òó áî÷ êó, à çà òåì ïðî äå ëàé òå òó æå ñà ìóþ íå õèò ðóþ
îïå ðà öèþ â äðó ãîì ñåê ðåò íîì ïî ìå ùå íèè. Ïîñ ëå ýòî ãî
ïðî õîä ê ùè òó áó äåò ñâî áî äåí. 

Âåð íè òåñü òå ïåðü ê Ìà ðà éå (åñ ëè, êî íå÷ íî, âû íå ïðè -
÷èñ ëè ëè åå ê ñòà íó ìåð òâûõ) è ïî ãî âî ðè òå ñ íåé. Äå âóø -
êà íàó ÷èò âàñ íå êî ìó ðè òóà ëó Restoration Ritual. Óâû,
äàòü áî ëåå ïîä ðîá íóþ èí ôîð ìà öèþ î íåì ìû íå ìî -
æåì — òàê óæ ïî ëó ÷è ëîñü, ÷òî Ìà ðèø êà ñëó ÷àé íî ïî ïà -
ëà ïîä âçìàõ áîå âî ãî ìî ëî òà... Åé Áî ãó, ñî âåð øåí íî ñëó -
÷àé íî!..

Òå ïåðü ñà ìîå âðå ìÿ íà âå äàòü ñÿ çà ñè ãè ëîì ê Áà òèñ òå.
Êàê íè ñòðàí íî, âîë øåá íè öà âàñ íå îá ìà íåò è îò äàñò
îáå ùàí íûé ïðåä ìåò! Îñ òà ëîñü ëèøü óç íàòü ìàí òðó — è
ìîæ íî áðàòü ñÿ çà âîñ ñòà íîâ ëå íèå õðà ìà.

Èäè òå ê äî ìè êó ñ ñè íåé êíîï êîé ó äâå ðè. Âíóò ðè ïî ãî âî -
ðè òå ñ Òàé äó ñîì (Tydus), êî òî ðûé ïîî áå ùàåò ñâîå ñî äåé -
ñòâèå â ïîèñ êàõ ìàí òðû... Çà ñèì âî ëè ÷åñ êóþ ïëà òó â âè -
äå Ïî ñî õà Ìóä ðîñ òè (Staff of Wisdom). Âû õî äè òå èç ãî ðî -
äà ÷å ðåç âî ðî òà îêî ëî äî ìà Áà òèñ òû è ñðà çó ïî âåð íè òå
íà ëå âî. Èäè òå ïî òðî ïèí êå â ïå ùå ðó ñ èç âàÿ íèåì îêî ëî
âõî äà. Âíóò ðè âìåñ òî îáå ùàí íî ãî Ïî ñî õà âû îá íà ðó æè -
òå äâóõ âî ðîâ, êî òî ðûå, åñ òåñ òâåí íî, ïî ïû òàþò ñÿ íà ïàñ -
òü íà Àâà òà ðà. Ïðîó ÷è òå íàã ëå öîâ è çà áå ðè òå â êà ÷åñ òâå
íå áîëü øîé ìî ðàëü íîé êîì ïåí ñà öèè êëè íîê Äóí êà íà. 

Âîç âðà ùàé òåñü ê îá ìàí ùè êó Òàé äó ñó è ïîò ðå áóé òå îò íå -
ãî îáúÿñ íå íèé. Ñòà ðåö, íå ìîð ãíóâ ãëà çîì, ïðåä ëî æèò
âàì íî âîå çà äà íèå è íàï ðà âèò â äðó ãóþ ïå ùå ðó. 

Âû õî äè òå ÷å ðåç ãî ðîä ñêèå âî ðî òà îêî ëî äî ìà Òàé äó ñà è
òî ïàé òå íà ëå âî. Îòûñ êàâ ïå ùå ðó, íå òî ðî ïè òåñü âõî äèòü
â íåå, à ïðîñ ëå äóé òå íåì íî ãî âïå ðåä ïî òðî ïèí êå. Ëþ -
áî ïûò ñòâî áó äåò âîç íàã ðàæ äå íî — âû ñòà íå òå îá ëà äà òå -
ëåì î÷åíü ìîù íî ãî ïî ñî õà Shepherd’s Crook (î÷åíü
ýôôåê òè âåí ïðî òèâ ñêå ëå òîâ). Òå ïåðü âîç âðà ùàé òåñü â
ïå ùå ðó è ïî ãî âî ðè òå ñ äå ìî íîì-ñòðà æåì. Êàê íè ïà ðà -
äîê ñàëü íî ýòî çâó ÷èò, íî äå ìîí íå îá ìà íû âàåò âàñ, è åãî
ñëî âó ìîæ íî äî âå ðÿòü. Ïîýòî ìó ñîã ëà ñè òåñü ñëî æèòü
îðó æèå, ïîñ ëå ÷å ãî ñìå ëî çà áè ðàé òå àð òå ôàêò

Heartstone. Îòû ùè òå äâà êëþ ÷à (îäèí â ïàñ òè äå ìî íà íà
ñòå íå, à âòî ðîé — çà ÿùè êîì) è îòîï ðè òå ñ èõ ïî ìîùüþ
äâà ñóí äó êà. Ñòó ïàé òå â òå ëå ïîð òåð è áå ãè òå íà çàä.

Âîç âðà ùàé òåñü ê Òàé äó ñó è âû âî äè òå ñòà ðè êà íà íà ÷èñ -
òóþ âî äó. Ïîñ ëå òî ãî êàê âîë øåá íèê âû çî âåò ëå òàþ ùóþ
ëîä êó, äîæ äè òåñü íàñ òóï ëå íèÿ íî ÷è (ýòî âàæ íî), çà òåì
íà æè ìàé òå íà ñè íþþ êíîï êó â ñòå íå è ïîä íè ìàé òåñü íà
ïëàò ôîð ìå ê êî ðàá ëþ. Ïå ðåä òåì êàê ïðûã íóòü â íå ãî,
ÑÎÕ ÐÀ ÍÈ ÒÅ ÈÃ ÐÓ! Óâû, òðàí ñïîð òíîå ñðåä ñòâî áó äåò
÷àñ òåíü êî çàñ òðå âàòü, à òî è âîâ ñå âû êè íåò íà øå ãî ãå -
ðîÿ. Òàê ÷òî áóäü òå ãî òî âû ê ëþ áûì ñþð ïðè çàì. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ëå òó ÷èé ãîë ëàí äåö íà êî íåö-òî âû áå ðåò ñÿ
ê öåí òðàëü íî ìó ñîî ðó æå íèþ (òàê íà çû âàå ìûé Lyceaum),
íå ìåä ëåí íî ïðû ãàé òå íà óñ òóï (ÍÅ ÌÅÄ ËÈ ÒÅ!) è çà õî äè -
òå âíóò ðü. Ïîñ ìîò ðè òå â òå ëåñ êîï è çà ïîì íè òå ìàí òðó
(«AHM»), çà òåì ïî ïû òàé òåñü âçÿòü êíè ãó ñ ïüå äåñ òà ëà.
Ïîñ ëå ïîñ ëåä íå ãî äåé ñòâèÿ îðà êóë íåá ðåæ íî ïîèí òå ðå -
ñóåò ñÿ, ïðè ÷àñ òíû ëè âû ê òðà ãè ÷åñ êèì ñî áû òèÿì â Áðè -
òàí íèè. ×åñ òíî ïðèç íàé òåñü, ÷òî â ýòîì åñ òü âà øà äî ëÿ
ó÷àñ òèÿ (è ýòî äåé ñòâè òåëü íî òàê), ïîñ ëå ÷å ãî çà áè ðàé òå
êíè ãó (Book of Truth). 

Ê ýòî ìó ìî ìåí òó âû äîë æíû áû ëè òðèæ äû ïîâ ñòðå ÷àòü
ïîä ðîñ òêà-ëãó íà. Â òðå òèé ðàç îí óæå íå áó äåò âàñ îá ìà -
íû âàòü — åãî îòåö äåé ñòâè òåëü íî â îïàñ íîñ òè. Îòû ùè òå
íóæ íûé äîì (ñ áîëü øîé øêó ðîé áå ëî ãî ìåä âå äÿ íà ïî ëó)
è ïî ìî ãè òå åãî îáè òà òå ëÿì ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ áàí äè òîì.
Ïîñ ëå ýòî ãî ïî ãî âî ðè òå ñ îò öîì ìàëü ÷è êà, êî òî ðûé ïîï -
ðî ñèò âàñ îòûñ êàòü åãî æóð íàë, ãäå ñîá ðà íû ðå çóëü òà òû
ìíî ãî ëåò íèõ èñ ñëå äî âà íèé. 

Ïðåæ äå ÷åì âîñ ñòà íàâ ëè âàòü õðàì è ïî êè äàòü ýòî êðà ñè -
âåé øåå ìåñ òî (à Moonglow, íå ñîì íåí íî, ñà ìûé êðà ñè âûé
ãî ðîä â èã ðå), âåð íè òåñü ê Äóí êà íó è îò äàé òå åìó êëè -
íîê. Â îò âåò íà ýòîò äîá ðûé æåñò ðû öàðü îáó ÷èò Àâà òà -
ðà íî âî ìó ïðèå ìó îá ðà ùå íèÿ ñ äâó ðó÷ íûì ìå ÷îì.

Áå ãè òå ê ãà âà íè (÷å ðåç âî ðî òà îêî ëî äî ìà Áà òèñ òû, çà -
òåì ïå ðå áå ðè òåñü ÷å ðåç ìîñò è áå ãè òå ïî òðî ïèí êå) è ñ
îðó æèåì íà ïå ðå âåñ âðû âàé òåñü â áóí ãà ëî. Ðàç äå ëàâ øèñü
ñ ðàç áîé íè êîì, çà áå ðè òå æóð íàë è âîç âðà òè òå åãî âëà -
äåëü öó. Â ïî ðû âå áëà ãî äàð íîñ òè ïîñ ëåä íèé ïî äà ðèò âàì
ïà ðó ñâèò êîâ ñ çàê ëè íà íèÿ ìè. Ê ñëî âó, ðà äè èí òå ðå ñà
ïîä áå ðè òå ñ ïî ëà êíè æè öó ñ çà ìàí ÷è âûì íàç âà íèåì
«Âñå, ÷òî íóæ íî çíàòü Àâà òà ðó î ñåê ñå». À âîò íàñ ÷åò ñî -
äåð æà íèÿ ìîë ÷îê — ñà ìè óâè äè òå!

Âíîâü âîç âðà ùàé òåñü ê ãà âà íè, íî îêî ëî ïî ãîñ òà ïî âåð -
íè òå íà ëå âî (à ëó÷ øå ñðà çó îáå æàòü êëàä áè ùå, ÷òî áû íå
òðå âî æèòü åãî îáè òà òå ëåé) è èäè òå â ïå ùå ðó. Âûé äÿ èç
íåå, îòû ùè òå ðàç ðó øåí íûé õðàì è ïî ïðè âû÷ íîé ñõå ìå
âîñ ñòà íî âè òå åãî.

Òå ïåðü èäè òå ê ãà âà íè è ïî ãî âî ðè òå ñ Ðýéâåí. Íå îá âè -
íÿé òå åå âî âñåõ ïðèê ëþ ÷èâ øèõ ñÿ áå äàõ — âè íû äå âóø -
êè òóò ðîâ íûì ñ÷å òîì íóëü. Îíà âåð íåò âàì âàø ïî õîä -

íûé ðþê çàê è äîñ òà âèò â Áðè òàí íèþ (âïðî ÷åì, ìîæ íî
âûá ðàòü è äðó ãèå ëî êà öèè). 

ÏÅ­ÐÅÄÎÒ ÏÐÀÂ ÊÎÉÂYEW

Ïðåæ äå ÷åì ïóñ êàòü ñÿ â íî âîå ïó òå øåñ òâèå, ïî ãî âî ðè òå
ñ Ëîð äîì Áðè òè øåì (åñ ëè íå íàé äå òå åãî â òðîí íîì çà -
ëå, èùè òå íà áàë êî íå â ìà ãè ÷åñ êîé ëà áî ðà òî ðèè). Ìåñ -
òíûé âëà äû êà ïî âå äàåò âàì î íî âîé íà ïàñ òè — îáå ëó -
íû, ñèÿþ ùèå ïî íî ÷àì íàä Áðè òàí íèåé, ïîä âîç äåé -
ñòâèåì ÷åð íîé ìà ãèè êî ëîíí ñîø ëè ñî ñâîèõ îð áèò è òå -
ïåðü ñ êàæ äîé ìè íó òîé ïðèá ëè æàþò ñÿ ê ïî âåð õíîñ òè
ïëà íå òû. Êàê ãî âî ðèò ñÿ, êîì ìåí òà ðèè èç ëèø íè.

Ïîá ðî äè òå ïî ñòî ëè öå, ïî ñå òè òå ìà ãà çè íû, çà êó ïè òå ñíà -
äîáüÿ, âûó ÷è òå íî âûå çàê ëè íà íèÿ. Â îá ùåì, íà ñî âåñ òü
ïîä ãî òîâü òåñü ê íî âûì èñ ïû òà íèÿì.

Ïîì íè òå, ìû ãî âî ðè ëè â ñâîå âðå ìÿ î äâóõ íå áîëü øèõ
êâåñ òàõ? Ñà ìîå âðå ìÿ âû ïîë íèòü èõ. Äëÿ ýòî ãî îò ïðàâ -
ëÿé òåñü ê Paws è îêî ëî ïåð âî ãî äî ðîæ íî ãî óêà çà òå ëÿ
ñâî ðà ÷è âàé òå íà ñå âåð íóþ äî ðîæ êó. Äî âîëü íî ñêî ðî âû
âû áå ðå òåñü ê õè áàð êå îç ëîá ëåí íî ãî îò øåëü íè êà. Çàé äè -
òå âíóò ðü è äåð íè òå ñïðÿ òàí íûé â óã ëó ðû ÷àã, ïîñ ëå ÷å -
ãî ðàç äå ëàé òåñü ñ õî çÿè íîì (îí íà ïà äåò íà âàñ). Òå ïåðü
îáîé äè òå äîì è èäè òå ïî òîí íå ëþ ê âåð øè íå ãî ðû. Ðàç -
áå ðè òåñü ñ íåñ êîëü êè ìè áàí äè òà ìè, ðàç áèâ øè ìè ëà ãåðü,
è îñ âî áî äè òå ïëåí íè öó — çà âñå ýòè òðó äû âû ïî ëó ÷è òå
íå áîëü øóþ äî áàâ êó ê ìà íå. Ïî ïó òè ïðèõ âà òè òå â ïå ùå -
ðå áðàñ ëåò Ghost’s Bracelet, êî òî ðûé ïî íà äî áèò ñÿ â äàëü -
íåé øåì. Åñ ëè åñ òü æå ëà íèå, òî ïðîé äè òå ÷å ðåç ïå ùå ðó è
îòû ùè òå ïîä âîä íûé âõîä â ñîê ðî âèù íè öó ðàç áîé íè êîâ,
îä íà êî ìû íå ðå êî ìåí äóåì ýòî äå ëàòü — ñëèø êîì ìíî ãî
ðèñ êà, à äî õîä ìè çåð íûé.

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä (ìîæ íî ïðÿ ìî àê êó ðàò íî ñïóñ -
òèòü ñÿ ïî êðó òî ìó ñêëî íó ãî ðû ê ðàç ãðàá ëåí íîé äå -
ðåâ íå) è èäè òå ê òðîë ëþ, îõ ðà íÿþ ùå ìó ìîñò. Îçà -
äà÷ü òå åãî ïðîñ òûì âîï ðî ñîì (èëè, íå ìóä ðñòâóÿ ëó -
êà âî, óáåé òå) è çà áå ðè òå èç áëè æàé øåé ïå ùå ðû âåí -
òèëü. Îò íå ñè òå åãî â Paws (âòî ðîé îñ òðî âîê) è óñ òà -
íî âè òå â ïàç âî äÿ íîé ìåëü íè öû. Îïÿòü æå ïîñ ëå ýòèõ
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íå õèò ðûõ äåé ñòâèé íåì íî ãî âîç ðàñ òåò ìàê ñè ìàëü íîå
êî ëè ÷åñ òâî ìà íû.

YEW—ÂÎÑ ÑÒÀ ÍÀÂ ËÈ ÂÀÅÌ
ÑÏÐÀ­ÂÅÄ­ËÈ­ÂÎÑÒÜ

...and justice for all — çíà êî ìûå ñëî âà, âåð íî? «Ñïðà âåä -
ëè âîñ òü äëÿ âñåõ», è íè êàê èíà ÷å. Òîëü êî âîò â Yew íè -
êà êîé ñïðà âåä ëè âîñ òè íåò è â ïî ìè íå — çà ìà ëåé øèå
ïðîñ òóï êè (à òî è âîîá ùå áåç íà ëè ÷èÿ îíûõ) â ýòîì æåñ -
òî êîì ãî ðî äå íà êà çû âàþò ñìåð òíîé êàç íüþ. Îáû÷ íî ÷å -
ðåç ñæè ãà íèå íà êîñ òðå. Ìè ëîå ìåñ òå÷ êî...

Íî ñíà ÷à ëà äà âàé òå ðàç áå ðåì ñÿ, êàê äîá ðàòü ñÿ äî Yew.
Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê îáè òå ëè çëî ãî îò øåëü íè êà (âû õî äè òå
÷å ðåç âîñ òî÷ íûå âî ðî òà, çà òåì íà ïåð âîé ðàç âèë êå ñâî -
ðà ÷è âàé òå íà ñå âåð) è ñëå äóé òå äàëü øå ê ïå ùå ðàì ãîá -
ëè íîâ. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî õî äû ïîä çåì íîé ïå ùå ðû íåñ -
êîëü êî çà ïó òà íû, íå èã ðàåò ïðèí öè ïèàëü íîé ðî ëè òî, êàê
âû åå ïðîé äå òå. Ïðîñ òî ïðè äåð æè âàé òåñü, íàñ êîëü êî ýòî
âîç ìîæ íî, îä íî ãî íàï ðàâ ëå íèÿ è äâè ãàé òåñü âïå ðåä.

Ïîñ ëå òî ãî êàê âû îêà æå òåñü íà ñâå æåì âîç äó õå, äâè ãàé -
òåñü äà ëåå, ñâå ðÿÿñü âðå ìÿ îò âðå ìå íè ñ äî ðîæ íû ìè óêà -
çà òå ëÿ ìè. Ïî ïó òè âû âñòðå òè òå ìíî æåñ òâî ãîá ëè íîâ —
ðå øàé òå ñà ìè, áó äå òå âû âñòó ïàòü ñ íè ìè â áîé èëè íåò.
Åäèí ñòâåí íàÿ ðå êî ìåí äà öèÿ — óíè÷ òîæü òå çäî ðî âåí íî -
ãî ãîá ëè íà-âîë øåá íè êà, ïîñ ëå êî òî ðî ãî îñ òà íåò ñÿ ïî -
ëåç íîå áà ðàõ ëèø êî.

Äâè ãàé òåñü íà çà ïàä, ïî êà íå âûé äè òå ê äî ðî ãå, èäó ùåé
ñ ñå âå ðà íà þã. Îíà-òî è âû âå äåò âàñ ê Yew.

Ïî ãî âî ðè òå ñ ïåð âûì ìåñ òíûì æè òå ëåì, êî òî ðûé áó äåò
ïðî ãó ëè âàòü ñÿ ïî ìîñ òó. Îí ðàñ ñêà æåò î çàï ëà íè ðî âàí -
íîé êàç íè íå êîé êîð ñàð êè ïî èìå íè... Î äüÿ âîë, Ðýéâåí
â ñåðüåç íîé îïàñ íîñ òè!

Äàëü íåé øèå äåé ñòâèÿ î÷å âèä íû — íàì íóæ íî ïî ïû òàòü -
ñÿ îñ òà íî âèòü êàç íü è ñïàñ òè äå âóø êó. Ïîýòî ìó äâè ãàåì -
ñÿ ê ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ãî ðî äà, ãäå ðàñ ïî ëî æåí àì -
ôè òåàòð ñó äà. Îáÿ çà òåëü íî ñâå ðÿé òåñü ñ êàð òîé — Yew
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ñâîåîá ðàç íîå ìåñ òî, íå ïî õî æåå íà
ãî ðîä â îáû÷ íîì ïî íè ìà íèè. Ñêî ðåå, ýòî íà áîð õè æèí â
ëå ñàõ. 

Áóäü òå îñ òî ðîæ íû â ïó òè — â ìåñ òíûõ ÷à ùî áàõ îáè òàåò
íå ìà ëî áàí äè òîâ-ëó÷ íè êîâ, îá ëà ÷åí íûõ â ñå ðûå áà ëà õî -
íû, äå ëàþ ùèå èõ ôè ãó ðû òðóä íî ðàç ëè ÷è ìû ìè íà ôî íå
ñòâî ëîâ äå ðåâüåâ. Ñòà ðàé òåñü ëè áî ïðîñ òî èç áå ãàòü èõ,
ëè áî ïî áûñ òðåå óíè÷ òî æàòü, ïî êà îíè íå íàø ïè ãî âà ëè
íà øå ãî ãå ðîÿ ñâîè ìè ñòðå ëà ìè.

Â çäà íèè ñó äà âû ñòà íå òå ñâè äå òå ëåì «ñïðà âåä ëè âî ãî»
ñó äà. Ïîñ ëå òî ãî êàê Ðýéâåí ïðè ãî âî ðÿò ê ñìåð òíîé êàç -
íè ÷å ðåç ñæè ãà íèå, íå ïû òàé òåñü ïðîó ÷èòü áåñ ñåð äå÷ íî -
ãî ñóäüþ ñ ïî ìîùüþ ïà ðû àòà êóþ ùèõ çàê ëè íà íèé èëè òÿ -
æå ëî ãî òî ïî ðà — ýòî òîëü êî ñíè çèò ìà íó. 

Âû õî äè òå èç àì ôè òåàò ðà è ïî ãî âî ðè òå ñ áåñ êðû ëîé ãàð -
ãóëüåé. Íå äåð çè òå ýòîé çà íîñ ÷è âîé îñî áå, è òîã äà ãàð -
ãóëüÿ ïî ñî âå òóåò ïå ðå ãî âî ðèòü ñ Âà ñàã ðà ëåì
(Vasagralem). Êñòà òè, åñ ëè âû óæå âû êè íó ëè èç èí âåí òà -
ðÿ ÿé öî êî ðî ëå âû, òî ãàð ãóëüÿ ïðîñ òî îá çî âåò âàñ ëãó -
íîì è íè ê êà êî ìó Âà ñàã ðà ëå ìó íå îò ïðà âèò. Íî ýòî óæå
äå òà ëè.

Èäè òå ê ñîî ðó æå íèÿì ñ ìíî æåñ òâîì íà âåñ íûõ ìîñ òîâ è
êà íàò íûõ äî ðîã. Îä íà èç äâè æó ùèõ ñÿ ïëàò ôîðì âû âå çåò
âàñ ê äî ìó Âà ñàã ðà ëå ìà. Ïî ãî âî ðè òå ñ ýòîé ãàð ãóëüåé è
ïîò ðå áóé òå êðàñ íóþ ëèí çó (Red Lens), à òàê æå ïîï ðî ñè -
òå ïî ìî÷ü äîá ðàòü ñÿ äî ëà áè ðèí òà Wrong, ãäå íà äåæ íî
ñïðÿ òàí ãëèïò.

Ïðåæ äå ÷åì îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â ïóòü, ñïóñ òè òåñü âíèç è íàé -
äè òå êà ìåí íûé áðîä, âå äó ùèé ïðÿ ìî ê âèí òî âîé ëåñ òíè -
öå. Ïîä íè ìè òåñü íà âåðõ è ïîä áå ðè òå òðè çàê ðû òûõ êíè -
ãè. Åñ ëè òå ïåðü èõ ðàñ ñòà âèòü íà ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ïîë -
êè (ò.å. â òå ðÿ äû, ãäå ñòîÿò òî÷ íî òà êèå æå ïî öâå òó è
ðàç ìå ðó êíè ãè), òî îò êðîåò ñÿ ñåê ðåò íàÿ íè øà ñ êíè ãîé,
ñî äåð æà ùåé ìàí òðó («BEH»). 

Òå ïåðü ïðèø ëî âðå ìÿ îò ïðàâ ëÿòü ñÿ â äîë ãèé ïóòü ê ëà -
áè ðèí òó Wrong — ïóòü äåé ñòâè òåëü íî áó äåò î÷åíü äîë -
ãèì, áåç ïðåó âå ëè ÷å íèé. Èòàê, äà âàé òå ïî ïî ðÿä êó. Ñíà -
÷à ëà íàé äè òå ìåñ òíîå ñòðåëü áè ùå (êñòà òè, íà íåì ìîæ -
íî äî ìàê ñè ìó ìà óñî âåð øåí ñòâî âàòü èñ êóñ ñòâî ñòðåëü áû
èç ëó êà) è äâè ãàé òåñü îò íå ãî â þãî-âîñ òî÷ íîì íàï ðàâ ëå -
íèè äî òåõ ïîð, ïî êà íå íàá ðå äå òå íà äî ðî ãó, âå äó ùóþ
íà ñå âå ðî-âîñ òîê. Áå ãè òå ïî íåé, ñâå ðÿÿñü ñ óêà çà òå ëÿ ìè
íà ñòîë áàõ (êðàñ íûå ñòðåë êè). Áå æàòü ïðè äåò ñÿ äî-îë -
ãî... Êñòà òè, ëþ áî ïûò íûé ôàêò — ïî ïó òè âû âñòðå òè òå
áàø íþ â íè çè íå (íå ïðû ãàé òå âíèç!) — ýòî òà ñà ìàÿ áàø -
íÿ, ãäå ïðî õî äèë òó òî ðèàë. Äà è âîîá ùå, åñ ëè íåì íî ãî
îò êëî íèòü ñÿ îò äî ðî ãè, òî ìîæ íî âñòðå òèòü íå ìà ëî èí òå -
ðåñ íûõ âå ùåé è ïåð ñî íà æåé. Íî ïðè ýòîì âå ëèê ðèñê
çàá ëó äèòü ñÿ, ïîýòî ìó íå èñ ïû òû âàé òå ïî íàï ðàñ íó ñóäü -
áó.

Ïî ëåç íûé ñî âåò — ïî ïó òè ðàñ êè äû âàé òå íå íóæ íûå
ïðåä ìå òû èëè óíè÷ òî æàé òå ïî áîëü øå ïðî òèâ íè êîâ. Ýòî
íóæ íî çà òåì, ÷òî áû íå çàá ëó äèòü ñÿ íà îá ðàò íîì ïó òè.

Ïî ïó òè âñå âðå ìÿ îñ ìàò ðè âàé òåñü âîê ðóã — âà øà çà äà -

÷à íå ïðî ïóñ òèòü çå ëå íûé øòàí äàðò íà îä íîì èç çàñ íå -
æåí íûõ ïëà òî. Êîã äà âû íàé äå òå åãî, ïî âî ðà ÷è âàé òå íà
þã è ïîä íè ìàé òåñü íà ñà ìóþ âåð õíþþ òî÷ êó ãî ðû. Îò -
âåòü òå îò ðè öà òåëü íî íà âñå òðè âîï ðî ñà õèù íîé ïòè öû è
çà áè ðàé òå ñè ãèë (Quill of Justice). 

Ïîñ ëå ýòî ãî âîç âðà ùàé òåñü ê ïðåæ íå ìó ìàð øðó òó è áå -
ãè òå äàëü øå ïî óêà çà òå ëÿì. Ïó òå øåñ òâèå çà êîí ÷èò ñÿ,
êîã äà âû îòû ùè òå äëèí íûé ìîñò, çà êî òî ðûì âàñ áó äåò
æäàòü Âà ñàã ðà ëåì (îí ñòîèò íà ïðè ÷à ëå ïîä ìîñ òîì). Ïî -
ãî âî ðè òå ñ ãàð ãóëüåé è ïëû âè òå íà ëîä êå ê íå áîëü øî ìó
îñ òðî âó, ïîä êî òî ðûì íà õî äèò ñÿ ñåê ðåò íûé ïîä âîä íûé
âõîä â ëà áè ðèíò.

WRONG

Ùåë êíè òå íà ëå âîì ÷å ðå ïå ó äâå ðè è çà õî äè òå â «ãîñ òåï -
ðèèì íûé» ïîä çåì íûé ìèð. Çäåñü âàñ îáÿ çà òåëü íî çà ñà -
äÿò çà ðå øåò êó (îäèí ðàç ñäàòü ñÿ ñòðàæ íè êà ìè ïðîñ òî
íåîá õî äè ìî, à äàëü øå äåé ñòâóé òå ïî ñîá ñòâåí íî ìó óñ -
ìîò ðå íèþ), îò áå ðóò îðó æèå, æåñ òî êî îá ìà íóò è âîîá ùå
áó äóò íàï ðÿ ãàòü ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå. Òàê ÷òî áóäü òå
ãî òî âû. Åñ ëè íå õî òè òå óáè âàòü ïî ÷åì çðÿ ñòðà æåé (êà -
æåò ñÿ, ýòî íå ñëèø êîì áëà ãîï ðèÿò íî ñêà çû âàåò ñÿ íà ìà -
íå), òî ïðè ìå íÿé òå íà íèõ çàê ëè íà íèå Charm. 

Ñäàé òåñü ñòðàæ íè êó, ïðî ãó ëè âàþ ùå ìó ñÿ çà ñî ñåä íåé
ñòå íîé. Àâà òà ðà çà òî ÷àò â òåì íè öó, îòîá ðàâ âñå âå ùè è
ðþê çàê (áðî íÿ è ïîÿñ îñ òà íóò ñÿ). Íàï ðî òèâ ðå øåò êè áó -
äåò ñåê ðåò íàÿ äâåðü â ñòå íå, äëÿ ðàç áëî êè ðî âà íèÿ êî òî -
ðîé íåîá õî äè ìî óá ðàòü äå ðå âÿí íóþ ñêà ìåé êó. Ïðåæ äå
÷åì ðè íóòü ñÿ â îò êðûâ øèé ñÿ ëàç, ïîä áå ðè òå ñ ïî ëà êëè -
íîê è ñêëÿí êó ñ ÷åð íîé æèä êîñ òüþ (äå ëàåò ïåð ñî íà æà
âðå ìåí íî íå âè äè ìûì). 

Ïî êà áó äå òå áå æàòü ïî èç âè ëèñ òî ìó ïðî õî äó, íå ñâÿ çû -
âàé òåñü ñ ïàó êà ìè — îáû÷ íûé êëè íîê íå ñà ìîå ëó÷ øåå
îðó æèå ïðî òèâ íèõ. Äîá ðàâ øèñü äî êà ìå ðû, ïîñ òàâü òå
íà íà ïîëü íóþ ïëè òó ëàì ïó, çà òåì îò êðîé òå äâåðü, äîæ -
äè òåñü, êîã äà îõ ðàí íèê îò âåð íåò ñÿ, è ñòðåì ãëàâ áå ãè òå ê
ïåð âîé êîì íà òå ïî ïðà âóþ ðó êó. Òàì âû íàé äå òå ñâîé
ðþê çàê è êëþ÷.

Âîç âðà ùàé òåñü â ïðå äû äó ùåå ïî ìå ùå íèå è îòîï ðè òå íå -



áîëü øîé óçîð ÷à òûé ÿùèê íà ñòå íå. Äåð íè òå ðó áèëü íèê è
ïðû ãàé òå âíèç, êàê òîëü êî îò êðîåò ñÿ ðå øåò êà íà ïî ëó. 

Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ ìåñ òíû ìè îáè òà òå ëÿ ìè, äâè ãàé òåñü ê
êîì íà òå ñ ðû ÷à ãîì îêî ëî äâå ðè, äåð íè òå åãî, ïîñ ëå ÷å ãî
áå ãè òå äàëü øå. Âû õî äè òå ÷å ðåç äâîé íûå âî ðî òà è ïðîé -
äè òå ê ïåð âîé êà ìå ðå ñïðà âà. Îò òó äà âàñ îê ðèê íåò
Ðýéâåí... Èëè íå Ðýéâåí? Ïðå äóï ðåæ äàåì çà ðà íåå — ýòî
íå íà øà çíà êî ìàÿ êîð ñàð êà, à äîï ïëå ãàí ãåð, îá ëà äàþ -
ùèé ñïî ñîá íîñ òüþ ïðè íè ìàòü ëþ áîé îá ëèê. Ðàç äå ëàé -
òåñü ñ òâàðüþ è ïîä áå ðè òå êíè ãó, èí ôîð ìà öèÿ èç êî òî -
ðîé íàì ïî íà äî áèò ñÿ ÷óòü ïîç æå.

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä è áå ãè òå ïî êî ðè äî ðó äî òåõ ïîð,
ïî êà íå íàé äå òå îõ ðàí íè êà, ñè äÿ ùå ãî çà ñòî ëîì. Íå îá -
ðà ùàÿ íà íå ãî âíè ìà íèÿ, äâè ãàé òåñü äàëü øå. Îêî ëî íà -
ïîëü íîé ðå øåò êè ïî âåð íè òå â êîì íà òó ñ âîë ÷üèì çà ãî -
íîì è ïîä íè ìè òå ñ ïî ëà ÷å ðåï (Scully’s Skull) — îí åùå
ïðè ãî äèò ñÿ âïîñ ëåä ñòâèè. Âû õî äè òå èç êîì íà òû è áå ãè -
òå äàëü øå â ïðåæ íåì íàï ðàâ ëå íèè.

Â êî íå÷ íîì ñ÷å òå âû âû áå ðå òåñü ê ïî ìå ùå íèþ ñ çà ðå øå -
÷åí íûì ïðîå ìîì, âå äó ùèì ê ïû ëàþ ùåé êîì íà òå. Ïðî ùå
âñå ãî ñäå ëàòü ñÿ íå âè äè ìûì è ïðîñ êî ÷èòü ìè ëî íå ðàñ òî -
ðîï íî ãî îõ ðàí íè êà, âïðî ÷åì, ìîæ íî è ïðîñ òî óáèòü åãî
(õî òÿ ýòî íå òàê-òî ïðîñ òî!).

Äî áå æàâ äî äâå ðè ñ ïÿòüþ ÷å ðå ïà ìè, ïîñ ìîò ðè òå â êíè -
ãó, íàé äåí íóþ â êà ìå ðå ñ äîï ïëå ãàí ãå ðîì, è ùåë êíè òå
íà ÷å ðå ïàõ â íóæ íîé ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òè (íèæ íèé ñëå -
âà, âåð õíèé ñïðà âà, âåð õíèé ñëå âà, íèæ íèé ñïðà âà, ñà -
ìûé âåð õíèé). Ïîñ ëå òî ãî êàê äâåðü îò êðîåò ñÿ, ïðû ãàé òå
âïå ðåä è ïî âåð íè òå ðû ÷àã â ëå âîì óã ëó ïî ìå ùå íèÿ. Çà -
òåì ðàç ðó áè òå ïàó òè íó è ïî âåð íè òå ðû ÷àã, ñïðà âà ïîä -
íè ìåò ñÿ ïëàò ôîð ìà ñ Ðýéâåí. Íà ñåé ðàç íàñ òîÿ ùåé.

Âî âðå ìÿ ðàç ãî âî ðà ñ äå âóø êîé íàá ëþ äàë ñÿ áàã ñ ïðî ïà -
äà íèåì êóð ñî ðà (âåð ñèÿ ïàò ÷à 1.05 ýòó îøèá êó íå èñ -
ïðàâ ëÿåò!). ×òî áû âûá ðàòü îò âåò, èñ ïîëü çóé òå êëà âè øè
1, 2 è 3. 

Âû õî äè òå èç êîì íà òû è äâè ãàé òåñü íà âîñ òîê, èç áå ãàÿ
âñòðå÷ ñ îõ ðàí íè êà ìè. Ùåë êíè òå íà çå ëå íîì ïî ëîò íå ñ
èçîá ðà æå íèåì ñèì âî ëà ñïðà âåä ëè âîñ òè (÷à øà ñ âå ñà ìè)

è áå ãè òå íà ëå âî. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå — áå æàòü íóæ íî
èìåí íî íà ëå âî, à íå â îò êðûâ øóþ ñÿ äâåðü. Îñ òà íî âè òåñü
îêî ëî ðå øåò êè íà ïî ëó, ùåë êíè òå íà òåì íîì êàì íå â
ñòå íå (ñïðà âà) è ïðû ãàé òå âíèç. 

Âûá ðàâ øèñü èç íå áîëü øî ãî ïîä çåì íî ãî õî äà (ùåë êíè òå
íà áå ëîì êàì íå, ÷òî áû îò êðûòü ðå øåò êó), èäè òå ê ñòå íå,
âîç ëå êî òî ðîé ðàñ ïî ëî æåí ñòîë ñ ÷åð íèëü íè öåé, ëàì ïîé
è ðàñ êðû òîé êíè ãîé. Â ýòîì æå êî ðè äî ðå íàé äè òå ïî ìå -
ùå íèå ñ êâàä ðàò íûì áàñ ñåé íîì è âåí òè ëåì â ñòå íå. Ïî -
âåð íè òå âåí òèëü è ïëû âè òå â îò êðûâ øèé ñÿ ïîä âîä íûé
õîä. Íàã ðà äîé çà ðà áî òó àê âà ëàí ãèñ òà ñòà íåò áðî íÿ
Wyrmguard Armor. 

Âîç âðà ùàé òåñü ê ñòî ëó è ïå ðå ìåñ òè òå ÷åð íèëü íè öó.
Íàæ ìè òå íà ïî òàé íóþ êíîï êó è âû õî äè òå ÷å ðåç îò êðûâ -
øèå ñÿ ïî ìå ùå íèÿ ê òþ ðåì íûì êà ìå ðàì. Îäèí èç çàê ëþ -
÷åí íûõ — ðà áî òîð ãî âåö; åãî, î÷å âèä íî, ëó÷ øå íå âû ïóñ -
êàòü. Âòî ðîé — õî çÿèí òà âåð íû, êî òî ðûé áûë çà òî ÷åí â
íå âî ëþ èç-çà òî ãî, ÷òî îäèí èç ïîñ òîÿëü öåâ ñïüÿ íó ïå ðå -
ëî ìàë ñå áå ðó êè-íî ãè... Îò ïóñ òè òå ýòî ãî áå äî ëà ãó íà ñâî -
áî äó, à çàîä íî è íåì íî ãî óâå ëè ÷è òå ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè -
÷åñ òâî ìà íû.

Ùåë êíè òå íà òåì íîì êèð ïè ÷å âîç ëå íà ïîëü íîé ðå øåò êè
è ïðû ãàé òå âíèç. Îêî ëî ñóí äó êà (êàê åãî îò ðûòü, óâû,
íåèç âåñ òíî) ùåë êíè òå ñíà ÷à ëà íà ãî ëó áóþ êíîï êó (îò -
êðîåò ñÿ äâåðü íà âåð õó), à çà òåì íà êðàñ íóþ. Íà çå ëå -
íóþ — ëó÷ øå íå ùåë êàòü — ýòî êíîï êà âû çî âà îõ ðà íû.

Ïîñ ëå òå ëå ïîð òà öèè (âàñ âûá ðî ñèò ê êà ìå ðå õî çÿè íà òà -
âåð íû) Î×ÅÍÜ ÁÛÑ ÒÐÎ ïðî áè ðàé òåñü ê äâå ðè. Åñ ëè ÷óòü-
÷óòü çà ìåø êàå òåñü, òî îíà çàê ðîåò ñÿ, è ïðè äåò ñÿ ïîâ òî -
ðÿòü âñþ ïðî öå äó ðó ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà.

Â êîì íà òå ñ ÷å òûðü ìÿ ñóí äó êà ìè áóäü òå îñ òî ðîæ íû:
áëèæ íèé ñóí äóê ñïðà âà è äàëü íèé ñëå âà — ýòî ëî âóø êè!
Èäè òå äàëü øå äî çà ëà, êî òî ðûé ïðè ïðèá ëè æå íèè Àâà òà -
ðà íå ìåä ëåí íî áó äåò çà òîï ëåí âî äîé. Ïëû âè òå ê ïîä âîä -
íî ìó ïðî õî äó, ùåë êàé òå íà âåí òè ëå (îí íå ïî âåð íåò ñÿ,
íî ñðà áî òàåò) è âû áè ðàé òåñü ê âû õî äó.

Ìè íóÿ ïîä âèæ íûå ðå øåò êè, ïðîé äè òå äî êîí öà êî ðè äî -
ðà. Â ïðîñ òîð íîì çà ëå âàñ âñòðå òèò Äæàà íà — åùå îä íà

ýêñ-ñïóò íè öà íà øå ãî ãå ðîÿ, îõ âà ÷åí íàÿ çëû ìè ÷à ðà ìè.
Óáèòü åå ìîæ íî, íî íå æå ëà òåëü íî. Ïîýòî ìó ïîñ òðîé òå
ðàç ãî âîð ïî ñëå äóþ ùåé ñõå ìå:

— I am not your enemy. Let me help you.

— I’ve got to go. Goodbye. 

Çà òåì ïî äîé äè òå ê ìàñ ñèâ íî ìó âà ëó è äåð íè òå ðû ÷àã.
Äæàà íà îêà æåò ñÿ â ëî âóø êå. Ïîñ ëå ýòî ãî âå äè òå ðå÷ü
ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì:

— That’s not going to happen, Jaana. You’re staying right
there where you can’t hurt anybody. 

— Open that portcullis, Jaana. 

— Fine, you open the portcullis, and I’ll open your cell. 

Äàëü øå ðå øàé òå, áó äå òå ëè âû âû ïóñ êàòü äå âóø êó (íå -
çà âè ñè ìî îò ïðè íÿ òî ãî ðå øå íèÿ, îíà ïî ïû òàåò ñÿ íà ïàñ -
òü íà âàñ). Íå îá ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ íà ðîá êèå ïî ïûò êè
óäà ðèòü Àâà òà ðà ìå ÷îì è áå ãè òå â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó,
ãäå íà õî äèò ñÿ êî ëîí íà. Ïå ðå áè ðàé òåñü ÷å ðåç êà ìåí íûé
çà âàë è çà áè ðàé òå ãëèïò. 

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä è áå ãè òå â êîì íà òó ñ âðà ùàþ ùåé -
ñÿ øè ïî âàí íîé êî ëîí íîé. Îáîé äè òå åå ñëå âà è ùåë êíè -
òå íà òåì íîì êàì íå. Ñ ïî ìîùüþ ïîÿ âèâ øå ãî ñÿ òå ëå ïîð -
òå ðà âû áè ðàé òåñü ê íà ÷à ëó ëà áè ðèí òà (ê êîì íà òå ñ ïåí -
òàã ðàì ìîé, íà õî äÿ ùåé ñÿ ìåæ äó äâóõ òþ ðåì íûõ êà ìåð).

Íà ðàç âèë êå ïî âî ðà ÷è âàé òå íàï ðà âî, à ïðè âû õî äå èç êà -
ìå ðû — íà ëå âî. Áå ãè òå âïå ðåä, çà òåì ïî âåð íè òå ó ôîí -
òà íà íà ëå âî (ñòðà æó èã íî ðè ðóé òå). Êî ðè äîð âû âå äåò âàñ
ê öåí òðàëü íî ìó âõî äó â Wrong, êî òî ðûé íåï ëî õî îõ ðà -
íÿåò ñÿ. Ðàç äå ëàé òåñü ñî ñòðà æåé è âû õî äè òå ÷å ðåç öåí -
òðàëü íûå âî ðî òà.

Áå ãè òå íà çàä â Yew. Îðèåí òè ðóé òåñü ïî ñòîë áàì-óêà çà òå -
ëÿì è ïî ñëå äàì ñâîå ãî ïðîø ëî ãî ïðî ìå íà äà. Ïðè áûâ â
ãî ðîä, íå ìåä ëåí íî îòû ùè òå ðàç ðó øåí íûé õðàì, êî òî ðûé
íà õî äèò ñÿ â ñå âåð íîé ÷àñ òè îñ òðî âà ñ äâó ìÿ êðî âî æàä -
íû ìè äà ìî÷ êà ìè. ×òî äå ëàòü â õðà ìå — âàì èç âåñ òíî.

Ïîñ ëå ðè òóà ëà èäè òå ê ãî ðîä ñêî ìó ñó äó è ïîñ ëó øàé òå íî -
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âûé âåð äèêò. Áðà âî, Àâà òàð, ÷åñ òíî èìÿ Ðýéâåí âîñ ñòà -
íîâ ëå íî! Äà è ñ ñå áÿ òû ñìûë êëåé ìî ïî çî ðà! Ñ ýòè ìè
áëà ãè ìè èç âåñ òèÿ ìè âîç âðà ùàåì ñÿ â Áðè òàí íèþ.

MINOC—ÂÎÑ ÑÒÀ ÍÀÂ ËÈ ÂÀÅÌÄÎÁ­ÐÎ­ÒÓ
ÈÑÏÎ­ÑÎÁ­ÍÎÑ­ÒÜÏÎ ÆÅÐ ÒÂÎ ÂÀ ÍÈß

Ïîÿñ íå íèÿ ê êàð òå:

1 Öåí òðàëü íàÿ ÷àñ òü òà áî ðà, âñòðå ÷à ñ Áëýêòîð íîì

2 Ôóð ãîí öû ãà íà Áà ðî (ëè äåð òà áî ðà)

3 Îðó æåé íûé ìà ãà çèí ÷èê

4 Çàá ðî øåí íûé äîì, ãäå îáè òàåò ïðèç ðàê äå âî÷êè

5 Ñîæ æåí íûé øà òåð

6 Ìà ãà çèí ÷èê ïî ïðî äà æå ðåà ãåí òîâ

7 Øà òåð Èðè íû — äî ÷å ðè Áàðî

8 Ôóð ãîí Ìîð ãàí íû 

Âîñ ñòà íî âèâ ñè ëû â ñòî ëè öå è ïîîá ùàâ øèñü ñ Ëîð äîì Áðè -
òè øåì, îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ãà âà íè è ïëû âè òå ñ Ðýéâåí ê íî âî -
ìó ãî ðî äó — Minoc. Íà ñåé ðàç ãè ãàí òñêàÿ êî ëîí íà Ñòðà æà
ñäå ëà ëà ìåñ òíûõ æè òå ëåé æàä íû ìè, ÷åð ñòâû ìè, íå ñïî -
ñîá íû ìè íà êà êèå-ëè áî ïî æåð òâî âà íèÿ. 

Ñðà çó ïîç âî ëèì ñå áå íå áîëü øîé ñî âåò — íå èäè òå íà êîí -
ôðîí òà öèþ ñ ìåñ òíû ìè æè òå ëÿ ìè, íå óáè âàé òå èõ. Ëó÷ øå
çàï ëà òè òå èì íåñ êîëü êî çî ëî òûõ è ðå øè òå âñå âîï ðî ñû
ìèð íî. Ýòî íå óäà ðèò ñèëü íî ïî âà øå ìó êî øåëü êó è ñîõ ðà -
íèò ìà íó.

Ïîñ ëå ïðè áû òèÿ âû îêà æå òåñü íà íå áîëü øîì ïÿ òî÷ êå çåì -
ëè ñ ðàç ðó øåí íûì õðà ìîì. Ïðîñ òî çà ïîì íè òå ýòî ìåñ òî —
âåäü íàì åùå îáÿ çà òåëü íî ïðåä ñòîèò ñþ äà âåð íóòü ñÿ — è
ïëû âè òå íà ñî ñåä íèé îñ òðîâ. Ýòî è åñ òü Minoc.

Ïî ãî âî ðè òå ñî ñòðàæ íè êîì îêî ëî îä íîé èç äâå ðåé äî ìà è
çàï ëà òè òå åìó 10 çî ëî òûõ, ÷òî áû îí ïóñ òèë âàñ âíóò ðü.
Ïîîá ùàé òåñü ñ ñó ìàñ áðîä íûì ìåñ òíûì äèê òà òî ðîì ïî
èìå íè Ðýêñîñ (òîëü êî íå äî âî äè òå äå ëî äî äðà êè — ýòî
âñåã äà óñ ïååò ñÿ) è âû õî äè òå ïðî÷ü. Ïî äîé äè òå ñî ñòî ðî íû

äâî ðà ê îä íî ìó èç îêîí è ïîîá ùàé òåñü ñ ïëå íåí íûì ìà ãîì
ïî èìå íè Íè êî (Nico). Ñêî ðåå âñå ãî, ýòî Nicodemus— ìàã,
ñ êî òî ðûì Àâà òà ðó ïðè õî äè ëîñü âñòðå ÷àòü ñÿ â ïðå äû äó -
ùèõ ÷àñ òÿõ Óëü òè ìû. Ïîî áå ùàé òå óëà äèòü âñå âîï ðî ñû è
äâè ãàé òåñü â ñå âåð íîì íàï ðàâ ëå íèè. 

Äî âîëü íî ñêî ðî âû âûé äå òå ê ëà ãå ðþ öû ãàí, ãäå áó äåò íà -
õî äèòü ñÿ è çëî äåé Áëýêòîðí (Blackthorn) — òîò ñà ìûé íå ãî -
äÿé, êî òî ðûé ïëå íèë Àâà òà ðà â ðå çè äåí öèè Ñýìõåé íà.
Áëýêòîðí íà ëî æèò íà òà áîð ñòðàø íîå ïðîê ëÿòüå — ëþ áîé
èç öû ãàí, êòî ïî ïû òàåò ñÿ ïî ìî÷ü íà øå ìó ãå ðîþ, íå ìåä -
ëåí íî óì ðåò â ñòðàø íûõ ìó ÷å íèÿõ.

Ñè òóà öèÿ íå èç ëåã êèõ, òåì áî ëåå ÷òî ìåñ òíûå æè òå ëè íå
ãî òî âû äà æå ê ñà ìûì ìà ëûì ïî æåð òâî âà íèÿì, íå ãî âî ðÿ
óæ î ñîá ñòâåí íîé æèç íè! Íî ÷òî-òî ïðåä ïðè íè ìàòü íà äî.

Äëÿ íà ÷à ëà ïî ãî âî ðè òå ñ ëè äå ðîì òà áî ðà — öû ãà íîì ïî
èìå íè Áà ðî (Rom Baro). Îí ïðåä ëî æèò ñëå äóþ ùóþ ñäåë êó
— âû íå ñå òå åìó õðóñ òàëü íûé øàð èç ×åð íî êà ìåí íûõ ðóä -
íè êîâ (Blackrock Mines, äðó ãîå íàç âà íèå Covetous), à îí îò -
äàåò âàì ñè íþþ ëèç íó (Blue Lens) è ñè ãèë. Ïî ðó êàì!

Íà ñå âå ðå âû íàé äå òå ôóð ãîí ñ öû ãàí êîé ïî èìå íè Ìîð -
ãàí íà (Morganna). Ðàñ ñïðî ñè òå åå ïî ïîä ðîá íåå, è îíà ñêà -
æåò âàì ìàí òðó ìåñ òíî ãî õðà ìà — «CAH». Ïîñ ëå ýòî ãî îíà
íà ëî æèò ïðîê ëÿòüå íà Áëýêòîð íà è óì ðåò ïî æè ðàå ìàÿ ïëà -
ìå íåì. Óâû, çëîé íà ãî âîð Áëýêòîð íà îêà çàë ñÿ äåé ñòâå íåí.

Âåð íè òåñü ê âî äîå ìó è ïëû âè òå íà þã ïî ïîä çåì íî ìó òîí -

íå ëþ. Îêî ëî ìåñ òà, ãäå òîí íåëü âû õî äèò íà ïî âåð õíîñ òü,
âîçü ìè òå ñ âûñ òó ïàþ ùå ãî ñâåò ëî ãî êàì íÿ ìå÷ Gringolet.
Îáÿ çà òåëü íî íàé äè òå ýòî îðó æèå — ìà ëî òî ãî ÷òî îíî
î÷åíü ìîù íîå è êðàé íå ýôôåê òèâ íî ïðî òèâ íå ÷èñ òè, òàê
åùå è â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå íåîá õî äè ìî äëÿ ïðî õîæ äå -
íèÿ èã ðû.

Âîç âðà ùàé òåñü òåì æå ïó òåì íà çàä è âû áè ðàé òåñü ê âîñ -
òî÷ íîé ÷àñ òè Minoc. Áå ãè òå ïî òðî ïèí êå íà âåðõ, ïðî áè ðàé -
òåñü ÷å ðåç ïå ùå ðû è äâè ãàé òåñü ê âå ëè ÷åñ òâåí íî ìó âõî äó
â ×åð íî êà ìåí íûå ðóä íè êè. Ïðåæ äå ÷åì âîé òè âíóò ðü, ïîä -
ëå ÷è òå Àâà òà ðà è âîî ðó æè òå åãî ìå ÷îì Gringolet.

Íåñ êîëü êî ñëîâ î ïðåä ñòîÿ ùåì ïó òå øåñ òâèè. Ëà áè ðèíò
ðóä íè êîâ äîñ òà òî÷ íî çà ïó òàí íûé, ïîýòî ìó áóäü òå âíè ìà -
òåëü íû è íå òå ðÿé òå îðèåí òè ðîâ. Ýòî ïåð âîå. Âòî ðîå — â
ïîä çå ìåëüÿõ âû âñòðå òè òå ìíî æåñ òâî ñêå ëå òîâ, êî òî ðûå
èìåþò íåï ðèÿò íóþ ñïî ñîá íîñ òü ê ðå ãå íå ðà öèè. ×òî áû âîñ -
ïðå ïÿò ñòâî âàòü èõ «ñáîð êå», çà áè ðàé òå ãðóä íóþ êëåò êó
èëè ÷å ðåï óáè òî ãî ñêå ëå òà. Ïî òîì èõ ìîæ íî áó äåò âû êè -
íóòü, êîã äà âû îòîé äå òå íà ïðè ëè÷ íóþ äèñ òàí öèþ îò îñ -
òàëü íûõ îñ òàí êîâ. Òðåòüå, è ñà ìîå óæàñ íîå, â ðóä íè êàõ ÍÅ
ÄÅÉ ÑÒÂÓÅÒ ÌÀ ÃÈß! Âîîá ùå íè êà êàÿ, â òîì ÷èñ ëå è ñíà -
äîáüÿ â ñêëÿí êàõ ñòà íî âÿò ñÿ àá ñî ëþò íî áåñ ïî ëåç íû ìè.
Ïðè ýòîì îíè ðàñ õî äóþò ñÿ(!), íî íå îêà çû âàþò ðîâ íûì
ñ÷å òîì íè êà êî ãî ýôôåê òà. Òåì íå ìå íåå, ëå ÷èòü ñÿ â ïîä -
çå ìåëüÿõ ìîæ íî, è ðîëü òà êèõ ïî ëå âûõ ãîñ ïè òà ëåé âû ïîë -
íÿþò çå ëå íûå îçåð öà. Èõ âñòðå ÷àåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî
(íå òî ÷òî áû ñëèø êîì ìíî ãî, íî õâà òàåò), è îï ðå äå ëèòü èõ
ìåñ òî ïî ëî æå íèå ìîæ íî ïî õà ðàê òåð íî ìó áóëü êàíüþ è ðàñ -
ïðîñ òðà íÿå ìî ìó ÿð êî-çå ëå íî ìó ñâå ÷å íèþ. È ïîñ ëåä íåå.
Âû äîë æíû âû íåñ òè èç ëà áè ðèí òà õî òÿ áû îäèí ÷åð íûé êà -
ìåíü (îáûñ êè âàé òå ÿùè êè ïî ïó òè). À åñ ëè íàé òè åùå òðè
øòó êè (ìû ïîä ñêà æåì, ãäå èõ îòûñ êàòü), òî âïîñ ëåä ñòâèè
âû ñìî æå òå ñäå ëàòü ñå áå î÷åíü ìîù íûé ìå÷ (ïðàâ äà, ê
òðåì êàì íÿì íóæ íî áó äåò äî áà âèòü åùå 7.000 çî ëî òûõ, íî
ýòî íå ñà ìàÿ áîëü øàÿ ïðîá ëå ìà, âåð íî?).

Áå ãè òå ïî æå ëåç íîé äî ðî ãå äî ïåð âî ãî áî ëåå-ìå íåå ïðîñ -
òîð íî ãî çà ëà (åñ ëè çàá ðàòü ñÿ íà âòî ðîé ÿðóñ, òî ìîæ íî
îòûñ êàòü çäåñü çå ëå íîå ëå ÷åá íîå îçåð öî). Ïî âåð íè òå â ëå -
âûé êî ðè äîð è äâè ãàé òåñü äî ïî ìå ùå íèÿ ñ ëà âîé (â íåì òî -
æå åñ òü ëå ÷åá íîå îçå ðî). Â îä íîé èç ïå ùåð âû íàé äå òå îã -
ðîì íîå êî ëå ñî (Lift Gear), êî òî ðîå, îêà çû âàåò ñÿ, ìîæ íî áåç
òðó äà çà ïèõ íóòü â ïî õîä íóþ ñóì êó! Ñõâà òèâ åãî, âîç âðà -
ùàé òåñü íà çàä ê ïåð âî ìó çà ëó. 

Áå ãè òå ïî òóí íå ëþ, óõî äÿ ùå ìó íà þãî-âîñ òîê, ïîñ ëå ÷å ãî
ïîä íè ìàé òåñü ïî äå ðå âÿí íîé âèí òî âîé ëåñ òíè öå (íà íåé
íåò ñòó ïå íåê — òîëü êî ñïëîø íûå äå ðå âÿí íûå ïëàñ òè íû).
Îêà çàâ øèñü íà âåð õó, èäè òå â ïî ìå ùå íèå ñ âíó øè òåëü íûì
ìå õà íèç ìîì. Êðó òà íè òå âåí òèëü â ñòå íå, çà òåì ïî äîé äè òå
ê ìà øè íå è ïî ëî æè òå áîëü øîå êî ëå ñî ïîä øåñ òåð íþ, ÷òî -
áû îíè ïðèø ëè â çà öåï ëå íèå. Íå ñìó ùàé òåñü, ÷òî áîëü øîå
êî ëå ñî íà õî äèò ñÿ â ãî ðè çîí òàëü íîé ïëîñ êîñ òè, åñ ëè âû óñ -
òà íî âè òå åãî ïðà âèëü íî, òî îíî íå ìåä ëåí íî ïî âåð íåò ñÿ è
çàé ìåò íóæ íîå ïî ëî æå íèå. Âíîâü êðó òà íè òå òîò æå ñà ìûé
âåí òèëü è áå ãè òå íà çàä (âíèç ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå).

Âíè çó ïî âåð íè òå íàï ðà âî, ïîñ ëå ÷å ãî áå ãè òå â áëè æàé øèé
òîí íåëü. Âñêî ðå íà âà øåì ïó òè ïðåä ñòà íåò ñêå ëåò ïî èìå -
íè Ëî òàð (Lothar), êî òî ðûé ñà ìî íà äåÿí íî çàÿ âèò, ÷òî åãî
ìîæ íî ïî áå äèòü òîëü êî ìå ÷îì Gringolet. Êðî ìå ýòî ãî îí

ïî äå ëèò ñÿ öåí íîé èí ôîð ìà öèåé îò íî ñè òåëü íî óÿç âè ìûõ
ìåñò åãî õî çÿè íà — ìî ãó ùåñ òâåí íî ãî ëè ÷à. Êñòà òè, îò êðî -
âåí íè ÷àåò ýòà ãðó äà êîñ òåé èñ êëþ ÷è òåëü íî èç ñîîá ðà æå -
íèé ìåñ òè — ÷åì-òî åìó íà ñî ëèë õî çÿèí.

Ðàç äå ëàé òåñü ñ Ëî òà ðîì (íå çà áóäü òå ïî äîá ðàòü åãî ãðóä -
íóþ êëåò êó èëè ÷å ðåï, à òî îí âíîâü îæè âåò!) è çà áå ðè òå
âû ïàâ øèé êëþ÷. Îò êðîé òå ñ ïî ìîùüþ êëþ ÷à ñóí äóê è íàæ -
ìè òå â íåì êíîï êó. Ïîñ ëå ýòî ãî íàæ ìè òå âòî ðóþ êíîï êó
ñâåð õó (äðó ãèå è íå ñðà áî òàþò) íà ñòîë áå è ïðû ãàé òå íà
êðû øó ýëå âà òî ðà.

Î÷ó òèâ øèñü íà âòî ðîì óðîâ íå, áå ãè òå ïî òóí íå ëþ, çà òåì
òîë êíè òå âà ãî íåò êó (ïðîñ òî ùåë êíè òå íà íåé ëå âîé êíîï -
êîé), ÷òî áû ïðî áèòü ñ åå ïî ìîùüþ ñòå íó âïå ðå äè. Ñòðåì -
ãëàâ íå ñè òåñü ïî ðåëü ñàì êî âòî ðîé âà ãî íåò êå è çàï ðû ãè -
âàé òå íà íåå. Îíà ïå ðå âå çåò íà øå ãî ãå ðîÿ ÷å ðåç ïðî ïàñ òü.

ÏÐÈ ÌÅ ×À ÍÈÅ: Åñ ëè âà ãî íåò êà çàñ òðÿ íåò íà ñêëî íå (à ýòî
áû âàåò ïðè ìåð íî â òðåõ ñëó ÷àÿõ èç ÷å òû ðåõ), òî âû ëå çàé -
òå èç íåå è áå ãè òå âïå ðåä ê îá ðû âó. Ïî âåð íè òå íà çà ïàä è
ïå ðå ëåçü òå ÷å ðåç îá ðûâ ïî êàì íÿì. 
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Òåì èëè èíûì îá ðà çîì ïå ðåá ðàâ øèñü íà ïðî òè âî ïî ëîæ -
íûé «áå ðåã», èäè òå â âîñ òî÷ íîå îò âåò âëå íèå, ãäå â òó ïè êå
íà õî äèò ñÿ êëþ÷. Ïîä áå ðè òå åãî, çà òåì âîç âðà ùàé òåñü íà
ïðî òè âî ïî ëîæ íûé «áå ðåã» (ïðî ùå ïå ðåá ðàòü ñÿ ïî êàì -
íÿì) è âîçü ìè òå ÷å ðåï, íà íè çàí íûé íà øåñò. Â ïðèí öè ïå,
ìîæ íî ýòî è íå äå ëàòü, åñ ëè âû ñîõ ðà íè ëè ÷å ðåï (Scully’s
Skull) èç ïîä çå ìå ëèé Wrong.

Âîç âðà ùàé òåñü ê ýëå âà òî ðó è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà òðå òèé
óðî âåíü. Äëÿ ýòî ãî ñíà ÷à ëà îò êðîé òå ñóí äóê, íàæ ìè òå
êíîï êó íà åãî äíå, à çà òåì ùåë êíè òå ïî òðåòüåé êíîï êå
ñâåð õó íà ñòîë áå.

Áå ãè òå ïî òóí íå ëþ, ïî êà íå îêà æè òåñü íà äå ðå âÿí íîì ìîñ -
òè êå. Â ýòîò ìî ìåíò íà÷ íåò ñÿ çåì ëåò ðÿ ñå íèå, è Àâà òàð áó -
äåò ñêè íóò ñ ìîñ òà. Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî — óáåé òå ñêå ëå òà,
ïîä ëå ÷è òåñü îêî ëî çå ëå íî ãî îçå ðà è âû áè ðàé òåñü èç ÿìû
ïî êàì íÿì.

Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå ùå íèè çà çà âà ëîì íà õî äèò ñÿ åùå îä íî
ëå ÷åá íîå îçå ðî (îðèåí òè ðóé òåñü ïî ñèÿ íèþ), íî äà æå íå
îíî ïðåä ñòàâ ëÿåò èí òå ðåñ. Ñðà çó çà âî äîå ìîì íà ïî ëó áó -
äåò ëå æàòü ÷ó äåñ íàÿ êî ðî íà — Helm of Radiance, íå ïðî -
ïóñ òè òå åå! Êî ðî íà íå î÷åíü âû ãîä íà ïî ÷àñ òè çà ùè òû ïåð -
ñî íà æà, íî çà òî îíà ðàñ ïðîñ òðà íÿåò âîê ðóã ñå áÿ ñâå ÷å íèå
íà äîñ òà òî÷ íî ïðè ëè÷ íûé ðà äèóñ. 

Áå ãè òå äàëü øå ÷å ðåç çà âà ëåí íûé êàì íÿ ìè ïðî õîä, çà òåì
ðàñ ÷è ùàé òå ñå áå ïóòü ñ ïî ìîùüþ áî ÷îí êîâ ñ ïî ðî õîì (íå -
áîëü øèå áî ÷îí êè ñ êðåñ òè êà ìè íà îáî äå). Èìåé òå â âè äó,
÷òî âçðû âû ïî ðî õî âûõ çà ðÿ äîâ íå ïðè ÷è íÿþò Àâà òà ðó ðîâ -
íûì ñ÷å òîì íè êà êî ãî âðå äà.

Òîí íåëü ïðè âå äåò âàñ ê ïîä çåì íî ìó ïî ãîñ òó. Îòû ùè òå ìî -
ãè ëó (â íå áîëü øîé ïå ùå ðå), êî òî ðàÿ íå ðàç âà ëèòü ñÿ îò âà -
øå ãî ïðè êîñ íî âå íèÿ. Ïðè ýòîì ÷å ðåï çà âå ðå ùèò, ÷òî åãî
íóæ íî ñðî÷ íî çà õî ðî íèòü â ýòîì ìåñ òå. Ïî ìåñ òè òå ÷å ðåï
íà ìî ãè ëó è âîçü ìè òå êëþ÷, êî òî ðûé ïîÿ âèò ñÿ íàä íàä ãðî -
áèåì.

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä, ïî ïó òè îáûñ êè âàÿ ÿùè êè (â îä íîì
èç íèõ áó äåò ëå æàòü Blackrock). Äîá ðàâ øèñü äî ýëå âà òî ðà,
ñïóñ êàé òåñü íà ïîñ ëåä íèé ÷åò âåð òûé óðî âåíü.

Ïëû âè òå ïî çà òîï ëåí íî ìó òîí íå ëþ è â ïåð âîì æå çà ëå âû -
íû ðè âàé òå íà ïî âåð õíîñ òü. À òå ïåðü âíè ìà íèå! ÍÈ Â ÊÎÅÌ
ÑËÓ ×ÀÅ ÍÅ ÑÎÕ ÐÀ ÍßÉ ÒÅ ÈÃ ÐÓ, ÊÎÃ ÄÀ ÊÀ ÌÅ ÐÀ ÍÀ ÕÎ ÄÈÒ -
Ñß ÏÎÄ ÂÎ ÄÎÉ. Ïðè ïå ðåï ðî÷ òå íèè èã ðà áó äåò âû ëå òàòü,
êàê òîëü êî êà ìå ðà ñðàâ íÿåò ñÿ ñ ãëàäüþ âî äû! Ìû íà ýòîì
äå ëå çäî ðî âî ïî ãî ðå ëè, ïîýòî ìó ñ÷è òàåì ñâîèì äîë ãîì ïî -
äå ëèòü ñÿ ïå ÷àëü íûì îïû òîì...

Âíè çó îòû ùè òå ëå ÷åá íîå îçå ðî è âîñ ñòà íî âè òå äî ìàê ñè -
ìó ìà çäî ðîâüå ãå ðîÿ. Ïîñ ëå ýòî ãî íà áå ðè òå â ãðóäü ïî -
áîëü øå âîç äó õà è ïëû âè òå ïî òóí íå ëþ, âå äó ùå ìó íà ñå -
âåð. Ê ñëî âó, íå çà áû âàé òå î òîì, ÷òî âîñ ñòà íî âèòü çà ïàñ
âîç äó õà ìîæ íî ïðÿ ìî ïîä âî äîé îêî ëî ñòîë áè êîâ èç ïó -
çûðü êîâ.

Âûá ðàâ øèñü èç òîí íå ëÿ (â çàë ñ êî ëîí íîé), áå ãè òå âïå ðåä,
èã íî ðè ðóÿ ïðî õà æè âàþ ùèõ ñÿ ñòðàæ íè êîâ-ïðèç ðà êîâ. Íû -
ðÿé òå â âî äîåì è èùè òå ïîä âîä íûé âõîä â êî ëîí íó. Íàé äÿ
åãî, çà áè ðàé òåñü âíóò ðü è õâà òàé òå ãëèïò.

Âû áè ðàé òåñü íà ïî âåð õíîñ òü ê òî ìó ìåñ òó, îò êó äà âû íû -
ðÿ ëè, è áå ãè òå ïî áå ðå ãó (îïÿòü æå èã íî ðè ðóÿ ñòðà æåé)
âîê ðóã êî ëîí íû ïðî òèâ ÷à ñî âîé ñòðåë êè. Âñêî ðå âû âñòðå -
òè òå ñòðàæ íè öó — åùå îä íó áûâ øóþ êîì ïàíüîí êó Àâà òà -
ðà, îõ âà ÷åí íóþ çëû ìè ÷à ðà ìè. Ïî ãî âî ðè òå ñ íåé è ñêà æè -
òå, ÷òî áû äå âóø êà ñîï ðî òèâ ëÿ ëàñü ìà ãèè Ñòðà æà («...you
must resist Guardian...»). Ïîñ ëå òî ãî êàê îíà ïà äåò íèö (îíà
æè âà, ïðîñ òî âðå ìåí íî îò êëþ ÷è ëàñü), âíîâü ïî ãî âî ðè òå ñ
íåé.

Íàï ðî òèâ áó äåò õîä, êî òî ðûé ïðè âå äåò âàñ ê ïå ùå ðå ñ íåñ -
êîëü êè ìè ÷åð íû ìè êàì íÿ ìè (Blackrock) è ìíî æåñ òâîì ñà -

ìîö âå òîâ. Ñî áå ðè òå âñå ýòî äîá ðî è âû áè ðàé òåñü íà çàä ê
áàñ ñåé íó, ãäå íà äíå åñ òü ëå ÷åá íîå îçå ðî.

Âîñ ñòà íî âèâ äî ìàê ñè ìó ìà çäî ðîâüå (ýòî âàæ íî!), ïëû âè -
òå ïî êî ðè äî ðó, èäó ùå ìó íà çà ïàä. Áå ãè òå âïå ðåä, èç áå ãàÿ
ñòû ÷åê ñ ïðèç ðà êà ìè. Äîá ðàâ øèñü äî çà ëà ñ îã ðîì íûì
ðâîì ïî ñå ðå äè íå, ïå ðå áè ðàé òåñü ÷å ðåç íå ãî ïî ëþ áî ìó èç
êà ìåí íûõ çà âà ëîâ è îò âëå êàé òå îõ ðà íó îò äâîé íîé äâå ðè
(ïî áå ãàé òå ïî çà ëó). 

Çà äâåðüþ ðàç äå ëàé òåñü ñî ñêå ëå òîì è ïî ìåñ òè òå íà ïåí -
òàã ðàì ìó ìå÷ Gringolet. Òå ïåðü îöå íè òå çäî ðîâüå ïåð ñî íà -
æà — îíî äîë æíî áûòü íå ìå íåå 70-100 õèò-ïîèí òîâ. Èíà -
÷å ñ ëè ÷åì, êî òî ðûé ïîä æè äàåò Àâà òà ðà çà äâåð íûì ïðîå -
ìîì, âàì íå ðàç äå ëàòü ñÿ. Åñ ëè çäî ðîâüÿ íåõ âà òàåò, âåð íè -
òåñü íà çàä ê ïîä âîä íî ìó îçå ðó, âîñ ñòà íî âè òå ñè ëû è áå ãè -
òå íà çàä.

Ñîõ ðà íè òå èã ðó. Ëè÷ äîñ òà òî÷ íî ñè ëåí è âëà äååò ìà ãèåé
(íå âè äè ìîñ òü âêó ïå ñ óäà ðîì ìîë íèè), íî ðàç äå ëàòü ñÿ ñ
íèì îò íî ñè òåëü íî íå ñëîæ íî. Ïîä áå ãè òå êàê ìîæ íî áëè æå
ê íå ìó è ïå ðå êèíü òåñü ïà ðîé ôðàç, ïîñ ëå ÷å ãî âêëþ ÷àé òå
àâ òî íà âå äå íèå (íà âñÿ êèé ñëó ÷àé — êëà âè øà t), ÷òî áû
íå ïî òå ðÿòü ëè ÷à èç âè äó, è ýíåð ãè÷ íî ìà øè òå îðó æèåì.
Ïîñ ëå òî ãî êàê ëè÷ áó äåò óíè÷ òî æåí, ðàç äå ëàé òåñü ñ ïà ðîé
çîì áè, êî âû ëÿþ ùèõ íà ïî ìîùü ïî âå ëè òå ëþ.

Ùåë êíè òå íà ìà òî âî-áå ëîì øà ðå â ïû ëàþ ùåé ïåí òàã ðàì -
ìå è èäè òå â îò êðûâ øèé ñÿ ñåê ðåò íûé ëàç. Çà áå ðè òå èç ñóí -
äó êà õðóñ òàëü íûé øàð, î êî òî ðîì ãî âî ðèë Áà ðî, è íàæ ìè -
òå íà êà ìåíü, âû äàþ ùèé ñÿ èç ñòå íû. Â ñëå äóþ ùåì ïî ìå -
ùå íèè âîçü ìè òå áî ÷î íîê ñ ïî ðî õîì è ïîñ òàâü òå åãî íà íà -

ïîëü íóþ ðå øåò êó, ïîñ ëå ÷å ãî ïî äîð âè òå. Ïðû ãàé òå âíèç è
ïëû âè òå ïî ïîä âîä íî ìó êî ðè äî ðó, âå äó ùå ìó íà ñå âåð. 

Âû íû ðè âàé òå è ïëû âè òå ê òâåð äîé çåì ëå. Íà ïî âåð õíîñ òè
íå çà áóäü òå âû êè íóòü èç èí âåí òà ðÿ êîë ëåê öèþ ãðóä íûõ
êëå òîê è ÷å ðå ïîâ! Çäåñü èì áó äåò ñà ìîå ïîä õî äÿ ùåå ìåñ -
òî.

Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê Áà ðî è ïî ãî âî ðè òå ñ íèì. Íà ìåê íè òå, ÷òî
âàì íå íóæ íî çî ëî òî çà õðóñ òàëü íûé øàð, à âîò ñè ãèë è ñè -
íÿÿ ëèí çà áû ëè áû âåñü ìà êñòà òè. Íî ýòî Áà ðî íà÷ íåò
ìÿòü ñÿ è ïî ïû òàåò ñÿ âñó ÷èòü äåíü ãè. Òîã äà ïðåä ëî æè òå
åìó ïîñ ìîò ðåòü â õðóñ òàëü íûé øàð, êî òî ðûé, êàê èç âåñ òíî,
áåç èñ êà æå íèÿ ïî êà çû âàåò òå ïîñ ëåä ñòâèÿ, ê êî òî ðûì ìî -
ãóò ïðè âåñ òè íå âåð íûå äåé ñòâèÿ. Ïîñ ëå äå ìîí ñòðà öèè Áà -
ðî îò äàñò êëþ÷ îò ñâîå ãî ôóð ãî íà è óì ðåò, îáúÿ òûé ïëà -
ìå íåì... Ïðîê ëÿòüå Áëýêòîð íà ïî-ïðåæ íå ìó äåé ñòâóåò, íî
ñêî ðî, î÷åíü ñêî ðî ìû ïðåê ðà òèì ýòè çëî äåÿ íèÿ!

Èäè òå ê õðà ìó, êî òî ðûé ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ íà íå áîëü øîì îñ -
òðî âå, íå ïî äà ëå êó îò Minoc, è âîñ ñòà íî âè òå ðàç ðó øåí íóþ
ñâÿ òû íþ. Ïîñ ëå ýòî ãî âåð íè òåñü â äîì Ðýêñî ñà è ïî ãî âî ðè -
òå ñ áûâ øèì áåñ íî âà òûì äèê òà òî ðîì. Ïî ñëó õàì, ðàç ãî âîð
ñ íèì ìîæ íî ñâåñ òè ê îñ âî áîæ äå íèþ ìà ãà Íè êî, íî íàì ýòî
òàê è íå óäà ëîñü. Ïðèø ëîñü óáèòü áå äî ëà ãó (íà êàð ìå ýòî
íå ñêà çà ëîñü) è çàá ðàòü âû ïàâ øèé êëþ ÷èê îò êà ìå ðû. 

Ïîñ ëå îñ âî áîæ äå íèÿ Íè êî ðàñ ñêà çàë î ïî ëåç íîì ðè òóà ëå
ìãíî âåí íî ãî ïå ðå ìå ùå íèÿ ìåæ äó õðà ìà ìè. Òî÷ íåå, íå
ìåæ äó ñà ìèì õðà ìà ìè, à ñòîóí õåí äæà ìè, ðàñ ïî ëî æåí íû ìè
îêî ëî õðà ìîâ (ìàñ ñèâ íûå êà ìåí íûå ïëè òû, îá ðà çóþ ùèå
êðóã). Äëÿ ïå ðå ìå ùå íèÿ íóæ íî âîé òè â òà êîé ñòîóí õåí äæ,
ïî ìåñ òèòü ñïå öèàëü íûé ìà ãè ÷åñ êèé øàð â öåí òð (øàð ýòîò
âàì îò äàñò Íè êî) è íàç âàòü ìàí òðó íóæ íî ãî õðà ìà. Ïîñ ëå
òå ëå ïîð òà öèè ìà ãè ÷åñ êèé øàð àâ òî ìà òè ÷åñ êè îêà æåò ñÿ â
èí âåí òà ðå Àâà òà ðà.

Ïðåæ äå ÷åì ïî êè äàòü Minoc, âû ïîë íèì åùå ïà ðó íå áîëü -
øèõ çà äà íèé. Ïðåæ äå âñå ãî äîæ äè òåñü íàñ òóï ëå íèÿ íî ÷è è
îò ïðàâ ëÿé òåñü ê çàá ðî øåí íî ìó äî ìó. Íà âòî ðîì ýòà æå âû
âñòðå òè òå ïðèç ðàê ïÿ òè ëåò íåé äå âî÷ êè. Äåâ ÷óø êà åùå íå
ïî íÿ ëà, ÷òî óìåð ëà è ñòà ëà äó õîì. Ñ ìà òå ðèàëü íûì ìè ðîì

åå ñâÿ çû âàåò òîëü êî ïî òå ðÿí íàÿ êóê ëà, êî òî ðóþ îíà íè êàê
íå ìî æåò îòûñ êàòü. Ïîî áå ùàé òå âåð íóòü êóê ëó è èäè òå ê
âî äî ïà äó. Çà âî äî ïà äîì áó äåò ïå ùå ðà, ãäå è íà õî äèò ñÿ ïî -
òå ðÿí íàÿ êóê ëà. Îò íå ñè òå åå äå âî÷ êå è ïî ëó ÷è òå çà òðó äû
áî íóñ ê ìà íå.

Âòî ðîé êâåñò ìîæ íî âû ïîë íèòü òîëü êî â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè
âû ñïàñ ëè ìàëü ÷îí êó èç ãî ðÿ ùå ãî äî ìà è âåð íó ëè èç ïëå -
íà åãî ìàòü. Ïî ïó òè âû äîë æíû áû ëè âçÿòü áðàñ ëåò Ghost’s
Bracelet. Åñ ëè æå åãî íåò â âà øåì èí âåí òà ðå, òî ìî æå òå íå
õëî ïî òàòü.

Â äðó ãîì ñëó ÷àå âåð íè òåñü ê äî ìó Ðýêñî ñà è îòû ùè òå ïîã -
ðåá â óã ëó (íàï ðà âî îò âõî äà ñî ñòî ðî íû ïî áå ðåæüÿ). Óáå -
ðè òå ñòóë è ïîä íè ìè òå êðûø êó. Â òàé íè êå âû íàé äå òå íåñ -
êîëü êî öåí íûõ ïðåä ìå òîâ, â òîì ÷èñ ëå è îæå ðåëüå Ghost’s
Necklace. Ñ ýòè ìè äâó ìÿ äðà ãî öåí íîñ òÿ ìè îò ïðàâ ëÿé òåñü
íà ìåñ òíîå êëàä áè ùå. Íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà àá ñî ëþò -
íî áåç âðåä íî ãî ïðèç ðà êà, ïî ìåñ òè òå ýòè äâà ïðåä ìå òà íà
ãðîá â ñêëå ïå. Íàã ðà äîé çà òðó äû áó äåò î÷å ðåä íîå óâå ëè -
÷å íèå êàð ìû.

Âîç âðà ùàé òåñü ê êî ðàá ëþ Ðýéâåí è ïëû âè òå ñ íåé ê ãî ðî -
äó ïè ðà òîâ. Îä íà êî ñóäü áà ðàñ ïî ðÿ äèò ñÿ èíà ÷å — êî ðàá ëü
ïðèø âàð òóåò ñÿ îêî ëî ëî ãî âà ñà ìî ãî Ñòðà æà! Áå ãè òå ïî äî -
ðî ãå äî âõî äà â ïîä çåì íûé çà ìîê è äâè ãàé òåñü âïå ðåä äî
òðîí íî ãî çà ëà. Ïîñ ëå òî ãî êàê Ñýìõåéí áó äåò ïî âåð æåí,
ìåæ äó Àâà òà ðîì è Ñòðà æåì ñîñ òîèò ñÿ ëþ áî ïûò íûé ðàç ãî -
âîð. Âî âðå ìÿ áå ñå äû ñëåã êà(!) óäàðü òå Ñòðà æà — âåñü
óäàð íå ìåä ëåí íî îò ðà çèò ñÿ íà Àâà òà ðà, òàê ÷òî íå ïå ðåó -
ñåð äñòâóé òå. Ïîñ ëå äå ìîí ñòðà öèè ìî ãó ùåñ òâà Ñòðàæ çà êè -

íåò ãå ðîÿ íà çàä ê êî ðàá ëþ...

Íà ýòîì ìû çà êàí ÷è âàåì íà øå ïî âåñ òâî âà íèå î ïðèê ëþ ÷å -
íèÿõ Àâà òà ðà. Ïÿòü èç âîñü ìè äîá ðî äå òå ëåé áû ëè âîñ ñòà -
íîâ ëå íû, à òðè åùå æäóò ñâîå ãî ÷à ñà. Ê ñî æà ëå íèþ, ìû íå
ìî æåì îïóá ëè êî âàòü îêîí ÷à íèå ïðî õîæ äå íèÿ èç-çà îã ðà -
íè ÷åí íî ãî îáúå ìà æóð íà ëà. Òåì íå ìå íåå, åñ ëè áó äóò
òðóä íîñ òè, òî ñâÿ çû âàé òåñü ñ íà ìè, ìû ïîñ òà ðàåì ñÿ ïî -
ìî÷ü. 

Òàê æå îáÿ çà òåëü íî ïî ñå òè òå ñëå äóþ ùèå ñàé òû: http://rpg-
planet.com/ultima9/ è http://www.ultimadungeon.com/, ãäå
èìååò ñÿ ìíî æåñ òâî ïî ëåç íîé èí ôîð ìà öèè ïî èã ðå — ñî âå -
òû, õèí òû, ïðî õîæ äå íèÿ, ñïå öèà ëè çè ðî âàí íûå ôî ðó ìû è
ò.ä. è ò.ï.

À ïî êà íåñ êîëü êî ñî âå òîâ ïî ïî âî äó ñëå äóþ ùå ãî ïó òå øåñ -
òâèÿ Àâà òà ðà (Trinsic — âîñ ñòà íîâ ëå íèå áëà ãî ðîä ñòâà):

1 Ìàí òðà õðà ìà — «SUMM».

2 Êóç íåö â çäà íèè íà þãî-çà ïà äå çà òðè ÷åð íûõ êàì íÿ
(Blackrock) è 7.000 çî ëî òûõ èç ãî òî âèò ñà ìûé ìîù íûé ìå÷ â
èã ðå!

3 Çàá ðàòü ìå÷ íóæ íî ïîñ ëå âîñ ñòà íîâ ëå íèÿ õðà ìà.

4 Íåï ëî õàÿ áðî íÿ ñïðÿ òà íà â îçå ðå íà ñå âå ðî-çà ïà äå
Trinsic.

5 Â ïå ùå ðå, îõ ðà íÿå ìîé ãîá ëè íà ìè è ðàñ ïî ëà ãàþ ùåé ñÿ
íà ïîë ïó òè ê õðà ìó, íà õî äèò ñÿ ïî ñîõ Staff of the Death—
îò ëè÷ íîå îðó æèå ïðî òèâ ìåð òâå ÷è íû è íå ÷èñ òè.

6 Î ìåñ òî ïî ëî æå íèè ëà áè ðèí òà Shame ìîæ íî óç íàòü èç
äíåâ íè êà øïèî íà (ñà ìî ãî øïèî íà, ðà çó ìååò ñÿ, íóæ íî
ïðåä âà ðè òåëü íî óáèòü).

7 Ñè ãèë (Chalice) íóæ íî áó äåò òðàí ñôîð ìè ðî âàòü
(èíà ÷å îí íå ñðà áî òàåò), ïî ëî æèâ íà ïüå äåñ òàë ñòà -
òóè â áàñ òèî íå.
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ÏÐÎ­ÕÎÆ­ÄÅ­ÍÈÅÎÑ ÍÎÂ ÍÎÉ
ÑÞ­ÆÅÒ­ÍÎÉËÈ ÍÈÈ

RAGPICKER’SSQUARE
Ïðîé äÿ ÷å ðåç âåñü
Hive, âû âû áå ðå òåñü
ê ýòîé îáè òå ëè Ñáîð -
ùè êîâ (Collectors). Ïî
áîëü øî ìó ñ÷å òó —
ýòî ìó ñîð ùè êè, êî òî -
ðûå ñî áè ðàþò âñÿ êèé
õëàì äëÿ ïðî äà æè. Â
öåí òðå ëî êà öèè åñ òü
ëà ÷ó ãà Midwife’s Hut,

ãäå îáè òàåò Old Mebbeth, êî òî ðàÿ äàñò ïðèþò îò ðÿ -
äó. Êñòà òè, ó íåå ìîæ íî ïðèîá ðåñ òè ñêðîëë Remove
Curse.

Îòû ùè òå äîì ñ ïîð òà ëîì âìåñ òî âõî äà. Âîé äè òå
âíóò ðü è äîæ äè òåñü ïîÿâ ëå íèÿ Vlask — ìåð çàâ öà,
ïðî äàþ ùå ãî êëþ÷ âñåì òåì, êòî ïî ïàë ñÿ â åãî ëî -
âóø êó. Çà áè ðàé òå ïîð òàë (â çà âè ñè ìîñ òè îò ëè÷ íûõ
ïðåä ïî÷ òå íèé — ëè áî óáåé òå Vlask è åãî òå ëîõ ðà -
íè òå ëåé, ëè áî çàï ëà òè òå òðå áóå ìóþ ñóì ìó) è õëàì
(junk) èç ÿùè êà, êî òî ðûé íåîá õî äèì äëÿ àê òè âà öèè
ãî ðîä ñêî ãî ïîð òà ëà. Èñ ïîëü çóé òå ïîð òàë, ïîñ ëå ÷å -
ãî îò ïðàâ ëÿé òåñü â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü ëî êà -
öèè è ïðî õî äè òå ÷å ðåç âðà òà. Íà áó äó ùåå — äëÿ òà -
êî ãî ïå ðå õî äà âñåã äà ïîò ðå áóåò ñÿ õëàì. 

TRASHWARRENS

Â ýòîì ìåñ òå÷ êå äî âîëü íî ìíî ãî ãî ëî âî ðå çîâ
(thug) — ïî ëó ôàá ðè êà òîâ äëÿ ïî ëó ÷å íèÿ äî ïîë íè -
òåëü íûõ î÷ êîâ îïû òà. Äâè ãàé òåñü â þãî-âîñ òî÷ íîì
íàï ðàâ ëå íèè, à ïî òîì ïî ãî âî ðè òå ñ îõ ðà íîé, ÷òî áû
îíà âàñ ïðî ïóñ òè ëà ê Çà õî ðî íåí íîé Äå ðåâ íå
(Buried Village). Åñ ëè âäðóã ðàç ãî âî ðà íå ïî ëó ÷èò ñÿ,
òî ïðîñ òî ïå ðå áåé òå âñåõ ñòðà æåé.

BURIEDVILLAGE

Çäåñü îáè òàåò ñòîëü íóæ íûé íàì Pharod. Åãî ðå çè -
äåí öèÿ íà õî äèò ñÿ íà âîñ òî êå è îõ ðà íÿåò ñÿ ñòðà -
æåé. Ïî èäåå, îíè äîë æíû âàñ ïðî ïóñ òèòü áåç åäè -
íî ãî çâó êà (ðàç âå ÷òî ñ ïî äîç ðå íèåì îêè íóò âçãëÿ -
äîì). Ïî ãî âî ðè òå ñ Pharod è ïîî áå ùàé òå ïðè íåñ òè
åìó ñôå ðó Bronze Sphere èç Êà òà êîìá. 

Âû õî äè òå èç äî ìà ñòàð öà è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà þãî-
âîñ òîê. Ïî ãî âî ðè òå ñî ñòðà æåé (ñêà æè òå, ÷òî âàñ

íàï ðà âèë ñ çà äà íèåì Pharod) è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà
ïîèñ êè ñôå ðû. Êñòà òè, íàì î÷åíü íå ïîí ðà âè ëîñü
îá ðà ùå íèå «berk», ïîýòî ìó ýòîò ïàò ðóëü íà îá ðàò -
íîì ïó òè íàñ óæå íå âñòðå ÷àë...

WEEPINGSTONECATACOMBS

Äâè ãàé òåñü íà þãî-çà ïàä, ïî ïó òè óáè âàÿ êðûñ.
Êðû ñû, íåñ ìîò ðÿ íà ñêðîì íûå ðàç ìå ðû, ìî ãóò äî -
âîëü íî ÷óâ ñòâè òåëü íî çà ñà äèòü çà ðÿ äîì ìîë íèè,

òàê ÷òî áóäü òå íà ÷å êó. Íå çà áóäü òå çàã ëÿ íóòü â
ñêëå ïû — òàì ìíî ãî äîá ðà. Êðî ìå ýòî ãî, çäåñü ìîæ -
íî äà æå ïî ëó ÷èòü êâåñò!

DEADNATIONS

ÂÑÒÓ­ÏÈ­ÒÅËÜ­ÍÛÅÊÎÌ ÌÅÍ ÒÀ ÐÈÈ
Äàí íîå ïðî õîæ äå íèå ðàñ êðû âàåò ñà ìûé áûñ òðûé ñïî ñîá çà êîí ÷èòü èã ðó, ò.å. ñî äåð æèò
ìè íè ìàëü íûé íà áîð äåé ñòâèé (íó, ìî æåò, ÷óòü-÷óòü áîëü øå), íåîá õî äè ìûé ÷òî áû ïî ëþ -
áî âàòü ñÿ ôè íàëü íûì ðî ëè êîì. Ïî ïðèá ëè çè òåëü íûì îöåí êàì — òà êîé ïóòü çà äåé ñòâóåò
íå áî ëåå òðå òè îò âñå ãî ïî òåí öèà ëà èã ðû.

Ìû ïîë íîñ òüþ îò äàåì îò ÷åò, ÷òî äî ïîë íè òåëü íûå çà äà íèÿ — ýòî îä íà èç ñà ìûõ èí òå ðåñ -
íûõ (è ïî ëåç íûõ!) ñîñ òàâ ëÿþ ùèõ èã ðû. Íî åñ ëè ïîä ðîá íî ãî âî ðèòü î êàæ äîì êâåñ òå, òî
íóæ íû ïðîñ òðàí ñòâà öå ëî ãî îò äåëü íî ãî ñïåö âû ïóñ êà. Ìû äà æå õî òå ëè ïî íà ÷à ëó ñäå ëàòü
òà êî âîé, íî ïî ðÿ äó ïðè ÷èí ñèÿ èäåÿ îêà çà ëàñü íåî ñó ùåñ òâè ìîé. Ïîýòî ìó áû ëî ïðè íÿ òî
ðå øå íèå îïóá ëè êî âàòü èí ôîð ìà öèþ î ñþ æåò íîì õðåá òå èã ðû, ÷òî áû ïî ìî÷ü âàì ïðè äåð -
æè âàòü ñÿ îñ íîâ íîé íàï ðàâ ëÿþ ùåé, ïà ðàë ëåëü íî èçó ÷àÿ äî ïîë íè òåëü íûå îñî áåí íîñ òè è
íþàí ñû.

Áó äåì îò êðî âåí íû — ïðîé òè âñþ èã ðó, äâè ãàÿñü èñ êëþ ÷è òåëü íî â ðàì êàõ ãëàâ íîé ñþ æåò -
íîé ëè íèè, ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Äî ãà äû âàå òåñü â ÷åì òóò äå ëî? Êî íå÷ íî âñå â òåõ
æå ïðèñ íî ïà ìÿò íûõ äî ïîë íè òåëü íûõ êâåñ òàõ, êî òî ðûå ïðè íî ñÿò îñ íîâ íóþ ÷àñ òü îïû òà
ïåð ñî íà æàì, à, ñëå äî âà òåëü íî, è îêà çû âàþò îñ íîâ íîå âëèÿ íèå íà ðàç âè òèå íà øèõ áåñ -
ñòðàø íûõ ãå ðîåâ. Ïîýòî ìó âû ïîë íå íèå äî ïîë íè òåëü íûõ çà äà íèé — ýòî íå òîëü êî íî âàÿ
ïîð öèÿ ðàç âëå ÷å íèé, íî è îáÿ çà òåëü íîå óñ ëî âèå äëÿ óñ ïåø íî ãî çà âåð øå íèÿ Planescape:
Torment. 

Ìî ðàëü òà êî âà — âñåã äà ñòà ðàé òåñü ïðè äåð æè âàòü ñÿ ñëå äóþ ùèõ ïðà âèë:

1 Âíè ìà òåëü íî èçó ÷àé òå êàæ äóþ ëî êà öèþ, áëà ãî îíè íå ñëèø êîì áîëü øèå.

2 Áå ñå äóé òå ñ ìåñ òíûì íà ñå ëå íèåì — â ïî ëî âè íå ñëó ÷àåâ áå ñå äà ñ ïåð ñî íà æåì, îá ëà -
äàþ ùèì óíè êàëü íûì èìå íåì, ïðè íå ñåò äî ïîë íè òåëü íûé êâåñò èëè ïî ëåç íóþ èí ôîð ìà -
öèþ.

3 Â÷è òû âàé òåñü â òåê ñò! Êî íå÷ íî, äèà ëî ãîâ â èã ðå Î×ÅÍÜ ìíî ãî, íî â ïî äàâ ëÿþ ùåì
áîëü øèí ñòâå ñëó ÷àåâ îíè äåé ñòâè òåëü íî íå ñóò ñó ùåñ òâåí íóþ ñìûñ ëî âóþ íàã ðóç êó,
ïîýòî ìó ïðîñ òî æèç íåí íî íåîá õî äè ìî âíè ìà òåëü íî èõ èçó ÷àòü. 

4 Áîëü øèí ñòâî äèà ëî ãîâ èìåþò íåñ êîëü êî ïî ëÿð íûõ âà ðèàí òîâ îò âå òîâ, êî òî ðûå ïðè -
âå äóò, ñîîò âåò ñòâåí íî, ê äèà ìåò ðàëü íî ïðî òè âî ïî ëîæ íûì ðå çóëü òà òàì. Ñòà ðàé òåñü îò âå -
÷àòü èñ õî äÿ èç òîé ðî ëè, êî òî ðóþ âû âîç ëî æè ëè íà Áå çû ìÿí íî ãî. Åñ ëè âû ñòðå ìè òåñü
ñòàòü íåï ðå ìåí íî Lawful Good, òî íå ëãè òå, íå òðå áóé òå ìçäû çà âû ïîë íå íèå çà äà íèé, íå
ñî âåð øàé òå â ñäåë êè ñ ñî âåñ òüþ è ò.ï. 

5 Ïî ÷à ùå çàã ëÿ äû âàé òå â æóð íàë, ãäå ñîá ðà íà èí ôîð ìà öèÿ î êàæ äîì âà øåì äåé ñòâèè,
î âû ïîë íåí íûõ/íå âû ïîë íåí íûõ çà äà íèÿõ è îáî âñåõ ïåð ñî íà æàõ è ïðî òèâ íè êàõ, ñ êî òî -
ðû ìè âàì âû ïà ëî ñîì íè òåëü íîå ñ÷àñ òüå ïîâ ñòðå ÷àòü ñÿ íà ïó òè.

6 Áóäü òå ëþ áîç íà òåëü íû è ïîñ ëå äî âà òåëü íû — òîã äà âà øà êî ïèë êà îïû òà âñå íåï ðå -
ìåí íî çà ïîë íèò ñÿ çâîí êîé ýêñïîé! 
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Êàê òîëü êî âû î÷ó òè òåñü â ýòîé ëî êà öèè, âàñ îê ðó æèò òîë -
ïà çîì áè. Ïðåä âî äè òåëü íå æè òè ïî èìå íè Hargrimm ïðåä -
ëî æèò âàì ñëî æèòü îðó æèå — íå ñîï ðî òèâ ëÿé òåñü, ïëåí
áó äåò íå äîë ãèì, à ñî âñå ìè âðà ãà ìè âàì âñå ðàâ íî íå ñîâ -
ëà äàòü. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê âû îêà æå òåñü â òåì íè öå, ïî ãî âî ðè òå ñî
ñâîèì ñî êà ìåð íè êîì... Íå âå ðîÿò íî, íî ýòî îêà æåò ñÿ
Soego— òîò ñà ìûé àäåïò ôðàê öèè Dustmen, êî òî ðî ìó âû
áëà ãî ïî ëó÷ íî ñâåð íó ëè øåþ, âû õî äÿ èç ìîð ãà. Íåó æå ëè
ïå ðå ëîì øåé íûõ ïîç âîí êîâ îò íû íå íå ñìåð òå ëåí? Íî
óìåðü òå ñâîå ëþ áî ïûò ñòâî — ñêî ðî âû ïî ëó ÷è òå îò âåò. 

Ïî ãî âî ðèâ ñ Soego, áå ãè òå èç êà ìå ðû è îòû ùè òå ñêå ëå òà,
èñ ïîë íåí íî ãî ñîì íå íèé (Doubtful Skeleton). Ïî ãî âî ðè òå ñ
ýòîé íå æèòüþ è âîç âðà ùàé òåñü ê Soego ñ ïî ëó ÷åí íîé èí -
ôîð ìà öèåé. Êàê òîëü êî Soego ïî êè íåò ïî ìå ùå íèå, îáû -

ùè òå ïüå äåñ òàë â öåí òðå. Âû íàé äå òå æóð íàë, â êî òî ðîì
áó äåò ÿñ íî ñêà çà íî, ÷òî Soego— ýòî øïèîí, êî òî ðûé ïðè -
íÿë îá ëèê óáè òî ãî ïðè âåð æåí öà Dustmen. Ñîîá ùè òå èç -
âåñ òèå Hargrimm, ïîñ ëå ÷å ãî ëè áî îòû ùè òå Stale Mary è
ïîï ðî ñè òå åå ïðî âåñ òè âàñ ê Ìîë ÷à ëè âî ìó Êî ðî ëþ (Silent
King), ëè áî óáåé òå êðû ñó è ïî ãî âî ðè òå ñ Hargrimm. Ïåð âûé
âà ðèàíò òðå áóåò äîñ òà òî÷ íî âû ñî êî ãî çíà ÷å íèÿ õà ðèç ìû.
Êñòà òè, âî âðå ìÿ ðàç ãî âî ðà ñ Stale Mary íå çà áóäü òå ïîï -
ðî ñèòü îáó ÷èòü âàñ ÿçû êó ìåð òâûõ.

Ïîñ ëå íà íå ñå íèÿ âè çè òà Ìîë ÷à ëè âî ìó Êî ðî ëþ îò ïðàâ ëÿé -
òåñü ê ïðî õî äó, íà õî äÿ ùå ìó ñÿ íå äà ëå êî îò âõî äà â ýòó ëî -
êà öèþ (þãî-âîñ òî÷ íàÿ ÷àñ òü êàð òû). 

DROWNEDNATIONS

Áðîí çî âàÿ ñôå ðà íà õî äèò ñÿ â ãëó áè íå ëî êà öèè, â þãî-çà -
ïàä íîé ÷àñ òè, è îõ ðà íÿåò ñÿ äâó ìÿ ãè ãàí òñêè ìè áå ëû ìè
òâà ðÿ ìè. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî ìíî ãèå îáè òà òå ëè ýòî ãî

ïîä çå ìåëüÿ êîí ôëèê òóþò ìåæ äó ñî áîé, ïîýòî ìó äàé òå èì
âîç ìîæ íîñ òü ïå ðå áèòü äðóã äðó ãà, à ïî òîì ðàç äå ëàé òåñü ñ
îñ ëàá ëåí íûì ïî áå äè òå ëåì.

BURIEDVILLAGE—ÂÍÎÂÜ
Ïîñ ëå òî ãî êàê ñôå ðà áó äåò íàé äå íà, âîç âðà ùàé òåñü
ïðåæ íèì ïó òåì ê Pharod. Åñ ëè âû ïå ðå áè ëè âñåõ îõ ðàí íè -
êîâ ïå ðåä âî ðî òà ìè â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ëî êà öèè, òî
ïðîñ òî âû ñà äè òå ðå øåò êó è óíè÷ òîæü òå íî âûé ïàò ðóëü. 

Ïîñ ëå òî ãî êàê ñôå ðà áó äåò ïå ðå äà íà, ñòà ðåö ïî âå äàåò
âàì íå ìà ëî öåí íîé èí ôîð ìà öèè, à òàê æå ïîç íà êî ìèò ñî
ñâîåé äî ÷åðüþ Àí íîé. Âû äîë æíû åå ïîì íèòü — îíà ñòîÿ -
ëà íà ïëî ùà äè â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè Hive. Ðå êî ìåí -
äóåì âçÿòü Àí íó â êî ìàí äó è ïîï ðî ñèòü åå îò âåñ òè âàñ ê
òî ìó ìåñ òó, ãäå äå âóø êà âïåð âûå íàø ëà òðóï Áå çû ìÿí íî -
ãî. Â ïðèí öè ïå, äîá ðàòü ñÿ äî ýòî ãî ìåñ òà ìîæ íî è áåç ïîñ -
òî ðîí íåé ïî ìî ùè, íî ïóñ òü ëó÷ øå Àí íà âàì ïî ñî äåé -
ñòâóåò.

Îêà çàâ øèñü îêî ëî ðàñ ïèñ íîé äâå ðè, ïîï ðî ñè òå äå âóø êó
îò êðûòü åå. Äîá ðî ïî æà ëî âàòü â Îáè òåëü Ãî ëî âî ðå çîâ!

TENEMENTOFTHUGS

Ïðîé òè ÷å ðåç çäà íèå ìîæ íî äâó ìÿ ñïî ñî áà ìè — ïðÿ ìî ëè -
íåé íî-êðî âà âûì è èçÿù íî-ìè ðî ëþ áè âûì. Íàñ òîÿ òåëü íî
ðå êî ìåí äóåì âòî ðîé, òàê êàê âðà ãîâ â ýòîé ëî êà öèè ñëèø -
êîì ìíî ãî è ñïðà âèòü ñÿ ñî âñå ìè áó äåò î÷åíü ñëîæ íî (õî -
òÿ è âîç ìîæ íî).

Èòàê, äåé ñòâóåì õèò ðîñ òüþ. Îòû ùè òå äåâ ÷óø êó ïî èìå íè
Sybil (íå îò êðû âàé òå äâåðü â êîì íà òó íà çà ïà äå!) è ðàñ -
ñïðî ñè òå åå î äàí íîì çäà íèè. Ïîñ ëå ýòî ãî ïîä íè ìàé òåñü
íà âòî ðîé ýòàæ, à çà òåì íà òðå òèé, ãäå îáè òàåò ìàã. Ïðî -
òèâ íèê îí íåï ðèÿò íûé, íî íå ñëèø êîì óæ îïàñ íûé, îñî -
áåí íî åñ ëè íåé òðà ëè çî âàòü åãî ñïå öèàëü íîé ñïî ñîá íîñ -
òüþ Ìîð òå (Litany of Curses). Âîçü ìè òå êëþ÷ è âîç âðà ùàé -
òåñü íà çàä. Îáîé äè òå êîì íà òó, ãäå êèø ìÿ êè øàò ãî ëî âî ðå -
çû (òà ñà ìàÿ êîì íà òà, ðÿ äîì ñ êî òî ðîé ñòîÿ ëà Sybil), è îò -
êðîé òå þæ íóþ äâåðü êëþ ÷îì. Çà òåì áûñ òðî çà õî äè òå
âíóò ðü è áå ãè òå íà çà ïàä. Âóà ëÿ, ìû íà Àë ëåå!

ALLEYOFLINGERINGSIGHS
Èäè òå ïðî òèâ ÷à ñî âîé ñòðåë êè ïî àë ëåå ìè ìî ðà áî òàþ ùå -
ãî Daebus’à. Ïî ïó òè îáÿ çà òåëü íî çàã ëÿ äû âàé òå â õè áàð êè,
è âà øå ëþ áî ïûò ñòâî áó äåò âîç íàã ðàæ äå íî — â îä íîì èç
äî ìîâ âû îá íà ðó æè òå òðóï. 

Ïî êèíü òå íå íà äîë ãî ëî êà öèþ ÷å ðåç þãî-âîñ òî÷ íûé âû õîä.
Ïî ãî âî ðèâ ñ êà ìåí íûì ëè öîì, âåð íè òåñü íà çàä è îòû ùè òå
ðà áî òàþ ùå ãî Daebus. Ðàñ ñêà æè òå åìó î íàé äåí íîì òðó ïå
è âîç âðà ùàé òåñü ê ãî âî ðÿ ùåé ôè çèî íî ìèè.

Ïîñ ëå ýòî ãî ñ ïî ìîùüþ ôîì êè (prybar) èëè ìî ëî òà (ham-
mer) ñâå äè òå íà íåò âñå ðà áî òû ñòà ðà òåëü íî ãî Dabus. Äëÿ
ýòî ãî íåîá õî äè ìî îòûñ êàòü äâà ñïå öè ôè ÷åñ êèõ ìåñ òà
(êóð ñîð íà íèõ ïðè ìåò çíàê âîï ðî ñà) — ïåð âîå íà õî äèò ñÿ
ïðàê òè ÷åñ êè íàï ðî òèâ þãî-âîñ òî÷ íî ãî âû õî äà, à âòî ðîå —
òàì, ãäå âû âïåð âûå âñòðå òè ëè ðà áî òàþ ùå ãî Daebus. 

Ïîñ ëå ýòî ãî â ïîñ ëåä íèé ðàç âåð íè òåñü ê êà ìåí íî ìó ëè öó,
ïî ëþ áóé òåñü íà ðå çóëü òà òû ñîá ñòâåí íûõ ñòà ðà íèé è îò -
ïðàâ ëÿé òåñü â Lower Ward.

LOWERWARD

Ïå ðåä òåì êàê îò ïðà âèòü ñÿ â ýòî ìåñ òî, îáÿ çà òåëü íî çà áå -
ðè òå âñå öåí íûå ïðåä ìå òû ó Ìîð òå. Äå ëî â òîì, ÷òî êàê
òîëü êî âû âîé äå òå â Lower Ward, íåó ãî ìîí íûé ëå òàþ ùèé
÷å ðåï áó äåò ïî õè ùåí! «Çà êàç ÷è êîì» âûñ òó ïèë íåì íî ãî ñó -
ìàñ øåä øèé ìàã ïî èìå íè Lothar. 

Îòû ùè òå åãî îáè òåëü è ïî ãî âî ðè òå ñ íèì. Lothar ïðåä ëî -
æèò âàì îá ìå íÿòü Ìîð òå íà äðó ãóþ ÷å ðåï íóþ êî ðîá êó —
Skull of Great Value, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ â ïîä çåì íîì Ñêëå -
ïå (Tomb). Ñîã ëà øàé òåñü íà ñäåë êó è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà
ïîèñ êè ÷å ðåç ñåê ðåò íûé ïðî õîä ïîä äè âà íîì.

TOMB
Èäè òå ê ïîð òà ëó íà þãî-âîñ òî êå, ìè íóÿ øàé êó ãî ëî âî ðå çîâ
(ïî êà íå âñòó ïàé òå ñ íè ìè â êîí ôëèêò — ýòî åùå óñ ïååò -
ñÿ). Ïîñ ëå òå ëå ïîð òà öèè ïðè âû÷ íûì ìàð øðó òîì âû õî äè òå
ê Drowned Nation è äâè ãàé òåñü ê ñêëå ïó.

Îêà çàâ øèñü âíóò ðè â ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå (ïå ðåä òåì êàê
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ðàñ ñòàòü ñÿ ñî
ñâîåé ãðóï ïîé, îñ -
âî áî äè òå ïî áîëü -
øå ñëî òîâ â èí âåí -
òà ðå!), èäè òå ê
öåí òðàëü íî ìó ïî -
ìå ùå íèþ. Íå ñìó -
ùàé òåñü, êîã äà íà -
øå ãî ãå ðîÿ áåç ìà -
ëåé øå ãî ïðå äóï -
ðåæ äå íèÿ óäà ðèò
ìîë íèÿ èëè ïå ðå -
íå ñåò òå ëå ïîð òåð.

Âñå òàê è çà äó ìà íî!

Ñõå ìà äåé ñòâèé ñëå äóþ ùàÿ: òðè ðà çà âàñ ïå ðåá ðî ñèò òå -
ëå ïîð òåð â öåí òðàëü íîì ïî ìå ùå íèè â ðàç íûå çà êóò êè
Ñêëå ïà, ãäå ëå æàò òðè êëþ ÷à. Ïðè ýòîì âåð íóòü ñÿ èç ýòèõ
çà êóò êîâ ìîæ íî òîëü êî... äîá ðî âîëü íî ðàñ ïðî ùàâ øèñü ñ
æèç íüþ! Âïðî ÷åì, «ðàñ ïðî ùàòü ñÿ ñ æèç íüþ» — ãðîì êî
ñêà çà íî, íà òî Áå çû ìÿí íûé è áåñ ñìåð òåí, ÷òî áû êàæ äûé
ðàç ïîñ ëå ïî ëó ÷å íèÿ ìå ãà âû ñî êî âîëü òíî ãî ðàç ðÿ äà âîç -
ðîæ äàòü ñÿ çà íî âî. Ïîýòî ìó ñî áè ðàé òå âñå òðè êëþ ÷à, ïîñ -
ëå ÷å ãî ïðî ÷è òàé òå â öåí òðàëü íîì ïî ìå ùå íèè èí ôîð ìà -
öèþ ñî âñåõ(!) ïàí íî è îò êðîé òå ãðîá íè öó â öåí òðå. Óâû,
íóæ íî ãî ÷å ðå ïà òàì íå îêà æåò ñÿ. Çà òî Áå çû ìÿí íûé ñòà íåò
îá ëà äà òå ëåì öåí íî ãî êëþ ÷à, êî òî ðûé âïîñ ëåä ñòâèè åùå
ïðè ãî äèò ñÿ. 

Èäè òå â íàï ðàâ ëå íèè þãî-çà ïàä íî ãî êî ðè äî ðà äî òåõ ïîð,
ïî êà íå ñðà áî òàåò òå ëå ïîð òåð. Çà áè ðàé òå èç ÿùè êà âñå
ïðåä ìå òû (âîò äëÿ ýòî ãî-òî è áû ëè íóæ íû ñâî áîä íûå ñëî -
òû) è âîç âðà ùàé òåñü ê ñâîèì êîì ïàíüî íàì. 

Âîç âðà ùàé òåñü ê ñäâè íó òî ìó ìà ãó-êîë ëåê öèî íå ðó è âû ìå -
íÿé òå Ìîð òå íà ÷å ðåï Soego. Åñ ëè âû íå ïî äîá ðà ëè ïîñ -
ëåä íèé, òî ìî æå òå ïî ïó òè èç Ñêëå ïà óáèòü ïðåä âî äè òå ëÿ
êðûñ-îáî ðîò íåé ïî èìå íè Mantuok, ãî ëî âà êî òî ðî ãî òî æå
âïîë íå ïî äîé äåò äëÿ îá ìå íà. Ïî õî æå, ìà ãó áåç ðàç íè öû,
êà êèå ÷å ðå ïà äåð æàòü â ñâîåé êîë ëåê öèè...

CLERK’SWARD

Âû õî äè òå èç Lower Ward ÷å ðåç âîñ òî÷ íûå âî ðî òà è îò -
ïðàâ ëÿé òåñü â Clerk’s Ward. Çäåñü ïåð âûì äå ëîì îòû ùè òå
ìà ãà çèí Vrischika, íà õî äÿ ùèé ñÿ íà þãî-âîñ òî êå ëî êà öèè.
Âíè ìà òåëü íî(!) îñ ìîò ðåâ åå àñ ñîð òè ìåíò òî âà ðîâ, êó ïè òå
ñëå äóþ ùèå ïðåä ìå òû: Deva’s Tears, Fiend Tongue è
Chocolate Quasit. Âñå ýòè òðè ýêçî òè ÷åñ êèõ ïðåä ìå òà ïî íà -
äî áÿò ñÿ â äàëü íåé øåì.

CIVICFESTHALL
Èäè òå ÷å ðåç âîñ òî÷ -
íóþ ÷àñ òü ëî êà öèè ê
Civic Festhall, ãäå íå -
ìåä ëåí íî ïðèì êíè òå
ê ðÿ äàì ôðàê öèè
Sensorium. Äëÿ ýòî ãî
íåîá õî äè ìî ïî òîë -
êî âàòü ñ ÷å ëî âå êîì
ïî êëè÷ êå Splinter,

êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ ïðÿ ìî íàï ðî òèâ âõî äà. Ïîñ ëå ýòî ãî
ïîï ðî ñè òå Splinter ïî êà çàòü âàì ïðè âàò íóþ ðå çè äåí öèþ
ôðàê öèè.

Ïîñ ëå òî ãî êàê Splinter îò âå äåò âàñ â íóæ íîå ìåñ òå÷ êî, ïî -
ãî âî ðè òå ñ ìà ãîì Quell. Îò äàé òå åìó Chocolate Quasit (áåç
íèõ íè êà êî ãî ðàç ãî âî ðà íå ïî ëó ÷èò ñÿ) è êàê ñëå äóåò ðàñ -
ñïðî ñè òå ñòàð öà î Ravel. Ïîñ ëå áå ñå äû äîò ðîíü òåñü äî
âñåõ òðåõ ÿð êèõ ñôåð íà ïüå äåñ òà ëàõ — ýòî äàñò äî ïîë íè -
òåëü íóþ âàæ íóþ èí ôîð ìà öèþ.

Âîç âðà ùàé òåñü íà çàä â îá ùóþ ðå çè äåí öèþ è èäè òå íà
âîñ òîê. Ïðîé äè òå â ñëå äóþ ùóþ ëî êà öèþ è âîçü ìè òå ó äå -
âóø êè, ñè äÿ ùåé çà ñòî ëîì (Room Clerk), êëþ ÷è îò ñâîåé
ñòà ðîé êîì íà òû. Â êîì íà òå îáÿ çà òåëü íî íàé äè òå ñðå äè
ïðî ÷å ãî æóð íàë — Dodecahedron. Óâû, ïðî ÷è òàòü åãî ñî -
äåð æè ìîå ïî êà íå âîç ìîæ íî, òàê êàê Áå çû ìÿí íûé íå çíàåò
(à òî÷ íåå, íå ïîì íèò) ÿçû êà, íà êî òî ðîì ñäå ëà íû âñå çà -
ïè ñè.

FINAM’SHOUSE
Çàñ êî ÷è òå â Áîð äåëü (Brothel of Slating Intellectual Lusts),
íà õî äÿ ùèé ñÿ â öåí òðå ëî êà öèè. Íå ñëèø êîì óâ ëå êàé òåñü
áå ñå äîé ñ ìåñ òíû ìè æðè öà ìè ëþá âè — ýòî ïðåä âà ðè òåëü -

íûé âè çèò, öåëü êî òî ðî ãî íàé òè äâå âå ùè (Finam’s Book è
Handkerchief). Finam’s Book íà õî äèò ñÿ â íå áîëü øîì ÿùè÷ -
êå çà ïåð âîé äâåðüþ íà ëå âî îò âõî äà, à Handkerchief ìîæ -
íî îòûñ êàòü ïðàê òè ÷åñ êè â êàæ äîé êîì íà òå.

Ñ êíè ãîé èäè òå â äîì Finam’s House è ïî ãî âî ðè òå ñ õî çÿè -
íîì. Îò íå ãî íóæ íî äî áèòü ñÿ, ÷òî áû îí ïî ìå íÿë êíè ãó
(Finam’s Book) íà çà ïèñ êè (Notes), ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ
ìîæ íî ïå ðå âåñ òè òåê ñò æóð íà ëà. Îá ìå íÿâ øèñü, èçó ÷è òå
çà ïèñ êè è âíè ìà òåëü íî èçó ÷è òå æóð íàë (äî ïîÿâ ëå íèÿ
íàä ïè ñè 51-ÀÀ).

GREATFOUNDRY
Â Àä âî êà òó ðå (Advocate’s House) ïî ãî âî ðè òå ñ þðèñ òîì ïî
ïî âî äó ñâîå ãî íàñ ëåä ñòâà (êîä 51-ÀÀ — ýòî è åñ òü êëþ÷ ê

ïî ëó ÷å íèþ íàñ ëåä ñòâà). Þðèñò îò äàñò íà øå ìó ãå ðîþ ðàñ -
ïèñ êó (Receipt) è âå ëèò îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ñ íåé çà ïî ëó ÷å íèåì
â Ëè òåé íóþ (Great Foundry). 

Âû áî ðà íåò — îò ïðàâ ëÿé òåñü â Ëè òåé íóþ. Ïî êà æè òå îõ -
ðàí íè êàì ðàñ ïèñ êó è âõî äè òå âíóò ðü. Íàé äè òå â îä íîì èç
âîñ òî÷ íûõ êî ðè äî ðîâ ñëó æà ùå ãî ïî èìå íè Nadilin è
ïðåäúÿ âè òå åìó ðàñ ïèñ êó. Ïîñ ëå ýòî ãî çà áè ðàé òå íàñ ëåä -
ñòâî — íå èäåí òè ôè öè ðî âàí íûé ïðåä ìåò Curious Ironwork.
Ïîñ ëå èäåí òè ôè êà öèè îêà æåò ñÿ, ÷òî ýòî íè ÷òî èíîå, êàê
ïîð òàë (Unfolding Portal)!

THEBROTHEL
À âîò òå ïåðü ñà ìîå âðå ìÿ ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ îáè òà òå ëÿ ìè
Áîð äå ëÿ. Ïðåæ äå âñå ãî îá ñòîÿ òåëü íî ïî ãî âî ðè òå ñ Fall-
From-Grace, ïîñ ëå ÷å ãî îòû ùè òå äå âóø êó ïî èìå íè Dolora.
Ïî ãî âî ðè òå ñ íåé ïî ïî âî äó êëþ ÷åé îò åå ñåð äöà, êî òî ðûå
íà õî äÿò ñÿ ó Merriman. Îò ïðàâ ëÿé òåñü â Civic Festhall è íàé -
äè òå óêà çàí íî ãî ÷å ëî âå êà (îí îáû÷ íî ãó ëÿåò ïî êî ðè äî ðó
îêî ëî ëåê öèîí íûõ àó äè òî ðèé). Îá êðà äè òå/óáåé òå/âû ïîë -
íè òå äî ïîë íè òåëü íûé êâåñò è çà áè ðàé òå êëþ ÷è. 

Åñ ëè äëÿ âàñ íå èã ðàåò ïðèí öè ïèàëü íîé ðî ëè îä íî äî ïîë -
íè òåëü íîå óáèé ñòâî, òî ðàç äå ëàé òåñü ñ ÷å ëî âå êîì ïî èìå -
íè Montague. Åñ ëè æå ïóòü æåñ òî êîñ òè è íà ñè ëèÿ äëÿ âàñ
íåï ðèåì ëåì, òî ìî æå òå îñ òà âèòü åãî â æè âûõ, íî ïî òîì
ïðè äåò ñÿ âåð íóòü ñÿ ñþ äà åùå ðàç.

Âîç âðà ùàé òåñü â Áîð äåëü è óòåøü òå Dolora. Ïîñ ëå ýòî ãî
íàé äè òå äå âóø êó ïî èìå íè Ecco è ïî ïû òàé òåñü ñ íåé ïî ãî -
âî ðèòü. Çà òåì âåð íè òåñü ê Dolora è ðàñ ñïðî ñè òå åå îá Ecco,
è âíîâü âåð íè òåñü ê íå ìîé ïðåä ñòà âè òåëü íè öå äðåâ íåé -
øåé ïðî ôåñ ñèè. Îò äàé òå äå âóø êå ñíà ÷à ëà Fiend Tongue, à
ïîñ ëå òî ãî êàê ñ ãóá æðè öû ëþá âè ñîð âåò ñÿ ïî òîê áðà íè —
è Deva’s Tears. Ñïðî ñè òå Ecco î Ravel è âîçü ìè òå íà çà ìåò -
êó, ÷òî â Áîð äå ëå ðà áî òàåò äî÷ êà Ravel ïî èìå íè Kesai-
Serris.

Òå ïåðü èäè òå ê Juliette. Äå âóø êà ïî æà ëóåò ñÿ íà íàï ðÿ æåí -
íûå îò íî øå íèÿ ñ ìî ëî äûì ÷å ëî âå êîì ïî èìå íè Montage
(óïî êîé Ãîñ ïîäü åãî äó øó!). Åñ ëè âû íå óáè ëè åãî ðà íåå,
òî ðàç âî ðà ÷è âàé òå ñòî ïû â Civic Festhall è ïî ãî âî ðè òå ñ
íèì, ëîâ êî ñûã ðàâ íà ÷óâ ñòâå ðåâ íîñ òè. Ïîñ ëå ýòî ãî ïî ãî -
âî ðè òå ñ Juliette, êî òî ðàÿ ðàñ êðîåò åùå îäèí íå áîëü øîé
ñåê ðåò — Kimasxi è Kesai (îáå ðà áî òàþò â Áîð äå ëå) —
ñâîä íûå ñåñ òðû. 

Ïîä ðîá íî(!) ðàñ ñïðî ñè òå î ðîä ñòâåí íûõ ñâÿ çÿõ Kimasxi,
ïîñ ëå ÷å ãî ïî ãî âî ðè òå ñ ñà ìîé Kesai. Âàì íóæ íî íåñ êîëü -
êî êà ïåëü êðî âè ïîñ ëåä íåé, ÷òî áû àê òè âè ðî âàòü ïîð òàë.
Âîò òóò-òî è ïðè ãî äèò ñÿ ïëà òîê (Handkerchief). 

Ïîñ ëå íå áîëü øî ãî êðî âî ïóñ êà íèÿ ïî ãî âî ðè òå ñ îñ òàâ øè -
ìè ñÿ äå âóø êà ìè (Yves, Nenny Nine-Eyes, Vivian, Marissa) è
ñî øêà ôîì (Luis) â êîì íà òå ñëå âà îò âõî äà (âû ïîë íÿòü
êâåñ òû íå îáÿ çà òåëü íî). Ïîñ ëå ýòî ãî ïî äîé äè òå ê Fall-
From-Grace è ïðåä ëî æè òå åé ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê âà øå ìó îò -
ðÿ äó. Ïîñ êîëü êó âû ïî ãî âî ðè ëè ñî âñåì äå ñÿòüþ åå «ó÷å -
íè öà ìè» (äå âÿòü äå âó øåê + øêàô), òî îíà ñ ðà äîñ òüþ
ïðèì êíåò ê ãðóï ïå èñ êà òå ëåé ïðèê ëþ ÷å íèé.
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RAVEL’SMAZE

Ïîñ ëå èñ ïîëü çî âà íèÿ òå ëå ïîð òå ðà Unfolding Portal îòû ùè -
òå îìåð çè òåëü íóþ âåäü ìó ïî èìå íè Ravel è ïî ãî âî ðè òå ñ
íåé. Ðàç ãî âîð áó äåò äîë ãèì è íåï ðèÿò íûì. Îò âåòü òå íà
âñå(!) åå âîï ðî ñû, ïîñ ëå ÷å ãî çà äàé òå ñâîè. 

Â êî íå÷ íîì ñ÷å òå ðàç ãî âîð âûëüåò ñÿ â îæåñ òî ÷åí íóþ
ñõâàò êó. Ïî áå äèòü âåäü ìó íåï ðîñ òî, òàê êàê åé íà ïî ìîùü
ïðè äåò ðàç íîîá ðàç íàÿ íå ÷èñ òü. Íî, òåì íå ìå íåå, îäåð -
æàòü âåðõ ìîæ íî.

Ïîñ ëå ñòû÷ êè îò ïðàâ ëÿé òåñü â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü ëî -
êà öèè.

CURST
Ýòîò íà ñå ëåí íûé
ïóí êò ñîñ òîèò èç
äâóõ ëî êà öèé —
âíóò ðåí íåé (inner) è
âíåø íåé (outer). Ïî -
êà çàâ øèñü â Curst (à
èç íà ÷àëü íî âû áó äå -
òå íà õî äèòü ñÿ âî
âíåø íåé ÷àñ òè), îòû -
ùè òå òà âåð íó

Traitor’s Gate
Tavern. Ïî ãî âî ðè òå
ñ åå õî çÿè íîì è
íàé äè òå ïÿ òå ðûõ
ïåð ñî íà æåé (âñå
íà õî äÿò ñÿ â ïðå äå -
ëàõ òà âåð íû íà
ïåð âîì ýòà æå!), êî -
òî ðûå ïî ðó ÷àò âàì
ïÿòü ïðîñ òåíü êèõ
çà äà íèé. Â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû îíè ïî äå ëÿò ñÿ ñ âà ìè ïÿòüþ
êëþ ÷à ìè. Èòàê, ïå ðå ÷åíü ïåð ñî íà æåé è êðàò êàÿ èí ôîð ìà -
öèÿ ïî âû ïîë íå íèþ êâåñ òîâ:

1 Marquez — îôè öåð îõ ðà íû — ïî ðó ÷èò íàé òè åãî äî÷ -
êó Jasilya, êî òî ðàÿ áû ëà çàõ âà ÷å íà â ïëåí è ñåé ÷àñ ñî äåð -
æèò ñÿ â Inner Curst (â ñå âåð íîé ÷àñ òè). Íå ìà ëî âàæ íî, ÷òî
çà äà íèå áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ óñ ïåø íî âû ïîë íåí íûì äà æå â
òîì ñëó ÷àå, åñ ëè ïðè ðàç áîð êå ñ áàí äè òà ìè äî÷ êà ïî ãèá -
íåò.

2 Kitla— îôè öèàí òêà — æå ëàåò óëà äèòü êîí ôëèêò ìåæ -
äó êóç íå öîì Crumplepunch è åãî áðà òîì ïî èìå íè Kester.
Ïî ãî âî ðè òå ñ Crumplepunch (êóç íè öà â Outer Curst) è ðàç -
ðå øè òå ñïîð íóþ ñè òóà öèþ. Ïîñ ëå ýòî ãî âîç âðà ùàé òåñü çà
âòî ðûì êëþ ÷îì.

3 Nabat ñòðàñ òíî æå ëàåò ïî ìî÷ü Kyse (Outer Curst), êî -
òî ðûé ïîä âåð ãàåò ñÿ íà ïàä êàì ñî ñòî ðî íû ïðåä âî äè òå ëÿ
ãî ëî âî ðå çîâ Wernet. Íàé òè íå ãî äÿÿ ìîæ íî â (Inner Curst)
â þæ íîé ÷àñ òè, ðÿ äîì ñ ôóð ãî íîì. Ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ íèì

âåð íè òåñü ê Kyse è ïî ìî ãè òå åìó îò áèòü ñÿ îò íà ïà äå íèÿ.
Òðå òèé êëþ÷ — âàø!

4 Dallan ïîï ðî ñèò ïðå äîò âðà òèòü ïî êó øå íèå íà æèç íü
âû ñî êî ïîñ òàâ ëåí íîé îñî áû ïî èìå íè An’zius. Îòû ùè òå
An’zius (çà ïàä íàÿ ÷àñ òü Inner Curst) è ïî ãî âî ðè òå ñ íèì.
Ïî òîì ñäå ëàé òå äî íå ñå íèå íà ÷àëü íè êó îõ ðà íû (Captain of
Guard), êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ â öåí òðàëü íîé ÷àñ òè Inner
Curst. 

5 Dona Quisho ïîï ðî ñèò âû ïóñ òèòü äå ìî íà, ïî ñå ëèâ øå -
ãî ñÿ â çåð íîõ ðà íè ëè ùå (Grain Silo). Ýòî, ïî æà ëóé, ñà ìûé
ïðîñ òîé èç âñåõ ïÿ òè êâåñ òîâ — ïðîñ òî ïîä íè ìè òåñü íà
âòî ðîé ýòàæ õðà íè ëè ùà, ïî ãî âî ðè òå ñ äó õîì è ðàç áåé òå

ïåí òàã ðàì ìó. 

Ñ ïÿòüþ êëþ ÷à ìè ïî äîé äè òå ê õî çÿè íó òà âåð íû. Áóäü òå
ãî òî âû ê êî ðîò êîé ñõâàò êå ñî çäî ðî âåí íûì äå òè íîé, íà õî -
äÿ ùèì ñÿ ðÿ äîì ñî ñòîé êîé. Ïîñ ëå ýòî ãî îò äîõ íè òå è îò -
ïðàâ ëÿé òåñü â ïîä çåì íóþ ÷àñ òü ãî ðî äà.

UNDERGROUNDCURST
Îêà çàâ øèñü â
ïîä çå ìåëüå, ïðîñ -
òî äâè ãàé òåñü íà
âîñ òîê, ñîá ëþ äàÿ
ìàê ñè ìàëü íóþ îñ -
òî ðîæ íîñ òü. 

PRISON

Îòû ùè òå â þæ íîé ÷àñ òè ïëåí íè êà ïî èìå íè Trias. Ïî ãî âî -
ðè òå ñ íèì è, ðà çóç íàâ ïà ðîëü äëÿ îò êðû òèÿ òþ ðåì íîé
äâå ðè, îò ïðàâ ëÿé òåñü íà çà ïàä. Ïðî áè ðàé òåñü ÷å ðåç ýøå -
ëî íè ðî âàí íóþ ñèñ òå ìó îáî ðî íû, íå ïðî ïóñ òèâ ïðè ýòîì
êëþ÷ (Bone Key). Çà âíóò ðåí íèì êîëü öîì âû íàé äå òå íåï -
ðèÿò íîå ñó ùåñ òâî, êî òî ðîå ïðåä ëî æèò âàì ñïàð ðèíã,
ïðåä âà ðè òåëü íî âûÿñ íèâ, ïî êà êî ìó èç ïà ðà ìåò ðîâ âû äî -
áè ëèñü íàè áîëü øå ãî óñ ïå õà (ñè ëà, ëîâ êîñ òü è òàê äà ëåå).
Óáåé òå åãî, íà âà ëèâ øèñü âñåì ñêî ïîì.

Ïîñ ëå ïî áå äû çà áå ðè òå ìå÷ è âîç âðà ùàé òåñü ñ íèì ê
ïëåí íè êó. Îñ âî áî äèâ åãî, òî ïàé òå ê òå ëå ïîð òå ðó â ñå âå ðî-
âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ëî êà öèè.

OUTLANDS

Åñ ëè âû íå õî òè òå òðà òèòü ëå ÷åá íûå ñíà äîáüÿ èëè âà øà
ãðóï ïà èç ðÿä íî ïîò ðå ïà íà, òî ïðîñ òî áå ãè òå, íå îá ðà ùàÿ
âíè ìà íèÿ íà âðà ãîâ, ê ãî ëî âå îã ðîì íî ãî ñêå ëå òà. Âíóò ðè
áó äåò æäàòü Fhjull— æóò êî âà òîå íà âèä ñó ùåñ òâî, êî òî ðîå
ñòà íåò âà øèì âðå ìåí íûì ñîþç íè êîì. Âîñ ïîëü çî âàâ øèñü
ãîñ òåï ðèèì ñòâîì, êàê ñëå äóåò îò äîõ íè òå, ïîñ ëå ÷å ãî ïîò -
ðå áóé òå ëó÷ øèå ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè è ñà ìûå ýôôåê òèâ -
íûå çàê ëè íà íèÿ. 

Ïî êèíü òå îáè òåëü Fhjull è áå ãè òå ê ïîð òà ëó, íà õî äÿ ùå ìó -
ñÿ îêî ëî ëå âîé ðó êè ñêå ëå òà.

BAATOR

Åñ ëè äëÿ âàñ ýòî äå ëî ïðèí öè ïà — ñðà æàé òåñü! Ìû æå ðå -
êî ìåí äóåì íå ââÿ çû âàòü ñÿ â äðà êó, òàê êàê ïðî òèâ íè êè
çäåñü ñëèø êîì ñèëü íû è èìåþò èì ìó íè òåò ê îáû÷ íî ìó
îðó æèþ. Òàê ÷òî íå òðàòü òå ñè ëû, ïî âåðü òå, îíè åùå îé
êàê ïî íà äî áÿò ñÿ.

Äî áè ðàé òåñü äî þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ëî êà öèè è èäè òå ê
Êî ëîí íå ×å ðå ïîâ (Pillar of Skulls). Ðàç ãî âîð ñ íåé ðàñ êðîåò
òàé íû ïðîê ëÿòüÿ Áå çû ìÿí íî ãî, åãî ïðîø ëîé æèç íè, ïðè -
÷è íû ñìåð òè... Íî çà ñâîè îò âå òû Êî ëîí íà áó äåò òðå áî âàòü
æåð òâ. Ìû ïî îï ëîø íîñ òè ïðè íåñ ëè íà àë òàðü èñ òè íû
Ìîð òå — íå ïîâ òî ðÿé òå ýòó îøèá êó! Ïðîñ òî äàé òå âîç ìîæ -
íîñ òü ëå òàþ ùåé ÷å ðå ïóø êå âîâ ðå ìÿ ñëè íÿòü, à íà îá ðàò -
íîì ïó òè âîçü ìè òå åãî íà çàä.

Â ðàç ãî âî ðå ñ Êî ëîí íîé îáÿ çà òåëü íî âûÿñ íè òå, êàê âàì
âåð íóòü ñÿ íà çàä. Ïîñ ëå ýòî ãî ïîÿ âèò ñÿ ïîð òàë â þãî-çà -
ïàä íîé ÷àñ òè ïðå äû äó ùåé ëî êà öèè. Âîç âðà ùàé òåñü ê íåé

067

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

­l
#
3
(6
0)

l
Ô
åâ
ðà
ëü

20
00

PLANESCAPE:TORMENT ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX



(îïÿòü æå ïî âîç ìîæ íîñ òè èç áå ãàÿ ñòû ÷åê ñ ïðå âîñ õî äÿ -
ùè ìè ñè ëà ìè ïðî òèâ íè êà). 

Ó÷ òè òå, ÷òî äî ìèê Fhjull òå ïåðü íå áå çî ïà ñåí — â ëþ áîé
ìî ìåíò åãî «ãîñ òåï ðèèì íûé» õî çÿèí ìî æåò íà ïàñ òü íà
âàñ. Íî, òåì íå ìå íåå, îá ìå íÿòü èí ôîð ìà öèåé ñ Fhjull
íåîá õî äè ìî — èíà ÷å îí íå ïîñ òà âèò ïîð òàë îêî ëî... ììì...
òà çî áåä ðåí íîé êîñ òè ñêå ëå òà.

CURSTGONE

Âåð íóâ øèñü â Curst, âû çàñ òà íå òå ïîë íåé øèé õàîñ è ðàç -
ðó õó. Ê ýòî ìó ìî ìåí òó âû óæå äîë æíû õî ðî øî çíàòü èìÿ

âè íîâ íè êà âñåõ áåä (â òîì ÷èñ ëå è áåä Áå çû ìÿí íî ãî) —
ýòî íè êòî èíîé, êàê Trias. Óáèòü åãî áó äåò Î×ÅÍÜ ñëîæ íî.
Ïîýòî ìó ñðà çó ïîñ òà ðàé òåñü ìàê ñè ìàëü íî îá ëåã ÷èòü ñå áå
æèç íü. Ñäå ëàòü ýòî ìîæ íî åäèí ñòâåí íûì ïó òåì — ïî ìî -
ãàÿ âñåì ìåñ òíûì æè òå ëÿì. ×åì áîëü øå âû ëèê âè äè ðóå òå
çëî äåÿ íèé Trias, òåì ñëà áåå áó äåò åãî ìà ãèÿ â ôè íàëü íîì
ïîå äèí êå. Òàê ÷òî ñòà ðàé òåñü èçî âñåõ ñèë.

Âî âíóò ðåí íåé ÷àñ òè ãî ðî äà èäè òå ê Çäà íèþ Àä ìè íèñ òðà -
öèè (Administration Building) è ïîä íè ìàé òåñü íà òðå òèé
ýòàæ. Ïå ðåä òðåòüèì ýòà æîì îáÿ çà òåëü íî ñîõ ðà íè òå èã -
ðó — ïîâ òî ðÿåì, ñõâàò êà áó äåò áå çóì íî íàï ðÿ æåí íîé. 

Ïå ðåä òåì êàê äî áèòü ìåð çàâ öà (îí ñàì èíè öèè ðóåò äèà -
ëîã, êîã äà ïî ëó ÷èò ñåðüåç íûå ðà íå íèÿ), óç íàé òå, êàê ïî -
ïàñ òü â Fortress of Regrets. Íó à ïîñ ëå ýòî ãî äî áåé òå åãî!

FORTRESSOFREGRETS
Ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ òå ëå ïîð òà öèé âû îêà æå òåñü â çà ëå ñ
íåñ êîëü êè ìè ïðè ÷óä ëè âû ìè ìà øè íà ìè è óé ìîé ïðèç ðà -
êîâ-òå íåé. Ñðà æàòü ñÿ ñ íè ìè íåò íè ìà ëåé øå ãî ðå çî íà,
ïîýòî ìó ïðîñ òî áå ãàé òå îò îä íîé ìà øè íû ê äðó ãîé, âêëþ -
÷àÿ èõ ìå õà íèç ìû. Ïîñ ëå âêëþ ÷å íèÿ âñåõ ìà øèí (âñå ãî èõ
÷å òû ðå), èäè òå â òå ëå ïîð òåð íà âîñ òî êå.

Ðàç äå ëàé òåñü ñ Èã íó ñîì è äîò ðîíü òåñü äî êðèñ òàë ëà. Ïîñ -
ëå òî ãî êàê Áå çû ìÿí íûé ïðè äåò â ñå áÿ, ïå ðåä íèì áó äóò
ñòîÿòü òðè èí êàð íà öèè — õî ðî øàÿ (Good), ïðàê òè÷ íàÿ

(Practical) è ïà ðà íî éÿëü íàÿ (Paranoid). 

ÑÎÕ ÐÀ ÍÈ ÒÅ ÈÃ ÐÓ — íå âåð íûå îò âå òû ìî ãóò ïðè âåñ òè ê
ïå ÷àëü íûì ïîñ ëåä ñòâèÿì! Âàì íóæ íî, ÷òî áû êàæ äàÿ èç
íèõ ñëè ëàñü ñ Áå çû ìÿí íûì. Äëÿ ýòî ãî óáå äè òå õî ðî øóþ
èí êàð íà öèþ (ýòî ñäå ëàòü íàè áî ëåå ïðîñ òî), îá ìà íè òå
ïðàê òè÷ íóþ (âû áå ðè òå îò âåò ñ êëþ ÷å âûì ñëî âîì «Bluff»)
è ãðó áî îäó ðà÷ü òå ïîñ ëåä íþþ èí êàð íà öèþ (ãî âî ðè òå ñ
íåé «íà ÿçû êå Uyo»). 

À äàëü øå... À äàëü øå áó äåò ñà ìîå èí òå ðåñ íîå! Ãëàâ íûé
âû áîð — åùå âïå ðå äè...

Annah
Ðà ñà: Tiefling

Êëàññ: Fighter/Thief

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Pharod’s Vault (Buried Village).

Äëÿ ïðè ñîå äè íå íèÿ: Ïðè íåñ òè Pharod (îò öó Àí -
íû) ñôå ðó Bronze Sphere (ñì. ïðî õîæ äå íèå, ðàç äåë Drowned
Nations).

Êîì ìåí òà ðèè: Àí íà — î÷åíü ïî ëåç íûé ïåð ñî íàæ â íà ÷à ëå èã -
ðû, íî áëè æå ê ôè íà ëó äî ëÿ åå ó÷àñ òèÿ â ñðà æå íèÿõ íà÷ íåò
ïî òè õîíü êó ñíè æàòü ñÿ. Êàê áîåö Àí íà íå îñî áåí íî ñèëü íà, íó
à âîð â êî ìàí äå íó æåí ïîñ òîëü êó ïîñ êîëü êó (åñ ëè åñ òü ìî ãó -
÷èé âîèí ñ ñè ëîé îò 18, òî ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî çàì êîâ
âû âçëî ìàå òå ñè ëîé). È, òåì íå ìå íåå, ñî âå òóåì âçÿòü Àí íó ñ
ñî áîé â êî ìàí äó — äî ïîë íè òåëü íàÿ «îã íå âàÿ» ïîä äåð æêà
âêó ïå ñî ñïî ñîá íîñ òüþ îá íà ðó æè âàòü è îáåç âðå æè âàòü ëî âóø -
êè âñåã äà ïî ëåç íà.

Fall-From-Grace
Ðà ñà: Succubus

Êëàññ: Priestess

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Brothel of Slating Intellectual
Lusts (Clerk’s Ward).

Äëÿ ïðè ñîå äè íå íèÿ: Ïî ãî âî ðè òå ñî âñå ìè äå ñÿòüþ «ó÷å íè öà -
ìè» Fall-From-Grace (ñì. ïðî õîæ äå íèå, ðàç äåë Clerk’s Ward).

Êîì ìåí òà ðèè: Ãðåø íè öà (à èìåí íî òàê ïå ðå âî äèò ñÿ ïðîç âè ùå
ýòîé îñî áû) — îáÿ çà òåëü íûé ó÷àñ òíèê âà øå ãî îò ðÿ äà. Îíà —
åäèí ñòâåí íûé ïðè ñîå äè íÿå ìûé ïåð ñî íàæ ñ êëàñ ñîì æðè öà,
ïîýòî ìó íà åå õðóï êèå ïëå ÷è ïà äåò îò âåò ñòâåí íîñ òü çà âðà ÷å -
âà íèå âñå ãî îò ðÿ äà (åñ ëè ïðè ìå íèòü íà íåå Eva Enoll’s
Duplication, òî ýôôåêò îò ëå ÷à ùèõ çàê ëè íà íèé óä âîèò ñÿ). Ïî -
ìè ìî ëå ÷à ùèõ çàê ëè íà íèé â àð ñå íà ëå Ãðåø íè öû åñ òü îò ëè÷ -
íûé àòà êóþ ùèé ñïåëë — Call Lighting, íà íî ñÿ ùèé î÷åíü ìíî ãî
ïîâ ðåæ äå íèé â îï ðå äå ëåí íîì ðà äèó ñå (êñòà òè, ýòî çàê ëè íà -
íèå ìîæ íî ïðè ìå íÿòü è â çàê ðû òûõ ïî ìå ùå íèÿõ, íåñ ìîò ðÿ íà
òî, ÷òî â òåê ñòå îïè ñà íèÿ óêà çà íî îá ðàò íîå). 

MorteRictusgrin
Ðà ñà: Mimir
Êëàññ: Fighter
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Mortuary
Äëÿ ïðè ñîå äè íå íèÿ: Ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ â ñà ìîì
íà ÷à ëå èã ðû.

Êîì ìåí òà ðèè: Ìîð òå — âàø ñà ìûé ïåð âûé ñïóò íèê, ñ êî òî ðûì
âû íà âåð íÿ êà íå çà õî òè òå ðàñ ñòà âàòü ñÿ íà ïðî òÿ æå íèè âñåé
èã ðû (õî òÿ áó äóò ïðå öå äåí òû — ñì. ïðî õîæ äå íèå, ðàç äåë
Lower Ward). Â íà ÷à ëå èã ðû — òàê ýòî ïðîñ òî áåñ öåí íûé êîì -
ïàíüîí, êî òî ðûé îá ëà äàåò êî ëîñ ñàëü íûì «âðîæ äåí íûì» èì -
ìó íè òå òîì ïî÷ òè ê ëþ áûì âè äàì ôè çè ÷åñ êèì àòàê (75%). Êðî -
ìå ýòî ãî î÷åíü ïî ëåç íîé áû âàåò ñïå öèàëü íàÿ âîç ìîæ íîñ òü
Ìîð òå — Litany of Curses, êî òî ðàÿ ëè øàåò ïðî òèâ íè êîâ-ìà ãîâ
ñïî ñîá íîñ òè ê ïðè ìå íå íèþ çàê ëè íà íèé. Íî áëè æå ê ôè íà ëó
èã ðû ýôôåê òèâ íîñ òü Ìîð òå ñó ùåñ òâåí íî ñíè æàåò ñÿ â îñ íîâ -
íîì èç-çà åãî ïåð ìà íåí òíî ãî AC, êî òî ðûé íåëü çÿ óëó÷ øèòü.

Vhailor
Ðà ñà: Íåèç âåñ òíà

Êëàññ: Fighter

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Ñå âå ðî-âîñ òî÷ íàÿ êà ìå ðà â
òþðü ìå Curst Underground (ñì. ïðî õîæ äå íèå,
ðàç äåë Clerk’s Ward).

Äëÿ ïðè ñîå äè íå íèÿ: Ïîñ ëå òå ëå ïîð òà öèè ïî ãî âî ðèòü ñ Vhailor.

Êîì ìåí òà ðèè: Íà íàø ñóáúåê òèâ íûé âçãëÿä — íå î÷åíü ïî ëåç -
íûé ïåð ñî íàæ. Åãî õà ðàê òå ðèñ òè êè íåï ëî õè (îñî áåí íî ñè ëà
18/51), íî ïåð ñïåê òèâ ó íå ãî äî âîëü íî ìà ëî. Óæ åñ ëè âû õî -
òè òå çà ïî ëó ÷èòü äåé ñòâè òåëü íî õî ðî øå ãî áîé öà, òî áå ðè òå
Äàê’êî íà, êî òî ðûé ê òî ìó æå îá ëà äàåò íà âû êà ìè â îá ëàñ òè ìà -
ãèè. Åäèí ñòâåí íîå ïðåè ìó ùåñ òâî Âõýéëî ðà ïå ðåä Äàê’êî -
íîì — «÷èñ òûé» êëàññ (à íå ìóëü òè-êëàññ, êàê ó ïîñ ëåä íå ãî).
Â îá ùåì, íà íàø âçãëÿä ëó÷ øå îáîé òèñü áåç êîì ïà íèè Âõýéëî -
ðà, îä íà êî ýòî òîëü êî ðå êî ìåí äà öèÿ — îêîí ÷à òåëü íîå ðå øå -
íèå çà âà ìè.

Nordom
Ðà ñà: Modron

Êëàññ: Fighter

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Modron Maze (ñëîæ íîñ òü —
hard)

Äëÿ ïðè ñîå äè íå íèÿ: Íàé òè Nordom è ïî ãî âî ðèòü ñ íèì.

Êîì ìåí òà ðèè: Íåî áû÷ íûé è âåñü ìà ïî ëåç íûé ïåð ñî íàæ. Åãî
óíè êàëü íîñ òü, â ïåð âóþ î÷å ðåäü, çàê ëþ ÷àåò ñÿ â âîç ìîæ íîñ -
òè èñ ïîëü çî âàòü äèñ òàí òíîå îðó æèå. Ïðè ÷åì îáû÷ íàÿ àìó -
íè öèÿ äëÿ ýòî ãî îðó æèÿ íåîã ðà íè ÷åí íà! Ñîã ëà ñè òåñü, ýòî
î÷åíü ïðèÿò íàÿ îñî áåí íîñ òü Íîð äî ìà. Íî ýòî åùå íå âñå —
åñ ëè ïî ãî âî ðèòü ñ Íîð äî ìîì ïåð ñî íà æà ìè ðàç íûõ êëàñ ñîâ,
òî ýòî äî áà âèò îï ðå äå ëåí íûå áî íó ñû. Íàï ðè ìåð, åñ ëè áå ñå -
äó çà òååò ìàã, òî Íîð äîí âû äàñò çàê ëè íà íèå Eva Enoll’s

Duplication, à åñ ëè âîè íîì èëè âî ðîì, òî Íîð äîí ïî âû ñèò
ñâîè õà ðàê òå ðèñ òè êè.

Dak’kon
Ðà ñà: Githzerai

Êëàññ: Fighter/Mage

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Smoldering Corpse Bar (Hive)

Äëÿ ïðè ñîå äè íå íèÿ: Ïî ãî âî ðèòü ñ Dak’kon.

Êîì ìåí òà ðèè: Äàê’êîí — îò ëè÷ íûé âîèí/ìàã, ïðè ÷åì æå ëà -
òåëü íî åãî ðàç âè âàòü èìåí íî â ïåð âîì íàï ðàâ ëå íèè. Ìà ãèÿ —
íå ïëî õîå ïîä ñïîðüå, íî âñå æå Äàê’êîí â ïåð âóþ î÷å ðåäü
âîèí (ïî êðàé íåé ìå ðå, íà íàø âçãëÿä). ×òî áû ïî áûñ òðåå ñäå -
ëàòü èç Äàê’êî íà ñà ìî ãî ëó÷ øå ãî êîì ïàíüî íà â èã ðå, ïî ãî âî -
ðè òå ñ íèì ïåð ñî íà æåì ñ âû ñî êè ìè èí òåë ëåê òîì è ìóä ðîñ òüþ.
Ïî âîç ìîæ íîñ òè íà íå ñè òå Äàê’êî íó òà òóè ðîâ êó Greater Might
Tattoo, ÷òî áû ìè íî âàòü áàðüåð 18/** â ñè ëå è ñðà çó ñäå ëàòü
ñêà ÷îê ñ 17 äî 19. Ãî âî ðÿò, ÷òî åñ ëè íà âå ñèòü íà Äàê’êî íà ïà÷ -
êó çàê ëè íà íèé Zerthimon’s Force + Eva Enoll’s Duplication +
Balance in All Things + Shroud of Shadows + Blur + Luck è íà -
ïàñ òü âñå ìè ÷å òûðü ìÿ îñ òàâ øè ìè ñÿ ó÷àñ òíè êà ìè îò ðÿ äà, òî
îí, øó òÿ, âû íå ñåò èõ. Òàê-òî! 

Ignus
Ðà ñà: Human

Êëàññ: Mage

Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Smoldering Corpse Bar
(Hive)

Äëÿ ïðè ñîå äè íå íèÿ: Íàé òè Decanter of
Endless è ïðè íåñ òè ýòîò ãðà ôèí Glyve. Ïîñ ëåä íèé ïî ñî âå òóåò
îá ðà òèòü ñÿ ê Nemelle çà êëþ ÷å âûì ñëî âîì, êî òî ðîå ïî òîì
íóæ íî áó äåò ñêà çàòü Ignus.

Êîì ìåí òà ðèè: «×èñ òûé» ìàã è ýòèì âñå ñêà çà íî. Â ïðèí öè ïå,
íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â åãî àð ñå íà ëå ïðè ñóò ñòâóåò íå ìà ëî ïî -
ëåç íûõ çàê ëè íà íèé, â èã ðå íåò íè îä íîé ñè òóà öèè, êîã äà áû
íåëü çÿ áû ëî áû îáîé òèñü áåç Èã íó ñà. Êðî ìå ýòî ãî, â ôè íà ëå
èã ðû âàì ïðåä ñòîèò ñ íèì ñðà æàòü ñÿ (íàñ êîëü êî ìû ïî íÿ ëè,
ñòû÷ êà ïðîè çîé äåò ïðè ëþ áîì ðàñ êëà äå) — òàê ÷òî åñ òü ëè ðå -
çîí?..

Îï òè ìàëü íûé ïî íà øå ìó ìíå íèþ ñïè ñîê êîì ïàíüî íîâ ñëå äóþ -
ùèé: Annah, Dak’kon, Fall-from-Grace, Morte è Nordom. 
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX PLANESCAPE:TORMENT

ÏÎ­ÒÅÍ­ÖÈÀËÜ­ÍÛÅÊÎÌ ÏÀÍÜÎÍÛ



ÕÀ­ÐÀÊ­ÒÅ­ÐÈÑ­ÒÈ­ÊÈ—
ÐÅ ÊÎ ÌÅÍ ÄÀ ÖÈÈÈÍÀÁ ËÞ ÄÅ ÍÈß

Íè æå ïðè âå äå íû âñå íàá ëþ äå íèÿ è êîì ìåí òà -
ðèè, îò íî ñÿ ùèå ñÿ ê áà çî âîé ñòà òèñ òè êå ãëàâ íî -
ãî ãå ðîÿ, êî òî ðûå ìû ñîñ òà âè ëè íà îñ íî âå ñîá -
ñòâåí íî ãî îïû òà ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû è èí ôîð ìà -
öèè ñ ðàç ëè÷ íûõ ñàé òîâ. 

Ñè­ëà(Str)
Ñè ëà, êàê èç âåñ òíî, ýòî ïî êà çà òåëü êî ëè ÷åñ òâà
ìûøö íà åäè íè öó ïëî ùà äè òå ëà. Íà ÷òî âëèÿåò
ñè ëà â Planescape (î÷å âèä íûå âå ùè, a la ÷èñ ëî
ïîâ ðåæ äå íèé â áëèæ íåì áîþ, â ðàñ ÷åò íå ïðè -
íè ìàåì)? Â äèà ëî ãàõ âû ñî êîå çíà ÷å íèå ñè ëû
ïîç âî ëÿåò ñ áîëü øèì óñ ïå õîì çà ïó ãàòü ïðî òèâ -
íè êà. Ïî íÿò íî, ÷òî äîõ ëÿê ñ ðó÷ êà ìè-òðîñ òèí êà -
ìè âðÿä ëè ñó ìååò áåç ðèñ êà äëÿ çäî ðîâüÿ óã ðî -
æàòü øêà ôó-ñòðàæ íè êó. Âî-âòî ðûõ, âû ñî êîå
çíà ÷å íèå ñè ëû ïîç âî ëÿåò âçëî ìàòü îêî ëî 85%
âñåõ çàì êîâ â èã ðå, ÷òî âåñü ìà íå ìà ëî. Ìà ëåíü -
êàÿ õèò ðîñ òü — åñ ëè âû õî òè òå ñîç äàòü î÷åíü
ñèëü íî ãî ïåð ñî íà æà, òî ïðè ãå íå ðà öèè äî áåé -
òåñü çíà ÷å íèå ñè ëû â 18 ïîèí òîâ, à ïî òîì íà íå -
ñè òå òà òóè ðîâ êó Might (Greater Might), ÷òî ïîç -
âî ëèò ìè íî âàòü íà ðà ùè âà íèå ñâåð õñè ëû (íà íåå
ïðèø ëîñü áû ïîò ðà òèòü íåñ êîëü êî áåñ öåí íûõ
ñâî áîä íî ðàñ ïðå äå ëÿå ìûõ ïîèí òîâ). Ðàç íè öà
ìåæ äó çíà ÷å íèÿ ìè 18 è 19 — êî ëîñ ñàëü íà: 18
äàåò +1 ê õè òàì è +3 ê ïîâ ðåæ äå íèÿì, à 19 —
ñîîò âåò ñòâåí íî +3 è +7!

Ëîâ­êîñ­òü(Dex)
Â îò ëè ÷èå îò ñè ëû, ëîâ êîñ òü íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ
ðàç âè âàòü âû øå 18 ïîèí òîâ. Äå ëî â òîì, ÷òî áî -
íóñ-ïðîã ðåññ ïîñ ëå ýòî ãî çíà ÷å íèÿ ñîâ ñåì íå
âå ëèê (íå çà áû âàé òå, ÷òî â Planescape: Torment
íåò äèñ òàí òíî ãî îðó æèÿ!). Ñó äè òå ñà ìè, çíà ÷å -
íèå ëîâ êîñ òè â 18 ïîèí òîâ äàåò AC -4, à â 25
ïîèí òîâ äàåò AC -6. Ïðèí öè ïèàëü íî ëè ýòî ðàç -
ëè ÷èå? Î÷å âèä íî, ÷òî íåò. À âîò ñåìü ñâî áîä íî
ðàñ ïðå äå ëÿå ìûõ ïîèí òîâ — ýòî î÷åíü äà æå
ïðèí öè ïèàëü íî, òàê ÷òî òðèæ äû ïî äó ìàé òå,
ïðåæ äå ÷åì áðî ñàòü èõ â ñîì íè òåëü íûå àâàí òþ -
ðû. Âû ìî æå òå âîç ðà çèòü, ÷òî ëîâ êîñ òü íóæ íà
âî ðàì... Äà íóæ íà, íî îïÿòü æå 18 — âïîë íå
ïðèåì ëå ìîå çíà ÷å íèå. 

Òå­ëîñ­ëî­æå­íèå(Con)
Òå ëîñ ëî æå íèå âëèÿåò â ïåð âóþ î÷å ðåäü íà ñêî -
ðîñ òü ðå ãå íå ðà öèè æèç íè  ïåð ñî íà æà. Ñ ìàê ñè -
ìàëü íûì çíà ÷å íèåì â 25 åäè íèö Áå çû ìÿí íûé
áó äåò âîñ ñòà íàâ ëè âàòü áî ëåå ñîò íè õèò-ïîèí òîâ
âñå ãî ëèøü çà îä íó ìè íó òó! Íî ïî áîëü øî ìó
ñ÷å òó áî íó ñû îò òå ëîñ ëî æå íèÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
ïðîÿâ ëÿþò ñå áÿ áëè æå ê ôè íà ëó èã ðû, êîã äà
ïåð ñî íà æè ïå ðå âà ëè âàþò çà 10 óðî âåíü. Ïîñ ëå
ýòî ãî óðîâ íÿ ïðè ðîñò õèò-ïîèí òîâ ñîñ òàâ ëÿåò
+1-3/íà óðî âåíü, à ñ òå ëîñ ëî æå íèåì 24, ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ äî ïîë íè òåëü íûé áî íóñ â +7! 

Èí­òåë­ëåêò(Int)
Ïî ìè ìî óâå ëè ÷å íèÿ ÷èñ ëà çàê ëè íà íèé, îò èí -
òåë ëåê òà, ïðåæ äå âñå ãî, çà âè ñèò íà ëè ÷èå íå êî -
òî ðûõ äî ïîë íè òåëü íûõ âåò âåé â äèà ëî ãàõ. Âäî -
áà âîê ê ýòî ìó, íå êî òî ðûå êâåñ òû ïðè âû ñî êîì
çíà ÷å íèè èí òåë ëåê òà ïåð ñî íà æà ïðè íî ñÿò ïîñ -
òîÿí íîå ïî âû øå íèå îò äåëü íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê.
Íó è êðî ìå ýòî ãî, èí òåë ëåêò îêà çû âàåò âëèÿ íèå
íà «ñêðû òûé» ïà ðà ìåòð lore, âëèÿþ ùèé íà øàíñ
èäåí òè ôè êà öèè ïðåä ìå òà.

Ìóä­ðîñ­òü(Wis)
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â Planescape íåëü çÿ ïî ëó -
÷èòü êëàññ æðå öà (äëÿ Áå çû ìÿí íî ãî), ìóä ðîñ òü
ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü âàæ íîé õà ðàê òå ðèñ òè êîé. Åñ ëè
åå çíà ÷å íèå ïå ðå âà ëè âàåò çà 20 ïîèí òîâ, òî
ïåð ñî íàæ ïî ëó ÷àåò ñó ùåñ òâåí íûé áî íóñ ê äî áû -
âàå ìî ìó îïû òó (äî îä íîé òðå òè!). Ê ÷å ìó ýòî
ïðè âî äèò — ïî íÿò íî. Ïî ìè ìî ýòî ãî, âû ñî êàÿ
ìóä ðîñ òü, ðàâ íî êàê è âû ñî êèé èí òåë ëåêò, äàåò
äî ïîë íè òåëü íûå âåò âè äèà ëî ãîâ.

Îáàÿ­íèå(Cha)
Îñ íîâ íîå íàç íà ÷å íèå îáàÿ íèÿ â èã ðå — èç ìå íå -
íèå öåí íà ïðî äà âàå ìûå ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè
è îðó æèå. Âïðî ÷åì, èíîã äà îáàÿ íèå áû âàåò
î÷åíü ïî ëåç íî ïðè âû ïîë íå íèè êâåñ òîâ, íàï ðè -
ìåð, Stale Mary â ëî êà öèè Dead Nations ïðè âû -
ñî êîì çíà ÷å íèè õà ðèç ìû ñîã ëà ñèò ñÿ ïî ìî÷ü è
ïðî âå äåò îò ðÿä ÷å ðåç ïîð òàë ê îáè òå ëè Ìîë ÷à -
ëè âî ãî Êî ðî ëÿ (ñì. ïðî õîæ äå íèå, ðàç äåë Dead
Nations). Íî îáû÷ íî èìåí íî çà ñ÷åò ýòîé õà ðàê -
òå ðèñ òè êè ïî âû øàþò ñÿ îñ òàëü íûå. Êñòà òè, åñ ëè
óæ ñîâ ñåì ôîð ìàëü íî ïî äîé òè ê ýòî ìó âîï ðî ñó,
òî ó Áå çû ìÿí íî ãî ïî îï ðå äå ëå íèþ íå ìî æåò
áûòü âû ñî êîé õà ðèç ìû — îò êó äà âçÿòü ñÿ îáàÿ -
íèþ ó ïîä ãíè âàþ ùå ãî òðó ïà?!..

Ñà ìûé ëåã êèé ïóòü ïðî õîæ äå íèÿ Planescape
(ðàâ íî êàê ïî äàâ ëÿþ ùå ãî áîëü øèí ñòâà CRPG)
— ñîç äà íèå èç ãëàâ íî ãî ïåð ñî íà æà ìà øè íû-
äëÿ-óáèé ñòâ. Ìàê ñè ìàëü íàÿ ñè ëà 25 âêó ïå ñ âû -
ñî êèì òå ëîñ ëî æå íèåì (20 è áî ëåå) è ïðè ëè÷ íîé
ëîâ êîñ òüþ (18 è áî ëåå) ñäå ëàþò èç Áå çû ìÿí íî -
ãî ðî áî òà-òåð ìè íà òî ðà. Âðà ãîâ îí áó äåò âû íî -
ñèòü áóê âàëü íî òîë ïà ìè. Îä íà êî, êàê âû ïî íè -
ìàå òå, òà êîé âà ðèàíò ðàç âè òèÿ ïåð ñî íà æà íà
ëþ áè òå ëÿ. 

Äîñ òóï íûå êëàñ ñû äëÿ Áå çû ìÿí íî ãî: 

1 Fighter (7 óðî âåíü: +1 str; 12 óðî âåíü: +1
str, +1 con, +3 HP). Ïå ðåê âà ëè ôè öè ðî âàòü ñÿ
â âîè íà ìîæ íî ó ñëå äóþ ùèõ ïåð ñî íà æåé:
Dak’kon (ïðîñ òî ïî ãî âî ðè òå ñ íèì, êîã äà îí
ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê âà øå ìó îò ðÿ äó), Porphiron
(Hive), Korur (Lower Ward), Qui-Sai (Civic
Festhall), Marquez (Curst).

2 Mage (7 óðî âåíü: +1 int; 12 óðî âåíü: +2
int, +1 wis, +5 Lore). Ïå ðåê âà ëè ôè öè ðî âàòü -
ñÿ â ìà ãà ìîæ íî ó ñëå äóþ ùèõ ïåð ñî íà æåé:
Old Mebbeth (Ragpicker’s Square), Sebastian
(Lower Ward), Lady Thorncombe (Civic
Festhall).

3 Thief (7 óðî âåíü: +1 dex; 12 óðî âåíü: +2
dex, +1 Luck). Ïå ðåê âà ëè ôè öè ðî âàòü ñÿ â âî -
ðà ìîæ íî ó ñëå äóþ ùèõ ïåð ñî íà æåé: Ratbone
(Ragpicker’s Square), Lenny (Lower Ward), Eli
Havelock (Brothel), Nabat (Curst) è, êî íå÷ íî
æå, Àí íà, ñ êî òî ðîé ïðîñ òî äîñ òà òî÷ íî ïå ðå -
ãî âî ðèòü, ïî êà îíà íà õî äèò ñÿ â âà øåì îò ðÿ -
äå. 

ÑÍß­ÒÈÅÏÐÎÊ Ëß ÒÈÉ

Ãäå ìîæ íî ñíÿòü ïðîê ëÿ òèÿ (íàï ðè ìåð, êàê èç -
áà âèòü ñÿ îò ïðå íåï ðèÿò íåé øå ãî ïðÎê ëÿ òî ãî
ïðåä ìå òà Cursed Gauntlets of Teeth)? 

1 Â ëþ áîì ìåñ òå, åñ ëè âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ
ñêðîë ëîì Remove Curse! ;) Òà êîé ñêðîëë
ìîæ íî êó ïèòü ó Splinter èëè Old Mebbeth.

2 Îò ïðîê ëÿ òèé òè ïà ïî èìå íè Jumble
Murdersense (The Clerk’s Ward) ìîæ íî îñ âî -
áî äèòü ñÿ, ïî ñå òèâ Salabesh the Onyx, êî òî -

ðûé ïî ìî æåò èç áà âèòü ñÿ îò ïðîê ëÿòüÿ íå
òîëü êî âà øåé ãðóï ïå, íî è Reekwind. Êàê âè -
äè òå, ïî ëó ÷å íèå ïðîê ëÿòüÿ îò Jumble
Murdersense ÿâ ëÿåò ñÿ ÷àñ òüþ îä íî ãî èç
êâåñ òîâ.

3 Dak’kon ìî æåò âûó ÷èòü çàê ëè íà íèå
Remove Curse (ïðàâ äà, äëÿ åãî ïðè ìå íå íèÿ
îí äîë æåí ïî ëó ÷èòü ñîîò âåò ñòâóþ ùèé óðî -
âåíü).

ÌÅÑ­ÒÀÄËßÎÒ­ÄÛ­ÕÀ—
RESTINPEACE

Ãäå ìîæ íî îò äîõ íóòü è âîñ ñòà íî âèòü ñè ëû? Òà -
êèõ ìåñò íå òàê óæ ìà ëî, îä íà êî íå êî òî ðûå èç
íèõ ñòà íî âÿò ñÿ äîñ òóï íû äëÿ ñèåñ òû òîëü êî
ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ îï ðå äå ëåí íûõ çà äà íèé.
Èòàê, ïîë íûé ïå ðå ÷åíü:

1 Ñå âå ðî-âîñ òî÷ íàÿ ÷àñ òü Hive (â äî ìå
Angyar ïîñ ëå òî ãî, êàê âåð íå òå åìó êîí -
òðàêò).

2 Ñå âå ðî-çà ïàä íàÿ ÷àñ òü Hive (â äî ìå
Flophouse ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà ñ âûï ðî -
âà æè âà íèåì Nestor).

3 Ragpicker’s Square (äîì Mebbeth’s â ëþ -
áîå âðå ìÿ).

4 Buried Village (äîì Marta the Seamstress â
ëþ áîå âðå ìÿ).

5 Lower Ward (ïî ãî âî ðèâ ñ ÷å ëî âå êîì ïî
èìå íè Giltspur, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ îêî ëî
þæ íî ãî âõî äà íà ðû íîê).

6 Clerk’s Ward (Civic Festhall — â ñâîåé êîì -
íà òå ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñî ñëó æà ùåé).

7 Curst (â òà âåð íå Traitor’s Gate).

8 Underground Curst (ïî ãî âî ðèâ ñ æðå öîì-
îò øåëü íè êîì).

9 Outlands (ïî ãî âî ðèâ ñ Fhjull).

10 Fortress of Regrets (îò äû õàòü ìîæ íî
ïîñ ëå óíè÷ òî æå íèÿ Ignus èëè ïîñ ëå ñëèÿ íèÿ
ñî âñå ìè òðå ìÿ ñâîè ìè èí êàð íà öèÿ ìè).

ÑÅ­ÒÅ­ÂÛÅÐÅ ÑÓÐÑÛ

Â èí òåð íå òå íà ìî ìåíò ñäà ÷è ìà òå ðèà ëà óæå îá -
ðà çî âà ëîñü ìíî æåñ òâî ñàé òîâ, ïîñ âÿ ùåí íûõ
Planescape: Torment. Âîò íàè áî ëåå ïî ëåç íûå èç
íèõ:

1 http://www.planescape-torment.net/armo-
ry/ — îò ëè÷ íûé è ñà ìûé ïî ëåç íûé íà íàø
âçãëÿä ñàéò, ãäå íà õî äèò ñÿ ÏÎÄ ÐÎÁ ÍÎÅ ïðî -
õîæ äå íèå èã ðû, ìíî æåñ òâî äî ïîë íè òåëü íîé
èí ôîð ìà öèè, ôî ðóì è ò.ï. 

2 http://gameznet.com/torment/ — åùå
îäèí î÷åíü ñèëü íûé ñàéò ñ ïðî õîæ äå íèåì,
õèí òà ìè, îïè ñà íèåì òà òóè ðî âîê è ïðåä ìå -
òîâ. 

3. http://www.bgchronicles.com/torment/ —
ïîð òàë Planescape: Torment íà îä íîì èç ñà -
ìûõ èç âåñ òíûõ ñàé òîâ, ïîñ âÿ ùåí íûõ Baldur’s
Gate.

4 http://www.dailyradar.com/features/game_
feature_page_227_1.html — çäåñü ëå æèò ïðî -
õîæ äå íèå, íà îñ íî âå êî òî ðî ãî ìû ãî òî âè ëè
÷àñ òü äàí íî ãî ìà òå ðèà ëà. 
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Ëîí äîí, 5 íîÿá ðÿ 1904 ãîäà

...Ìîè õóä øèå îïà ñå íèÿ ïîä òâåð äè ëèñü. Ïîñ -
ëå íåñ êîëü êèõ íî ÷åé êîø ìà ðîâ è âè äå íèé
Ìè íà, ìîÿ Ìè íà ïî êè íó ëà Ëîí äîí è îò ïðà âè -
ëàñü â ñà ìîå ñåð äöå òðàí ñèëü âàí ñêèõ ëå ñîâ
íà çîâ ìîí ñòðà, êî òî ðî ãî ìû ñà ìî íà äåÿí íî
ñ÷è òà ëè ïî âåð æåí íûì. ß ïîñ ëå äî âàë çà íåé,
íî, áîþñü, âðå ìÿ èã ðàåò ïðî òèâ ìå íÿ. Ñåìü
ëåò ñïóñ òÿ êîø ìàð ïîâ òî ðÿåò ñÿ âíîâü...

Áîð ãî, 16 íîÿá ðÿ 1904 ãîäà

Ãîñ­òè­íèöà
Ïî ïðè áû òèè íà ìåñ òî ÿ íå ñìîã ñðà çó îòûñ êàòü äî ðî ãó ê çàì êó Äðà -
êó ëû. Çà ïðî øåä øèå ãî äû çäåñü ìíî ãîå èç ìå íè ëîñü, íî ãîñ òè íè öà
«Çî ëî òàÿ êî ðî íà» âñå åùå ïðè íè ìà ëà ïîñ òîÿëü öåâ. Â äâå ðÿõ ÿ
ñòîë êíóë ñÿ ñ áûâ øè ìè ïîä ðó÷ íû ìè Äðà êó ëû. Ñäå ëàâ âèä, ÷òî íå
óç íàþò ìå íÿ, îíè çà òî ðî ïè ëèñü ê âû õî äó, íå çà áûâ ïðèõ âà òèòü âíó -
øè òåëü íûõ ðàç ìå ðîâ íî æè. Âíóò ðè ìå íÿ âñòðå òè ëà õî çÿé êà — Áà -

ðè íà. Ðàñ ñïðî ñèâ åå è ñòà ðî ãî Ìè øà î
òîì, êàê ìíå äîá ðàòü ñÿ äî çàì êà, ÿ ïî -
êè íóë ãîñ òè íè öó è îò ïðà âèë ñÿ ïî äî -
ðî ãå ê óêà çà òå ëþ. Ìíå íóæ íî áû ëî
äîá ðàòü ñÿ ê ìîñ òó. Âñêî ðå ÿ âû øåë

åùå ê îä íîé ðàç âèë êå. Ñòðåë êà óêà -
çû âà ëà äî ðî ãó ê ñòà ðî ìó êëàä áè ùó .
×òî-òî ïîä ñêà çû âà ëî ìíå, ÷òî ýòîé
íî÷üþ íåï ðå ìåí íî ñëå äóåò çàã ëÿ -
íóòü òó äà. Çà ñû ïàí íàÿ ñíå ãîì òðî -
ïèí êà ñíî âà ðàç äâàè âà ëàñü, ÿ ïî âåð -

í ó ë
íàï ðà âî è âñêî ðå óæå îò êðû âàë ñêðè -
ïó ÷èå âî ðî òà. Íàä îä íîé èç ìî ãèë
ñïðà âà ïîä íè ìà ëîñü òàèí ñòâåí íîå ãî -
ëó áî âà òîå ñâå ÷å íèå. Â ïðî òè âî ïî ëîæ -
íîì óã ëó êëàä áè ùà ÿ îá íà ðó æèë ïðèñ -

ëî íåí íóþ ê ñòåí êå êèð êó. Ñ åå ïî ìîùüþ ìíå óäà ëîñü ðàç áèòü ìî -
ãèëü íûé êà ìåíü. Ñâå ÷å íèå èñ ÷åç ëî, è ÿ ïî äîá ðàë ñ çåì ëè ñòà ðèí -
íûé òà ëèñ ìàí, ñäå ëàí íûé â âè äå äðà êî íà, ïî æè ðàþ ùå ãî ñâîé
õâîñò. Ïëà ìÿ ñâå ÷è, îçà ðÿâ øåå íå áîëü øóþ èêî íó çà ïðóòüÿ ìè ðå -
øåò êè, òðå ïå òà ëî íà âåò ðó è íè êàê íå æå ëà ëî ïî ãàñ íóòü... Ïî êè íóâ
êëàä áè ùå, ÿ âåð íóë ñÿ ê ïîñ ëåä íåé
ðàç âèë êå è íà ýòîò ðàç âûá ðàë ëå -
âûé ïóòü . Îáîã íóâ óñ òà íîâ ëåí íûé
íà îá ëîì êàõ äðåâ íåé ñòå íû ãè ãàí -
òñêèé êðåñò, ó åãî ïîä íî æèÿ ÿ îá íà -
ðó æèë çà áû òóþ êåì-òî ïðà ùó. 

È ñíî âà ðàç âèë êà — íà ýòîò ðàç òà, ñ
êî òî ðîé ÿ ñâî ðà ÷è âàë ê êëàä áè ùó. Ïî
ñëî âàì Ìè øà, êðàò ÷àé øèé ïóòü ê çàì -
êó âå äåò ÷å ðåç ìîñò . Íî, óâû, ýòîò
ïóòü áûë áëî êè ðî âàí. Îáîñ íî âàâ øèé -
ñÿ íà ìîñ òó Èîð ãà íå ïî æå ëàë ïðî ïóñ -

òèòü ìå íÿ, è åäèí ñòâåí íîå ÷òî ìíå îñ òà ëîñü — ýòî âåð íóòü ñÿ â ãîñ -
òè íè öó. Ïðàâ äà, òå ïåðü óæå íå íóæ íî áû ëî áëóæ äàòü ïî äî ðî ãàì,
ñâå ðÿÿñü ñ óêà çà òå ëÿ ìè — ñòîè ëî ïî âåð íóòü ñÿ ñïè íîé ê ìîñ òó, è ÿ
óâè äåë çíà êî ìûå äå ðå âÿí íûå ñòðîå íèÿ. Íà îá ðàò íîì ïó òè ÿ çà ìå -
òèë êî ëî äåö, çàê ðû òûé ðå øåò êîé ñ çàì êîì.

Â ãîñ òè íè öå ÿ ïî ïû òàë ñÿ ðàñ ñïðî ñèòü Áà ðè íó è Ìè øà î ñâîèõ íà -
õîä êàõ. Òà ëèñ ìàí íà ïó ãàë èõ åä âà ëè íå áîëü øå ÷åì óïî ìè íà íèå î
çàì êå, à âîò ïî ïî âî äó ïðà ùè Ìè øà âûñ êà çàë ñÿ âïîë íå îäîá ðè -
òåëü íî è äà æå ñêà çàë, ÷òî ñàì ëþ áèò ïîî õî òèòü ñÿ íà ïòèö ñ âåð øè -
íû ñòîÿ ùå ãî ó ïðó äà ñòà ðî ãî äó áà. È
ÿ îò ïðà âèë ñÿ ê ïðó äó. Íà ïåð âîé
ðàç âèë êå ÿ ñâåð íóë íàï ðà âî , çà òåì
íà ëå âî íà ñëå äóþ ùåé , è âñêî ðå
âïå ðå äè ïî êà çà ëîñü îçå ðî, ðàñ êè -
äèñ òûé äóá è íå áîëü øîé äîì. Ñòîÿ -
ùèé íà âå ðàí äå Ãî ðàí íå ïîç âî ëèë
ìíå ïðîé òè ê ìîñ òêàì — ïðèø ëîñü
âåð íóòü ñÿ íåì íî ãî íà çàä, ñâåð íóòü ê
äó áó è âñêà ðàá êàòü ñÿ ïî ëå ñåí êå íà
äå ðå âÿí íóþ ñìîò ðî âóþ ïëî ùàä êó.
Ïòè öû è â ñà ìîì äå ëå ëå òà ëè íå ïî -
äà ëå êó îò îçå ðà. Ðàñ êðó òèâ ïðà ùó, ìíå óäà ëîñü íà ïó ãàòü èõ... è Ãî -
ðà íà, êî òî ðûé íå ìåä ëåí íî ïî áå æàë ê ìîñ òêàì ïîñ ìîò ðåòü ÷òî æå
ñëó ÷è ëîñü. Ñïóñ òèâ øèñü ñ äå ðå âà, ÿ ïîñ ïå øèë íà âå ðàí äó è íà òîì
ìåñ òå, ãäå ñòîÿë ïîä ðó÷ íûé Äðà êó ëû, ÿ îá íà ðó æèë ïðèñ ëî íåí íóþ
ê ñòå íå äó áèí êó. Ïîê ðåï ÷å ñæàâ åå â ðó êàõ, ÿ ïîä êðàë ñÿ ê ãëà çåâ -
øå ìó íà ïòèö Ãî ðà íó. Äó áèí êà áåç çâó÷ íî îïóñ òè ëàñü íà ãî ëî âó íå -
âå çó ÷å ãî íå ãî äÿÿ, è îí ñ øóì íûì ïëåñ êîì óïàë â âî äó. Â áî÷ êå
ñïðà âà îò ìîñ òêîâ ÿ îá íà ðó æèë ïðåä ìåò, êî òî ðûé ìå íåå âñå ãî îæè -
äàë çäåñü óâè äåòü — ôëåé òó! Ïðîé äÿ ïî ìîñ òêàì, ÿ óâè äåë ëþ áè -

ìûé íîæ Ãî ðà íà, âîò êíó òûé â äå ðå -
âÿí íóþ êî ëî äó. Ïðèõ âà òèâ åãî ñ ñî -
áîé, ÿ âåð íóë ñÿ â ãîñ òè íè öó è ðàñ -
ñïðî ñèë ñòà ðî ãî Ìè øà î ôëåé òå. Îí
ðàñ ñêà çàë ìíå, ÷òî ìåñ òíûå áàí äè òû
èñ ïîëü çóþò åå äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî äà -
âàòü äðóã äðó ãó ñèã íà ëû, è äà æå

âñïîì íèë ìå ëî äèþ. Ïîñ ëå ýòî ãî ÿ ðå øèë ïîâ íè ìà òåëü íåå îá ñëå äî -
âàòü ãîñ òè íè öó. Âõîä â ïîä âàë íà õî äèë ñÿ ïðÿ ìî íàï ðî òèâ êóõ íè Áà -
ðè íû. Ñïóñ òèâ øèñü âíèç, ÿ ðàñ ïàõ íóë äâåð öó øêà ôà è íà øåë â íåì
ñòà ðûé òå ëåñ êîï. Â äàëü íåé ÷àñ òè ïîä âà ëà áû ëî òåì íî, è ÿ íå ðå -

øèë ñÿ èä òè òó äà áåç ñâå òà. Ñ òå ëåñ êî ïîì ïîä ìûø êîé ÿ âåð íóë ñÿ ê
êóõ íå è îò òó äà ïîä íÿë ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà âòî ðîé ýòàæ.

Äâåðü â êîí öå êî ðè äî ðà ïðè âå ëà ìå íÿ â êîì íà òó, çà âå øåí íóþ
ñâÿç êà ìè ÷åñ íî êà. Äâà ñòó ëà, êðî âàòü è êî ìîä — âîò è âñÿ ìå áåëü.
À â ïî òîë êå ñëå âà îò âõî äà âèä íå ëîñü ÷òî-òî âåñü ìà ïî õî æåå íà
ëþê. Ïîä âè íóâ ïîá ëè æå êî ìîä, ÿ âçîá ðàë ñÿ íà íå ãî. Ïðÿ ìî ïå ðåä
ìîè ìè ãëà çà ìè íà äå ðå âÿí íîé ðåé êå ëå æà ëà äâåð íàÿ ðó÷ êà. Çàä -
ðàâ ãî ëî âó, ÿ óâè äåë ëþê â ïî òîë êå. Êàê íè ñòðàí íî, òîëü êî ÷òî
íàé äåí íàÿ ðó÷ êà ïî äîø ëà ê çàì êó, è ÿ áåç ïî ìåõ ïîä íÿë ñÿ íà ÷åð -
äàê. Óñ òà íî âèâ òå ëåñ êîï íà òðå íî ãó, ÿ óâè äåë Èîð ãó, ãðåþ ùå ãî ðó -
êè íà êîñ òðå ó ñà ìî ãî ìîñ òà. Ïî õî æå, óõî äèòü îí è íå ñî áè ðàë ñÿ. À
÷òî åñ ëè åãî ïîç âàòü? Äîñ òàâ ôëåé òó, ÿ íåñ êîëü êî ðàç ñûã ðàë óñ -
ëû øàí íóþ îò Ìè øà íå õèò ðóþ ìå ëî äèþ — è Èîð ãà ñî âñåõ íîã ïîì -
÷àë ñÿ ê ãîñ òè íè öå. Ñäå ëàâ øàã âïå ðåä, ÿ ïîñ ìîò ðåë âíèç è
óáå äèë ñÿ, ÷òî îí îñ òà íî âèë ñÿ òî÷ íî ïîä æå ëåç íîé âû -
âåñ êîé ãîñ òè íè öû — êî ðî íîé. Áðî ñèâ áûñ òðûé
âçãëÿä íàï ðà âî, ÿ äîñ òàë íîæ Ãî ðà íà è ïå ðå ðå -
çàë âå ðåâ êó, óäåð æè âàþ ùóþ âû âåñ êó. Òÿ æå -
ëåí íàÿ êî ðî íà óïà ëà íà ãî ëî âó Èîð ãà.

Âîç âðà ùàÿñü â êîì íà òó, ÿ îá ðà òèë âíè ìà íèå
íà òî, ÷òî êèð ïè÷ íàÿ êëàä êà ñòå íû íàä ëþ -
êîì â îä íîì ìåñ òå íåì íî ãî âûê ðî øè ëàñü, è â
îò âåð ñòèè âèä íååò ñÿ îãî íåê ñâå òèëü íè êà.
Èí òå ðåñ íî, ÷òî çà ïî ìå ùå íèå íà õî äèò ñÿ çà
ýòîé ñòå íîé? Åä âà ÿ ñïóñ òèë ñÿ, êàê â êîì íà òó
âîø ëà ÷ðåç âû ÷àé íî íà ïó ãàí íàÿ Áà ðè íà è ñîîá -
ùè ëà î òîì, ÷òî îíà çàê ðû âàåò äâå ðè ãîñ òè íè öû.
×òî æ, åå ìîæ íî áû ëî ïî íÿòü: óïàâ øàÿ íà ãî ëî âó
Èîð ãà âû âåñ êà íåï ðå ìåí íî äîë æíà áû ëà âçáå ñèòü ãëà -
âà ðÿ ýòîé òðîè öû — Âèî ðå ëà. Ïðè äåò ñÿ ïîèñ êàòü äðó ãîé âû -
õîä. Îò êðûâ äâåðü â äàëü íåì óã ëó êîì íà òû, ÿ âû øåë íà âå ðàí äó. Â
äî ùà òîì ïî ëó ÷åð íåë áîëü øîé ïðîåì, è ìíå óäà ëîñü áåç ïðîá ëåì
ñïóñ òèòü ñÿ âíèç.

Èîð ãà, ïðè äàâ ëåí íûé óïàâ øåé âû âåñ êîé, âñå åùå ëå æàë ñëå âà. Ïî -
øà ðèâ ó íå ãî íà ïîÿ ñå, ÿ íà øåë êëþ ÷è îò ðå øåò êè êî ëîä öà è îò äî -
ìà ó îçå ðà. Ê íåñ ÷àñ òüþ, Âèî ðåë îáîñ íî âàë ñÿ íà ðàç âèë êå ó ãîñ òè -
íè öû, ïðåã ðàæ äàÿ ìíå ïóòü. Íå æå ëàÿ ïî ïà äàòü ñÿ åìó íà ãëà çà, ÿ
îò ïðà âèë ñÿ ê ìîñ òó... è åä âà ñòó ïèâ íà íå ãî, ÷ó äîì óñ ïåë îò ñêî ÷èòü
íà çàä. Ïëî õî çàê ðåï ëåí íûå äîñ êè äîæ äåì ïî ñû ïà ëèñü â ïðî ïàñ òü,
è ëèøü ïëîò íè êó ïîä ñè ëó áû ëî âîñ ñòà íî âèòü äî ðî ãó ê çàì êó. Ìíå
ñíî âà ïðè äåò ñÿ èñ êàòü äðó ãîé ïóòü.

Îò êðûâ ðå øåò êó êî ëîä öà êî ðîò êèì êëþ ÷îì, ÿ ñïóñ òèë ñÿ âíèç è ïî -
øåë ïî ïóñ òî ìó òóí íå ëþ, âñëó øè âàÿñü â ñòðàí íîå ýõî. Â êîí öå ïó -
òè ÿ óâè äåë ëåñ òíè öó. Ïîä íÿâ øèñü ïî íåé íà âåðõ, ÿ óïåð ñÿ â êèð -
ïè÷ íóþ ñòå íó ñ çíà êî ìîé âû áîè íîé. Òàê âîò êó äà âåë çà ëî æåí íûé
ïðî õîä ñ ÷åð äà êà! Çàá ðàâ ëàì ïó, ÿ ñïóñ òèë ñÿ âíèç è ñâåð íóë íàï -
ðà âî, ê òåì íîé íè øå â ñòå íå ðÿ äîì ñ ëåñ òíè öåé. Ïðèã ëÿ äåâ øèñü
ïîâ íè ìà òåëü íåå, ÿ îá íà ðó æèë â ëå âîì âåð õíåì óã ëó êðîí øòåéí è
ïî âå ñèë íà íå ãî ëàì ïó. Êî ëåá ëþ ùåå ñÿ ïëà ìÿ ñâå ÷è ðà çîã íà ëî òåì -
íî òó, è ÿ óâè äåë ëå æà ùèé â íè øå êðþê ñ ìîò êîì âå ðåâ êè. Ïî äîá -
ðàâ åãî, ÿ âûá ðàë ñÿ èç êî ëîä öà è âåð íóë ñÿ ê âå ðàí äå, òî÷ íåå, ê
ïðî ëî ìó â ïî ëó. Èîð ãó óæå êòî-òî ïî äîá ðàë. Çà öå ïèâ øèñü êðþ êîì
çà ïå ðè ëà, ÿ áûñ òðî âñêà ðàá êàë ñÿ ââåðõ ïî âå ðåâ êå è çà øåë â êîì -
íà òó. 

Ñïóñ òèâ øèñü íà ïåð âûé ýòàæ, ÿ ðàñ ñêà çàë Ìè øó ïðî ðàç ðó øåí íûé
ìîñò. Ïî õî æå, åñ òü åùå îäèí ñïî ñîá ïðî íèê íóòü â çà ìîê — ïîä çåì -
íûé õîä â äî ìå ó îçå ðà. Íî êàê äîá ðàòü ñÿ òó äà, ìè íóÿ Âèî ðå ëà? Îò -
âåò íà ýòîò âîï ðîñ çíà ëà Áà ðè íà. Îíà ñêà çà ëà, ÷òî èç ãîñ òè íè öû
ìîæ íî âûá ðàòü ñÿ ÷å ðåç ïîä âàë, è äà ëà êëþ÷ îò áó ôå òà, â ÿùè êå
êî òî ðî ãî õðà íèë ñÿ äíåâ íèê åå ïî ãèá øå ãî ìó æà. Ðàñ ïàõ íóâ äâåð öû
áó ôå òà, â âåð õíåì ÿùè êå ÿ íà øåë òîë ñòóþ ïå ðå âÿ çàí íóþ òåò ðàäü,
ðæà âûé êëþ÷ è çà æè ãàë êó. Â äíåâ íè êå áû ëî ñêà çà íî, ÷òî òà ëèñ ìàí
Äðà êî íà — ýòî êëþ÷ ê «âðà òàì àäà». Ìóæ Áà ðè íû ñïðÿ òàë òà ëèñ -
ìàí íà êëàä áè ùå ïîä çà ùè òîé èêî íû Ñâÿ òî ãî Ãåîð ãèÿ è íà äåÿë ñÿ,
÷òî íèê òî è íè êîã äà íå ïîé äåò âíîâü ýòèì ïó òåì.

Íî ó ìå íÿ íå áû ëî äðó ãî ãî âû áî ðà. Îò êðûâ äâåðü, âå äó ùóþ â ïîä -
âàë, ÿ íàê ëî íèë ñÿ ê ñòîÿ ùåé ðÿ äîì ñ íå áîëü øèì îêîø êîì ó ñà ìî -
ãî ïî ëà ñâå ÷å è çà æåã ôè òèëü çà æè ãàë êîé. Çà òåì ÿ ñïóñ òèë ñÿ âíèç
ïî ëåñ òíè öå è ïî äî øåë ê îã ðîì íîé áî÷ êå, ëå æàâ øåé ó äàëü íåé ñòå -
íû ïîä âà ëà. Ñëå âà íà åå êðûø êå ÿ îá íà ðó æèë íå áîëü øóþ ïà íåëü
ñ çà ìî÷ íîé ñêâà æè íîé. Íà äî ëè ãî âî ðèòü, ÷òî ðæà âûé êëþ÷ èç
ÿùè êà áó ôå òà ïî äî øåë ê íåé, è ïà íåëü ïëàâ íî ñäâè íó ëàñü, îò êðû -
âàÿ êà êîé-òî ìå õà íèçì. Ïî ðàç ìå ðàì òà ëèñ ìàí Äðà êî íà êàê ðàç
ïîä õî äèë äëÿ îä íî ãî èç äèñ êîâ, è ÿ íàó äà ÷ó ïîï ðî áî âàë çàê ðå ïèòü
åãî. Äèñê ïðî âåð íóë ñÿ íåî æè äàí íî ëåã êî. ß åä âà óñ ïåë ïîä õâà òèòü
ðàñ êðûâ øèé ñÿ òà ëèñ ìàí è ïðè ýòîì ñëåã êà òîë êíóë êðûø êó áî÷ êè.
Îíà ïî âåð íó ëàñü, îò êðû âàÿ ïðî õîä â òóí íåëü, è çàõ ëîï íó ëàñü ó ìå -
íÿ çà ñïè íîé. Ïóòü íà çàä áûë îò ðå çàí.

ß ïî øåë ïî òóí íå ëþ. Âîç ëå âà ãî íåò êè ìíå ïðèø ëîñü ñâåð íóòü íà -
ëå âî — âñå îñ òàëü íûå âû õî äû áû ëè çàê ðû òû èëè çà âà ëå íû. Âñêî -
ðå ÿ óâè äåë äå ðå âÿí íûå âî ðî òà, çà ïåð òûå íà ìàñ ñèâ íûé çà ñîâ.
Ñïðà âà îò íèõ â ñòå íå áû ëà óê ðåï ëå íà êà ìåí íàÿ ñôå ðà ñ èçîá ðà -
æå íèåì äðà êî íà. Ñäâè íóâ åå, ÿ óâè äåë óæå çíà êî ìûé ìå õà íèçì.
Âîñ ïîëü çî âàâ øèñü ñâîèì òà ëèñ ìà íîì, ÿ ïî âåð íóë øåñ òåð íè è óñ -
ëû øàë ñêðèï îò êðû âàþ ùèõ ñÿ âî ðîò.

ß âíîâü î÷ó òèë ñÿ íà óëè öå, íà ýòîò ðàç âîç ëå çàá ðî øåí íîé øàõ òû.
Ñîá ñòâåí íî, äî ðî ãà ó ìå íÿ òå ïåðü
áû ëà òîëü êî îä íà. Ïóòü ê ãîñ òè íè öå
ñòî ðî æèë ìñòè òåëü íûé Âèî ðåë, è ÿ
ñâåð íóë íà ðàç âèë êå íàï ðà âî, ê îçå -
ðó. Ïîä íÿâ øèñü íà âå ðàí äó, ÿ îò -

êðûë äâåðü êëþ ÷îì Èîð ãà. Âíóò ðè  äî ìà öà ðè -
ëî çà ïóñ òå íèå. Ïà äàþ ùèé ñêâîçü ïî ëó ðà çîá -
ðàí íóþ êðû øó ëóí íûé ñâåò îñ âå ùàë ðàç áðî -
ñàí íûå ïî ïî ëó îá ëîì êè äî ñîê, çà êî ëî ÷åí -
íîå îê íî è ãðó äó áî ÷åê â óã ëó. Ïî äîé äÿ ïîá -
ëè æå, ÿ âû òà ùèë ëî ìèê, óäåð æè âàþ ùèé
íèæ íþþ èç íèõ. Áî÷ êè ïî êà òè ëèñü ñ ãðî õî -
òîì, êî òî ðûé íà âåð íÿ êà ïå ðå ïî ëî øèë âñþ
îê ðó ãó. Íè øà, êî òî ðóþ îíè çà íè ìà ëè, îêà çà -

ëàñü êà áè íîé ëèô òà. Çàé äÿ âíóò ðü, ÿ îñ òî ðîæ íî
çàä âè íóë ðå øåò ÷à òóþ äâåðü, è ëèôò, ðàñ êà ÷è -

âàÿñü, ïîå õàë âíèç. Êàê ðàç â ýòîò ìî ìåíò ê äî ìó
ïîä áå æàë Âèî ðåë. Óâè äåâ ÷òî æåð òâà óñ êîëü çàåò, îí ïå -

ðå ðó áèë óäåð æè âàþ ùèé êà áè íó òðîñ.

Øàõòà
Ýòó ïîåç äêó ÿ íå íàç âàë áû ïðèÿò íîé, íî ìíå åùå ïî âåç ëî: ëèôò
óïàë ñ íå áîëü øîé âû ñî òû, è ÿ îñ òàë ñÿ öåë. Îã ëÿ äåâ øàõ òó, ÿ ïî -
øåë íà ëå âî è âñêî ðå óâè äåë ïå ðåä ñî áîé öåïü, óäåð æè âàþ ùóþ îñ -
òàò êè äå ðå âÿí íûõ áà ëîê. Ìíå óäà ëîñü ïîä äåòü ëî ìîì çà ìîê, è âñÿ
êîí ñòðóê öèÿ ñ ãðî õî òîì ðàç âà ëè ëàñü. Ïðèõ âà òèâ äëèí íóþ áàë êó, ÿ
ïå ðå øåë íà êà ìåí íûé âûñ òóï ñïðà âà è ïå ðå êè íóë åå ÷å ðåç ïðî ïàñ -
òü. Âíè çó ìå íÿ æäà ëà åùå îä íà çàá ðî øåí íàÿ øòîëü íÿ. Ïðîåì â
ñòå íå áûë çà âà ëåí. Íåì íî ãî ïî ðà áî òàâ ëî ìè êîì, ÿ êîå-êàê ðà çîá -
ðàë çà âàë, íî âìåñ òå ñ êàì íÿ ìè ìíå ïîä íî ãè âû êà òèë ñÿ ÷å ëî âå ÷åñ -
êèé ÷å ðåï! Òå ïåðü ÿ ìîã ïî äîé òè ïîá ëè æå ê ðå øåò êå è çà æå÷ü óê -
ðåï ëåí íûé íà íåé ñâå òèëü íèê. Ïî çà äè ðå øåò êè âèä íå ëèñü êà êèå-
òî êîñ òè è ïå ðåê ëà äè íà, äî òÿ íóòü ñÿ äî êî òî ðîé ìíå ïî íà ÷à ëó íè -
êàê íå óäà âà ëîñü. Îò ÷àÿâ øèñü, ÿ îò ñòó ïèë íà øàã íà çàä, ïî äîá ðàë
ðó êó ñêå ëå òà è ñ åå ïî ìîùüþ ïîä âè íóë ïå ðåê ëà äè íó ê ñå áå. Ñëå âà
îò ëåñ òíè öû ÿ îá íà ðó æèë ñïóñê âíèç. 

Êîã äà-òî âåð õíèé ÿðóñ ýòîé øàõ òû ïå ðå ñå êàë ïîä âåñ íîé ìîñò, íî
ñåé ÷àñ îí íà ïî ëî âè íó îá ðó øèë ñÿ. Çäåñü ìíå ïðè ãî äè ëàñü äî áû òàÿ
ñ òà êèì òðó äîì ïå ðåê ëà äè íà — çàê ðå ïèâ åå íà óäåð æè âàþ ùèõ îñ -
òàò êè ìîñ òà öå ïÿõ è óõ âà òèâ øèñü ïîê ðåï ÷å, ÿ ïå ðåá ðàë ñÿ ê ïðî òè -
âî ïî ëîæ íîé ñòå íå øàõ òû. Îò ñþ äà âíèç âå ëà óçåíü êàÿ ëåñ òíè öà â
äâà ïðî ëå òà.

Íèæ íèé ÿðóñ øàõ òû. Íà ñòî ëå ñòîÿ ëà ìå òàë ëè ÷åñ êàÿ ïî ñó äà è ãî -
ðå ëà êåì-òî çà áû òàÿ ëàì ïà. Ñëå âà îò ñòî ëà â ñòå íå âèä íåë ñÿ ïðî -
õîä. Ñïóñ òèâ øèñü ïî ëåñ òíè öå, ÿ îêà çàë ñÿ íà ïå ðå ñå ÷å íèè æå ëåç -
íî äî ðîæ íûõ ïó òåé. Íà íå áîëü øîì âîç âû øå íèè ñïðà âà ñòîÿ ëà íà
ðåëü ñàõ âà ãî íåò êà. Îáîé äÿ åå ñçà äè, ÿ îò ïóñ òèë ðû ÷àã òîð ìî çà è,
óöå ïèâ øèñü çà áîðò, äîå õàë äî íèæ íå ãî ÿðó ñà øàõ òû. Îò óäà ðà îä -
íà èç áî ÷åê óïà ëà ñ äå ðå âÿí íîé ïëàò ôîð ìû ïðÿ ìî â âà ãî íåò êó.
Çàá ðàâ øèñü íà íåå, ÿ çàä ðàë ãî ëî âó ââåðõ è ïîâ íè ìà òåëü íåå ïðèñ -
ìîò ðåë ñÿ ê òðî ñó ïîäúåì íè êà, îñ âî áî äèâ øå ìó ñÿ ïðè ïà äå íèè áî÷ -
êè. Ìíå óäà ëîñü ñíÿòü ñ íå ãî íå áîëü øîé êðþê, ïîñ ëå ÷å ãî ÿ âåð -
íóë ñÿ íà ñòàí öèþ ïåø êîì, îñ òà âèâ âà ãî íåò êó íà íèæ íåì ÿðó ñå
øàõ òû è âíîâü ñïóñ òèâ øèñü ïî ëåñ òíè öå ñëå âà îò ñòî ëà ñ ëàì ïîé.
Òå ïåðü ìíå íóæ íî áû ëî ïå ðå âåñ òè ñòðåë êó. Îñ ìîò ðåâ ðû ÷àã ñëå âà
îò íåå, ÿ óáå äèë ñÿ â òîì, ÷òî â ìå õà íèç ìå íå õâà òà ëî âñå ãî îä íîé
äå òà ëè — íå áîëü øî ãî êðþ êà. Êàê ðàç òà êî ãî, êà êîé ÿ òîëü êî ÷òî
ñíÿë ñ áëî êà íà òðî ñå ïîäúåì íè êà. Óñ òà íî âèâ åãî íà ìåñ òî, ÿ ïî òÿ -
íóë çà ðû ÷àã è ïå ðå âåë ñòðåë êó. Ïîä íÿâ øèñü ââåðõ ïî ëåñ òíè öå, ÿ
ñïðûã íóë â âà ãî íåò êó, äî æè äàâ øóþ ñÿ ìå íÿ âîç ëå äå ðå âÿí íîé
ïëàò ôîð ìû, è îò ïóñ òèë ðû ÷àã òîð ìî çà.

Ðå øåò êà, ïå ðå ãî ðà æè âàþ ùàÿ âû õîä ñî ñòàí öèè, àâ òî ìà òè ÷åñ êè
ïîä íÿ ëàñü ïå ðåä íà ìè, è âà ãî íåò êà, ïîñ òå ïåí íî ðàç ãî íÿÿñü, âúå õà -
ëà â îã ðîì íóþ ïå ùå ðó. Èñ êðû ëå òå ëè èç-ïîä êî ëåñ, è ñêî ðîñ òü ñòà -
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íî âè ëàñü âñå áîëü øå. Ìè ìî ïðî íî ñè ëèñü äè êî âèí íûå ïåé çà æè ïîä -
çåì íî ãî ìè ðà: äå ðåâüÿ, íè êîã äà íå âè äåâ øèå ñîë íå÷ íî ãî ñâå òà, çà -
òÿ íó òàÿ òó ìàí íîé äûì êîé ðå êà, ñêà ëû... Íà êî íåö, ìû âúå õà ëè â ãè -
ãàí òñêóþ ïàñ òü êà ìåí íî ãî äðà êî íà è ïî íåñ ëèñü ïî òóí íå ëþ. ß
ñïðûã íóë ñ âà ãî íåò êè íå çà äîë ãî äî òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà îíà, ïðî òà -
ðà íèâ çàê ðû òûå äâå ðè, óïà ëà íà äíî îã ðîì íî ãî êî ëîä öà. Ó êðàÿ
ðåëü ñû îá ðû âà ëèñü. Íóæ íî áû ëî íàé òè ñïî ñîá ïå ðåá ðàòü ñÿ íà äðó -
ãóþ ñòî ðî íó. Ñäâè íóâ ñîð âàí íóþ âà ãî íåò êîé ñòâîð êó äâå ðè, ÿ îá íà -
ðó æèë íî âûé ïðî õîä.

Ñïóñ òèâ øèñü âíèç ïî ëåñ òíè öå, ÿ óâè äåë óõî äÿ ùèå â ñòå íó ãè ãàí -
òñêèå øåñ òåð íè è ìå òàë ëè ÷åñ êèé öè ëèí äð ñ ñèì âî ëîì äðà êî íà. Ïî -
âè íóÿñü ïî âî ðî òó ðû ÷à ãà, öè ëèí äð ïîñ ëóø íî ðàç äå ëèë ñÿ íà äâå ïî -
ëî âèí êè, îò êðûâ äîñ òóï ê öåí òðàëü íî ìó ìå õà íèç ìó, êî òî ðûé ïðè -
âî äèë ñÿ â äåé ñòâèå âñå òåì æå òà ëèñ ìà íîì Äðà êî íà. Øåñ òåð íè íå -
õî òÿ ïðî âåð íó ëèñü, óõî äÿ â ïà çû â ñòå íå, è íàä êî ëîä öåì ïîä íÿ -
ëèñü ðåëü ñû, îá ðà çóÿ íà äåæ íûé ïðî õîä. Ïîä íÿâ øèñü íà âåðõ, ÿ ïî -
ïû òàë ñÿ ïå ðåé òè íà äðó ãóþ ñòî ðî íó, íî óâû — ìå íÿ ïîñ òèã ëà íåó -
äà ÷à. Ïîä êó ïî ëîì çà ëà îáè òà ëà öå ëàÿ ñòàÿ ëå òó ÷èõ ìû øåé. Ñòîè -
ëî ìíå ëèøü äîé òè äî ñå ðå äè íû ìîñ òà, è ïîò ðå âî æåí íûå òâà ðè ñ
êðè êà ìè óñ òðå ìè ëèñü ïðÿ ìî â ëè öî. Îò ñòó ïèâ íà ïà ðó øà ãîâ íà çàä,
ÿ óâè äåë ëå æà ùèé íà ïî ëó ðÿ äîì ñ ðåëü ñà ìè ôî íàðü ñ âà ãî íåò êè,
çà æåã åãî è áðî ñèë ñ êðàÿ êî ëîä öà ïðÿ ìî íà ðàñ òå êàâ øåå ñÿ èç
óïàâ øåé áî÷ êè íåô òÿ íîå ïÿò íî. Îã íåí íàÿ âñïûø êà ïðîã íà ëà ëå òó -
÷èõ ìû øåé, è ÿ áåç ïî ìåõ ïå ðåá ðàë ñÿ íà äðó ãóþ ñòî ðî íó êî ëîä öà.
Â ïðî õî äå ñïðà âà ÿ ïîä íÿë ñÿ íà íå áîëü øîé ïîñ òà ìåíò è ïî òÿ íóë çà
ðû ÷àã. 

Â ðàñ êà ÷è âàþ ùåé ñÿ ëþëü êå ïîä âåñ íîé êà íàò íîé äî ðî ãè ÿ ì÷àë ñÿ
íàä ãîð íûì óùåëüåì ê çàì êó Äðà êó ëû. Çà íè ìàë ñÿ ðàñ ñâåò. Íà ÷è íà -
ëîñü óò ðî íî âî ãî äíÿ...

Áîð ãî, 17 íîÿá ðÿ 1904 ãîäà

Çà­ìîêÄðà êóëû
Õìó ðî è íåï ðè âåò ëè âî âñòðå ÷à ëà ìå íÿ ñå ðàÿ ãðî ìà äà ñòà ðèí íî ãî
çàì êà. Ãäå-òî çäåñü ñðå äè ëà áè ðèí òà ëåñ òíèö è êî ðè äî ðîâ ÿ äîë -
æåí áûë îòûñ êàòü ìîþ Ìè íó. Ìè íî âàâ ðàñ ïî ëî æåí íîå âî âíóò ðåí -
íåì äâî ðå êëàä áè ùå, ÿ ñâåð íóë íàï ðà âî è íà ÷àë ñïóñ êàòü ñÿ ïî âèí -
òî âîé ëåñ òíè öå â ïîä âàë. Âíè çó ìå íÿ æäà ëà çàê ðû òàÿ äâåðü. Òà ëèñ -
ìàí íå ïîä âåë — ñòîè ëî ìíå óñ òà íî âèòü åãî â óñ òðîé ñòâî íà ñòå íå
ñëå âà, è ïðî õîä â ïîä âàë îò êðûë ñÿ. Ïî ëó òåì íîå ïî ìå ùå íèå ïå ðå -
ãî ðà æè âà ëà ðå øåò êà. Îáîã íóâ åå, ÿ îá íà ðó æèë óê ðåï ëåí íûé ñëå âà
ìàñ ëÿ íûé ñâå òèëü íèê. Ìíå óäà ëîñü çà æå÷ü åãî. Êî ëåá ëþ ùåå ñÿ ïëà -
ìÿ îñ âå òè ëî ïîä âàë... è òåì íóþ ôè ãó ðó ó äàëü íåé ñòå íû. Íèç êî îïó -
ùåí íûé êà ïþ øîí ñêðû âàë åå ëè öî. «Êòî... Êòî âû?!» — âñêðè ÷àë
ÿ. Òàê ÿ ïîç íà êî ìèë ñÿ ñ Äîð êî. Ó ïëåí íè öû ýòîé áàø íè íå áû ëî
îñî áûõ ïðè ÷èí ëþ áèòü Äðà êó ëó, è êîã äà ÿ ñïðî ñèë åå î Ìè íå, êîë -
äóíüÿ ñîã ëà ñè ëàñü ïî ìî÷ü íàé òè åå. Äëÿ ýòî ãî ìíå íóæ íî áû ëî
îòûñ êàòü ìå äàëü Áðàò ñòâà Äðà êî íà, ïðî íèê íóòü â ñêëåï è ïðè íåñ -
òè Äîð êî àìó ëåò. Âìåñ òå ìû ïîä íÿ ëèñü ïî âèí òî âîé ëåñ òíè öå íà ñà -
ìûé âåðõ, è çäåñü, ïå ðåä çàê ðû òîé äâåðüþ, ÿ âíîâü îá ðà òèë ñÿ ê
íåé. «Äàëü øå òû ïîé äåøü îäèí», — ñêà çà ëà Äîð êî. Äâåðü îò âî ðè -
ëàñü, è ÿ îêà çàë ñÿ â õîë ëå çàì êà. Ïðî õîä çà ìîåé ñïè íîé áåñ øóì -
íî çàê ðûë ñÿ, è â òåì íî òå óæå íå âîç ìîæ íî áû ëî ðàç ëè ÷èòü î÷åð òà -
íèÿ ïî òàé íîé äâå ðè.

Ó ëåñ òíè öû ÿ îñ òà íî âèë ñÿ. Ïðî õîä â âåñ òè áþëü íà õî äèë ñÿ ñëå âà îò
ìå íÿ. Â çàì êå âõîä íîé äâå ðè òîð ÷àë êëþ÷. Êîã äà ÿ ïî ïû òàë ñÿ âû -
íóòü åãî, îí ñëî ìàë ñÿ, íî âòî ðîé êëþ÷, âè ñåâ øèé íà êîëü öå, ìíå
óäà ëîñü çàá ðàòü ñ ñî áîé. Âåð íóâ øèñü ê ëåñ òíè öå, ÿ íà ÷àë ïîä íè -
ìàòü ñÿ íà âåðõ. Ïðÿ ìî ïå ðå äî ìíîé îêà çà ëàñü äâåðü, è âîò, ìè íî âàâ
íå áîëü øóþ êîì íà òó, ÿ îêà çàë ñÿ â ïî êîÿõ Äðà êó ëû. Äâåðü çà ìîåé
ñïè íîé çàõ ëîï íó ëàñü ñ ïðî òÿæ íûì ñêðè ïîì. ß îñ ìîò ðåë êîì íà òó.
Ìàñ ñèâ íàÿ êðî âàòü ïîä êðî âà âî-êðàñ íûì áàë äà õè íîì, çà ïåð òûé
ñóí äóê â óã ëó, ðàç áè òîå çåð êà ëî è íå áîëü øîé ñòî ëèê, â öåí òðå êî -
òî ðî ãî íà âè òîé ïîä ñòàâ êå ëå æàë äå ðå âÿí íûé øàð. Ñòîè ëî ìíå
âçÿòü åãî â ðó êè, è ñðà áî òàë ñåê ðåò íûé ìå õà íèçì, îò êðû âàþ ùèé
ñóí äóê. Âíóò ðè ÿ îá íà ðó æèë êàð òè íó è ñïðÿ òàí íûé ìåæ äó ñòðà íè -
öà ìè êíè ãè ìå äàëüîí â ôîð ìå ãëà çà. 

Â ïî êîè Äðà êó ëû ÿ çà õî äèë ÷å ðåç âû ñî êóþ ïðÿ ìîó ãîëü íóþ äâåðü,
îêî âàí íóþ æå ëåç íû ìè ïî ëî ñà ìè. Âòî ðàÿ, ïî íè æå è ñ ïî ëóê ðóã ëûì
âåð õîì, âå ëà â áèá ëèî òå êó. Îêà çàâ øèñü íà âåð õíåì ÿðó ñå, ÿ ñâåð -
íóë íàï ðà âî è çà íåï ðè ìåò íîé äâåðüþ ìåæ äó êíèæ íûõ øêà ôîâ îá -
íà ðó æèë íå áîëü øîå ïî ìå ùå íèå ñ êà êèì-òî çà ãà äî÷ íûì ìå õà íèç -
ìîì. Ïðèã ëÿ äåâ øèñü ê íå ìó ïîâ íè ìà òåëü íåå, ÿ íåñ êîëü êî ðàç ïî -
âåð íóë ðó êîÿò êó, è ñìà òû âàþ ùèé ñÿ íà áà ðà áàí òðîñ ïîä íÿë ëå æàâ -
øóþ íà ïî ëó õîë ëà ëþñ òðó íà óðî âåíü áàë êî íà. Âîç âðà òèâ øèñü íà
âåð õíèé ÿðóñ áèá ëèî òå êè, ÿ äîá ðàë ñÿ äî ïðî òè âî ïî ëîæ íî ãî óã ëà
çà ëà, îò êðûë äâåðü è ñïóñ òèë ñÿ âíèç. 

Âû ñî êèå, â äâà ÷å ëî âå ÷åñ êèõ ðîñ òà øêà ôû ñêðû âà ëè â ñå áå ìíî ãèå
ñîò íè òî ìîâ. ×òî ÿ èñ êàë çäåñü? Íå çíàþ... Îá õî äÿ çàë, ÿ çà ìå òèë,
÷òî öå ïî÷ êà áå ëûõ òàá ëè ÷åê ñ íî ìå ðà ìè íà êíèæ íûõ øêà ôàõ ñïðà -
âà â îä íîì ìåñ òå ïðå ðû âàåò ñÿ. Ïðèã ëÿ äåâ øèñü ê ýòî ìó ìåñ òó, ÿ

ñäâè íóë íå áîëü øóþ çàñ ëîí êó è çà òåì, íàó äà ÷ó,
âñòà âèë â îá ðà çî âàâ øóþ ñÿ íè øó ìå äàëüîí, íàé äåí -
íûé â êíè ãå. Ðàç äàë ñÿ ñòðàí íûé çâóê. ß ïîñ ïå øèë
çàê ðûòü çàñ ëîí êó è âåð íóë ñÿ ê äâå ðè, ÷å ðåç êî òî -
ðóþ âî øåë â áèá ëèî òå êó. Âäîëü øêà ôîâ ñâî áîä íî
ñêîëü çè ëà ïî ìå òàë ëè ÷åñ êî ìó êàð íè çó ïðèñ òàâ íàÿ
ëåñ òíè öà. ß íà ÷àë âçáè ðàòü ñÿ ïî íåé íà âåðõ, è â
ýòîò ìî ìåíò ëèñ òîê áó ìà ãè ñîñ êîëü çíóë ñ îä íîé èç
êíèæ íûõ ïî ëîê. Ãðàô Äðà êó ëà ïî çà áî òèë ñÿ î òîì,
÷òî áû îñ òà âèòü ìíå ïèñü ìî — íà òîò ñëó ÷àé, åñ ëè
åãî ïîä ðó÷ íûì íå óäàñ òñÿ îñ òà íî âèòü ìå íÿ, è ÿ âñå-
òà êè ïî ïà äó â çà ìîê. ×òî æ, îí çíàåò, ÷òî ÿ çäåñü,
íî äî ïî ëó íî ÷è îñ òà ëîñü åùå ìíî ãî âðå ìå íè. Âðà -
ùàÿ ðó êîÿò êó íà âåð õíåé ïëî ùàä êå ëåñ òíè öû, ÿ ïå -
ðå ìåñ òèë ñÿ âëå âî äî òî ãî ìåñ òà, ãäå ìå òàë ëè -
÷åñ êèé êàð íèç îá ðû âàë ñÿ. Ëåñ òíè öà
ðåç êî îñ òà íî âè ëàñü, è îò óäà ðà
îä íà èç êíèã íà âåð õíåé ïîë -
êå óïà ëà íà áîê, îò êðû âàÿ
êà êîå-òî óñ òðîé ñòâî. Ïî -
âî ðîò êîëü öà — è òîí êèé
ëó÷ ñâå òà ïðî òÿ íóë ñÿ
÷å ðåç êîì íà òó ê áîëü -
øî ìó áþ ðî. Ïî äîé äÿ
ïîá ëè æå, ÿ îá íà ðó æèë
â öåí òðå ðåç íûõ ñòâî -
ðîê íå áîëü øîé äèñê è
ñäâè íóë åãî ââåðõ.
Ñòðàí íîå óñ òðîé ñòâî: ïîä
äåé ñòâèåì ëó ÷à ñâå òà íà ÷àë
âðà ùàòü ñÿ ìàÿò íèê â âåð õíåé
÷àñ òè áþ ðî, è ðåç íûå ñòâîð êè äâå -
ðåé ðàñ ïàõ íó ëèñü. Çà íè ìè ñêðû âà ëèñü ïîð òðå -
òû, èçîá ðà æàâ øèå, íà äî ïî ëà ãàòü, ãå íåà ëî ãè ÷åñ êîå äðå âî ðî äà
Äðà êó ëû. Èç íå áîëü øî ãî ÿùè êà âíè çó ÿ äîñ òàë èêî íó Ñâÿ òî ãî Ãåîð -
ãèÿ, óê ðà øåí íûé äðà ãî öåí íû ìè êàì íÿ ìè êëþ÷, ñòðàí íóþ äå òàëü —
äâå ïå ðåê ðå ùåí íûõ ïëàñ òè íû â êðó ãå è... ìå äàëü ñ ïî ëóñ òåð òûì
ñèì âî ëîì Äðà êî íà. Óæ íå î íåé ëè ãî âî ðè ëà Äîð êî?

ß âû øåë èç áèá ëèî òå êè ÷å ðåç áîëü øóþ äâåðü â ïðî òè âî ïî ëîæ íîì
êîí öå çà ëà è âíîâü îêà çàë ñÿ â õîë ëå çàì êà. Îä íà êî òå ïåðü äå ðå -
âÿí íîå ïå ðåê ðåñ òüå îã ðîì íîé ëþñ òðû ïîç âî ëè ëî ìíå áåç ïî ìåõ ìè -
íî âàòü îá ðó øèâ øèé ñÿ ó÷àñ òîê áàë êî íà. Ñïóñ òèâ øèñü ïî ëåñ òíè öå
â õîëë, ÿ ïî äî øåë ê ëå æà ùåé íà ïî ëó ãðó äå îá ëîì êîâ ðåç íîé îã ðà -
äû. Ñðå äè íèõ ÿ îá íà ðó æèë ñòà ðèí íûé ùèò, à ïîä íèì — ìå òàë ëè -
÷åñ êóþ ïåð ÷àò êó. 

Ìíå íóæ íî áû ëî íà âåñ òèòü Äîð êî è ïî êà çàòü åé ìå äàëü, íî äâåðü,
÷å ðåç êî òî ðóþ îíà âïóñ òè ëà ìå íÿ â çà ìîê, áû ëà ïî-ïðåæ íå ìó çàê -
ðû òà. ß âíîâü ïîä íÿë ñÿ íà áàë êîí è ñëå âà îò ïå ðåê ðû òî ãî ëþñ òðîé
ïðî ëî ìà óâè äåë íå áîëü øîé ïðî õîä è âèí òî âóþ ëåñ òíè öó, óõî äÿ -
ùóþ âíèç. Äëèí íûé êî ðè äîð ïðè âåë ìå íÿ ê çàê ðû òîé äâå ðè, è òóò
ìíå ïðè ãî äèë ñÿ êëþ÷, íàé äåí íûé â âåñ òè áþ ëå. ß âíîâü îêà çàë ñÿ âî
âíóò ðåí íåì äâî ðå.

Ñïóñ òèâ øèñü â ïîä âàë ê Äîð êî, ÿ ðàñ ñêà çàë åé î ìîèõ ïðèê ëþ ÷å -
íèÿõ. Íåì íî ãî ìà ãèè, è äå ðå âÿí íûé øàð ïðåâ ðà òèë ñÿ â õðóñ òàëü -
íûé, êàï ëÿ ìîåé êðî âè çàñ òà âè ëà ïîâ ðåæ äåí íóþ ìå äàëü çà ñèÿòü
êàê íî âóþ, à íå ïî íÿò íàÿ äå òàëü... êîë äóíüÿ ñêà çà ëà, ÷òî îíà íåï -
ðå ìåí íî ïðè ãî äèò ñÿ ìíå ïîç äíåå. Äëÿ òî ãî ÷òî áû âåð íóòü ñÿ â çà -
ìîê, ÿ âîñ ïîëü çî âàë ñÿ íå äàâ íî îò êðû òûì ïðî õî äîì: èç âíóò ðåí íå -
ãî äâî ðà ïîä íÿë ñÿ ê äâå ðè ïî ïðè ìåò íîé ëåñ òíè öå, îõ ðà íÿå ìîé
äâó ìÿ êà ìåí íû ìè âîë êà ìè, çà òåì ïðî øåë ïî êî ðè äî ðó è, âñêà ðàá -
êàâ øèñü ïî ñòó ïåíü êàì, îêà çàë ñÿ â õîë ëå. Äëÿ íà ÷à ëà ÿ îò ïðà âèë -
ñÿ â ïî êîè Äðà êó ëû. ß õî òåë ïî ëî æèòü íà ïîñ òà ìåíò õðóñ òàëü íûé
øàð, íî ÷òî-òî óäåð æà ëî ìå íÿ. Ïî äîé äÿ ê ñòå íå ñëå âà îò ñòî ëè êà,
ÿ ïî âå ñèë íà íåå íàé äåí íóþ â ñóí äó êå êàð òè íó è ëèøü çà òåì óëî -
æèë øàð íà ìåñ òî. Ïðåä ÷óâ ñòâèå íå îá ìà íó ëî ìå íÿ: â òó ìàí íîé
ãëà äè øà ðà îò ðà çè ëèñü ñèì âî ëû êàðò, èçîá ðà æåí íûõ íà êàð òè íå. Â
ñòî ëè êå ñïðà âà èìåë ñÿ íå áîëü øîé ÿùèê, â íåì ÿ íà øåë ïîë íûé
êîì ïëåêò êàðò. Ñðàâ íèâ èõ ñ èçîá ðà æåí íû ìè íà êàð òè íå, ÿ óç íàë,
÷òî òðè çà ãà äî÷ íûõ ñèì âî ëà îáîç íà ÷àþò Ëü âà, Êî çå ðî ãà è Äå âó. Íî
âåäü çíà êè Çî äèà êà èçîá ðà æå íû åùå è âîê ðóã ðàç áè òî ãî çåð êà ëà! Ñ
òðó äîì ñäåð æè âàÿ âîë íå íèå, ÿ íà æè ìàë íà ëåã êî óõî äÿ ùèå â ñòå -
íó êðóæ êè: Ëåâ, Êî çå ðîã, Äå âà. Ìîè ñòà ðà íèÿ áû ëè âîç íàã ðàæ äå -
íû — â ñòå íå ñïðà âà îò êàð òè íû îò êðûë ñÿ ñåê ðåò íûé ïðî õîä.

Â äàëü íåì êîí öå ýòîé êîì íà òû ñëå âà îò áîëü øî ãî êà ìåí íî ãî öè -
ëèí äðà âèä íåë ñÿ çíà êî ìûé ìå õà íèçì. Ïî âåð íóâ äèñ êè ñ ïî ìîùüþ
òà ëèñ ìà íà, ÿ óâè äåë, êàê ñòà òóÿ äðà êî íà â íè øå ñïðà âà îò âõî äà
îòîä âè ãàåò ñÿ, îò êðû âàÿ íå áîëü øîå óã ëóá ëå íèå â ïî ëó. Òàì ÿ íà øåë
êèí æàë. Åùå ïî âî ðà ÷è âàÿ òà ëèñ ìàí, ÿ çà ìå òèë â öåí òðå äèñ êà óç -
êóþ ùåëü. Ïî ðàç ìûñ ëèâ íåì íî ãî, ÿ âñòà âèë â íåå êèí æàë è, âîñ -
ïîëü çî âàâ øèñü èì êàê ðû ÷à ãîì, ñäâè íóë ñêðû âàâ øóþ ñÿ âíóò ðè ìå -
õà íèç ìà çà ùåë êó. Ïàñ òü ãî ëî âû äðà êî íà â òîë ùå êà ìåí íî ãî öè ëèí -
äðà îò êðû ëàñü. Âíóò ðè îêà çà ëîñü íå áîëü øîå êîëü öî. Âîò òóò-òî ìíå

ïðè ãî äè ëàñü íàé äåí íàÿ â õîë ëå çàì êà ìå òàë ëè -
÷åñ êàÿ ïåð ÷àò êà — áåç íåå, ïî æà ëóé, ÿ áû íå
ðå øèë ñÿ ñó íóòü ðó êó â ïàñ òü ñòà òóè. Êîã äà ÿ ïî -
òÿ íóë çà êîëü öî, êà ìåí íûé öè ëèí äð ïî âåð íóë -
ñÿ, îò êðû âàÿ íå áîëü øîé àë òàðü. Ïîñ ëå òî ãî êàê
ÿ óñ òà íî âèë â íåì èêî íó Ñâÿ òî ãî Ãåîð ãèÿ, óçîð -
÷à òûå äâåð öû ðå øåò êè ðàñ ïàõ íó ëèñü, è íà ïîñ -
òà ìåí òå ïîÿ âè ëîñü ïàñ õàëü íîå ÿé öî ïðå âîñ õîä -
íîé ðà áî òû. Óê ðà øåí íûé äðà ãî öåí íû ìè êàì íÿ -
ìè êëþ÷ ïî äî øåë ê çà ìî÷ íîé ñêâà æè íå, ñêðû -
âàâ øåé ñÿ çà ïîð òðå òîì Äðà êó ëû. ßé öî îò êðû -
ëîñü. Èãîëü ÷à òûé áà ðà áàí âíóò ðè íå ãî ïî âåð -
íóë ñÿ íåñ êîëü êî ðàç, íî ìó çû êè ÿ íå óñ ëû øàë.
Âìåñ òî ýòî ãî îò êðû ëèñü çà æè ìû, óäåð æè âàþ -
ùèå îã ðîì íûé áðèë ëèàíò íà âíóò ðåí íåé ñòî ðî -
íå êðûø êè ÿé öà. ß çàá ðàë êà ìåíü è íå áîëü øîé
êëþ÷, òîð ÷àâ øèé èç áà ðà áà íà. Âû äåð íóâ èç ùå -
ëè ìå õà íèç ìà êèí æàë, ÿ ïî êè íóë ñåê ðåò íóþ
êîì íà òó.

Èç ïî êîåâ Äðà êó ëû ÿ ïðî øåë íà âåð õíèé ÿðóñ
áèá ëèî òå êè è ñïóñ òèë ñÿ âíèç. Îò êè íóâ ñòåê ëî
íà öè ôåð áëà òå ÷à ñîâ, ñòîÿâ øèõ ñëå âà îò âõî äà,
ÿ çà âåë èõ êëþ ÷îì èç ïàñ õàëü íî ãî ÿé öà. Ñòðåë -

êè çà âåð òå ëèñü êàê ñó ìàñ øåä øèå, è, íà êî íåö, çà ìåð ëè, ïî êà çû -
âàÿ 11-40. Ïîð òðåò Äðà êó ëû â ïà íå ëè â áþ ðî ïî âåð íóë ñÿ! Íå -
áîëü øîå èäåàëü íî êðóã ëîå óã ëóá ëå íèå íà åãî îá ðàò íîé ñòî ðî íå
êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïîä õî äè ëî äëÿ ìå äà ëè Áðàò ñòâà Äðà êî íà. Ïîñ -
ëå òî ãî êàê ÿ çàê ðå ïèë åå òàì, ñòðåë êè ÷à ñîâ ïå ðåä âè íó ëèñü íà
ïÿòü ìè íóò âïå ðåä, è ïî âåð íó ëàñü ëè íåé êà íà áîëü øîì ãëî áó ñå â
öåí òðå çà ëà. Êà êèå êîîð äè íà òû ÿ äîë æåí áûë óñ òà íî âèòü íà íåì?
Ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ áåñ ïëîä íûõ ïî ïû òîê ÿ ïî äî øåë ê ñòî ëó â äàëü -
íåì êîí öå çà ëà è ñäâè íóë â ñòî ðî íó ìà ëåíü êèé ãëî áóñ, îò êðû âàÿ
êàð òó ñ èçîá ðà æå íèåì äðà êî íà. Óëî æèâ íà íåå òà ëèñ ìàí, ÿ äîë ãî
ïû òàë ñÿ íàé òè ïðà âèëü íîå ïî ëî æå íèå, è, íà êî íåö, êîã äà êðóã îêà -
çàë ñÿ â ëå âîì íèæ íåì óã ëó êàð òû, â êîã òÿõ äðà êî íà ïîÿ âè ëèñü äâå
÷åò êèå îò ìåò êè: 40 ãðà äó ñîâ ñå âåð íîé øè ðî òû è 25 ãðà äó ñîâ âîñ -
òî÷ íîé äîë ãî òû. Âåð íóâ øèñü ê áîëü øî ìó ãëî áó ñó, ÿ âûñ òà âèë íà
ëè íåé êàõ ýòè êîîð äè íà òû — 40 ïî ãî ðè çîí òà ëè è 25 ïî âåð òè êà ëè
— è ïî âåð íóë åãî. Ãëî áóñ ðàñ ïàë ñÿ íà äâå ïî ëî âèí êè, îò êðû âàÿ
ñòà òóþ äðà êî íà, ïî äîá íóþ òîé, ÷òî ñòîÿ ëà â ñåê ðåò íîé êîì íà òå. Íà
÷à ñàõ 11-50. Â ñïè íå äðà êî íà âèä íå ëàñü óç êàÿ ùåëü, â êî òî ðóþ ÿ
âñòà âèë êèí æàë. Ñòðåë êè ïå ðåä âè íó ëèñü íà 11-55. Ïðèã ëÿ äåâ øèñü
ïîâ íè ìà òåëü íåå ê ðó êîÿò êå êèí æà ëà, ÿ ïîï ðî áî âàë çàê ðå ïèòü íà
íåé áðèë ëèàíò. 12 ÷à ñîâ! Òîí êèé ëó÷ ñâå òà ïå ðå ìåñ òèë ñÿ ïî áþ ðî,
îò ðà çèâ øèñü îò ìå äà ëè, ïðî øåë ñêâîçü áðèë ëèàíò â ðó êîÿò êå êèí -
æà ëà è óêà çàë íà íè øó, â êî òî ðóþ ÿ óñ òà íî âèë ìå äàëüîí-ãëàç. Ñëå -
âà îò íåå â ñòå íå îò êðûë ñÿ ñåê ðåò íûé ïðî õîä.

Åùå îä íî ïî òàé íîå ïî ìå ùå íèå çàì êà. Ïîä íÿâ øèñü ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå, ÿ îêà çàë ñÿ â ÷à ñîâ íå. Ñëå âà è ñïðà âà îò àíà ëîÿ ñòîÿ ëè äâà
ïèñü ìåí íûõ ñòî ëà. Íà îä íîì èç íèõ ÿ îá íà ðó æèë ïèñü ìî Äðà êó ëû,
â êî òî ðîì ãî âî ðè ëîñü î ìî ëî äîì ãå íèè èç Ôëî ðåí öèè è ïðè äó ìàí -
íîé èì ëå òàþ ùåé ìà øè íå. Ïî õî æå, ãðàô ïî ìåñ òèë åå â îä íîé èç
áà øåí çàì êà. Íà ïðà âîì ñòî ëå ÿ óâè äåë áîëü øóþ êíè ãó. Íå ëîâ êî
ñäâè íóâ åå, ÿ îï ðî êè íóë áó òûëü, íà äíå êî òî ðîé åùå îñ òà ëîñü íåì -
íî ãî êîí öåí òðè ðî âàí íîé êèñ ëî òû. Òùà òåëü íî çà êó ïî ðèâ åå è óëî -
æèâ ñðå äè ìîèõ íà õî äîê, ÿ ïî äî øåë ê àíà ëîþ. Ñòðàí íàÿ äå òàëü,
íàé äåí íàÿ ìíîþ â ÿùè êå áþ ðî — äâå ïå ðåê ðå ùåí íûõ ïëàñ òèí êè â
êðó ãå — ëåã êî âîø ëà â ïàç â âåð õíåé ÷àñ òè ïîñ òà ìåí òà. Îí ïî âåð -
íóë ñÿ, è ÿ óâè äåë êàð òè íó, íà êî òî ðîé áûë èçîá ðà æåí ÷å ëî âåê ñ
êðûëüÿ ìè. Îòîä âè íóâ ëå æà ùèé çà êàð òè íîé ñâè òîê, ÿ îò êè íóë äå -
ðå âÿí íóþ äâåð öó è óâè äåë äî âîëü íî ñòðàí íóþ ãî ëî âî ëîì êó. Íà åå
ðå øå íèå óø ëî íå ìà ëî âðå ìå íè, íî â èòî ãå ñòà ðà íèÿ ìîè óâåí ÷à -
ëèñü óñ ïå õîì. Âåð õíåå ñëî âî — «SATOR», íèæ íåå — «ROTAS».
Ñòîè ëî ìíå óñ òà íî âèòü íóæ íóþ êîì áè íà öèþ, êàê øà ðû ñ áóê âà ìè
ïðî âåð íó ëèñü, ïå ðå âî ðà ÷è âàÿ ñëî âà è îñ âî áîæ äàÿ öåí òðàëü íûé
êðåñò. ß çàá ðàë åãî ñ ñî áîé, è ñ åãî ïî ìîùüþ ìíå óäà ëîñü çà ïóñ -
òèòü ìå õà íèçì â íè øå ïðè âõî äå â ñåê ðåò íóþ êîì íà òó. Êðåñò òî÷ íî
âî øåë â ïà çû, îá ðà çóÿ ïå ðå ñå ÷å íèå äâóõ ñëîâ «TENET», çà òåì ïî -
âåð íóë ñÿ, è ëåñ òíè öà, ïî êî òî ðîé ÿ òîëü êî ÷òî ñïóñ òèë ñÿ, îïóñ òè -
ëàñü âíèç, îò êðû âàÿ ïðî õîä â ñêëåï.

Ñëå âà îò âõî äà â íå áîëü øîé íè øå, çàá ðàí íîé ðå øåò êîé, ëå æàë
àìó ëåò. Êèñ ëî òà ïî ìîã ëà ìíå ðà çîð âàòü óäåð æè âàâ øóþ ðå øåò êó
öåïü, ÿ âçÿë àìó ëåò... è âíå çàï íî ñà ìè ñî áîé çà ãî ðå ëèñü ñâå ÷è ïî
óã ëàì ñêëå ïà, è èç êðó ãà â öåí òðå ïîÿ âè ëèñü òðè âàì ïè ðà. Òðè
ïðåê ðàñ íûå îá íà æåí íûå æåí ùè íû, òðè ñåñ òðû, òðè ñà ìûõ âåð íûõ
ïðèñ ëóæ íè öû Äðà êó ëû. Àìó ëåò çà ùè òèë ìå íÿ, íî îíè áëî êè ðî âà ëè
ïðî õîä è ïî ïû òà ëèñü çà äåð æàòü ìå íÿ äî íàñ òóï ëå íèÿ íî ÷è. Åñ ëè
áû èì ýòî óäà ëîñü, Äðà êó ëà îäåð æàë áû ëåã êóþ ïî áå äó. Íî òóò íà
ñ÷àñ òüå ÿ çà ìå òèë ðû ÷àã â ñòå íå ñëå âà îò íè øè. Ïî âåð íóâ åãî, ÿ îò -
êðûë áîëü øîå îê íî ñêëå ïà, è ñîë íå÷ íûé ñâåò ïðîã íàë âàì ïè ðîâ.
Íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå çà ëà ÿ îá íà ðó æèë ìå õà íèçì, òà êîé
æå, êàê ïðè âõî äå â ñåê ðåò íóþ êîì íà òó. Âîñ ïîëü çî âàâ øèñü êðåñ òîì
åùå ðàç, ÿ ïîä íÿë ëåñ òíè öó. Ïîä íåé îêà çàë ñÿ ïðî õîä â áàø íþ.

Äîð êî ïî ëó ÷è ëà àìó ëåò è ñäåð æà ëà ñâîå ñëî âî — Ìè íà, ìîÿ Ìè íà
ëå æà ëà áåç ñîç íà íèÿ ó åå íîã. À çà òåì êîë äóíüÿ óø ëà, çàê ðûâ äâåðü
è îñ òà âèâ íàñ äî æè äàòü ñÿ Äðà êó ëó. Ïðèç íàòü ñÿ, â ýòîò ìî ìåíò ÿ
áûë êàê íè êîã äà áëè çîê ê îò ÷àÿ íèþ. Íå òî ÷òî áû ÿ äî âå ðÿë åé, íåò,
íî ÿ ëè øèë ñÿ åäèí ñòâåí íî ãî ñîþç íè êà â áîðü áå ñî ñâîèì âðà ãîì...
è ñâîå ãî åäèí ñòâåí íî ãî îðó æèÿ. Îñ ìàò ðè âàÿ êîì íà òó, ÿ îá íà ðó æèë
â ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íå øåñ òèã ðàí íîå îò âåð ñòèå, ïî ôîð ìå íà ïî -
ìè íàâ øåå êàð òè íó, íàé äåí íóþ ìíîþ íà àíà ëîå. Èçîá ðà æå íèå êðû -
ëà òî ãî ÷å ëî âå êà òî÷ íî âîø ëî â íè øó... è ðàñ êðû ëîñü îò ëåã êî ãî
ïðè êîñ íî âå íèÿ, îá íà æèâ î÷å ðåä íîé ìå õà íèçì. Ïî ñ÷àñ òüþ, òà ëèñ -
ìàí îñ òàë ñÿ ñî ìíîé. Îí ïî âåð íóë ñÿ íà óäèâ ëå íèå ëåã êî, è â íåä -
ðàõ çàì êà çà ðà áî òà ëè äðåâ íèå ìå õà íèç ìû. Îò êðû ëèñü ñåê öèè îã -
ðîì íî ãî îê íà, ñ ïî òîë êà ñïóñ òèë ñÿ äëèí íûé ïàí äóñ... Ëå òàþ ùàÿ
ìà øè íà! ß ïî äî øåë ê Ìè íå, ïîä íÿë åå íà ðó êè, óäè âèâ øèñü òî ìó,
íàñ êîëü êî ëåã êèì è íå âå ñî ìûì ñòà ëî åå òå ëî, è ïî íåñ åå íà âåðõ ïî
âèí òî âîé ëåñ òíè öå. Âàì ïè ðàì ïî÷ òè óäà ëîñü îñ òà íî âèòü íàñ: ñîë -
íå÷ íûé ñâåò ïðè ÷è íÿë èì æãó ÷óþ áîëü, íî îíè âñå æå ïî ïû òà ëèñü
çà äåð æàòü ëå òàþ ùóþ ìà øè íó äî òåõ ïîð, ïî êà íå çàê ðîåò ñÿ îê íî.
Íî ìû âûð âà ëèñü. Óëå òàÿ èç çàì êà, ÿ ïî íè ìàë, ÷òî ïî áå äà îêà çà -
ëàñü íå ïîë íîé. Ìû âñå ãî ëèøü ïî ëó ÷è ëè ïå ðå äûø êó. Ïî êà Äðà êó -
ëà æèâ, Ìè íà áó äåò â îïàñ íîñ òè. Âñêî ðå ìíå ïðè äåò ñÿ âåð íóòü ñÿ â
ýòîò çà ìîê äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî êîí ÷èòü ñî çëîì. È òîã äà ÿ áó äó ñðà -
æàòü ñÿ äî êîí öà.
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Íà ýòîì óðîâ íå âû ñòîë êíå òåñü ñ æó êà ìè Morgue
Beetles. Îò ýòèõ òâà ðåé ñëå äóåò äåð æàòü ñÿ êàê ìîæ -
íî äàëü øå. Íàá ðî ñèâ øèñü öå ëîé êî ëî íèåé, îíè ìî -
ìåí òàëü íî ñúå äàþò âñå çäî ðîâüå. Êðî ìå òî ãî, âàì
ïðåä ñòîèò ñå ðèÿ ïðûæ êîâ ïî âå ðåâ êàì. Âû ïîë íèòü
ýòî äâè æå íèå äî âîëü íî ñëîæ íî, äåé ñòâóé òå ñëå -
äóþ ùèì îá ðà çîì: 

1 Íóæ íî ñîâ ñåì îñ òà íî âèòü ñÿ, ïðåê ðà òèòü ìà ëåé -
øèå êî ëå áà íèÿ (äëÿ ýòî ãî çà áå ðè òåñü ââåðõ ïî âå -
ðåâ êå è çà òåì ðåç êî ñïóñ òè òåñü íà ñà ìûé êîí ÷èê —
Ëà ðà âñå ðàâ íî íå óïà äåò, ïî êà âû äåð æè òå C). 

2 Íóæ íî òî÷ íî âû ðîâ íÿòü ñÿ (èñ ïîëü çóé òå êóð ñîð -
íûå êëà âè øè, ÷òî áû îáå âå ðåâ êè ñîâ ïà ëè â îä íó
ëè íèþ). Òîëü êî ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî ìàê ñè ìàëü íî
ðàñ êà ÷è âàòü ñÿ è ïðû ãàòü.

3 Â ïðûæ êå äëÿ äàëü íîñ òè íà æè ìàé òå è ñðà çó îò -
ïóñ êàé òå A — Ëà ðà âû òÿ íåò ñÿ è ïðûã íåò ÷óòü
äàëü øå (åñ ëè íå îò ïóñ òèòü A, òî ãå ðîè íÿ, òîëü êî
ñõâà òèâ øèñü çà î÷å ðåä íóþ âå ðåâ êó, ñðà çó æå
ñïðûã íåò ñ íåå è óïà äåò).

Ðàñ ñòðå ëÿé òå âà çû è âîçü ìè òå àï òå÷ êó è ïàò ðî íû.
Ñêîëü çè òå âíèç â êî ðè äîð ñ æó êà ìè. Áå ãè òå ê öåí -
òðó è õâà òàé òåñü ðó êà ìè çà ðåëüåô íûé ïî òî ëîê —
ýòî åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá ñïàñ òèñü. Ñïðû ãè âàé òå íà
ïëàò ôîð ìó íà äðó ãîì êîí öå êî ðè äî ðà. Ñêîëü çè òå
ïî øåñ òó âíèç, â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó, íî íå äî ñà -
ìî ãî íèæ íå ãî óðîâ íÿ — òàì âàñ ñíî âà ïîä æè äàþò
æó êè. Äå ëàé òå ñàëü òî íà çàä ñ øåñ òà, áå ðè òå è çà -
æè ãàé òå ôà êåë íà îä íîì èç ïîñ òà ìåí òîâ. Ïðåä ïî -
ëà ãàåò ñÿ, ÷òî îã íåì ìîæ íî áó äåò îò ïóã íóòü æó êîâ,
òàê êàê âíèç ëåç òü âñå ðàâ íî ïðè äåò ñÿ, ÷òî áû îò -
êðûòü êà ìåí íóþ äâåðü ìåæ äó ñòà òóÿ ìè. Îä íà êî ýòè
íà ñå êî ìûå, ïî õî æå, íå áîÿò ñÿ äà æå îã íÿ. Êðî ìå òî -
ãî, ôà êåë ñó ùåñ òâåí íî ñòåñ íÿåò âà øè äâè æå íèÿ.
Ñïðû ãè âàé òå âíèç. Íà äî áûñ òðî íà æàòü âñå òðè
êíîï êè â óç êèõ îò âåð ñòèÿõ â ñòå íàõ. Èñ ïîëü çóé òå
ñëå äóþ ùóþ ñòðà òå ãèþ: áå ãè òå ê ëþ áî ìó îò âåð -
ñòèþ, áðî ñàé òå ôà êåë (áîëü øå îí íå ïî íà äî áèò ñÿ),
ïðè íè ìàé òå àï òå÷ êó, ÷òî áû çäî ðîâüå áû ëî ìàê ñè -

ìàëü íûì, è òîëü êî ïîñ ëå ýòî ãî ïðî ñî âû -
âàé òå ðó êó â äûð êó â ñòå íå. Ïîñ ëå òî ãî
êàê êíîï êà íà æà òà (æó êè ïîäúå äÿò ïî -
ëî âè íó çäî ðîâüÿ), äå ëàé òå ñàëü òî íà -
çàä, ñàëü òî â ñòî ðî íó è áå ãè òå ê ñëå äóþ -
ùå ìó îò âåð ñòèþ. Íà æàâ òà êèì îá ðà çîì
âñå òðè êíîï êè (äëÿ óäîá ñòâà ÷àñ òî ñîõ -
ðà íÿé òåñü), ïðû ãàé òå îá ðàò íî íà øåñò è
êà ðàá êàé òåñü íà óðî âåíü âû øå — êà -
ìåí íàÿ äâåðü òå ïåðü îò êðû òà. Âíóò ðè
êîì íà òû òîë êíè òå êðàñ íóþ äâåðü ñëå âà,
ïðû ãàé òå â äû ðó â ïî ëó è âû îêà æå òåñü
â áîëü øîì ïðîñ òîð íîì çà ëå ñ äîñ êîé
äëÿ êà êîé-òî íàñ òîëü íîé èã ðû. Ïîèã -
ðàòü, ðà çó ìååò ñÿ, åùå ïðè äåò ñÿ.

Ïðû ãàé òå ïî äèà ãî íà ëè íà ëåñ òíè öó â
çà ïàä íîé ñòå íå, íà âåð õó èäè òå íà ðó êàõ
âïðà âî è áå ðè òå Secret #31, ïàò ðî íû è
àï òå÷ êó. Ñïóñ êàé òåñü îá ðàò íî âíèç è
áå ãè òå â îäèí èç äâóõ øè ðî êèõ àðî÷ íûõ
ïðî õî äîâ êîì íà òû (â ïî òîë êå íàä îä -
íèì èç íèõ çà ïåð òàÿ çàñ ëîí êà, à íàä
äðó ãèì — âûñ òóï, íà êî òî ðûé íóæ íî
çàá ðàòü ñÿ). Êî ðè äîð âå äåò â êîì íà òó ñ
ñî áà êà ìè è òðå ìÿ îã íåí íû ìè ëî âóø êà -
ìè. Âû áå ðè òå ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò è ïî
î÷å ðå äè íàæ ìè òå êíîï êè â êàæ äîì èç
îò âåð ñòèé ëî âó øåê ïî êà íåò îã íÿ (ýòî
íå îáÿ çà òåëü íî îò êëþ ÷àåò ïëà ìÿ).
Êíîï êà â ïðà âîé ëî âóø êå îò êëþ ÷àåò
ïëà ìÿ â ñðåä íåé. Â ëå âîé ëå æèò àï òå÷ -
êà. Ïîñ ëå ýòî ãî îò êðîåò ñÿ äâåð öà â ñòå -
íå ñïðà âà. Áå ãè òå â äâåðü.

Óâè äè òå ïîä âàëü ÷èê ñ 6-þ àíà ëî ãè÷ íû -
ìè ëî âóø êà ìè. Íà äî íà æàòü íà êíîï êè
â êàæ äîì èç 6 îò âåð ñòèé ïî êà íåò îã íÿ.
Îä íà êî íå âñå òàê ñòðàø íî, êàê êà æåò -
ñÿ. Âî-ïåð âûõ, ìîæ íî çàï ðîñ òî õî äèòü
ïî öåí òðó êîò ëî âàí ÷è êà ìåæ äó ëî âóø -
êà ìè — ïëà ìÿ íå äîñ òàåò Ëà ðó. Âî-âòî -
ðûõ, äàëü íÿÿ ëå âàÿ ëî âóø êà âûê ëþ ÷å -
íà — ñ íåå è íà÷ íåì. Âíóò ðè íàé äå òå

ïàò ðî íû. Ïðî íó ìå ðóåì ëî -
âóø êè: ïóñ òü L — íà ëå âîé
ñòî ðî íå, R — íà ïðà âîé ñòî -
ðî íå. 1, 2, 3 — ïî ñòå ïå íè
áëè çîñ òè (1 — áëèæ íÿÿ, 2 —
ñðåä íÿÿ è 3— äàëü íÿÿ). Òîã -
äà íà æè ìàé òå êíîï êè â îò âåð ñòèÿõ â
ñëå äóþ ùåì ïî ðÿä êå: L3, R3, R3, L1, R2,
R1, L2. Êíîï êó çà ôà êå ëîì R3 ïðèø ëîñü
íà æàòü äâà ðà çà, òàê êàê ñíà ÷à ëà Ëà ðà
âû òà ùè ëà êà êóþ-òî Item è òîëü êî âî
âòî ðîé ðàç íà æà ëà íà âûê ëþ ÷à òåëü. Íå -
êî òî ðûå êíîï êè îò êëþ ÷àþò ïëà ìÿ â äðó -
ãèõ îò âåð ñòèÿõ, äðó ãèå — ïîä íè ìàþò
ó÷àñ òêè ïî ëà â ïðå äû äó ùåé êîì íà òå.
Âû áè ðàé òåñü èç ÿìû ñ ëî âóø êà ìè è âîç -
âðà ùàé òåñü ïî ïî òîë êó íà ðó êàõ  â ïðå -
äû äó ùóþ êîì íà òó. Çà áè ðàé òåñü ïî ïîä -
íÿâ øèì ñÿ ñåê öèÿì ïî ëà íà âåðõ è ïðû -
ãàé òå ê öåí òðàëü íîé ÷àñ òè ñ åùå îä íîé
ëî âóø êîé â íè øå âòî ðî ãî ÿðó ñà. Âûê ëþ -
÷è òå åå, è ôà êå ëû â îñ íî âà íèè áàø íè
ïî ãàñ íóò — ìîæ íî áó äåò ñáå ãàòü âíèç çà
àð òå ôàê òîì Rules of Senet — ýòî âû áè -
òûå â êàì íå ïðà âè ëà èã ðû â Ñå íåò (òàê
íà çû âàåò ñÿ òà ñà ìàÿ íàñ òîëü íàÿ èã ðà).
Ïå ðåä ýòèì âîçü ìè òå Secret #32, àï òå÷ -
êó è ïàò ðî íû, â íè øå âî âíåø íåé ñòî ðî -
íå ñòå íû âòî ðî ãî ÿðó ñà. Òó äà ìîæ íî äî -
ïîë çòè ïî ñòå íå-ëåñ òíè öå. 

Âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó ñ äîñ êîé è ôè -

ãó ðà ìè è çà áè ðàé òåñü íà ïðî òè âî ïî ëîæ íûé áàë êîí -
÷èê íàä àð êîé — òå ïåðü çàñ ëîí êà îò êðû òà. Ïðà âè -
ëà èã ðû ìîæ íî ïðî ÷è òàòü â Inventory. Ìî ãó òîëü êî
äî áà âèòü, ÷òî ó êàæ äîé èç ñòî ðîí åñ òü òðè ôèø êè.
Áðî ñàåò ñÿ êó áèê (ðû ÷àã íà ñòå íå) ñî çíà ÷å íèÿ ìè
0..4 (áå ëûå ïî ëîñ êè), è ìîæ íî õî äèòü ôèø êà ìè,
íàñ òó ïàÿ íà êâàä ðà òèê ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî öâå òà.
Âñå ôè ãóð êè íà äî äî âåñ òè äî ñà ìîé ïîñ ëåä íåé
êëåò êè äîñ êè. Åñ ëè âû ïî ïà äàå òå íà êëåò êó ñ ðè ñóí -
êîì, òî ïî ëó ÷àå òå äî ïîë íè òåëü íûé õîä. Íåñ êîëü êî
ôè øåê ìî ãóò ñòîÿòü íà îä íîé êëåò êå çà èñ êëþ ÷å -
íèåì òî ãî ñëó ÷àÿ, êîã äà ýòî ïðåä ïîñ ëåä íÿÿ êëåò êà
äîñ êè — òîã äà ôèø êà, î÷å ðåäü êî òî ðîé õî äèòü, âû -
áè âàåò ôèø êó ïðî òèâ íè êà â ñà ìîå íà ÷à ëî. Âñå
ôèø êè äîë æíû ïî ïàñ òü òî÷ íî íà ïîñ ëåä íþþ êëåò -
êó äîñ êè (ïðè ýòîì âû àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïî ëó ÷àå òå äî -
ïîë íè òåëü íûé õîä). Åñ ëè íà êó áè êå âû ïà äåò áîëü -
øå èëè ìåíü øå, òî ìîæ íî õî äèòü äðó ãè ìè ôèø êà -
ìè. Åñ ëè èõ áîëü øå íåò, òî ôèø êà îñ òàåò ñÿ íà ìåñ -
òå, è âû ïðî ïóñ êàå òå õîä.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû ñîá ðàòü îñ òàâ øèå ñÿ ñåê ðå òû íà
óðîâ íå, ðå êî ìåí äóåò ñÿ èã ðó ïðîèã ðàòü. Âïðî ÷åì,
ñêî ðåå âñå ãî, òàê è áó äåò, òàê êàê, äà æå âûèã ðû âàÿ
äâå ôèø êè, ÿ óìóä ðèë ñÿ ïðîèã ðàòü. Â çà âè ñè ìîñ òè
îò ðå çóëü òà òà ïàð òèè ó óðîâ íÿ åñ òü äâå êîí öîâ êè.
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Ïðîèã ðûø: 

Â ïî ëó õîë ëà îò êðû âàþò ñÿ ëþ êè. Ñïóñ êàé òåñü â îäèí èç
íèõ — îíè âñå âå äóò â îä íî ïî ìå ùå íèå (íàï ðè ìåð, â òîò,
÷òî ñëå âà, íå äà ëå êî îò âà øå ãî áàë êîí ÷è êà). Ñêîëü çè òå
âíèç è íà òðåòüåì ñêà òå çàï ðû ãè âàé òå íà âûñ òóï âïå ðå äè.
Ñïóñ êàé òåñü ïî øåñ òó â êîì íà òó âíè çó è áå ðè òå Secret
#33, ïàò ðî íû è àï òå÷ êó â àì ôî ðàõ. Âîç âðà ùàé òåñü è
ñêîëü çè òå äàëü øå âíèç. Ñïóñ êàé òåñü ïî øåñ òó. Âû â áîëü -
øîé êîì íà òå ñ äâó ìÿ âå ðåâ êà ìè ïîä ïî òîë êîì è äâó ìÿ
äâå ðÿ ìè âíè çó. ×òî áû îò êðûòü èõ, íóæ íî ñîá ðàòü àð òå -
ôàê òû Cartouche Piece (íà äðó ãîé ñòî ðî íå êîì íà òû òà êîé
æå øåñò — òàì âû áû îêà çà ëèñü, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü äðó ãè -
ìè ëþ êà ìè â ïî ëó).

Íà óðî âåíü íè æå âà øå ãî áàë êîí ÷è êà, ñïðà âà, åñ òü ïëàò -
ôîð ìà ñ êðàñ íû ìè çàê ðû òû ìè äâå ðÿ ìè (èëè ñëå âà — â çà -
âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, â êà êîé ëþê âû ïðûã íó ëè) — çà íè ìè
Secret #34, àï òå÷ êà è ïàò ðî íû. À ñëå âà âû ñî êî â ñòå íå —
äâåð íîé ïðîåì. ×òî áû äîá ðàòü ñÿ òó äà, èñ ïîëü çóé òå âå ðåâ -
êè, òîëü êî íà äî ñèëü íî ðàñ êà ÷àòü ñÿ. Óáåé òå ñî áàê è òÿ íè -
òå êî íó ñîîá ðàç íóþ òóì áó ê äâóì ìî ëî òàì â öåí òðå êîì íà -
òû. Îíè ðà çîáüþò åå, è âû ïî ëó ÷è òå Cartouche Piece #1.

Âîç âðà ùàé òåñü â îñ íîâ íóþ êîì íà òó è ïîä íè ìàé òåñü ïî
ëåñ òíè öå â äàëü íåé ñòå íå. Ñïðû ãè âàé òå íà ïëàò ôîð ìó
ñëå âà è çà áè ðàé òåñü â ìà ëåíü êèé ëàç â ñòå íå. Îí âå äåò â
åùå îä íó êîì íà òó ñ ìî ëî òà ìè è òóì áîé. Ñíî âà ðàñ êî ëè òå
òóì áó-îðå øåê è âîçü ìè òå Cartouche Piece #2. Ñîå äè íè òå
èõ â Inventory— ïî ëó ÷èò ñÿ Ba Cartouche. Ìîæ íî ñïóñ òèòü -
ñÿ â êîì íà òó, ðàñ ñòðå ëÿòü ñî áàê è âçÿòü àï òå÷ êè èç àì ôîð.
Âîç âðà ùàé òåñü â îñ íîâ íóþ êîì íà òó è áå ãè òå ê îä íîé èç
äâå ðåé â öåí òðå. Îíà îò êðû âàåò ñÿ Ba Cartouche. Çà íåé áó -
äåò òðåòüÿ òóì áà, â êî òî ðîé ëå æèò Ra Cartouche. Åå òàê æå
íà äî ïîä òà ùèòü ê ïà ðå ìî ëî òîâ, íî çà äà ÷ó óñ ëîæ íÿþò ôà -
êå ëû. Ñ ðàç áå ãà ïðû ãàé òå íà ðû ÷àã ó äàëü íåé ñòå íû — ïîä
âå ñîì Ëà ðû îí îïóñ òèò ñÿ è îò êëþ ÷èò îã íåí íóþ äî ðîæ êó
íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ. Áå ãè òå â äàëü íèé êî íåö çà ëà è ïîä -
íè ìàé òåñü ïî îä íî ìó èç øåñ òîâ íà âåðõ. Äå ëàé òå ñàëü òî
íà çàä íà ïëàò ôîð ìó, ñîõ ðà íè òåñü è òîë êàé òå òóì áó. Åñ ëè

âû íå óñ ïåå òå è ôà êå ëû ñíî âà çà ãî ðÿò ñÿ, ïîâ òî ðè òå ïðî -
öå äó ðó. Âûá ðàòü ñÿ èç ïî ìå ùå íèÿ ìîæ íî ÷å ðåç ëàç â ñòå -
íå íå äà ëå êî îò ðû ÷à ãà. Êîã äà ìî ëî òû ðà çîáüþò êî íóñ, áå -
ðè òå Ra Cartouche (îí öå ëûé) è îò êðû âàé òå èì îñ òàâ øóþ -
ñÿ äâåðü. 

Âû îêà æå òåñü â áîëü øîì ïî ìå ùå íèè ñ êî ëîí íà ìè è âå ðåâ -
êà ìè. Ïîÿ âèò ñÿ îã íåí íûé ïðèç ðàê — áå ãè òå îò íå ãî âïðà -
âî, ââåðõ ïî íàê ëîí íî ìó ñêà òó. Â êîì íà òå íàæ ìè òå ðû ÷àã,
êî òî ðûé âû ïóñ òèò èç ÿùè êà âîä íî ãî ïðèç ðà êà. Îíè ïðîâ -
çàè ìî äåé ñòâóþò, è âî äà çà òó øèò îãîíü. Òå ïåðü âîç âðà -
ùàé òåñü êî âõî äó â êîì íà òó è ïðû ãàé òå ïî âå ðåâ êàì íà
äðó ãîé êî íåö. Ñ ïîñ ëåä íåé âå ðåâ êè ïðû ãàé òå íà ïëàò ôîð -
ìó ìåæ äó êî ëîí íà ìè è áå ðè òå Secret #35, ïàò ðî íû. Âîç -
âðà ùàé òåñü îá ðàò íî íà âå ðåâ êó, ðàç âåð íè òåñü è ïðû ãàé òå
ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê äëèí íî ìó êî ðè äî ðó. Âà øà çà äà ÷à —
äîá ðàòü ñÿ ïî âåð õíå ìó ÿðó ñó äî êî ëîí íû ñ øåñ òîì â êîí -
öå. Çà áè ðàé òåñü ïî øåñ òó íà âåðõ è ïðû ãàé òå íà ðû ÷àã â
ñòå íå — ïîä âå ñîì Ëà ðû îí îïóñ òèò ñÿ è ïîä íè ìåò ïëè òó
ïîä îò âåð ñòèåì â ñòå íå. Ñíî âà ïðû ãàé òå íà êî ëîí íó ñ øåñ -
òîì (íå íà äî ñïðû ãè âàòü âíèç è âîç âðà ùàòü ñÿ ê âå ðåâ êàì)
è çà áè ðàé òåñü íà âåðõ. Âû õîä ñ óðîâ íÿ íå äà ëå êî, òó äà âå -
äåò òåì íûé êî ðè äîð ÷å ðåç ïðî ëåò â ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå -
íå, íî åñ ëè âû õî òè òå âçÿòü î÷å ðåä íîé ñåê ðåò, òî ñòà íî âè -
òåñü íà ïëè òó è âû òàñ êè âàé òå èç îò âåð ñòèÿ â ñòå íå äå ðå -
âÿø êó (îä íà êî ïîì íè òå, ÷òî ïî òîì ïðè äåò ñÿ ñíî âà ïðû -
ãàòü ïî âå ðåâ êàì äî êî ëîí íû ñ øåñ òîì). Ñëå çàé òå âíèç,
áå ãè òå ê ôà êå ëó â öåí òðå çà ëà ñ êî ëîí íà ìè è âå ðåâ êà ìè è
çà æè ãàé òå äå ðå âÿø êó. Âîç âðà ùàé òåñü è çà æè ãàé òå ôà êå -
ëû íà ñòå íàõ ïî îáå ñòî ðî íû îò âõî äà â êîì íà òó ñ øåñ -
òîì — îò êðîåò ñÿ ëþê â ïî ëó çà âà ìè. Íå âûá ðà ñû âàé òå
ôà êåë è ñïóñ êàé òåñü â ëþê.

Ïðû ãàé òå ÷å ðåç ëî âóø êó ñ ëåç âèÿ ìè â êî ðè äî ðå — îí âå -
äåò â ïîä âàëü ÷èê ñ Secret #36, ïàò ðî íà ìè è àï òå÷ êîé. Ïî -
êà âû ñî áè ðàå òå òðî ôåè, ïî ìå ùå íèå íà âîä íèò ñÿ ïîë ÷è -
ùà ìè æó êîâ, à â êî ðè äî ðå îò êðîåò ñÿ ëþê â ïî ëó. Óíî ñè òå
íî ãè — áåñ òèè áó äóò ïðåñ ëå äî âàòü âàñ äî ñà ìî ãî êîí öà êî -
ðè äî ðà. 

Ñíî âà ïðî äå ëàé òå âåñü ïóòü ïî âå ðåâ êàì äî êî ëîí íû ñ
øåñ òîì è çà áè ðàé òåñü íà âåðõ. Ïðû ãàé òå íà ïðî òè âî ïî -
ëîæ íóþ ñòî ðî íó, ê ïðîå ìó â ñòå íå. Íà âåð õó ðàç âåð íè òåñü
è ïðû ãàé òå íà ðû ÷àã — ïîä âå ñîì Ëà ðû îí ñðà áî òàåò, è ïî
õî äó äâè æå íèÿ ïîä íè ìåò ñÿ  êî ëîí íà. Çà áè ðàé òåñü íà íåå.
Ïå ðåä òåì êàê áå æàòü â êî ðè äîð, ÷òî áû âñêî ðå çà êîí ÷èòü
óðî âåíü, ïîä òÿ íè òåñü â äû ðó â ïî òîë êå è âîçü ìè òå Secret
#37, àï òå÷ êó è ïàò ðî íû. Ëà ðà ïî ïà äàåò íà Guardian of
Semerkhet.

Âûèã ðûø:

Â ýòîì ñëó ÷àå íå êî òî ðûå êëåò êè äîñ êè ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â
êî ëîí íû. Ïî íèì ìîæ íî ïå ðåï ðûã íóòü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó
êîì íà òû. Ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè öå è èäè òå â äâåðü. Ðàñ -
ñòðå ëÿé òå ñî áàê è âîçü ìè òå ïàò ðî íû â àì ôî ðàõ. Ïðû ãàé -
òå â ÿìó è áå ãè òå ïî êî ðè äî ðó — ñâåð õó íà÷ íóò ñû ïàòü ñÿ
æó êè. Ïîä íè ìàé òåñü ïî øåñ òó, áå ðè òå àï òå÷ êó è áå ãè òå
÷å ðåç õîëë ñ çåð êà ëà ìè è çàñ òûâ øè ìè ñî áà êà ìè ê åùå îä -
íî ìó øåñ òó â êîí öå. Íà âåð õó äâè ãàé òå ôèø êè èç èã ðû íà
ñîîò âåò ñòâóþ ùèå èì ïî öâå òó êëåò êè — â êîì íà òå ñ çåð -
êà ëà ìè îò êðîåò ñÿ ëþê ïîä ñàð êî ôà ãîì è îæè âóò ñî áà êè.
Ñïóñ êàé òåñü ïî øåñ òó îá ðàò íî âíèç, ðàñ ñòðå ëÿé òå ñî áàê è
ïðû ãàé òå â ÿìó ïîä ñàð êî ôà ãîì. Ïîë çè òå â ïðî õîä è â êîí -
öå èäè òå â êîì íà òó (ýòî òà æå êîì íà òà, â êî òî ðóþ ïðè âå -
äåò êî ðè äîð â ñëó ÷àå ïðîèã ðû øà íàñ òîëü íîé èã ðû) — óðî -
âåíü çà êîí ÷èò ñÿ. Ëà ðà îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà Guardian of
Semerkhet.

Óðî­âåíü11.GuardianOfSemerkhet
Ïðû ãàé òå â ÿìó. Â êî ðè äî ðå áå ãè òå ÷å ðåç ëî -
âóø êè ñ ëåç âèÿ ìè è ñêîëü çè òå â êîì íà òó ñ ìà êå -
òîì êàð òû. Â îä íî èç îò âåð ñòèé â ñòå íå ìîæ íî
çàá ðàòü ñÿ. Òàì æå óâè äè òå ëàç ñïðà âà — ïîë çè -
òå â íå ãî. Âû îêà æå òåñü â áîëü øîé êîì íà òå,
ñïëîøü íà ïè÷ êàí íîé ëî âóø êà ìè-ëåç âèÿ ìè. Áåç
òî ãî, ÷òî áû íå íàñ òó ïèòü íà ëåç âèå, áóê âàëü íî
è øà ãó íåëü çÿ ñäå ëàòü. Âà øà çà äà ÷à — äîá ðàòü -
ñÿ äî àð òå ôàê òà íà äðó ãîì êîí öå êîì íà òû.
Áîëü øîå äå ðå âÿí íîå êî ëå ñî îò êðû âàåò íà âðå -
ìÿ äâåðü íàï ðî òèâ. Òðóä íîñ òü â òîì, ÷òî ïî êà
âû ïî âî ðà ÷è âàå òå êî ëå ñî, íå âèä íî, íàñ êîëü êî
îò êðû ëàñü äâåðü (ÿ äëÿ âåð íîñ òè ïðåä ëà ãàþ
êðó òèòü åãî ðàç 8-10). Çà òåì îò ïóñ êàé òå êî ëå ñî
è áûñ òðî áå ãè òå ïî ïî ìîñ òàì ê äâå ðè. Çà âà øåé
ñïè íîé áó äóò ñðà áà òû âàòü ëî âóø êè-ëåç âèÿ. Íå
îá ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ, ãëàâ íîå — äî áå æàòü äî

äâå ðè. Íå ñòîèò ñóå òèòü ñÿ íà ïåð âîì ó÷àñ òêå ïó òè — áå ãè -
òå êàê îáû÷ íî, òîëü êî ñòà ðàé òåñü ñðå çàòü óã ëû è íå ïà -
äàòü. Áûñ òðî áå æàòü (ñïðèíò) ñëå äóåò òîëü êî íà ïîñ ëåä -
íåì ó÷àñ òêå — ïå ðåä ñà ìîé äâåðüþ. Âñå ýòî ïðî äå ëàòü äî -
âîëü íî ñëîæ íî, íî âïîë íå âîç ìîæ íî. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé
ïîò ðå íè ðóé òåñü äå ëàòü êó âû ðîê â êîí öå íà áå ãó («?» + I
+ A), õî òÿ ìíå íå ïî íà äî áè ëîñü âû ïîë íÿòü ýòî äâè æå -
íèå. Êàê òîëü êî âû îêà æå òåñü çà äâåðüþ, ïðî äîë æàé òå áå -
æàòü è îñ òà íàâ ëè âàé òåñü òîëü êî â êîí öå ïëàò ôîð ìû.

Ïüå äåñ òàë, íà êî òî ðîì ëå æèò Golden Vraeus, òàê æå ñïëîøü
óòû êàí ëî âóø êà ìè. Ïîä áå ðè òåñü ê íå ìó ñ îá ðàò íîé ñòî ðî -
íû è âîçü ìè òå àð òå ôàêò. Âîç âðà ùàé òåñü êî âõî äó â êîì íà -
òó, ïå ðåï ðû ãè âàÿ ÷å ðåç ëî âóø êè â ïî ëó, è âû áè ðàé òåñü
îá ðàò íî â êî ðè äîð. Â êîì íà òå ñ ìà êå òîì êàð òû âñòàâü òå
äî áû òûé àð òå ôàêò â ñëîò è âîçü ìè òå Guardian Key, êî òî -
ðûé ïîÿ âèò ñÿ íà êàð òå.

Âñòàâü òå åãî â ñëîò â ñòå íå — îí îò êðîåò ëþê â ïî ëó. Ñïóñ -
êàé òåñü è ñêîëü çè òå â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå.

Ëà ðå ïðè äåò ñÿ íà âðå ìÿ ñòàòü çàï ðàâ ñêèì òî ðå ðî è èñ -
ïîëü çî âàòü ìîùü äî âîëü íî ìè ëî ãî è íåóê ëþ æå ãî áû÷ êà â
ñâîèõ öå ëÿõ. Ñâîèì ëáîì áûê áó äåò ïðî áè âàòü äëÿ Ëà ðû
äó áî âûå äâå ðè, åñ ëè, êî íå÷ íî, âîâ ðå ìÿ îò ñêî ÷èòü. Â ëå -
âîì êîí öå êî ðè äî ðà êàê ðàç åñ òü îä íà òà êàÿ äâåðü. 

Çà ïîì íè òå ëàç â âåð õíåé ÷àñ òè ñòå íû íå äà ëå êî îò òî ãî
ìåñ òà, ãäå âû ïðè çåì ëè ëèñü. Ìîæ íî, öåï ëÿÿñü çà ïî òî ëîê,
ïðîé òè íà ðó êàõ îò óã ëà êî ðè äî ðà äî ýòî ãî ìåñ òà, ïî âåð -
íóòü ñÿ ê ñòå íå, îò ïóñ òèòü ðó êè è ñíî âà ñõâà òèòü ñÿ çà êðàé
âûñ òó ïà, ïîä òÿ íóòü ñÿ è çà ëåç òü â ïðî õîä. Îí âå äåò â êîì -
íà òó ñ îã íåí íû ìè ëî âóø êà ìè è Secret #38, ïàò ðî íà ìè. Â
îò âåð ñòèÿõ íå êî òî ðûõ ëî âó øåê òàê æå åñ òü ïàò ðî íû. Âîç -
âðà ùàé òåñü â êî ðè äîð è áå ãè òå ê äâå ðè â ïðà âîì äàëü íåì
êîí öå. Äåð ãàé òå çà ðû ÷àã, ÷òî áû âû ïóñ òèòü áû êà... åñ ëè
òîëü êî îí âàñ óæå íå îïå ðå äèë. Äâè ãàé òåñü äà ëåå ïî íî -
âî ìó ïðî õî äó — îí çà êàí ÷è âàåò ñÿ ïî ìå ùå íèåì ñ îò âåð -
ñòèåì â ñòå íå. Âîçü ìè òå òàì ïî ëå íî. Ñáå ãàé òå äî ïëàò ôîð -
ìû ñ ôà êå ëîì (îò òó äà âû øëè íà ðó êàõ ïî ïî òîë êó) è çàæ -
ãè òå ïî ëå íî. Âîç âðà ùàé òåñü îá ðàò íî â êîì íà òó è çà æè ãàé -
òå ÷à øè â ñòå íàõ — îò êðîåò ñÿ äâåðü è ìîæ íî áó äåò âçÿòü
Secret #39, àï òå÷ êó è ïàò ðî íû. Â êîì íà òå ïîë íî ëî âó øåê,
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òàê ÷òî áóäü òå îñ òî ðîæ íû è ñòà ðàé òåñü äåð æàòü ñÿ ñòåí.
Âîç âðà ùàé òåñü â êî ðè äîð è áå ãè òå â äðó ãîé åãî êî íåö — ê
çà ïåð òîé íà çà ñîâ äâå ðè, íå äà ëå êî îò êî òî ðîé âû ïðè çåì -
ëè ëèñü. Áûê ðàç ãî íèò ñÿ è ðà çîáüåò äâåðü. Áå ãè òå â áîëü -
øîé çàë ñ ëþñ òðîé è ïðî äå ëàé òå òî÷ íî òà êîé æå òðþê ñ
áû êîì, íàï ðà âèâ åãî ïî î÷å ðå äè â êàæ äóþ èç òðåõ êî ëîíí
ñ èçîá ðà æå íèåì ãëà çà. Â äàëü íåé ñòå íå îò êðîåò ñÿ ïà ðà âî -
ðîò. Ïðà âûå âå äóò ê Secret #40, ïàò ðî íàì è àï òå÷ êå, à ëå -
âûå — ê ëåñ òíè öå è âû õî äó ñ óðîâ íÿ. 

Óðî­âåíü12.DesertRailroad
Ëà ðà íà õî äèò ñÿ â ïîåç äå, âî âòî ðîì âà ãî íå îò ïà ðî âî çà.
Âà øà çà äà ÷à — äîá ðàòü ñÿ äî êîí öà ñîñ òà âà, âçÿòü ôîì êó,
âåð íóòü ñÿ âî âòî ðîé âà ãîí è îò öå ïèòü îñ òàâ øèå ñÿ âà ãî íû.
Ïî õî äó ïðè äåò ñÿ èìåòü äå ëî ñ êðàñ íû ìè íèí äçÿ, ìíî ãî
ïðû ãàòü ïî êðû øàì, à òàê æå ðàç ëà ìû âàòü ôîì êîé ÿùè êè
ñ ñåê ðå òà ìè. Â íå êî òî ðûõ ìåñ òàõ ïðè ïðûæ êå ñëå äóåò èñ -
ïîëü çî âàòü ñòà ðóþ TR-õèò ðîñ òü: íà æè ìàòü A. Ïðè ýòîì
Ëà ðà, ïðèã íóâ øèñü â ïî ëå òå, ñìî æåò ïëàâ íî ïðè çåì ëèòü -
ñÿ äà æå â ñà ìûõ óï ðÿ ìûõ äâåð íûõ êî ñÿ êàõ. 

Îò êðîé òå ðû ÷à ãîì äâåðü âà ãî íà (âòî ðîé ðû ÷àã ñëî ìàí —
íóæ íà ôîì êà). Â ïàñ ñà æèð ñêîì âà ãî íå ðàñ ñòðå ëÿé òå ÿùè -
êè è âîçü ìè òå ïàò ðî íû è àï òå÷ êè (÷òî áû ðàñ ñòðå ëÿòü ìà -
ëåíü êèå ÿùè êè, íà äî ïðè ñåñ òü). Óáåé òå íèí äçÿ â êîí öå è
ïðû ãàé òå íà ïóñ òóþ ïëàò ôîð ìó. Ðàñ ïðàâü òåñü ñ äðó ãèì
íèí äçÿ è çà áè ðàé òåñü íà êðû øó ñëå äóþ ùå ãî âà ãî íà (ïî
îáå ñòî ðî íû îò äâå ðè-ëåñ òíè öû). Èç ëþ êîâ íà êðû øå âû -
ëå çóò åùå äâîå íèí äçÿ. Âíóò ðè êàæ äî ãî âà ãî íà âàñ ïîä æè -
äàþò åùå ïî îä íî ìó. Âîçü ìè òå ïàò ðî íû èç ÿùè êîâ è çà -
ïîì íè òå êó ÷ó äå ðå âÿí íûõ êîí òåé íå ðîâ â ïîñ ëåä íåì èç
äâóõ âà ãî íîâ — îäèí èç íèõ âçëà ìû âàåò ñÿ ôîì êîé. Âíóò -
ðè íà õî äèò ñÿ Secret #42 — ãðà íà òî ìåò è ïàò ðî íû ê íå ìó.

Êðû òûé ñè íèì áðå çåí òîì âà ãîí ìîæ íî îáîé òè ïî áîð òó íà
ðó êàõ. Íà êðû øå ïîñ ëåä íå ãî âà ãî íà óáåé òå åùå îä íî ãî
íèí äçÿ è ñâå øè âàé òåñü íà ðó êàõ â êîí öå ïîåç äà. Ïà äàé òå,
ñíî âà õâà òàé òåñü è çà ëå çàé òå â äâåð öó — ýòî Secret #41,
àï òå÷ êà è ïàò ðî íû. ×òî áû âûá ðàòü ñÿ îá ðàò íî íà êðû øó,
ñíî âà ïî âèñ íè òå íà ðó êàõ  ñíà ðó æè è ïîä íè ìàé òåñü ïî
ëåñ òíè öå ñïðà âà. Â ïðà âîì áîð òó
âà ãî íà òàê æå åñ òü ïî ðó÷ íè è îò âåð -
ñòèå. Ñïóñ êàé òåñü òó äà è áå ðè òå
ïàò ðî íû è ôîì êó. Îò êðû âàé òå íî -
âûì èí ñòðó ìåí òîì äâåðü è ïðû ãàé -
òå íà ïðå äû äó ùèé âà ãîí — òå ïåðü
íà äî âåð íóòü ñÿ â íà ÷à ëî ïîåç äà, ïî
ïó òè ïðèõ âà òèâ ñåê ðåò èç êîí òåé -
íå ðà. ×å ðåç ïëàò ôîð ìó ñ áðå çåí -
òîì òå ïåðü ìîæ íî ïðîñ òî ïå ðå ëåç -
òü. Ïðû ãàé òå îò òó äà â ñëå äóþ ùèé
âà ãîí ñ Alt, èíà ÷å Ëà ðà óäà ðèò ñÿ ãî -
ëî âîé è ïî ïà äåò ïîä êî ëå ñà ïîåç -
äà. Â òîì âà ãî íå, ãäå íà ÷àë ñÿ óðî -

âåíü, âñòàâü òå ôîì êó â ñëîò äëÿ ðû ÷à ãà — ñîñ òàâ îò öå ïèò -
ñÿ, è îò êðîåò ñÿ äâåðü ê ïà ðî âî çó. Âçëî ìàé òå êîí òåé íåð
ðÿ äîì è âîçü ìè òå Secret #43, àï òå÷ êó. Óðî âåíü çà êîí ÷èò -
ñÿ, êîã äà âû ïî äîé äå òå ê äâå ðè.

Óðî­âåíü13.Alexandria
Áå ãè òå íà ïëî ùàäü è èäè òå â äâåðü çäà íèÿ ñ êî ëîí íà ìè.
Ïîñ ëå ðàç ãî âî ðà ñ ðà áî òî äà òå ëåì Ëà ðû èñ ñëå äóé òå åãî
áèá ëèî òå êó. Âîçü ìè òå ïàò ðî íû, ñïè÷ êè íà ïüå äåñ òà ëå è íà
ïî ëó. Âû õî äè òå íà áàë êîí è ðàñ ñòðå ëè âàé òå ñíàé ïå ðà íà
êðû øå ñëå âà è åùå îä íî ãî àðà áà ñçà äè. Ïðû ãàé òå îò òó äà
íà ñî ñåä íåå çäà íèå ñ ÷å ðå ïè÷ íîé êðîâ ëåé è õâà òàé òåñü
ðó êà ìè. Òå ïåðü Ëà ðà ìî æåò îáîã íóòü íà ðó êàõ óãîë çäà íèÿ

è ïî âèñ íóòü íà åãî ôà ñà äå. Ïà äàé òå è õâà òàé òåñü çà ðû ÷àã
íà ñòå íå. Îí îïóñ òèò ñÿ ïîä âå ñîì Ëà ðû è îò êðîåò íè øó
âíóò ðè ÷å ðå ïè÷ íî ãî çäà íèÿ — Secret #44, ïàò ðî íû. 

Ìîæ íî èñ ñëå äî âàòü äðó ãèå çäà íèÿ, íî íè ÷å ãî èí òå ðåñ íî -
ãî, êðî ìå ìî òî öèê ëà, çà ïåð òî ãî â ãà ðà æå çà äî ìîì ðà áî -
òî äà òå ëÿ, âû íå íàé äå òå. Âîç âðà ùàé òåñü ê äî ìè êó ñ ÷å ðå -
ïè÷ íîé êðû øåé. Óëî÷ êà âå äåò ê âû õî äó ñ óðîâ íÿ.

Óðî­âåíü14.CoastalRuins
Âàì ïðè äåò ñÿ ïî íåñ êîëü êî ðàç ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ìåæ äó ýòèì
è ñëå äóþ ùèì óðîâ íåì, ðàç ãà äû âàÿ ïðè ÷óä ëè âóþ ëî ãè ÷åñ -

êóþ öå ïî÷ êó ñþ æå òà. Êàæ äûé ïå ðå õîä îïè ñàí ñâîåé òî÷ -
êîé âõî äà.

Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Èäè òå ïî óëè öå ñ ïàëü ìà ìè è ïî âî ðà ÷è âàé òå â àð êó ñïðà -
âà. Ðàñ ñòðå ëÿé òå çà áè òûé äîñ êà ìè ïðî õîä ñ íàä ïèñüþ
«Egyptian Adventure» è èäè òå âíóò ðü. Â ðàç âëå êà òåëü íîì
êîì ïëåê ñå åñ òü íåñ êîëü êî êîì íàò: öåí òðàëü íàÿ ñ ïè ðà ìè -
äîé, åùå îä íà ñ èã ðî âûì àâ òî ìà òîì è êîð çè íîé, çåð êàëü -
íàÿ êîì íà òà è òèð. Â öåí òðå çà ðå øåò êîé ëå æèò êëþ÷, êî -
òî ðûé âû äîë æíû äîñ òàòü. 

Ñíà ÷à ëà ðàñ ñòðå ëÿé òå åùå îäèí çà áè òûé äîñ êà ìè âõîä è
èäè òå â çåð êàëü íóþ êîì íà òó. Âñÿ äàëü íÿÿ ñòå íà ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñî áîé çåð êà ëî, â êî òî ðîì îò ðà æàþò ñÿ ïðåä ìå òû, íå -
âè äè ìûå â ðåàëü íîñ òè. Íà ñà ìîì äå ëå âåñü ïîë êîì íà òû
óòû êàí øè ïà ìè, à â äàëü íåì óã ëó ëå æèò àð áà ëåò. Ïðû ãàé -
òå ñ ëåñ òíè öû ÷å ðåç íå âè äè ìûå øè ïû êàê ìîæ íî äàëü øå
ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê öåí òðó. Èäè òå ê çåð êà ëó è ïðû ãàé òå
âäîëü íå ãî ÷å ðåç ÿìó ñ «øè ïà ìè». Áå ðè òå àð áà ëåò è âîç -
âðà ùàé òåñü òåì æå ïó òåì îá ðàò íî.

Â çà ëå ñ ïè ðà ìè äîé, ïðè ëàäü òå ïðè öåë ê àð áà ëå òó è ïðè -
ãî òîâü òåñü ê ñòðåëü áå (ïðè öåë àê òè âè ðóåò ñÿ êëà âè øåé Ins,
à «>», «?» — ïðèá ëè æå íèå è óäà ëå íèå). Ñêîëü çè òå âíèç
ïî ñïóñ êó â êîì íà òó-òèð. Ó âàñ áó äåò î÷åíü íåì íî ãî âðå -
ìå íè, ïðåæ äå ÷åì ïîä íÿâ øàÿ ñÿ ïëàò ôîð ìà-îïî ðà ñíî âà
îïóñ òèò ñÿ è âû óïà äå òå. Âû äîë æíû óñ ïåòü ïî ðà çèòü âñå 9
öå ëåé èç àð áà ëå òà ñ ïðè öå ëîì. Íå îáÿ çà òåëü íî ïî ïà äàòü
â öåí òð ìè øå íè, äîñ òà òî÷ íî âûñ òðå ëèòü ìåæ äó äâó ìÿ ñî -
ñåä íè ìè — ðàñ ñû ïÿò ñÿ îáå. Òðóä íåå âñå ãî ñíÿòü òðè âåð -
õíèå ìè øå íè — ñòà ðàé òåñü öå ëèòü ñÿ â îñ íî âà íèå ïëàò -
ôîð ìû, íà êî òî ðîé îíè ñòîÿò. Îò òî ãî, óñ ïåå òå ëè âû ïî -
ðà çèòü âñå ìè øå íè èëè íåò, çà âè ñèò âà øà æèç íü — âåñü
ïîë â êîì íà òå óòû êàí øè ïà ìè. Åñ ëè âñå 9 öå ëåé áó äóò ïî -
ðà æå íû, òî øè ïû íå ñðà áî òàþò. Åùå îäèí ñïî ñîá óíè÷ òî -
æèòü âñå ìè øå íè — âçÿòü ãðà íà òî ìåò, çà ðÿ äèòü åãî ñó ïåð-
ïàò ðî íà ìè, ïîä ïðûã íóòü è âûñ òðå ëèòü â ïðûæ êå. Êîã äà
Ëà ðà îêà æåò ñÿ íà ïî ëó, âîçü ìè òå æå òîí Token è âû áè ðàé -
òåñü èç òè ðà ÷å ðåç îò âåð ñòèå â ëå âîé ñòå íå.
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Áå ãè òå â êîì íà òó ñ èã ðî âûì àï ïà ðà òîì. Îïóñ òè òå æå òîí, è
èç êîð çè íû ïîä íè ìåò ñÿ âå ðåâ êà. Çà áè ðàé òåñü íà âåðõ è áå -
ðè òå êó ñîê ïàë êè îò ñëî ìàí íîé ùåò êè. Ôîì êîé âû áåé òå
ëå âûé êðþê èç ñòå íû è ïðè ñîå äè íè òå åãî ê ïàë êå — ïî ëó -
÷èò ñÿ ïàë êà ñ êðþ êîì íà êîí öå. Ñïóñ êàé òåñü, áå ãè òå ê ðå -
øåò êå â öåí òðå ðàç âëå êà òåëü íî ãî êîì ïëåê ñà è äîñ òà âàé òå
ïàë êîé êëþ ÷è.

Ñëå äóé òå äàëü øå ïî óëè öå è â àð êó ñïðà âà â êîí öå. Íû -
ðÿé òå è âû ëå çàé òå íà ïëàò ôîð ìå. Ïðû ãàé òå ïî äèà ãî íà ëè
è õâà òàé òåñü çà âûñ òóï â ñòå íå. Ïîä òÿ ãè âàé òåñü è ïîë çè òå
â ïðî õîä. Çà áè ðàé òåñü ïî ëåñ òíè öå, è âñêî ðå âû îêà æå òåñü
ïå ðåä ðàç âà ëè íà ìè Çàì êà.

Íå ïðû ãàé òå â âî äó, âìåñ òî ýòî ãî îáå ãè òå õîëì ñëå âà è
èäè òå â êà ìåí íóþ àð êó (ñëå âà ïîä âå øåí áó ëûæ íèê íà êà -
íà òå) — ïîÿ âÿò ñÿ äâà ñêå ëå òà. Çà áè ðàé òåñü íà âûñ òóï è
ðàñ ñòðå ëè âàé òå èõ èç àð áà ëå òà ñ ïðè öå ëîì. Ïðè òî÷ íîì
ïî ïà äà íèè â ãî ëî âó ñêå ëåò ïå ðåñ òàåò îðèåí òè ðî âàòü ñÿ è
ñòà íî âèò ñÿ áåç âðåä íûì. Äðó ãîé ñïî ñîá — âçîð âàòü èõ èç
ãðà íà òî ìå òà. Çà áè ðàé òåñü ââåðõ ïî êà ìåí íûì ñòó ïå íÿì,
ïðû ãàé òå ïî ïëàò ôîð ìàì, áå ðè òå àï òå÷ êó è ïàò ðî íû íà ñà -
ìîì âû ñî êîì âûñ òó ïå è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà ïðî òè âî ïî ëîæ -
íóþ ñòî ðî íó. Â ãëó áè íå çà óã ëîì âû íàé äå òå êà ëèò êó. Èñ -
ïîëü çóé òå êëþ ÷è èç ðàç âëå êà òåëü íî ãî êîì ïëåê ñà, è îíà
îò êðîåò ñÿ. Òîí íåëü âå äåò â Catacombs.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 1:

Ñïóñ êàé òåñü â êîò ëî âàí ñ ïîä âå øåí íûì íà âå ðåâ êå êàì -
íåì. Âîçü ìè òå äå ðå âÿø êó ó êîñ òðà, çàæ ãè òå åå è ïîä ïà ëè -
òå ñâè ñàþ ùóþ ÷àñ òü âå ðåâ êè (äëÿ ýòî ãî íà äî ïîä ïðûã -
íóòü). Êà ìåíü ñâà ëèò ñÿ è îò êðîåò ëàç â ñòå íå. Ïîë çè òå â
ïðî õîä. Îò êðîé òå êà ëèò êó ôîì êîé — òîí íåëü âå äåò â
Catacombs, â Àëü òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó âõî äà 1.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 2:

Âîç âðà ùàé òåñü â êîò ëî âàí ñ êàì íåì è âû áè ðàé òåñü èç íå -
ãî ïî ëåñ òíè öå â ñòå íå. Ñíî âà ïðû ãàé òå ïî êà ìåí íûì ñòó -
ïå íÿì íà âåðõ è îò ïðàâ ëÿé òåñü ê âåð õíå ìó âõî äó â êà òà -
êîì áû ÷å ðåç îò êðû òóþ êëþ ÷îì êà ëèò êó â Catacombs, Àëü -
òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó âõî äà 2.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 3:

Óáåé òå ñêå ëå òà è îò êðû âàé òå êà ëèò êó ôîì êîé. Áå ãè òå ïî
êà ìåí íîé òðî ïèí êå è â êîí öå ïå ðåï ðû ãè âàé òå íà çå ëå íûé
áå ðåã (â âî äó ïðû ãàòü íå íà äî — óíå ñåò òå ÷å íèåì). Ïðî -
äå ëàé òå âåñü ïóñ òü äî âåð õíå ãî âõî äà â êà òà êîì áû (ê êà -
ëèò êå, êî òî ðóþ âû îò êðû ëè êëþ ÷îì). Ëà ðà ñíî âà ïî ïà äåò
íà óðî âåíü Catacombs â Àëü òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó âõî äà 3.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 4:

Âû ëå çàé òå èç âî äû è áå ãè òå ê çäà íèþ ñ ìî çàè êîé. Ïîñ ìîò -
ðè òå ââåðõ è óâè äè òå ëåñ òíè öó, íà êî òî ðóþ ìîæ íî çàï ðûã -
íóòü. Ïîä íè ìàé òåñü, áå ãè òå ê âî äå è íû ðÿé òå. Ïëû âè òå çà
êàì íè è èùè òå ïîä âîä íûé òîí íåëü ñïðà âà. Ïëû âè òå â òîí -
íåëü, ïî êà íå çà ìå òè òå âî äî ðîñ ëè ñ ëå âîé ñòî ðî íû. Ïî âåð -
íè òå è ïëû âè òå â òîì íàï ðàâ ëå íèè, êî òî ðîå óêà çû âàþò
âüþ ùèå ñÿ âî äî ðîñ ëè, è Ëà ðà îêà æåò ñÿ íà óðîâ íå Temple
of Isis.

Óðî­âåíü15.Catacombs
Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Áå ãè òå äî êîí öà êî ðè äî ðà è íà æè ìàé òå áå ëóþ ïëè òó â ñòå -
íå. Ïîä íè ìåò ñÿ êî ðè÷ íå âàÿ ïëè òà íà íèæ íåì ÿðó ñå êà òà -
êîìá. Òåì æå ïó òåì âîç âðà ùàé òåñü íà ïðå äû äó ùèé óðî -
âåíü â Àëü òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó âõî äà 1.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 1:

Áå ãè òå äî êîí öà êî ðè äî ðà è äâè ãàé òå êî ëîí íó íà ïîä íÿâ -
øóþ ñÿ êî ðè÷ íå âóþ ïëè òó â ïî ëó. Âîç âðà ùàé òåñü íà ïðå -
äû äó ùèé óðî âåíü òåì æå ïó òåì â Àëü òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó
âõî äà 2.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 2:

Òîë êàé òå êî ëîí íó ðÿ äîì ñ áå ëîé ïëè òîé â ñòå íå â äðó ãîé
êî íåö êî ðè äî ðà, íà êâàä ðàò â ïî ëó. Ïîÿ âèò ñÿ áå ëîå ïðè -
âè äå íèå, è îò êðîåò ñÿ êà ìåí íàÿ äâåð öà. Áå ãè òå â ïðî õîä è
ó ÿìû ñ øåñ òîì ïî âåð íè òå íàï ðà âî. Ïðè âè äå íèå áó äåò âàñ
ïðåñ ëå äî âàòü äî òåõ ïîð, ïî êà âû íå íàé äå òå ìà ëåíü êóþ
ñòà òóýòêó áî ãè íè ñ êðûëüÿ ìè â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå — òîã -
äà îíî èñ ÷åç íåò. 

Âåð íè òåñü ê ÿìå ñ øåñ òîì è ñïóñ êàé òåñü âíèç. Èäè òå â
äâåðü è äåð ãàé òå çà ðû ÷àã — êà ìåí íàÿ ñåê öèÿ ïîä íè ìåò -
ñÿ è îò êðîåò áîëü øîé çàë ñ äâó ìÿ âå ðåâ êà ìè. Ïðû ãàé òå ïî
âå ðåâ êàì íà ïëàò ôîð ìó âïå ðå äè. Ïå ðåä òåì êàê ñïðû ãè -
âàòü ñ ïîñ ëåä íåé âå ðåâ êè íà ïëàò ôîð ìó, ðàç âî ðà ÷è âàé -
òåñü ê ñòå íå, ðàñ êà ÷è âàé òåñü, ïðû ãàé òå è õâà òàé òåñü çà
ëàç. Ïîë çè òå â ïðî õîä çà Secret #45, ïàò ðî íà ìè, ñïè÷ êà ìè
è àï òå÷ êîé. Âîç âðà ùàé òåñü íà âå ðåâ êó è äà ëåå íà ïëàò -
ôîð ìó.

Áå ãè òå âïå ðåä, ïà äàé òå â äû ðó è õâà òàé òåñü çà ñòå íó-ëåñ -
òíè öó. Ñïóñ êàé òåñü. Çà áè ðàé òåñü â ïðî õîä â ñòå íå íàä êó -
÷åé ïåñ êà ñïðà âà è áå ðè òå ïàò ðî íû. Ïëû âè òå è âû áè ðàé -
òåñü íà êà ìåí íóþ ïëàò ôîð ìó. Ïðû ãàé òå ê ðû ÷à ãó â óã ëó
êîì íà òû — îí âûä âè íåò íåñ êîëü êî ñëå äóþ ùèõ êà ìåí íûõ
ñåê öèé. Ïðû ãàé òå ïî íèì ê ïëàò ôîð ìå ïîä ðèô ëå íîé áàë -
êîé â ïî òîë êå. Ðàñ ñòðå -
ëÿé òå âñåõ ñêå ëå òîâ, öåï -
ëÿé òåñü ðó êà ìè çà ïî òî ëîê
è ïå ðå õî äè òå íà äðó ãóþ
ñòî ðî íó êîì íà òû, ê ðû ÷à -
ãó — îí ïîä íè ìåò ñëå äóþ -
ùèå íåñ êîëü êî êà ìåí íûõ
ñåê öèé. Ïîÿ âèò ñÿ ïðè âè -
äå íèå — ïðû ãàé òå â âî äó
è ïëû âè òå ê ïðî òè âî ïî -
ëîæ íîé ñòå íå, â ïîä âîä -
íûé ãðîò. Òàì íà õî äèò ñÿ
ñòà òóÿ ñ êðûëüÿ ìè, ïðè ïî -
ìî ùè êî òî ðîé âû ñíî âà

èç áà âè òåñü îò ïðèç ðà êà. Ñíî âà âû -
ëå çàé òå èç âî äû ó ñòå íû è ïðû ãàé òå
÷å ðåç öåí òðàëü íóþ ïëî ùàä êó â
äàëü íåé ÷àñ òè êîì íà òû. Ïî ïîä íÿ -
òûì âòî ðûì ðû ÷à ãîì âûñ òó ïàì ïå -
ðåï ðû ãè âàé òå â òîí íåëü â óã ëó, ïî -
âèñ íè òå è èäè òå íà ðó êàõ. Íå îò ïóñ -
êàÿ C, îáîã íè òå óãîë òîí íå ëÿ è
èäè òå äàëü øå, äî ïëàò ôîð ìû ñ àì -
ôî ðà ìè.

Âû îêà æå òåñü â ïðîñ òîð íîì ïî ìå -
ùå íèè âû ñî êî íàä çåì ëåé. Ïðè ïî -
ìî ùè âå ðåâ êè ïå ðåï ðû ãè âàé òå íà
ïëàò ôîð ìó â öåí òðå è áå ðè òå ñ ïüå -

äåñ òà ëà Trident #1. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî áûñ òðåå ðàç äå ëàòü -
ñÿ ñî ñêå ëå òà ìè â ýòîé êîì íà òå, èñ ïîëü çóé òå ãðà íà òî ìåò
(îíè áó äóò ïå ðèî äè ÷åñ êè ïîÿâ ëÿòü ñÿ è àòà êî âàòü). Íà âûñ -
òó ïå íàä îä íîé èç àðîê ëå æèò àï òå÷ êà. Ïîä íè ìàé òåñü ïî
ëåñ òíè öå â ëå âîé ñòå íå, â ãëó áè íå çà ëà, çà áå ñåä êîé. Íà -
âåð õó ðàñ ñòðå ëÿé òå åùå îä íî ãî ñêå ëå òà è âîçü ìè òå Trident
#2. Êà ðàá êàé òåñü ïî øåñ òó íà âåðõ.

Ïðè âà øåì ïðèá ëè æå íèè îò êðîåò ñÿ äâåðü — âû ñíî âà îêà -
æå òåñü ðÿ äîì ñ ÿìîé ñ øåñ òîì â ñà ìîì íà ÷à ëå óðîâ íÿ.
Ñïóñ êàé òåñü ïî øåñ òó âíèç, â çàë ñ âå ðåâ êà ìè. Ïðû ãàé òå ñ
ðàç áå ãà íà ñòå íó-ëåñ òíè öó ñïðà âà è ñïóñ êàé òåñü. Ðàñ ñòðå -
ëÿé òå ñêå ëå òîâ. Çà áè ðàé òåñü ïî ëåñ òíè öå â ïðî õîä â ñòå -
íå ðÿ äîì ñ ëó æåé è èäè òå â êà ìåí íûé êî ðè äîð (äâåð íîé
ïðîåì ïðÿ ìî ïî õî äó â ñà ìîì êîí öå — ëèôò, êî òî ðûé âå -
äåò ê Secret #46 — àï òå÷ êà è ïàò ðî íû). Èäè òå â ëå âóþ
êîì íà òó. Óáåé òå ñêå ëå òà è íàé äè òå åùå îä íî ãî â àð êå ñ
àì ôî ðà ìè. Îí ëå æèò ïðÿ ìî ïîä ëåñ òíè öåé. Ïå ðåï ðûã íè òå
÷å ðåç íå ãî è çà áè ðàé òåñü íà âòî ðîé ÿðóñ ëà áè ðèí òîîá ðàç -
íî ãî ïî ìå ùå íèÿ. Äà ëå êî âïå ðå äè, íà âåð õó, âèä íååò ñÿ íè -
øà â áàø íå ñ òðåòüèì Trident. Ïðû ãàé òå ïî ñòå íàì â ýòîì
íàï ðàâ ëå íèè, ïî ïó òè óáè âàÿ ñêå ëå òîâ. Â êîí öå çà áè ðàé -
òåñü ïî ëåñ òíè öå è áå ðè òå Trident #3. Â íè øå ðÿ äîì ëå æàò
àï òå÷ êà è ïàò ðî íû. 

Òå ïåðü ïðû ãàé òå ïî ïëàò ôîð ìàì ñà ìî ãî âåð õíå ãî ÿðó ñà ê
áàø íå äà ëå êî âïå ðå äè, ðÿ äîì ñ êî òî ðîé âè ñèò âå ðåâ êà
(åñ ëè âû åùå íå óñ ïå ëè âçÿòü ñåê ðåò #46 â ëèô òå, òî ñäå -
ëàé òå ýòî ñåé ÷àñ è âîç âðà ùàé òåñü íà âåð õíèé ÿðóñ). Ïîä -
ñòðå ëè òå åùå îä íî ãî ñêå ëå òà è ïå ðåï ðû ãè âàé òå íà ïëàò -
ôîð ìó ðÿ äîì ñ áàø íåé. ×óòü äàëü øå â ïðà âîé ñòå íå — çà -
ïåð òàÿ  äâåðü ñ Secret #48, ïàò ðî íà ìè è àï òå÷ êîé. ×òî áû
îò êðûòü åå, ïðû ãàé òå â áàø íþ è çà áè ðàé òåñü ïî øåñ òó íà -
âåðõ. Â êîí öå êà ìåí íî ãî êî ðè äî ðà âîçü ìè òå ñ ïîñ òà ìåí òà
Trident #4 è ðàñ ñòðå ëÿé òå îæèâ øèõ ñêå ëå òîâ. Ëåñ òíè öà â
ãëó áè íå ïðî õî äà — âû õîä ñ óðîâ íÿ, íî ïå ðåä ýòèì ðàñ -
ñòðå ëÿé òå âñå êîñ òî÷ êè â êî ðè äî ðå (íå ñêå ëå òîâ, à êîñ òî÷ -
êè — èõ 5) — òîã äà îò êðîåò ñÿ ëþê â óã ëó ðÿ äîì ñ ïîñ òà -
ìåí òîì ñ Secret #47, ïàò ðî íà ìè. Ïðû ãàé òå â ëþê — îò -
êðîåò ñÿ äâåðü ñ ïîñ ëåä íèì ñåê ðå òîì óðîâ íÿ âíè çó, êî òî -
ðóþ ÿ óïî ìÿ íóë âû øå. Ëà ðà îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà ïðå äû äó ùèé
óðî âåíü â Àëü òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó âõî äà 3.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 3:

Âû ñíî âà â òîé æå êîì íà òå, ÷òî è ïðåæ äå. Ñïóñ êàé òåñü ïî
øåñ òó â çàë ñ âå ðåâ êà ìè è äà ëåå íà ñà ìûé íèæ íèé óðî -
âåíü. Áå ãè òå ê çíà êî ìîé ëó æå è â öåí òðàëü íóþ àð êó. Ïîä -
íè ìàé òåñü ïî ñòó ïåíü êàì â îò êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä — ãå ðîè -
íÿ ïî ïà äåò íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü Temple of Poseidon.

Óðî­âåíü16.TempleOfPoseidon
Íà ýòîì óðîâ íå íóæ íî íàé òè 4 ñòà òóè Ïî ñåé äî íà è ïðè öå -
ïèòü ê íèì èìåþ ùèå ñÿ ó âàñ íà êî íå÷ íè êè-òðå çóá öû
Trident. Êàæ äóþ ñòà òóþ îõ ðà íÿþò ñêå ëå òû, òàê ÷òî ïðè ãî -
òîâü òå ãðà íà òî ìåò. Êîã äà ïî âñåì êà ìåí íûì êà íà ëàì ïî òå -
÷åò âî äà è çà ïîë íèò çèÿþ ùóþ äû ðó â öåí òðå, ìîæ íî áó -
äåò íû ðÿòü.
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Â êîí öå êî ðè äî ðà óâè äè òå ñòà òóýòêó ñ êðûëüÿ ìè — îíà ïî -
íà äî áèò ñÿ ïîç æå, ÷òî áû èç áà âèòü ñÿ îò ïðè âè äå íèÿ. Áå ãè -
òå ê îò âåð ñòèþ â ïî ëó è ïà äàé òå, õâà òàÿñü çà ëåñ òíè öó.
Ñïóñ êàé òåñü âíèç. Ïå ðåä âà ìè öåí òðàëü íîå ïî ìå ùå íèå ñ
îã ðîì íûì êîò ëî âà íîì, êî òî ðûé íà äî íà ïîë íèòü âî äîé. 

Àð êè â ñòå íàõ êîì íà òû âå äóò ê ÷å òû ðåì ðàç ëè÷ íûì êà íà -
ëàì ñ êà ìåí íû ìè ëè öà ìè â êîí öå. Ãäå-òî ðÿ äîì ñ êàæ äûì
ëè öîì íà õî äèò ñÿ è ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ ñòà òóÿ Ïî ñåé äî íà,
íà ïîë íÿþ ùàÿ âî äîé äàí íûé êà íàë. Âñòàíü òå ñïè íîé ê ëåñ -
òíè öå è ëè öîì ê êîò ëî âà íó. ×òî áû íàé òè ñòà òóþ Ïî ñåé äî -
íà, â êàæ äîé èç êîì íàò íà äî ñäå ëàòü ñëå äóþ ùåå (ïîñ ëå äî -
âà òåëü íîñ òü íå èìååò çíà ÷å íèÿ):

Â êîì íà òå ñçà äè: çàá ðàòü ñÿ ïî êà ìåí íîé ëåñ òíè öå ñëå âà îò
âûã ðà âè ðî âàí íî ãî ëè öà. Íà âåð õó âû íàé äå òå ñòà òóþ Ïî -
ñåé äî íà. Ïî ïó òè óáåé òå ñêå ëå òà. Êîã äà âû ñïóñ òè òåñü,
ïîÿ âèò ñÿ ïðè âè äå íèå — çà áè ðàé òåñü ïî ëåñ òíè öå ê ñòà -
òóýòêå ñ êðûëüÿ ìè â íà ÷à ëå óðîâ íÿ, è îíî èñ ÷åç íåò.

Â êîì íà òå ñïðà âà: ñïðûã íóòü â ïóñ òîé äâóõúÿ ðóñ íûé êîò -
ëî âàí, çà ëåç òü â ïðî õîä â ïðà âîì óã ëó è âçÿòü Secret #49,
àï òå÷ êó è ïàò ðî íû. Äâè ãàòü ñÿ äà ëåå ïî îñ íîâ íî ìó êî ðè äî -
ðó è çà ëåç òü â òîí íåëü ïîä êà ìåí íûì ëè êîì. Çà îã íåí íû -
ìè ëî âóø êà ìè â ïî ëó óâè äè òå ñòà òóþ Ïî ñåé äî íà. Ñïðà âà
áó äåò åùå îä íà ïóñ òàÿ êîì íà òà ñ îã íåí íû ìè ëî âóø êà ìè.
Êàê òîëü êî âû âñòà âè òå òðå çó áåö — êà íàë è êîò ëî âàí íà -
ïîë íÿò ñÿ âî äîé.

Â êîì íà òå âïå ðå äè: âñòàòü ðÿ äîì ñ êà ìåí íûì ëè öîì è ñ
ðàç áå ãà çàï ðûã íóòü â îò âåð ñòèå â ñòå íå íàä îã íåí íîé ëî -
âóø êîé â ïî ëó. Ïîë çè òå â ïðî õîä è âñêî ðå óâè äè òå ñòà òóþ
Ïî ñåé äî íà. Ðàñ ñòðå ëÿé òå îæèâ øèõ ñêå ëå òîâ. Âû áè ðàòü ñÿ
èç êîì íà òû íà äî òåì æå ïó òåì, òîëü êî ñïðû ãè âàòü èç ëà çà
íå ïî öåí òðó, à ëå âåå, ÷òî áû Ëà ðà íå çà ãî ðå ëàñü.

Â êîì íà òå ñëå âà: çà áè ðàé òåñü ïî øåñ òó ïå ðåä êà ìåí íûì
ëè êîì íà âåðõ è óâè äè òå åùå îä íó ñòà òóþ Ïî ñåé äî íà. Ñïóñ -
êàòü ñÿ âíèç òàê æå íà äî òåì æå ïó òåì.

Âîç âðà ùàé òåñü ê öåí òðàëü íîé êîì íà òå ñ êîò ëî âà íîì è íû -
ðÿé òå (ïå ðåä ýòèì íà äî óäîñ òî âå ðèòü ñÿ, ÷òî óáè òû âñå ñêå -
ëå òû). Ïëû âè òå â ïîä âîä íûé òîí íåëü è âû ëå çàé òå íà ïëàò -

ôîð ìó. Óáåé òå ñêå ëå òîâ è ïîä íè ìàé òåñü ïî ëþ áîé ëåñ òíè -
öå. Ñïðû ãè âàé òå íà ïëî ùàä êó ñ êî ëîí íà ìè è, êîã äà ïîÿ -
âÿò ñÿ äâà ïðèç ðà êà, ðàñ ñòðå ëÿé òå âà çû â íè øàõ ïî îáå ñòî -
ðî íû êîì íà òû — â íèõ íà õî äÿò ñÿ êðû ëà òûå ñòà òóýòêè, ïðè
ïî ìî ùè êî òî ðûõ âû èç áà âè òåñü îò ïðè âè äå íèé.

Â ïîñ ëåä íåé êîì íà òå óðîâ íÿ îò êðîé òå êà ìåí íûé ãðîá è
âîçü ìè òå ÷àñ òü çî ëî òûõ äîñ ïå õîâ Left Gauntlet. Áå ãè òå â
ëþ áóþ èç îò êðûâ øèõ ñÿ äâå ðåé è â êî ðè äî ðå çà áè ðàé òåñü
â îò âåð ñòèå â ñòå íå — óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ.

Óðî­âåíü17.TheLostLibrary
Çäåñü âàì ïðè äåò ñÿ ðàç ãà äàòü ñðà çó íåñ êîëü êî ãî ëî âî ëî -
ìîê. Âà øè ìè ïðî òèâ íè êà ìè áó äóò ïðè âè äå íèÿ è æå ëåç íûå
ðû öà ðè-äðî âî ñå êè. Óáèòü ðû öà ðÿ î÷åíü ñëîæ íî — íà äî
ïî ðà çèòü åãî ïðÿ ìî â èçóì ðóä íîå ñåð äöå. Ó÷è òû âàÿ òîò
ôàêò, ÷òî îí âñå âðå ìÿ äâè ãàåò ñÿ è àòà êóåò, à êà êîé-ëè áî
ïëàò ôîð ìû, ñ êî òî ðîé åãî ìîæ íî ñïî êîé íî ðàñ ñòðå ëÿòü,
ïîá ëè çîñ òè îáû÷ íî íåò, òî ïðî öåññ óìåð ùâëå íèÿ ìî æåò
î÷åíü çà òÿ íóòü ñÿ. Â îá ùåì, äåð æè òåñü îò íèõ ïî äàëü øå,
íî æå ëåç íî ãî âñàä íè êà âñå ðàâ íî ïðè äåò ñÿ óáèòü, ïîò ðà -
òèâ íà ýòî óé ìó àï òå ÷åê, ïàò ðî íîâ è âðå ìå íè. Âñå ýòî âìåñ -
òå äå ëàåò ýòîò óðî âåíü äî âîëü íî äëèí íûì è ñëîæ íûì.

Ïðî õîä âå äåò â öåí òðàëü íûé çàë áèá ëèî òå êè. Ïî îáåèì
ñòî ðî íàì âû óâè äè òå ñè íèå äâå ðè. Íå êî òî ðûå îò êðû âàþò -
ñÿ ñíà ðó æè, íå êî òî ðûå — òîëü êî èç íóò ðè (÷å ðåç íèõ âû áó -
äå òå âîç âðà ùàòü ñÿ â öåí òðàëü íûé çàë, ðå øèâ î÷å ðåä íóþ
ãî ëî âî ëîì êó). Â öåí òðå íà õî äÿò ñÿ áîëü øèå âî ðî òà âû õî äà
ñ óðîâ íÿ. Äëÿ òî ãî ÷òî áû èõ îò êðûòü, íóæ íî áó äåò äîá -
ðàòü ñÿ äî ïðà âî ãî äàëü íå ãî áàë êîí ÷è êà è ïî òÿ íóòü çà
öåïü, íî îá ýòîì ïîç æå.

Ïåð âàÿ äâåðü ñëå âà: ïóñ òàÿ òðà òà âðå ìå íè, âû òîëü êî
ñòîë êíå òåñü ñ ïà ðîé äðî âî ñå êîâ, à ïðîç ðà÷ íûé ñâè òîê íà
ïîñ òà ìåí òå âçÿòü íåëü çÿ, íî äëÿ òî ãî ÷òî áû çà êîí ÷èòü óðî -
âåíü, íà äî íàé òè àíà ëî ãè÷ íûé.

Âòî ðàÿ äâåðü ñëå âà: âå äåò ê øåñ òó, äèñ êàì-ëåç âèÿì, ïîä -
âàëü íûì ïî ìå ùå íèÿì ñ ðû öà ðÿ ìè è òðåì çâåç äàì, êî òî ðûå
ïî íà äî áÿò ñÿ â êîì íà òå-ïëà íå òà ðèè.

Òðåòüÿ äâåðü ñëå âà: çà ïåð òà, âå äåò â çàë ñî çìåè íû ìè ñòà -
òóÿ ìè è äà ëåå, íà âòî ðîé ÿðóñ áèá ëèî òå êè, ê ôîí òà íó è íà
áàë êîí ÷è êè. Åñ ëè âû âñòðå òè òå íà ýòîì óðîâ íå îã íåí íî ãî
ïðèç ðà êà, òî åäèí ñòâåí íîå ñïà ñå íèå îò íå ãî — ýòîò ôîí -
òàí ÷èê.

Ïåð âàÿ äâåðü ñïðà âà: çà ïåð òà, îò ñþ äà âû âûé äå òå óæå ñî
ñâèò êîì.

Âòî ðàÿ äâåðü ñïðà âà: ïóñ òàÿ òðà òà âðå ìå íè, çà âà ìè ïî ãî -
íèò ñÿ ïà ðà ïðèç ðà êîâ.

Òðåòüÿ äâåðü ñïðà âà: ïëà íå òà ðèé. Äëÿ òî ãî ÷òî áû îò êðûòü
ðå øåò êè â ñòå íàõ ñ ìà êå òà ìè ïëà íåò, íóæ íû 3 îñ òðî êî íå÷ -
íûå çâåç äû.

Èòàê, áå ãè òå â ñðåä íþþ äâåðü ñëå âà è ñïóñ êàé òåñü ïî øåñ -
òó âíèç. Áûñ òðî ñêîëü çè òå ìåæ äó äèñ êà ìè — îíè òîëü êî
íåì íî ãî âàñ ïî ðà íÿò. Ãî ðàç äî îïàñ íåå ïîä íè ìàòü ñÿ îá ðàò -
íî — ïðè äåò ñÿ ñïðû ãè âàòü íà âñå ïðî ìå æó òî÷ íûå ýòà æè,
ñîõ ðà íÿòü ñÿ, ïðè íè ìàòü àï òå÷ êó è êà ðàá êàòü ñÿ äàëü øå.
Îäèí äèñê ìî æåò îò íÿòü è ïîë çäî ðîâüÿ. Â êîí öå êî ðè äî ðà
çà áè ðàé òåñü ïî àíà ëî ãè÷ íî ìó (êî ðîò êî ìó) øåñ òó ñ îñ òðûì
äèñ êîì è âû ëå çàé òå íà ïëàò ôîð ìó.

Â êîì íà òå íà õî äÿò ñÿ äâà êî ëå -
ñà-øåñ òåð íè, ïåð âàÿ çâåç äà
â ñòå íå è ðî áîò-äðî âî -
ñåê. Ïî âíåø íåé ñòî ðî -
íå ëå âîé êî ëîí íû
ìîæ íî çàá ðàòü ñÿ íà

àð êó è èä òè â ïðî õîä. À â äàëü íåé ÷àñ òè êîì íà òû åñ òü äâà
òåì íûõ êî ðè äî ðà ñ áîë òàþ ùè ìè ñÿ öå ïÿ ìè, êî òî ðûå âå äóò
ê çàñ ëîí êàì â ïî ëó. Ïî âèñ íè òå íà áëèæ íåì ê ñòå íå êî ðîò -
êîì êðàå ÿìû ëå âî ãî êî ëå ñà è ñïóñ êàé òåñü âíèç, áå ðè òå â
øàõ òå Secret #50, ïàò ðî íû. ×òî áû óáèòü ðû öà ðÿ, ìîæ íî
äî áå æàòü ïî îä íî ìó èç êî ðè äî ðîâ ñ öå ïÿ ìè äî çàñ ëîí êè â
ïî ëó è âñòàòü íà íåå. Ðû öàðü áó äåò õî äèòü êðó ãà ìè, íå çà -
ìå ÷àÿ Ëà ðó, à òåì âðå ìå íåì ìîæ íî ñïî êîé íî ïî ðà çèòü åãî
â ñåð äöå íåñ êîëü êî ðàç. Âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó, çà áè -
ðàé òåñü ïî êî ëîí íå íà âåðõ è èäè òå â ïðî õîä. Çäåñü-òî è
íà÷ íóò ñÿ îñ íîâ íûå çëîê ëþ ÷å íèÿ.

Ñïóñ êàé òåñü âíèç ïî øåñ òó è óâè äè òå åùå ïà ðî÷ êó ðû öà -
ðåé. Â ñòå íå ñëå âà åñ òü çà ïåð òàÿ äâåðü, à â ñëå äóþ ùåì ïî -
ìå ùå íèè — ÿìà ñ ëåñ òíè öåé â ïî ëó, êî òî ðàÿ âå äåò â êî -
íþø íþ. Ýòîò ó÷àñ òîê óðîâ íÿ íàè áî ëåå òðóä íûé. Íóæ íî
óáèòü îáîèõ ðû öà ðåé è âñàä íè êà âíè çó. Ïåð âîå ïî ïà äà íèå
âî âñàä íè êà óáüåò åãî ëî øàäü, è îí ñïå øèò ñÿ. Âòî ðîå ïî -
ïà äà íèå — óíè÷ òî æèò ñà ìî ãî âñàä íè êà, è âû ñìî æå òå
âçÿòü àð òå ôàêò Horseman’s Gem. Îí îò êðû âàåò ðå øåò êó â
êîì íà òå ñ äâó ìÿ äðî âî ñå êà ìè íà âåð õó. ß äîë ãî ïû òàë ñÿ
÷åñ òíî óáèòü âñåõ ðû öà ðåé. Îñ íîâ íàÿ òàê òè êà — óáå æàòü
îò íèõ äîñ òà òî÷ íî äà ëå êî (ñïðèíò), ðàç âåð íóòü ñÿ è âûñ òðå -
ëèòü â ñåð äöå íàä âè ãàþ ùå ãî ñÿ ïðî òèâ íè êà, èñ ïîëü çóÿ
ïðè öåë. Ìî ãó îò ìå òèòü, ê ñâîå ìó íåó äî âîëü ñòâèþ, ÷òî ýòî
ñäå ëàòü ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Íå áó äó çäåñü âûñ êà çû -
âàòü ñâîå ãî ìíå íèÿ î ïðîã ðàì ìèñ òàõ èç Core Design, íî ñó -
äè òå ñà ìè. Âî-ïåð âûõ, ïðè ïî ïà äà íèè â ðû öà ðÿ îí ñòî íåò,
è èíîã äà îêî ëî åãî ñåð äöà ïîÿâ ëÿþò ñÿ çå ëå íûå èñ êîð êè,
íî ïðè ýòîì íå ïî íÿò íî, çàñ ÷è òà ëîñü ëè ïî ïà äà íèå èëè íåò
è ñêîëü êî ðàç íóæ íî ïî ïàñ òü åùå. Êðî ìå òî ãî, ïî îä íîé
âåð ñèè äîñ òà òî÷ íî ïî ðà çèòü ñåð äöå îäèí ðàç, è åùå íåñ -
êîëü êî ðàç — äî áèòü ëþ áûì îðó æèåì â ëþ áîå ìåñ òî. Ïî
äðó ãîé âåð ñèè ñòðå ëÿòü íà äî òîëü êî â ñåð äöå è òîëü êî ÷å -
ðåç ïðè öåë íåñ êîëü êî ðàç (àð áà ëå òîì — ýòî åäèí ñòâåí íîå
îðó æèå íà äàí íûé ìî ìåíò, ê êî òî ðî ìó ìîæ íî ïðèê ðå ïèòü
ïðè öåë). Òîëü êî äëÿ îä íî ãî òî ãî, ÷òî áû ïîé ìàòü ñåð äöå â
ïðè öåë, óé äåò óé ìà âðå ìå íè. Ïðè ýòîì äà æå êîã äà ÿ ïî ïà -
äàë òî÷ íî â èçóì ðóä íûé ðîì áèê, ðû öàðü âñêðè êè âàë, íî
ýòî íå äà âà ëî àá ñî ëþò íî íè êà êî ãî ýôôåê òà. 

Â îò íî øå íèè âñàä íè êà ìî ãó ïî ñî âå òî âàòü âñòàòü ãäå-íè -
áóäü â óãîë çà êî ëîí íîé. Â êî íþø íå åñ òü òà êàÿ ìà ëåíü êàÿ
êîì íàò êà ñ äëèí íîé ïëàò ôîð ìîé-áîð äþ ðîì è ïà ðîé êî -
ëîíí. Âñòàíü òå â óã ëó è äîæ äè òåñü âñàä íè êà. Îí óï ðåò ñÿ íà
ñâîåé ëî øà äè â óãîë ïðÿ ìî ïå ðåä âà ìè è áó äåò ïû òàòü ñÿ
ñêà êàòü äàëü øå, îñ òà âàÿñü íà ìåñ òå. Ïðè ýòîì âà øå ìó çäî -
ðîâüþ íå áó äåò íà íå ñå íî íè êà êî ãî óùåð áà — îí ïðîñ òî íå
äîñ òàåò. Ýòî îò ëè÷ íàÿ âîç ìîæ íîñ òü äëÿ òî ãî, ÷òî áû âçÿòü
åãî ñåð äöå â ïðè öåë. Ïîñ ëå òî ãî êàê ÿ ðàñ ñòðå ëÿë èçóì ðóä -
íûé ðîì áèê â óïîð ðàç 10, îí, íà êî íåö, ñâà ëèë ñÿ. Êëÿ íÿ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ÿ ñîõ ðà íèë ñÿ, íî ïðåä ñòîÿ ëî åùå ðàñ ñòðå -
ëÿòü ïå øå ãî âñàä íè êà. Ïîò ðà òèâ ìíî ãî âðå ìå íè è ñèë, ÿ
âñå-òà êè ýòî ñäå ëàë: áå ãè òå â äðó ãóþ êîì íàò êó â ãëó áè íå
êî íþø íè ñ ïðî òè âî âå ñîì è ðå øåò êîé â ñòå íå. Ïðè öåëü òåñü
è ðàñ ñòðå ëÿé òå ïðî òè âî âåñ — ðå øåò êà îò êðîåò ñÿ, è ìîæ íî
áó äåò âçÿòü Secret #51, àï òå÷ êó è ïàò ðî íû. Çäåñü âû íà
âðå ìÿ èç áà âè òåñü îò ïðåñ ëå äóþ ùå ãî ðû öà ðÿ è ñìî æå òå õî -
ðî øî ïðè öå ëèòü ñÿ. Åñ ëè îí óï ðåò ñÿ â óãîë, ñïðû ãè âàé òå è
ðàñ ñòðå ëè âàé òå åãî ñçà äè êàê òîëü êî îí ïî âåð íåò ñÿ. Êîã äà
ýòîò íå ìûñ ëè ìûé ïðî òèâ íèê áó äåò ïî âåð æåí, âîçü ìè òå åãî
ñåð äöå Horseman’s Gem è ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ.

Äà æå åñ ëè âû îò êðîå òå ðå øåò êó Horseman’s Gem, âñå ðàâ -
íî íå óäàñ òñÿ òîë êîì äåð íóòü çà öåïü, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò
ïîä âîä íóþ íè øó — âàñ áûñ òðî çà ðå æóò äâîå ðû öà ðåé.
Ïîä âîä íàÿ ðå øåò êà ê òî ìó æå îò êðû âàåò ñÿ äî âîëü íî
ñòðàí íî — òî ïîä íè ìàåò ñÿ, òî îïóñ êàåò ñÿ, è íå ïî íÿò íî, â
êà êîì æå ïî ëî æå íèè îíà îñ òà ëàñü. Ïðî ìó ÷èâ øèñü íà âåð -
íîå åùå ïîë ÷à ñà (íà îò ñòðåë ðû öà ðåé â ëþ áîì ñëó ÷àå

óø ëî áû ïîë äíÿ), ÿ âñå-òà êè ñó ìåë îò -
êðûòü ïîä âîä íóþ ðå øåò êó è óáå æàòü
îò íèõ. Ïî ëî ãè êå óðîâ íÿ ñëå äóþ ùèé
øàã — ïîä íÿòü ñÿ ïî øåñ òó îá ðàò íî â
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êîì íà òó ñ ïåð âûì ðû öà ðåì è çâåç äîé, äîá ðàòü ñÿ ïî îä íî -
ìó èç êî ðè äî ðîâ ñ öå ïÿ ìè äî ëþ êà â ïî ëó â êîí öå (êà êîé
ëþê/êî ðè äîð — íå èìååò çíà ÷å íèÿ), âñòàòü íà íå ãî è íà -
æàòü C, ÷òî áû îò êðûòü. Îä íà êî íè îäèí ëþê íå îò êðû -
âàë ñÿ íè â êà êóþ. Èç ÷å ãî ÿ çàê ëþ ÷èë, ÷òî ïðè äåò ñÿ âñå-
òà êè óáèòü òåõ äâîèõ ðû öà ðåé è äëÿ ÷èñ òî òû ýêñïå ðè ìåí -
òà ñïî êîé íî äåð íóòü öåïü çà íî âî. Ïîñ êîëü êó àð áà ëåò â
ýòîì ñìûñ ëå îðó æèå íè êó äà íå ãîä íîå, ÿ èñ ïîëü çî âàë êî -
äû è âîî ðó æèë ñÿ ðå âîëü âå ðîì ñ ïðè öå ëîì (ïî ñþ æå òó èã -
ðû âû ïî ëó ÷àå òå åãî òîëü êî íà óðîâ íå City Of The Dead).
Êà êî âî æå áû ëî ìîå óäèâ ëå íèå, êîã äà äà æå íå èñ ïîëü çóÿ
ïðè öåë (ó ìå íÿ ñòîèò automatic targeting), ÿ áåç ïðîá ëåì
óáèë êàæ äî ãî ðû öà ðÿ ñ äâóõ âûñ òðå ëîâ. Ñêîëü êî âðå ìå íè
áû ëî ïîò ðà ÷å íî âïóñ òóþ äî ýòî ãî! Òàê ÷òî íàñ òîÿ òåëü íî
ðå êî ìåí äóþ âñåì ðà çî ÷à ðî âàâ øèì ñÿ â Core Design èñ -
ïîëü çî âàòü êî äû â ýòîì ìåñ òå. Íàñ ÷åò çàñ ëî íîê â ïî ëó —
ýòî, ïî-âè äè ìî ìó, áàã, íî îíè âñå-òà êè â êîí öå êîí öîâ îò -
êðû ëèñü. Òîëü êî äëÿ ýòî ãî ìíå ïðèø ëîñü âûñ òðå ëèòü ïà -
ðó ðàç èç ãðà íà òî ìå òà ñó ïåð-ïàò ðî íà ìè. Ïîñ ëå òî ãî êàê
ãðà íà òà âçîð âåò ñÿ íàä êðûø êîé ëþ êà, âñòàíü òå íà íå ãî è
íàæ ìè òå C — îí îò êðîåò ñÿ. Âè äè ìî, äî ýòî ãî ÷òî-òî
ìå øà ëî.

Ïðû ãàé òå â âî äó è ïëû âè òå â êî ðè äîð çà îò êðû òîé ðå øåò -
êîé. Âû áè ðàé òåñü èç âî äû è âû êî âû ðè âàé òå ôîì êîé äâå
çâåç äû â ñòå íå. Ïðî äå ëàé òå âåñü ïóòü äî öåí òðàëü íî ãî
çà ëà áèá ëèî òå êè è áå ãè òå â ïëà íå òà ðèé (î òîì, êàê ïîä -
íè ìàòü ñÿ ïî øåñ òó ñ äèñ êà ìè-ëåç âèÿ ìè, ñì. âû øå).

Âñòàâü òå çâåç äû â ñëî òû â ñòå íàõ — îò êðîþò ñÿ ðå øåò êè
ñ ìà êå òà ìè ïëà íåò. Èõ âñå ãî ïÿòü, è íà ñóä èã ðàþ ùèõ ðàç -
ðà áîò ÷è êà ìè ïðåä ëà ãàþò ñÿ ñëå äóþ ùèå íàç âà íèÿ: Çåì ëÿ,
Ëó íà, Ìàðñ, Âå íå ðà, Þïè òåð. Ïðè ýòîì áî ëåå-ìå íåå óç íà -
âàå ìû òîëü êî Çåì ëÿ è Ëó íà. Ïî ÷å ìó ïëà íåò òîëü êî ïÿòü
è èñ ïîëü çóåò ñÿ ãåî öåí òðè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà? Ïðîñ òî â ñòà -
ðî äàâ íèå âðå ìå íà òàê ïðåä ñòàâ ëÿ ëè ñå áå ìèð.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû îò êðû ëàñü äâåðü â ëå âîé ñòå íå êîì íà òû,
íóæ íî óñ òà íî âèòü âñå ïëà íå òû â êðóæ êè íà ñîîò âåò ñòâóþ -
ùèõ îð áè òàõ. Ïî íÿò íî, ÷òî â öåí òðå áó äåò Çåì ëÿ (ýòîò ìà -
êåò èç íà ÷àëü íî ñòîèò â êîì íà òå). Íà ñëå äóþ ùåé îð áè òå —
Ëó íà (ïðà âàÿ íè øà â ñòå íå âïå ðå äè). Âå íå ðà íà õî äèò ñÿ ëå -
âåå Ëó íû — äâè ãàé òå åå èç íè øè íà áëè æàé øèé êðóã, à
Ìàðñ è Þïè òåð, íàî áî ðîò, òà ùè òå ÷å ðåç âñþ êîì íà òó, ÷òî -
áû çà íÿòü äàëü íèé ïî îò íî øå íèþ ê èç íà ÷àëü íî ìó ïî ëî æå -
íèþ êðó æîê. Êîã äà ïëà íå òà óñ òà íîâ ëå íà íà ïðà âèëü íîé
îð áè òå, ñâåð õó ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïðîç ðà÷ íûé ñâå òÿ ùèé ñÿ øà ðèê.
Â ðå çóëü òà òå âçàè ìî äåé ñòâèÿ ýëåê òðî çà ðÿ äà è ïÿ òè ïëà íåò
îò êðîåò ñÿ äâåðü â ëå âîé ñòå íå êîì íà òû.

Êî ðè äîð âå äåò â çàë ñî ñòà òóÿ ìè Çìåé. Ïî ïó òè îò êðîé òå
ñè íèå äâå ðè èç íóò ðè — â öåí òðàëü íûé çàë áèá ëèî òå êè. Ó
êàæ äîé ñòà òóè åñ òü ïî ðû ÷à ãó. Îí çà æè ãàåò èëè ãà ñèò
îãîíü â äðó ãèõ ñòà òóÿõ. Ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü íå èìååò
çíà ÷å íèÿ. Íà äî íà æàòü âñå ðû ÷à ãè, íàï ðè ìåð, íà ÷è íàÿ ñ
áëèæ íåé ê äâå ðè ñòà òóè è äà ëåå, äâè ãàÿñü ïðî òèâ ÷à ñî -
âîé ñòðåë êè. Ïîñ ëå ýòî ãî âñå ñòà òóè çà ãî ðÿò ñÿ, è ïîä íè -
ìåò ñÿ ñåê öèÿ ïî ëà â öåí òðå çà ëà. Ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ,
íà âòî ðîé ÿðóñ. Åñ ëè çà âà ìè ïî ãî íèò ñÿ ïðè âè äå íèå, áûñ -
òðî íàé äè òå íà âåð õó ôîí òàí ÷èê è íû ðÿé òå â íå ãî.

Âñêî ðå Ëà ðà îêà æåò ñÿ íà áàë êîí ÷è êå âòî ðî ãî ÿðó ñà íàä
áèá ëèî òå êîé. Äâåðü ñëå âà — â êîì íà òó ñ àð ôîé è ïîñ òà -
ìåí òîì äëÿ ìó çû êàëü íî ãî ñâèò êà. Íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé
ñòî ðî íå òðè äâå ðè. Ëå âàÿ — â êîì íà òó ñ îã íåí íûì ïðè -
âè äå íèåì, ñðåä íÿÿ — â êîì íà òó ñ äû ðîé â ïî ëó, çà áè òîé
äîñ êà ìè, ïðà âàÿ — â êîò ëî âàí ñî ñòà òóÿ ìè ëü âà, ñî áà êè è
áó ëûæ íè êîì.

Èäè òå â ëå âóþ äâåðü. Êîã äà çà âà ìè ïî ãî íèò ñÿ ïðè âè äå -
íèå, áå ãè òå ê ôîí òàí ÷è êó. Âîç âðà ùàé òåñü îá ðàò íî è â òîé
æå êîì íà òå áå ðè òå Pharos Pillar. Òå ïåðü èäè òå â ïðà âóþ
äâåðü âòî ðî ãî ÿðó ñà. Ñêîëü çè òå âíèç è ïî ïó òè ïðû ãàé òå
è õâà òàé òåñü çà ëåñ òíè öó íà âåð õó. Êà ðàá êàé òåñü ââåðõ è

ïå ðåï ðû ãè âàé òå íà êà ìåí íóþ ïëàò ôîð ìó ó ïðà âîé ñòå íû
êîì íà òû — òàì ëå æèò Secret #52, àï òå÷ êà è ïàò ðî íû.
Ñëå çàé òå âíèç. Åñ ëè íå áðàòü ýòîò ñåê ðåò, òî â êîì íà òå
ïîÿ âèò ñÿ î÷å ðåä íîé äðî âî ñåê. Áå ãè òå ââåðõ ïî íàê ëîí íî -
ìó ñïóñ êó — êðóã ëûé êà ìåíü ïðîñ âèñ òèò íàä ãî ëî âîé.
Ñòà íî âè òåñü íà êðàé è ïðû ãàé òå íà ðû ÷àã ñëå âà — ïîä íè -
ìåò ñÿ êî ëîí íà â öåí òðå êîì íà òû. Çà áè ðàé òåñü íà íåå è
ïðû ãàé òå ê ñòå íå, íà ïëàò ôîð ìó. Âû øå áó äåò îò âåð ñòèå
— çà áè ðàé òåñü íà âåðõ, ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå è ïî
äèà ãî íà ëè ïðû ãàé òå íà ãî ëî âó ëü âà. Äåð ãàé òå çà öåïü —
÷å ëþñ òü ëü âà îïóñ òèò ñÿ, è ìîæ íî áó äåò çàá ðàòü ñÿ ê íå ìó
â ïàñ òü. Ñêîëü çè òå ïî íî ñó ëü âà ñïè íîé âïå ðåä, õâà òàé -
òåñü ðó êà ìè, ïà äàé òå è ñíî âà õâà òàé òåñü çà ÷å ëþñ òü. Òå -
ïåðü ïðåä ñòîèò ñëîæ íîå äâè æå íèå. Åñ ëè ïðîñ òî íà æàòü
I, òî Ëà ðà çà áå ðåò ñÿ â ÷å ëþñ òü ëü âà, âûï ðÿ ìèò ñÿ, ïîñ -
ëå ÷å ãî óäà ðèò ñÿ ãî ëî âîé è ñâà ëèò ñÿ. Ïîýòî ìó ïðåä ñòàâü -
òå, ÷òî ýòî óç êèé ëàç, è íà æè ìàé òå «>» + I. Ëà ðà âñòà -
íåò íà êîð òî÷ êè. Ïîë çè òå âïå ðåä è ñïóñ êàé òåñü ïî øåñ òó. 

Â êîì íà òå âîçü ìè òå ñëå âà äå ðå âÿø êó è âñòàíü òå íà îä íó
èç ðå øå òîê — çà ãî ðÿò ñÿ ôà êå ëû ó ñòå íû. Çàæ ãè òå íàé -
äåí íûé êó ñîê äå ðå âà è áå ãè òå äàëü øå ïî êî ðè äî ðó.
Áðîñü òå ôà êåë íà äîñ êè, çàê ðû âàþ ùèå áîëü øóþ äû ðó â
ïî ëó — îíè ñãî ðÿò, è ìîæ íî áó äåò ñïðûã íóòü âíèç. Áå ðè -
òå ìó çû êàëü íûé ñâè òîê Music Scroll íà ïî ëó. Ïîë çè òå â
ïðî õîä â ñòå íå, îò êðû âàé òå äâåðü è ñíî âà îêà æå òåñü â
öåí òðàëü íîì çà ëå áèá ëèî òå êè. Ïîä íè ìàé òåñü ÷å ðåç çàë
ñî ñòà òóÿ ìè çìåé íà âòî ðîé ÿðóñ è áå ãè òå â êîì íà òó ñ àð -
ôîé. Óñ òà íî âè òå ñâè òîê íà ïüå äåñ òà ëå — çàèã ðàåò ìó çû -
êà è îò êðîåò ñÿ ñåê ðåò íûé ïðî õîä. Îí âå äåò íà áàë êîí ÷èê
ñ öåïüþ, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò âî ðî òà âû õî äà ñ óðîâ íÿ. Äåð -
ãàé òå öåïü, ïðû ãàé òå âíèç è áå ãè òå â âî ðî òà.

Óðî­âåíü18.HallOfDemitrius
Áå ãè òå â äâóõýòàæ íûé çàë è â ïðî õîä â ñòå íå ñïðà âà. Ïîä -
íè ìàé òåñü íà âåðõ è áå ðè òå Pharos Knot. Ñïóñ êàé òåñü, áå -

ãè òå íà äðó ãóþ ñòî ðî íó êîì íà òû è ñíî âà ïîä íè ìàé òåñü íà
âåð õíèé ÿðóñ. Âàì ïðî äå ìîí ñòðè ðóþò ðî ëèê: ïî êà Ëà ðà
áó äåò ÷è òàòü ñâè òîê, ïîÿ âèò ñÿ Âàí Êðîé è åãî íèí äçÿ.
Êîã äà âàø ïðî òèâ íèê ñêðîåò ñÿ çà ýòà æåð êîé, ðàñ ñòðå ëÿé -
òå âñåõ íèí äçÿ è ñíî âà ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ. Äâè ãàé òå
ôî íàðü ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê ïîë êàì, è äâåðü îò êðîåò ñÿ.
Ïðî õîä âå äåò â Coastal Ruins, àëü òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó âõî -
äà 3. Êîã äà âû ëå çå òå òàì èç âî äû, íå çà áóäü òå ïðèõ âà -
òèòü Secret #53, ïàò ðî íû, àï òå÷ êó è ðàç áè òûå î÷ êè.

Óðî­âåíü19.Pharos,TempleOfIsis
Öåëü óðîâ íÿ — äî áûòü 4 ÷åð íûõ ìå òàë ëè ÷åñ êèõ ôè ãóð êè

æó êîâ è âñòà âèòü èõ â ÷åð íóþ ïè ðà ìè äó â êîí öå. Âàñ áó -
äóò ïðåñ ëå äî âàòü ïîë ÷è ùà ìà ëåíü êèõ æó÷ êîâ è ïòè öû
ôå íèêñ ñ çî ëî òû ìè ïåðüÿ ìè. 

Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Óðî âåíü íà ÷è íàåò ñÿ â âî äå. Â ïå ùå ðå íà ñà ìîì âåð õó
ìîæ íî îò äû øàòü ñÿ è íà âðå ìÿ ñïðÿ òàòü ñÿ îò ðû áû-ìî ëî -
òà. Ïðî õîä âå äåò îá ðàò íî â Coastal Ruins, íî îí íå ïî íà -
äî áèò ñÿ. Ïëû âè òå ê ôà ñà äó ïîä âîä íî ãî çäà íèÿ. Âíè çó áó -
äåò çà ïåð òàÿ äâåðü, à ÷óòü âû øå, ïî îáåèì ñòî ðî íàì, åñ -
òü äâà îò âåð ñòèÿ. Îáà ïîä âîä íûõ êî ðè äî ðà âå äóò ê ñëî -
òàì äëÿ Pharos Knot è Pharos Pillar. Âñòàâü òå ôè ãóð êè, è
ïîä âîä íûå âî ðî òà îò êðîþò ñÿ. Ïëû âè òå òó äà è âû ëå çàé òå
íà ïëàò ôîð ìå ñî ñòà òóÿ ìè. Ðàñ ñòðå ëÿé òå ñêå ëå òà è ïðû -
ãàé òå â î÷å ðåä íîé ïîä âîä íûé òîí íåëü. Â ñëå äóþ ùåé êîì -
íà òå äâå ðè âïå ðå äè è ñëå âà âå äóò â ïóñ òûå êîì íà òû.
Ïëû âè òå â ïðà âóþ äâåðü. Âû ëå çàé òå èç âî äû è ðàñ ñòðå -
ëÿé òå çî ëî òóþ ïòè öó ôå íèêñ. Ñòó ïåíü êè ñëå âà âå äóò â
çàë ñ êî ëîí íà ìè è ñòà òóåé áî ãè íè Isis. Âïå ðå äè — ê ÷åð -
íîé ïè ðà ìè äå, Ñïðà âà — íà óðî âåíü Cleopatra’s Palaces.
Áå ãè òå â çàë ñî ñòà òóåé áî ãè íè. Âû êî âû ðÿé òå ôîì êîé ôè -
ãóð êè æó êîâ èç ñòåí íàä êî ëîí íà ìè ñëå âà è ñïðà âà îò ñòà -
òóè (îä íà èç ôè ãó ðîê — ïóñ òûø êà, ñëî ìàí íûé æóê). Èç
êàæ äî ãî îò âåð ñòèÿ õëû íåò ïî òîê æó êîâ — óíî ñè òå íî ãè.
Çà áè ðàé òåñü â íè øè â ñòå íàõ êîì íà òû è íà æè ìàé òå áå -
ëûå ïëè òû — îò êðîåò ñÿ ëþê â ïî ëó. Ñïóñ êàé òåñü â ëþê è
ñëå çàé òå â ïóñ òîé êîò ëî âàí. Æó êè âñå âðå ìÿ áó äóò âàñ
ïðåñ ëå äî âàòü. Ïðû ãàé òå íà íàê ëîí íóþ ïëè òó è äå ëàé òå ñ
íåå ñàëü òî íà çàä, ÷òî áû çà ëåç òü íà ïîñ òà ìåíò. Âîçü ìè òå
çà âîä íîé êëþ ÷èê Winding Key è íàæ ìè òå íà ïîñ ëåä íþþ
áå ëóþ ïëè òó â ñòå íå — îíà îò êðîåò âî ðî òà âû õî äà èç çà -
ëà ñî ñòà òóåé áî ãè íè. Ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ ïî ëåñ òíè öå
è âû õî äè òå èç êîì íà òû (æó÷ êè îñ òà íóò ñÿ â êîò ëî âà íå). 

Óáåé òå ñêå ëå òà è ïîä íè ìàé òåñü â êîì íà òó ñ ÷åð íîé ïè ðà -
ìè äîé. Ñ òðåõ ñòî ðîí îò ïè ðà ìè äû åñ òü îò âåð ñòèÿ, êî òî -
ðûå âå äóò åùå ê íåñ êîëü êèì ôè ãóð êàì æó êîâ (îä íà èç
ôè ãó ðîê ïóñ òûø êà). Òàê òè êà âî âñåõ ñëó ÷àÿõ ñëå äóþ ùàÿ:
ñêîëü çè òå âíèç è â êîí öå ïðû ãàé òå êàê ìîæ íî äàëü øå â
âî äó — ÷å ðåç íåñ êîëü êî ñå êóíä îíà çà ãî ðèò ñÿ, à âàì íà -
äî åùå äîá ðàòü ñÿ äî ïëàò ôîð ìû è óñ ïåòü âû ëåç òè. Âû êî -
âû ðè âàé òå ôîì êîé ôè ãóð êó æó êà (ìî ãóò ïî ñû ïàòü ñÿ ìà -
ëåíü êèå æó÷ êè) è ïðû ãàé òå îá ðàò íî â ïðî õîä ñ áå ðå ãà —
ïî ëî ãèé ñêàò ïðåâ ðà òèò ñÿ â ñòó ïåíü êè. Âîç âðà ùàé òåñü ê
ïè ðà ìè äå. Òå ïåðü ó âàñ 3 ÷åð íûõ ôè ãóð êè æó êà, îñ òà ëîñü
ðàç äî áûòü ÷åò âåð òóþ. Âû õî äè òå èç êîì íà òû è ïîä íè ìàé -
òåñü ââåðõ ïî îñ òàâ øèì ñÿ ñòó ïåíü êàì — íà óðî âåíü
Cleopatra’s Palaces.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Áå ãè òå ê ïè ðà ìè äå è âñòàâ ëÿé òå â ñëî òû 4 ôè ãóð êè
÷åð íûõ æó êîâ. Åå âåð õóø êà ïîä íè ìåò ñÿ, è ìîæ íî áó -
äåò âçÿòü Mechanical Scarab. Ñîå äè íè òå åãî ñ Winding
Key â Inventory è ïî ëó ÷èò ñÿ íå çà ìûñ ëî âà òàÿ çà âîä íàÿ
èã ðóø êà Mechanical Beetle, êî òî ðàÿ ïî ìî æåò îáåç âðå -
äèòü ëî âóø êè ñ øè ïà ìè â ïî ëó âî äâîð öå Êëåî ïàò ðû.
Âîç âðà ùàé òåñü íà óðî âåíü Cleopatra’s Palaces, â Àëü -
òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó âõî äà.
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Óðî­âåíü20.Cleopatra’sPalaces
Íà ýòîì óðîâ íå âû áó äå òå âñêðû âàòü ìî ãè ëû è ãðî áû â
ïîèñ êàõ çî ëî òûõ äîñ ïå õîâ. Çà âîä íûì æó êîì ìîæ íî îáåç -
âðå äèòü íåñ êîëü êî (íî íå âñå) ëî âó øåê ñ øè ïà ìè â ïî ëó. Â

êîí öå óðîâ íÿ âû óâè äè òå äâîé íè êà Ëà ðû — çî ëî òóþ Ëà ðó.
Ëþ áîå ïîâ ðåæ äå íèå, íà íå ñåí íîå ñòà òóå äâîé íè êà, áó äåò
íå ìåä ëåí íî îò ðà æàòü ñÿ íà âà øåì ñîá ñòâåí íîì çäî ðîâüå.
Ïðè äåò ñÿ çà ùè ùàòü è ñå áÿ, è ñòà òóþ.

Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà: 

Áå ãè òå â êîì íà òó ñ áàë êîí ÷è êîì âïå ðå äè è ïîä íè ìàé òåñü
ïî ñêà òó ñëå âà. Â êî ðè äî ðå âçëî ìàé òå ôîì êîé äâå äâå ðè
ïîä ðÿä è íà âåð õó óâè äè òå äû ðó â ïî ëó. Ñêîëü çè òå âíèç —
ïî ïà äå òå â âî äó, êî òî ðàÿ âîò-âîò çà ãî ðèò ñÿ. Èäè òå â ëå âûé
óãîë è âû êî âû ðè âàé òå ôîì êîé ïîñ ëåä íþþ ôè ãóð êó ÷åð íî -
ãî æó êà èç ñòå íû. Áîëü øå â êîì íà òå íè ÷å ãî íåò, è, âäî áà -
âîê, óæå çà ãî ðå ëàñü âî äà. Ïðû ãàé òå ïî ïëàò ôîð ìàì îá ðàò -
íî êî âõî äó â êîì íà òó — òå ïåðü ïî ëî ãèé ñïóñê ïðåâ ðà òèë -
ñÿ â ñòó ïåíü êè. Ïî ïû òàé òåñü ïðûã íóòü, óõ âà òèòü ñÿ çà êðàé

è ïîä òÿ íóòü ñÿ â ïðî õîä. Åñ ëè âû ñâà ëè òåñü â ãî ðÿ ùóþ âî -
äó — íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî. ß âñå ðàâ íî ñìîã ïîä òÿ íóòü ñÿ, à çà
ýòî ìãíî âå íèå Ëà ðà íå óñ ïå ëà çà ãî ðåòü ñÿ. Âîç âðà ùàé òåñü
â íà ÷à ëî è ïå ðå õî äè òå îá ðàò íî íà óðî âåíü Pharos, Temple
of Isis, â àëü òåð íà òèâ íóþ òî÷ êó âõî äà.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Òå ïåðü áå ãè òå â ãëó áè íó äâîð öà è äî êî ðè äî ðà ñ íà ðè ñî -
âàí íûì íà ïî ëó æó êîì. Âåñü êî ðè äîð óòû êàí øè ïà ìè, à çà -
âîä íîé æó ÷îê ïî ìî æåò îáåç âðå äèòü ëî âóø êè. Âñòàíü òå íà
êâàä ðàò ñ æó êîì è âû òà ùè òå ìå õà íè ÷åñ êóþ èã ðóø êó èç
Inventory. Èã ðóø êà áûñ òðî ñî ðèåí òè ðóåò ñÿ â ïðà âèëü íîì
íàï ðàâ ëå íèè è ïî áå æèò ïî êî ðè äî ðó, âû çû âàÿ ñðà áà òû âà -
íèå ëî âó øåê. Òå ïåðü ìîæ íî áå æàòü âñëåä çà íèì. Ïîä áå -
ðè òå æó÷ êà — îí ïî íà äî áèò ñÿ åùå íåñ êîëü êî ðàç. Îá ùåå
÷èñ ëî ïðî áå ãîâ æó÷ êà — 3-4, ïîñ ëå ýòî ãî îí ëî ìàåò ñÿ. Èñ -
ïîëü çóé òå åãî ñ ìàê ñè ìàëü íîé âû ãî äîé.

Èòàê, âû âíóò ðè äâîð öà. Ïî õî äó îò êðû âàé òå âñå âñòðå ÷àþ -
ùèå ñÿ ãðî áû — îáû÷ íî îíè íà õî äÿò ñÿ â êîì íà òàõ, íàä âõî -
äîì â êî òî ðûå âè ñÿò ëî âóø êè-ëåç âèÿ. Âñå ïî ìå ùå íèÿ îá -
ðà çóþò åäè íûé ìè íè äâîð öî âûé êîì ïëåêñ èç êî ðè äî ðîâ è
ëåñ òíèö. Âà øà çà äà ÷à — îòûñ êàòü â ãðî áàõ ÷àñ òè çî ëî òûõ
äîñ ïå õîâ (Right Gauntlet, Right Greave) è Pharos Knot (â ãðî -
áó â öåí òðàëü íîé êîì íà òå çà ðå øåò êà ìè). Ïîñ ëå ýòî ãî
ìîæ íî âñòà âèòü Pharos Knot â ñïå öèàëü íûé ñëîò íàä ëåñ -
òíè öåé è ïðîé òè â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå. Êðî ìå òî ãî, â
õîë ëå äâîð öà åñ òü ðû ÷àã íà ñòå íå, êî òî ðûé îò êðû âàåò íåñ -
êîëü êî äâå ðåé (â òîì ÷èñ ëå è â êîì íà òó ñ ðå øåò êà ìè) è
ïîä íè ìàåò êî ëîí íó â öåí òðå. Çà áè ðàé òåñü íà êî ëîí íó,
ïðû ãàé òå è õâà òàé òåñü çà òðå ùè íó â áëè æàé øåé ñòå íå è íà
ðó êàõ èäè òå ïî ïå ðè ìåò ðó êîì íà òû, ïðåî äî ëå âàÿ óã ëû è
ò.ä., ïî êà íå ñìî æå òå ïîä íÿòü ñÿ. Íà âåð õó áó äåò ãðîá ñ
Right Greave. Åñ ëè âû ñïðûã íå òå â îò âåð ñòèå â ñòå íå, òî
îêà æå òåñü â çíà êî ìîì êî ðè äî ðå ìåæ äó ëî âó øåê, êî òî ðûå,
ñêî ðåå âñå ãî, óæå ñðà áî òà ëè. Ñëå âà îò ëåñ òíè öû ñî ñëî òîì
äëÿ Pharos Knot, çà êî ðîò êèì êî ðè äî ðîì ñ åùå îä íîé ëî -
âóø êîé â ïî ëó (åå òàê æå ìîæ íî äåàê òè âè ðî âàòü çà âîä íûì
æó êîì, åñ ëè õâà òèò çà âî äîâ) íà õî äèò ñÿ Secret #54, àï òå÷ -
êà è ïàò ðî íû. Â îä íîé èç êîì íàò ïðè äåò ñÿ óáèòü ïòè öó ôå -
íèêñ è ñêå ëå òà. Èòàê, âñòàâ ëÿé òå Pharos Knot â ñëîò è èäè -
òå â ñëå äóþ ùåå ïî ìå ùå íèå.

Âà øà öåëü — çàá ðàòü ñÿ íà ñà ìûé âåðõ. Âîçü ìè òå àï òå÷ êó
ñ ïüå äåñ òà ëà — ïîä íè ìåò ñÿ êî ëîí íà, à ðÿ äîì, íà ñî ñåä íåé
ïëàò ôîð ìå, îá ðà çóåò ñÿ ýíåð ãå òè ÷åñ êèé äâîé íèê Ëà ðû —
çî ëî òàÿ Ëà ðà.

Ïîä íè ìàé òåñü íà êî ëîí íó, öåï ëÿé òåñü çà ðåëüåô íîå äíî
ìîñ òè êà è èäè òå íà ðó êàõ íà äðó ãóþ ñòî ðî íó. Ïîä íè ìàé -
òåñü ïî ëåñ òíè öå â íè øå íà âòî ðîé ÿðóñ. Ïîä ïî òîë êîì
êîì íà òû ãíåç äÿò ñÿ äâå ïòè öû ôå íèêñ. Êàê òîëü êî âû ñòà -
íå òå ïîä íè ìàòü ñÿ âû øå, îíè ïî ïû òàþò ñÿ àòà êî âàòü ñíà ÷à -
ëà âàñ, à çà òåì è çî ëî òóþ êî ïèþ Ëà ðû. Íà äî óñ ïåòü óíè÷ -
òî æèòü èõ äî òî ãî, êàê îíè ñïóñ òÿò ñÿ íè æå, èíà ÷å ïðè äåò -
ñÿ ñíî âà ñëå çàòü íà ïîë êîì íà òû. Ïðû ãàé òå íà ñî ñåä íèé
ìîñ òèê è çà áè ðàé òåñü â íè øó â ñòå íå. Êî ðè äîð ïðè âå äåò â
êîì íà òó ñî ñêå ëå òîì. Áûñ òðî ïðû ãàé òå íà âè ñÿ ùóþ ïîä ïî -
òîë êîì ïëàò ôîð ìó â öåí òðå êîì íà òû è óáè âàé òå ïòè öó ôå -
íèêñ âìåñ òå ñî ñêå ëå òîì. Äâåð öû ïîä ïî òîë êîì ïî îáåèì
ñòî ðî íàì êîì íà òû îò êðû âàþò ñÿ ñîîò âåò ñòâóþ ùè ìè ðû ÷à -
ãà ìè íàä ïëàò ôîð ìîé. Ïðû ãàé òå íà íèõ ñ ðàç áå ãà, è îíè
ñðà áî òàþò ïîä âå ñîì Ëà ðû. Çà îä íîé èç äâå ðåé âîçü ìè òå
Hathor Effigy, çà äðó ãîé — Ornate Handle. Ñîå äè íè òå èõ â
Inventory, è ïî ëó ÷èò ñÿ Portal Guardian. Âñòàâü òå åãî â âåð -
òè êàëü íûé øåñò ïå ðåä öåí òðàëü íîé äâåð öåé è èäè òå â
òðîí íûé çàë. Îñ òà ëîñü ðàç äå ëàòü ñÿ ñ ïà ðîé êðåï êèõ ïðèä -
âîð íûõ îõ ðàí íè êîâ Êëåî ïàò ðû è âçÿòü â ãðî áàõ îñ òàâ øèå -
ñÿ ÷àñ òè äîñ ïå õîâ: Left Greave è Breast Plate. Âîç âðà ùàé -
òåñü â öåí òð êîì íà òû è ïðû ãàé òå â îäèí èç îò êðûâ øèõ ñÿ
ëþ êîâ, ÷òî áû çà êîí ÷èòü óðî âåíü.

Óðî­âåíü21.CityOfTheDead
Íà ÷è íàÿ ñ ýòî ãî ìåñ òà ïîé äóò îä íè ìðà÷ íûå óðîâ íè ñ íå -
äîñ òà òî÷ íûì îñ âå ùå íèåì. Âñå îíè ñâÿ çà íû îä íîé öå ïî÷ -
êîé ïå ðå õî äîâ — ìîæ íî ïðîå õàòü ñ îä íî ãî íà äðó ãîé íà
ìî òî öèê ëå. Âà øà ãëî áàëü íàÿ öåëü — äîá ðàòü ñÿ äî Öè òà äå -
ëè. Íàç âà íèå City of The Dead âïîë íå ñîîò âåò ñòâóåò ñî äåð -
æà íèþ. Çäåñü âàì ïðè äåò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ ñ ñà ìî íà âî äÿ ùè -
ìè ñÿ ïó ëå ìå òà ìè. Óíè÷ òî æèòü òà êîé ïó ëå ìåò ìîæ íî òîëü -
êî ïîä ñòðå ëèâ áî÷ êè ñ ãî ðþ ÷èì ïîá ëè çîñ òè (åñ ëè îíè åñ -
òü) èëè áå ëûé áåí çî áàê íà îá ðàò íîé ñòî ðî íå ïó ëå ìå òà (èñ -
ïîëü çóé òå ïðè öåë).

Óáåé òå ñíàé ïå ðîâ â çäà íèè ñëå âà (îäèí íà êàì íå, äðó ãîé
íà êðû øå) è âîçü ìè òå ó òðó ïà ðå âîëü âåð. Â ãî ðî äå åñ òü
íåñ êîëü êî âå ùåé, êî òî ðûå íåîá õî äè ìî ñäå ëàòü. 

Âî-ïåð âûõ, íà îê ðàè íå åñ òü óëî÷ êà ñ ïó ëå ìå òà ìè íà êðû -
øå çäà íèÿ — îíà ïðîñ òðå ëè âàåò ñÿ, è âû ïîñ òîÿí íî áó äå òå
ïîä îã íåì. Â íè øå â çäà íèè ñëå âà âîçü ìè òå ãðà íà òî ìåò.
Ïóòü âëå âî âå äåò ê ïðî ïàñ òè, çà êî òî ðîé íà õî äèò ñÿ Secret
#55, ïàò ðî íû è àï òå÷ êà. Íî ïå ðåï ðûã íóòü åå ìîæ íî áó äåò
òîëü êî êîã äà âû íàé äå òå è ïðè ëà äè òå ê ìî òî öèê ëó Nitro
Booster íà îä íîì èç ñëå äóþ ùèõ óðîâ íåé. Ïóòü âïðà âî âå -
äåò ê âî ðî òàì âû õî äà ñ óðîâ íÿ. Ñëå çàé òå è áå ãè òå â çäà íèå
íàï ðî òèâ. Âñòàíü òå ñî ñòî ðî íû ãî ëî âû óáèåí íî ãî è îò òà -
ùè òå òðóï ñ ðå øåò êè â ïî ëó. Òå ïåðü åå ìîæ íî áó äåò îò -
êðûòü ðû ÷à ãîì â îä íîé èç ñëå äóþ ùèõ êîì íàò, âåð íóòü ñÿ è
çà ëåç òü â ëàç íà âåð õó (âû íå ìî æå òå çàá ðàòü ñÿ â ïðî õîä
ñåé ÷àñ, ïî òî ìó ÷òî îí íà õî äèò ñÿ íà óðîâ íå ïîÿ ñà Ëà ðû).
Âîç âðà ùàé òåñü ê ìî òî öèê ëó è îáúåç æàé òå çäà íèå — îêà -
æå òåñü íà ïðå äû äó ùåé óëî÷ êå, ðÿ äîì ñ êâàä ðàò íûì êàì -
íåì ó ñòå íû. Çà áè ðàé òåñü â ëàç â ñòå íå íàä êàì íåì. Îí âå -
äåò ê ðû ÷à ãó, êî òî ðûé îò êðû âàåò òó ñà ìóþ ðå øåò êó. Âîç -
âðà ùàé òåñü ê ìî òî öèê ëó.

Âî-âòî ðûõ, åñ òü ïëàò ôîð ìà ñ ÿð êè ìè îã ðàæ äå íèÿ ìè, ãäå
âå äóò ñÿ ðå ìîí òíûå ðà áî òû. Òó äà ìîæ íî çàï ðûã íóòü íà ìî -
òî öèê ëå ñ áëè æàé øå ãî òðàì ïëè íà — ïîä åãî âå ñîì ïîë
ïðî âà ëèò ñÿ, à êî ðè äîð ïðè âå äåò ê ãëó õîé ñòå íå è êîò ëî âà -
íó ñ âî äîé. Ïðî áè âàé òå íà ìî òî öèê ëå ñòå íó, è ñíî âà îêà -
æå òåñü íà óëè öå. Òå ïåðü ìîæ íî âåð íóò ñÿ ïåø êîì è íûð -
íóòü â âî äó. Â ïîä çåì íîì ïî ìå ùå íèè ñî áå ðè òå àï òå÷ êè è
ïàò ðî íû è ñêîëü çè òå â êîò ëî âàí âíè çó. Âîçü ìè òå ñíàé ïåð -
ñêèé ïðè öåë ðÿ äîì ñ óáè òûì. Õâà òàé òåñü çà òðå ùè íó â ñòå -
íå è èäè òå íà ðó êàõ äî òî ãî ìåñ òà, ãäå ìîæ íî ïîä íÿòü ñÿ.
Ñîå äè íè òå ðå âîëü âåð ñ ïðè öå ëîì è ïîä ñòðå ëè òå ãî ëó áîé
ìàÿò íèê ÷å ðåç îêîø êî, íî íå çà äåíü òå óëåé ñ ìîø êà ìè ïå -
ðåä íèì. Èç øà ðè êà âû ëå òèò ïðè âè äå íèå, è îò êðîåò ñÿ
äâåðü — áå ãè òå ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è ïðû ãàé òå â âî äó. Êîã -
äà ïðè âè äå íèå çà ëå òèò â âî äó, ïî âåð õíîñ òü ïðó äà çà ìåð -
çíåò. Òå ÷å íèåì âàñ âû íå ñåò â ïðå äû äó ùóþ êîì íà òó ñ óáè -
òûì. Ñíî âà áå ãè òå ââåðõ ïî ëåñ òíè öå ê óæå çà ìåð çøå ìó
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ïðó äó. Íàæ ìè òå ðû ÷àã, è â êîò ëî âà íå ñ óáè òûì îò -
êðîåò ñÿ äâåð öà. Áå ãè òå â ïðî õîä. Ïî ïó òè âçëî ìàé òå
ôîì êîé ñè íþþ äâåðü ñ Secret #56, àï òå÷ êîé, è âñêî -
ðå îêà æå òåñü â íè øå ïå ðåä çäà íèåì â íà ÷à ëå óðîâ -
íÿ. Ïî âèñ íè òå íà ðó êàõ è èäè òå âïðà âî, ê âî ðî òàì,
çà òåì ïîä òÿ ãè âàé òåñü â äðó ãóþ íè øó. Ïðû ãàé òå íà
ðû ÷àã ó âî ðîò íàï ðî òèâ — ïîä âå ñîì Ëà ðû îí ñðà áî -
òàåò è îò êðîåò èõ. Ñëå çàé òå è ðàñ ñòðå ëè âàé òå îõ ðàí -
íè êà.

Ñà äè òåñü íà ìî òî öèêë è îò ïðàâ ëÿé òåñü â îò êðû òûå âî ðî òà.
Çàåç æàé òå ïî ëåñ òíè öå íà ñà ìûé âåðõ, äî òðàì ïëè íà, è
ïðû ãàé òå íà ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ ñòî ðî íó óùåëüÿ. Ñëå çàé òå
è íà æè ìàé òå íà ðû ÷àã — îí ïîä íè ìàåò êî ëîí íó íà ëåñ òíè -
öå. Ñà äè òåñü íà ìî òî öèêë è âîç âðà ùàé òåñü íà ëåñ òíè öó.
Ñíî âà ïîåç æàé òå íà ñà ìûé âåðõ, íî â ýòîò ðàç çà òðàì ïëèí,
è âñêî ðå îêà æå òåñü íà óëè öå. Âîç âðà ùàé òåñü ê îò êðû òîé
ðå øåò êå â çäà íèè ñ òðó ïîì è çà áè ðàé òåñü â ïðî õîä íàä
íåé. Â êîí öå íàæ ìè òå ðû ÷àã è ñíî âà ñà äè òåñü íà ìî òî öèêë.
Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê ïîä íÿ òîé êî ëîí íå íà ëåñ òíè öå è çà áè ðàé -
òåñü íà âåðõ (ìî òî öèêë â ýòîò ðàç ëó÷ øå îñ òà âèòü ó âî ðîò,
à äàëü øå èä òè ïåø êîì). Ïðî õîä âå äåò ê êðû øå ñ íåèñ ïðàâ -
íûì ïó ëå ìå òîì. Ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî õîä è èäè òå â îò êðû -
òóþ ïîñ ëåä íèì ðû ÷à ãîì äâåðü. Ñ ñî ñåä íåé êðû øå âèä íû
äâà ïó ëå ìå òà íà äðó ãîé ñòî ðî íå óëè öû. Ïîä ñòðå ëè òå áî÷ -
êó ñ ãî ðþ ÷èì ðÿ äîì ñ íè ìè, è âñå âçîð âåò ñÿ. Ïðû ãàé òå ÷å -
ðåç óëè öó íà òó ñòî ðî íó è çà ïó ëå ìå òà ìè íà æè ìàé òå ðû -
÷àã — îò êðîþò ñÿ âî ðî òà âû õî äà ñ óðîâ íÿ. Âîç âðà ùàé òåñü
ê ìî òî öèê ëó è åç æàé òå â âî ðî òà — óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ.

Óðî­âåíü22.ChambersOfTulun
Èòàê, âû ïðè ìåð íî â òà êîì æå ìðà÷ íîì ìåñ òå, âñå â òîì æå
ãî ðî äå ìåð òâå öîâ. Îä íè èç âî ðîò âû õî äà ñ óðîâ íÿ îõ ðà -
íÿåò çäî ðî âåí íûé äâó íî ãèé áûê. Êîã äà îí áüåò ñâîåé ïà -
ëè öåé î çåì ëþ, âîç íè êàåò óäàð íàÿ âîë íà, êî òî ðàÿ íà íî ñèò
âðåä âà øå ìó çäî ðîâüþ. Âà øà öåëü — çàã íàòü áû êà â ëî -
âóø êó è, âîñ ïîëü çî âàâ øèñü åãî îò ñóò ñòâèåì, ñïî êîé íî çà -
êîí ÷èòü óðî âåíü.

Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Ïå ðåä âà ìè áîëü øîé õðàì áåç êðû øè è ñ äâó ìÿ âû õî äà ìè.
Îáå äâå ðè çàõ ëî ïû âàþò ñÿ ðû ÷à ãîì íà ñà ìîì âåð õó, íàä
äàëü íåé èç íèõ. Â áëèæ íåì ëå âîì óã ëó çäà íèÿ ëå æèò ãðà -
íà òî ìåò, â äàëü íåì — àï òå÷ êà. Çàá ðàòü ñÿ íà âåðõ ìîæ íî ïî
êî ëîí íàì ïî îáå ñòî ðî íû îò áëèæ íå ãî âõî äà. Â ýòî çäà íèå
ìîæ íî çà ìà íèòü áû êà è çàõ ëîï íóòü äâå ðè ëî âóø êè. Âîç -
âðà ùàé òåñü ê  ìî òî öèê ëó. Åç æàé òå âïðà âî è ïðû ãàé òå ÷å -
ðåç ïðî ïàñ òü. Îñ òà íî âè òåñü ó êà ìåí íûõ ñòó ïå íåê è òðàì -
ïëè íà (ïðûã íóòü ñ òðàì ïëè íà ìîæ íî áó äåò òîëü êî ñ Nitro
Booster). Ñòà íî âè òåñü íà ñà ìûé âåðõ ñòó ïå íåê è ïî âî ðà ÷è -
âàé òåñü ê çäà íèþ íà ñå âå ðå. Çà áè ðàé òåñü â îò âåð ñòèå è
ïîë çè òå â òîí íåëü — îí âå äåò ê Secret #57, êîì íà òå, íà áè -
òîé áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì âñå âîç ìîæ íûõ items.

Ñíî âà ñà äè òåñü íà ìî òî öèêë è ïîåç æàé òå çà óãîë. Ðàç äà âè -
òå øåð øíÿ è îñ òà íî âè òåñü ïå ðåä ñòó ïåíü êîé. Âî ðî òà ðÿ -
äîì âå äóò íà óðî âåíü Trenches — îíè ïî íà äî áÿò ñÿ ïîç æå.
Áå ãè òå âïå ðåä è çà óã ëîì çäà íèÿ óâè äè òå áû êà-õðà íè òå ëÿ
âî ðîò è äå ðå âÿí íîå êî ëå ñî. Áå ãè òå îò íå ãî â çäà íèå õðà ìà
è çà áè ðàé òåñü íà âåðõ ïî êî ëîí íàì ó äàëü íåé äâå ðè. Âñå
âðå ìÿ ,ïî êà âû áó äå òå ñïî êîé íî êà ðàá êàòü ñÿ ê ðû ÷à ãó, áûê

áó äåò áåñ íî âàòü ñÿ âíè çó. Ñ êî ëîí íû ïðû ãàé òå íà áëè æàé -
øóþ ïëàò ôîð ìó, îò òó äà — ê ëå âîé ñòå íå è õâà òàé òåñü çà
òðå ùè íó. Èäè òå íà ðó êàõ äî ñëå äóþ ùåé ïëàò ôîð ìû, ïîä -
íè ìàé òåñü è ïðû ãàé òå íà óã ëî âóþ ëåñ òíè öó. Âñå âðå ìÿ
äåð æè òåñü ðó êà ìè è îáîã íè òå óãîë êî ëîí íû (Ëà ðà ìî æåò
îãè áàòü óã ëû). Ñïðû ãè âàé òå íà äðó ãîé ñòî ðî íå è ïîä íè -
ìàé òåñü ïî ïðî õî äó íà êðû øó ê ðû ÷à ãó. Äåð ãàé òå çà íå ãî,
è äâå ðè õðà ìà-ëî âóø êè çàõ ëîï íóò ñÿ íà íå êî òî ðîå âðå ìÿ. 

Äà ëåå ïî ëî ãè êå èã ðû âû äîë æíû ïðûã íóòü íà áëè æàé øóþ
ïëàò ôîð ìó ñïðà âà, ñ íåå — íà ìà ëåíü êóþ ïëàò ôîð ìî÷ êó
ïå ðåä òðî ñîì, çà òåì ðàñ êà ÷àòü ñÿ íà âå ðåâ êå è äîï ðûã íóòü
äî îä íî ãî èç ïðî õî äîâ â êðû øå íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî -
ðî íå çäà íèÿ. Îä íî èç íèõ — Secret #58, äðó ãîå — âå äåò ê
îò âåð ñòèþ â êðû øå è îá ðàò íî íà óëè öó. Âû äîë æíû ïðè -
çåì ëèòü ñÿ íå äà ëå êî îò ìî òî öèê ëà. Îñî áî æàæ äó ùèå ìî ãóò
ïî ïû òàòü ñÿ ýòî ñäå ëàòü, îä íà êî ýòî ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç -
ìîæ íî. Ñäå ëàòü ñëîæ íûé ïðû æîê ñ âå ðåâ êè ïî äèà ãî íà ëè
è ñõâà òèòü ñÿ ðó êà ìè çà êðàé ïðî õî äà ïðîñ òî íåëü çÿ, à äî
ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòå íû çäà íèÿ íå äîï ðûã íåøü, äà æå ìàê -
ñè ìàëü íî ðàñ êà ÷àâ øèñü. ×åñ òü è õâà ëà ðàç ðà áîò ÷è êàì èç
Core — â êî òî ðûé ðàç ÿ ïî ìÿ íóë ïðî ñå áÿ ñëàâ íûõ ïðîã -
ðàì ìèñ òîâ êðåï êèì äîá ðûì ñëî âîì. 

Ìîå àëü òåð íà òèâ íîå ðå øå íèå ñëå äóþ ùåå: äåð íè òå çà ðû -
÷àã åùå ðàç, ÷òî áû ñíî âà îò êðûòü äâå ðè. Áå ãè òå ïî êî ðè -
äî ðó îá ðàò íî íà ïðå äû äó ùèé ÿðóñ, ïî âèñ íè òå íà ðó êàõ è
ñïðû ãè âàé òå íà ïîë õðà ìà. Çà òåì áå ãè òå ñïðèí òîì îò áû -
êà-õðà íè òå ëÿ ê äå ðå âÿí íî ìó êî ëå ñó. Ó âàñ áó äåò âîç ìîæ -
íîñ òü ïî âåð íóòü êî ëå ñî 3-4 ðà çà, ïî êà áûê âàñ íå äî ãî íèò,
à ýòî ãî âïîë íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû îò êðûòü âî ðî òà. Íå îá -
ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ íà øåð øíÿ è õðà íè òå ëÿ, ãëî òàé òå àï -
òå÷ êè è ïðî áè âàé òåñü ê âî ðî òàì, âà øà çà äà ÷à — óñ ïåòü òó -
äà çà ëåç òü. Âíóò ðè âû óâè äè òå ëåñ òíè öó, êî òî ðàÿ âå äåò íà
ñëå äóþ ùèé óðî âåíü, íî ïîä íè -
ìàòü ñÿ ïî íåé íà äî íå ïî öåí -
òðó, à ïðè ìå íèâ ñòà ðûé òðþê
TR, ïî ÊÐÀÞ ëåñ òíè öû, ÷òî áû
íå áû ëè çà äåé ñòâî âà íû íî ãè.
Òîã äà áûê íå áó äåò êî ëî òèòü
ïà ëè öåé è óäàð íîé âîë íîé
ñáðà ñû âàòü âàñ ñ ëåñ òíè öû íà
ñå ðå äè íå. Êàê âè äè òå, õðàì-
ëî âóø êó âîîá ùå ìîæ íî áû ëî
íå èñ ïîëü çî âàòü. Ëà ðà ïî ïà -
äàåò íà Citadel Gate.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 1:

Ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè öå, âû -
áè ðàé òåñü ÷å ðåç íè øó ñïðà âà è
óáå ãàé òå îò áû êà-õðà íè òå ëÿ.
Ñà äè òåñü íà ìî òî öèêë è îò -

ïðàâ ëÿé òåñü â âî ðî òà, íà óðî âåíü Trenches.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 2: 

Òå ïåðü ó âàñ åñ òü Nitro Booster, è ìîæ íî ïå ðåï ðûã -
íóòü òðàì ïëèí ó ëåñ òíè öû. Äëÿ ðàç ãî íà íà ìî òî -
öèê ëå èñ ïîëü çóé òå êëà âè øó «?» (ñïðèíò). Íà êà -
ìåí íîé ïëî ùàä êå âû ëå çàé òå è áå ãè òå â äâåðü.
Óáåé òå îõ ðàí íè êà è îñ ìîò ðè òåñü. Ïî ìå ùå íèå ïðåä -
ñòàâ ëÿåò ñî áîé íå êîå áà ãàæ íîå îò äå ëå íèå. Ñïðà âà
ïîä ïî òîë êîì âèä íû ñïðèí êëå ðû — ïðî òè âî ïî æàð -

íûå ðàñ ïû ëè òå ëè âî äû, ðåà ãè ðóþ ùèå íà äûì. Áå ãè òå äî
êîí öà êî ðè äî ðà è áå ðè òå äå ðå âÿø êó íà ïî ëó. Âîç âðà ùàé -
òåñü â ïðå äû äó ùóþ êîì íà òó è ñïóñ êàé òåñü âíèç ïî äðó ãî -
ìó êî ðè äî ðó. Áå ãè òå ìè ìî ëåñ òíè öû â äâåðü, çàñ òðå ëè òå
îõ ðàí íè êà è ïî äîæ ãè òå ñâîé ôà êåë (äâåðü îò êðû âàåò ñÿ íî -
ãîé). Âîç âðà ùàé òåñü è áå ãè òå ïðÿ ìî ïîä ñïðèí êëå ðû —
ñðà áî òàåò ñèñ òå ìà ïî æà ðî òó øå íèÿ, è â êîò ëî âà íå, ãäå âû
âçÿ ëè äå ðå âÿø êó, òå ïåðü îá ðà çóåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî âû ñî êàÿ
äëÿ ïðûæ êà ñòó ïåíü êà. Çà áè ðàé òåñü â ñëå äóþ ùóþ êîì íà -
òó, ðàñ ñòðå ëè âàé òå äå ðå âÿí íûå ÿùè êè è çà ìîê íà ðå øåò êå
äâå ðè (÷å ðåç ïðè öåë). Â îò âåð ñòèè â ñòå íå áå ðè òå Roof Key
è âîç âðà ùàé òåñü ê ìî òî öèê ëó. Åñ ëè æå ëàå òå âçÿòü Secret
#55 íà City of The Dead, òî ñåé ÷àñ êàê ðàç ñà ìîå ïîä õî äÿ -
ùåå äëÿ ýòî ãî âðå ìÿ. Â ëþ áîì ñëó ÷àå ñíî âà îò ïðàâ ëÿé òåñü
íà ìî òî öèê ëå íà óðî âåíü Trenches, Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà
âõî äà 1, ÷å ðåç çíà êî ìûå âî ðî òà.

Óðî­âåíü23.CitadelGate
Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Ïî áîë òàé òå ñ ðà íå íûì íàñ ÷åò òî ãî, ÷òî ïðîè çîø ëî â ãî ðî -
äå (åìó íóæ íû êî äû äîñ òó ïà, ÷òî áû âû ïîë íèòü ñâîé äîëã
ïå ðåä ñòðà íîé è âúå õàòü â ìîí ñòðà íà ãðó çî âè êå ñî âçðûâ -
÷àò êîé). Â ñëå äóþ ùåì ïå ðåóë êå âû óâè äè òå ñîá ñòâåí íî èç -
ðû ãàþ ùå ãî ïëà ìÿ ìîí ñòðà. Åñ ëè âû íà õî äè òåñü â ïðå äå ëàõ
îï ðå äå ëåí íî ãî ðà äèó ñà îò íå ãî, âàñ íà ÷è íàþò çà æè âî åñ òü
òó ÷è ìîø êà ðû. Íå îá ðà ùàé òå íà íèõ âíè ìà íèÿ, íè êà êî ãî
ðå ïåë ëåí òà â ýòîé èã ðå íå ïðåä âè äèò ñÿ. Ïðîñ òî áûñ òðî áå -
ãè òå âïå ðåä, è îíè âñêî ðå îò ñòà íóò. Çà ìîí ñòðîì áó äåò ïå -
ðåó ëîê ñ áåëüå âîé âå ðåâ êîé. Ñïðà âà óâè äè òå åäèí ñòâåí -
íóþ ïðè ìå ÷à òåëü íóþ óëî÷ êó â ãî ðî äå. Èç ïîä âà ëà âû ëå çóò
êðî êî äè ëû. Ïðû ãàé òå ÷å ðåç íèç êèé êèð ïè÷-ïëå òåíü â íå -
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áîëü øîé çà ãîí ÷èê ñ ãðî áà ìè. Â åãî ñòå íå åñ òü äîñ òîï ðè ìå -
÷à òåëü íàÿ äâåðü. Íà æè ìàé òå ðû ÷à ãè â ñî ñåä íåé ñòå íå â
ëþ áîé ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òè, çà áè ðàé òåñü íà ïëàò ôîð ìó íà -
âåð õó è äåð ãàé òå ÷åò âåð òûé ðû ÷àã. Îáà íàä ãðî áèÿ îòúå -
äóò. Îä íà èç ÿì âå äåò â êî ðè äîð ñ ðû ÷à ãîì, êî òî ðûé îò ïè -
ðàåò äâåðü â ñî ñåä íåé ÿìå. Çà ýòîé äâåðüþ íà õî äèò ñÿ ïîñ -
ëåä íèé ðû ÷àã, êî òî ðûé çà âåð øàåò ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü è
îò êðû âàåò äâåð öó íà âåð õó, ðÿ äîì ñ íàä ãðî áèÿ ìè. Áå ãè òå
òó äà, ñïà ñàÿñü îò ìîø êà ðû.

Íà âåð õó ïðû ãàé òå íà âå ðåâ êó è ðàç âî ðà ÷è âàé òåñü. Òå ïåðü
âû ñîá ñòâåí íî íàä çà ãîí ÷è êîì. Ìîæ íî ðàñ êà ÷àòü ñÿ, ïðûã -
íóòü ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê ïðà âî ìó êî ëî êî ëó è ñõâà òèòü ñÿ çà
âûñ òóï. Çà òåì óïàñ òü è ñíî âà ñõâà òèòü ñÿ. Ïðî õîä âå äåò ê
Secret #59. Ïðàâ äà, ýòîò äèà ãî íàëü íûé ïðû æîê ñäå ëàòü
ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Âîç âðà ùàé òåñü îá ðàò íî íà âå -
ðåâ êó è ïðû ãàé òå âïå ðåä íà ïëàò ôîð ìî÷ êó. Òå ïåðü âà øà
çà äà ÷à ïðîï ðû ãàòü ïî êðû øàì äî êîí öà ýòî ãî è ñëå äóþ ùå -
ãî ïå ðåóë êîâ. Íå îá ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ íà áàë êè è ìà ëåíü -
êèå áàë êîí ÷è êè — çà íèõ âñå ðàâ íî íåëü çÿ õâà òàòü ñÿ. Ïðû -
ãàé òå òîëü êî ïî øè ôåð íûì êðû øàì è ñòàí äàð òíûì ïëàò -
ôîð ìàì. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïå ðå ëåç òü â ïðà âûé ïå ðåó ëîê, íà -
äî îáîã íóòü íà ðó êàõ óãîë çäà íèÿ. Äà ëåå ïðû ãàé òå íà ïëàò -
ôîð ìó íàï ðî òèâ, à ñ íåå — ê ïðå äû äó ùåé ê ñòå íå ñ òðå ùè -
íîé è àï òå÷ êîé. Èäè òå íà ðó êàõ è ñïðû ãè âàé òå íà ïëàò ôîð -
ìî÷ êó âíè çó. ×å ðåç ïà ðó êðûø áó äåò êà ìåí íàÿ àð êà —
âõîä â çäà íèå. Ïî ïó òè îáèëü íî èñ òðåá ëÿé òå ëå òó ÷èõ ìû -
øåé è øåð øíåé. 

Âû îêà æå òåñü â âû ñî êîì ïðî õî äå íàä îã ðîì íîé ÿìîé. Ñëå -
âà áó äåò ðàç äîë áàí íàÿ ìà øè íà òàê ñè, à ñïðà âà — ïå ðå âåð -
íó òûé äæèï. Ðàç áå ãè òåñü è ïðû ãàé òå ê äæè ïó (â ïî ëå òå íà -
æè ìàé òå RightArrow — òðàåê òî ðèÿ ïðûæ êà èñ êðèâ ëÿåò ñÿ â
íóæ íóþ ñòî ðî íó). Óáåé òå äâóõ øåð øíåé, âîçü ìè òå Nitrous
Oxide çà äæè ïîì, íî íå íàñ òó ïè òå â îãîíü. Ïðû ãàé òå ÷å ðåç
ÿìó ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê òàê ñè — âïîë íå ìîæ íî äîï ðûã íóòü.
Âîç âðà ùàé òåñü ê íà ÷à ëó óðîâ íÿ è ñíî âà ïî ãî âî ðè òå ñ ðà -
íå íûì. Çà áè ðàé òåñü ïî òîé æå ëåñ òíè öå è èäè òå íà

Chambers Of
Tulun, Àëü -
òåð íà òèâ íàÿ
òî÷ êà âõî äà
1.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ
òî÷ êà âõî äà:

Ïðû ãàé òå ñ Nitro Boost
÷å ðåç çàã ðàæ äå íèÿ è

ìèí íîå ïî ëå, óñ êî ðÿé òåñü, êîã äà áó äå òå åõàòü ìè -
ìî ÷ó äî âè ùà, è âîç âðà ùàé òåñü ê ðà íå íî ìó â íà -
÷à ëå óðîâ íÿ. Îí ñÿ äåò çà ðóëü ãðó çî âè êà, àê òè âè -
ðóåò âçðûâ ÷àò êó, âúå äåò â ìîí ñòðà è âñå âçîð âåò -
ñÿ, â òîì ÷èñ ëå è ìî òî öèêë Ëà ðû. Âû îò ïðàâ ëÿå -
òåñü íà óðî âåíü Citadel.

Óðî­âåíü24.Trenches
Íà ýòîì óðîâ íå âû ïî áû âàå òå åùå áåñ ÷èñ ëåí íîå ÷èñ -
ëî ðàç.

Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà: 

Ñëå çàé òå ñ ìî òî öèê ëà è áå ãè òå ê ïàëü ìå è äàëü øå, â àð êó.
Íà ðàç âèë êå ñëå âà íàä êó ÷åé ïåñ êà âîçü ìè òå àï òå÷ êó è
ïàò ðî íû. Áå ãè òå äàëü øå, â àð êó ñ ïó ëå ìå òîì-îã íå ìå òîì
íàï ðî òèâ. Ïðÿ÷ü òåñü çà ÿùè êà ìè ñïðà âà è ïîë çè òå â äàëü -
íèé ëå âûé óãîë ñ àì áðà çó ðîé. Âñòàíü òå â ïîë íûé ðîñò —
ïó ëå ìåò ðàç âåð íåò ñÿ è ñòà íåò ñòðå ëÿòü. Òå ïåðü íàã íè òåñü,
ïîë çè òå çà âû ñî êèé ÿùèê è ñòà íî âè òåñü. Ëî êà òîð âàñ íå çà -
ìå òèò, è ïó ëå ìåò îñ òà íåò ñÿ íà ìåñ òå — áî êîì ê âàì. Ñäå -
ëàé òå èç-çà ÿùè êà ìà ëåíü êèé øàã âëå âî è
ïðè öåëü òåñü â áå ëóþ êà íèñ òðó çà íèì — ïó -
ëå ìåò âçîð âåò ñÿ. Òà êèì æå îá ðà çîì ìîæ íî
óíè÷ òî æàòü è äðó ãèå.

Áå ðè òå ïàò ðî íû íà ïëàò ôîð ìå íà âåð õó è
ïðû ãàé òå ê äû ðå íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî -
íå. Â êîí öå ïðî õî äà ñòîèò åùå îäèí ïó ëå ìåò.
Ïîë çè òå â ëàç ñëå âà, íî ïå ðåä ýòèì âûñ òðå ëè -
òå òó äà ãðà íà òîé — ýòî óáüåò îõ ðàí íè êà â
êîì íà òå. Ãî ðÿ ÷èé ïàð íåì íî ãî ïîâ ðå äèò çäî -
ðîâüþ, íî íå ñó ùåñ òâåí íî. Ðàñ ñòðå ëè âàé òå
ÿùè êè è áå ðè òå ïàò ðî íû. Èç ýòî ãî äî òà ìîæ -
íî ñïî êîé íî ïðè öå ëèòü ñÿ è âçîð âàòü ïðå äû -
äó ùèé ïó ëå ìåò è îõ ðàí íè êà. Âû áè ðàé òåñü
òåì æå ïó òåì è áå ãè òå â êî íåö êî ðè äî ðà.

Íà ðàç âèë êå ñíà ÷à ëà ïîë çè òå â ïðà âûé ïðî -
õîä è â êîí öå áå ðè òå êàð òî÷ êó ñ êî äà ìè äîñ -
òó ïà Weapon Key Code. Âîç âðà ùàé òåñü, ïî -
âèñ íè òå íà ðó êàõ, îáîã íè òå óãîë è ïðî äîë -
æàé òå äâè æå íèå äî êîí öà ïðî õî äà ñ ïó ëå ìå -
òîì â êîí öå. Ñïðû ãè âàé òå è ðàñ ñòðå ëè âàé òå
äâóõ îõ ðàí íè êîâ. Èç ìî òî ðà ðàç áè òî ãî äæè ïà

âû ëî ìàé òå ôîì êîé Valve Pipe. Ðàñ ñòðå ëÿé òå ÿùèê â ãëó áè -
íå äå ðå âÿí íî ãî íà âå ñà è âîçü ìè òå àï òå÷ êó. Âòî ðàÿ íà õî -
äèò ñÿ çà ïó ëå ìå òîì. Âîç âðà ùàé òåñü òåì æå ïó òåì îá ðàò íî
ê ìî òî öèê ëó. Ñîå äè íè òå Valve Pipe è Nitrous Oxide è ñäå ëàé -
òå àï ãðåéä ñâîå ìó æå ëåç íî ìó êî íþ — òå ïåðü ìîæ íî áó äåò
ïðû ãàòü ÷å ðåç ïðî ïàñ òè ñ Nitro Boost (êëà âè øà «?» —
ñïðèíò). Âîç âðà ùàé òåñü îá ðàò íî â Chambers of Tulun, Àëü -
òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 2.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 1:

Òå ïåðü ó âàñ åñ òü Roof  Key, è ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ äî êðû øè.
Ñíî âà îñ òà íî âè òåñü ïå ðåä ïàëü ìîé è ïîñ ìîò ðè òå íà âåðõ,
íà ñòå íó ñëå âà. Âû óâè äè òå òðå ùè íó, ïî êî òî ðîé âàì âñêî -
ðå ïðåä ñòîèò èä òè íà ðó êàõ. Â êîí öå òðå ùè íû ñòîèò áå òîí -
íûé áëîê — ðàñ ñòðå ëÿé òå åãî ÷å ðåç ïðè öåë, ÷òî áû íå ìå -
øàë ïî ïó òè. Ïå ðåä ïàëü ìîé åñ òü àð êà ñ ëåñ òíè öåé — ïîä -
íè ìàé òåñü ïî ñòó ïåíü êàì. Â íè øå ñëå âà âîçü ìè òå àï òå÷ êó,
à â íè øå ñïðà âà ïîä ïðûã íè òå è äåð íè òå çà ðû ÷àã — îò -
êðîåò ñÿ çàñ ëîí êà è ïðî õîä. Âñêî ðå âû îêà æå òåñü â íè øå â
ñòå íå íàä ïàëü ìîé. Èäè òå íà ðó êàõ ïî óïî ìÿ íó òîé òðå ùè -
íå è îãè áàé òå óãîë çäà íèÿ. Öåï ëÿé òåñü çà ðåëüåô íîå äíî
ìîñ òè êà è ñïðû ãè âàé òå íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé êðû øå. Óáåé -
òå îõ ðàí íè êà è øìå ëÿ è îò êðû âàé òå âî ðî òà Roof Key. Ñíî -
âà ïðû ãàé òå ÷å ðåç óëè öó è õâà òàé òåñü ðó êà ìè çà òðå ùè íó.
Ïîä òÿ ãè âàé òåñü â ïðî õîä, îí ïðè âå äåò ê àì áðà çó ðå, ÷å ðåç
êî òî ðóþ âè äåí êðàñ íûé ÿùèê ïå ðåê ëþ ÷à òå ëÿ. Èñ ïîëü çóé -
òå ïðè öåë è ðàñ ñòðå ëÿé òå êíîï êó è ÿùèê, ïî êà íå ïîé äåò
äûì. Ýòî îò êðû âàåò ìà ëåíü êóþ äâåð öó â êîò ëî âà íå ðÿ äîì
ñ áîëü øîé êó ÷åé ïåñ êà è ëåñ òíè öåé íà âåð õó. Ñà äè òåñü íà
ìî òî öèêë, ðàç ãî íÿé òåñü (íà ÷è íàòü íà äî ÷óòü ëè íè ñ ïðî -
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òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íû óëè öû, çà äîë ãî äî ëåñ òíè öû, êî òî -
ðàÿ âå äåò ê îò êðû òî ìó îò âåð ñòèþ) è ïðû ãàé òå ÷å ðåç ýòîò
óç êèé ïðîåì íà ïëàò ôîð ìó íàä êó ÷åé. Ñëå çàé òå ïå ðåä âî -
ðî òà ìè «à-ëÿ ãà ðàæ» — îíè îò êðû âàþò ñÿ èç íóò ðè — è çà -
áè ðàé òåñü ïî ëåñ òíè öå íà âåðõ.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 2:

Ñíî âà áå ãè òå â ê òîé êó ÷å ñ ïåñ êîì, ÷å ðåç êî òî ðóþ âû ïðû -
ãà ëè íà ìî òî öèê ëå. Îí âñå åùå ñòîèò íà âåð õó, ïîýòî ìó èñ -
ïîëü çî âàòü åãî íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Íî â îñ íî âà íèè êó ÷è òå ïåðü
ïîÿ âè ëàñü ñòó ïåíü êà. Ñòà íî âè òåñü íà íåå, ïîä ïðû ãè âàé òå
è õâà òàé òåñü ðó êà ìè çà ïëàò ôîð ìó. Çà áè ðàé òåñü ïî ëåñ -
òíè öå è ñíî âà âîç âðà ùàé òåñü íà Street Bazaar, Àëü òåð íà -
òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 3:

Òå ïåðü âû ïå ðåä ìèí íûì ïî ëåì. Èñ ïîëü çóé òå Mine
Detonator, ÷òî áû óíè÷ òî æèòü ìè íû, è áå ãè òå ê êðàñ íîé
êíîï êå — îíà îò êðû âàåò äâåðü ãà ðà æà. Òå ïåðü ìîæ íî ñíî -
âà ñåñ òü íà ìî òî öèêë. Ñáåé òå îõ ðàí íè êà è îò ïðàâ ëÿé òåñü
íà Citadel Gate, Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà.

Óðî­âåíü25.StreetBazaar
Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Ñïóñ êàé òåñü ïî ëåñ òíè öå â ãà ðàæ è ïî ãî âî ðè òå ñ ðà íå íûì.
Âîçü ìè òå Mine Detonator Body, ðó÷ êó äëÿ äîì êðà òà Handle
íà ñòî ëè êå ñëå âà è ñàì äîì êðàò çà àâ òî ìî áè ëåì Car Jack
Body.

Íàæ ìè òå íà êðàñ íóþ êíîï êó — îò êðîþò ñÿ áîëü øàÿ è ìà -
ëåíü êàÿ äâå ðè. Áå ãè òå â áîëü øóþ è ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ.
Ïðû ãàé òå ïî äèà ãî íà ëè è â ïî ëå òå õâà òàé òåñü çà ïî òî ëîê.
Èäè òå íà ðó êàõ â ñî ñåä íåå ïî ìå ùå íèå ñ êîí òðîëü íû ìè
ùèò êà ìè ïîä êðû øåé. Îò òó äà ïðû ãàé òå è çà áè ðàé òåñü â
ëàç. Ðå øåò êà â ïî òîë êå çàê ðû òà. Ñîå äè íè òå Handle è Car
Jack Body — ïî ëó ÷èò ñÿ ïîë íî öåí íûé äîì êðàò Car Jack.
Ïðè ìå íè òå åãî ê óç êîé ÷àñ òè ñòå íû è îò êðîé òå ëþê íà âåð -
õó. Âû ëå çàé òå íà êðû øó. 

Íå îá ðà ùàé òå âíè ìà íèÿ íà ìîø êà ðó. Îòîä âèíü òå ìà ëåíü -
êèé ÿùèê â íè øó çà ãðî ìîîò âî äîì. Òîë êàé òå áîëü øîé
ÿùèê, ïî õî æèé íà âî ðîí êó è ðàñ øè ðÿþ ùèé ñÿ êâåð õó, è
ñòàâü òå åãî ïðÿ ìî íà ó÷àñ òîê êðû øè, êó äà áüåò ìîë íèÿ.
Çàã ðàæ äå íèÿ çà ìîñ òè êîì ðàç ðó øàò ñÿ, è ìîæ íî áó äåò ïå -
ðåï ðûã íóòü íà äðó ãóþ ñòî ðî íó óëè öû. Öåï ëÿé òåñü ðó êà ìè,
îãè áàé òå óãîë è ñïðû ãè âàé òå íà ïëàò ôîð ìó. Ïîë çè òå â ëàç

â ñòå íå, íî ïå ðåä ýòèì ìîæ íî äîï ðûã íóòü äî
ó÷àñ òêà êðû øè ñëå âà è âçÿòü Secret #60. Ïî -
âèñ íè òå íà âûñ òó ïå è ñïðû ãè âàé òå íà íàê ëîí -
íóþ ïëîñ êîñ òü âíè çó. Â áóí êå ðå â îä íîé èç
íèø âîçü ìè òå ïà íåëü ñ êíîï êà ìè Mine Position
Data. Ñîå äè íè òå åå ñ Mine Detonator Body —
ïî ëó ÷èò ñÿ Mine Detonator, óñ òðîé ñòâî äëÿ
äåàê òè âà öèè ìèí íûõ ïî ëåé.

Ïîÿ âèò ñÿ áûê. Çà áè ðàé òåñü íà ïëàò ôîð ìó ñ
äå ðå âÿí íû ìè ÿùè êà ìè. Êîã äà áûê óäà ðèò ñÿ
ëáîì â ñòå íó, ÿùè êè ñâà ëÿò ñÿ è îò êðîþò ïðî -
õîä íà âòî ðîé ÿðóñ. Ïîä íè ìàé òåñü è áå ãè òå â
äû ðó â ñòå íå, èç êî òî ðîé ïðî áè âàåò ñÿ äíåâ íîé
ñâåò. Âû ñíî âà îêà æå òåñü íà Trenches, Àëü òåð -
íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 2.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Ñíî âà ñïóñ êàé òåñü â ãà ðàæ, íî òå ïåðü áå ãè òå
â ìà ëåíü êóþ äâåð öó íà óëè öó. Ðàñ ñòðå ëÿé òå
îõ ðàí íè êà ó ïàëü ìû è áå ãè òå âëå âî, â ïðî õîä
ñ îã ðàæ äå íèÿ ìè è çàï ðå ùàþ ùè ìè çíà êà ìè.
Âû ñíî âà îêà æå òåñü íà Trenches, Àëü òåð íà -
òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà 3.

Óðî­âåíü26.Citadel
Ïîñ ëå ïðîñ ìîò ðà ðî ëè êà áå ãè òå â ñî ñåä íèé
çàë è ïîä íè ìàé òåñü â íè øó ïî ëåñ òíè öå. Íàæ -
ìè òå ðû ÷àã, âîçü ìè òå íà ïî ëó ôà êåë è çàæ ãè -
òå åãî. Ïîä ïðûã íè òå è ïî äîæ ãè òå âå ðåâ êó, íà -
òÿ íó òóþ ïî ïå ðåê êîì íà òû. Âîç âðà ùàé òåñü â
ïðå äû äó ùåå ïî ìå ùå íèå, ïîä áå ðè òå àï òå÷ êó
è ïàò ðî íû â íè øå è ñëå çàé òå â îò êðûâ øèé ñÿ
ëþê â ïî ëó. Âñêî ðå âû îêà æå òåñü íà áîëü øîé ëåñ òíè öå.
Ñïðû ãè âàé òå è çà áè ðàé òåñü íà áîð äþð ñëå âà. Ñïóñ êàé òåñü
íà ðó êàõ ïî òðå ùè íàì â ñòå íå øàõ òû è çà áè ðàé òåñü â ïðî -
õîä íàä ñà ìîé âî äîé. Â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå çà ëå çàé òå â óç -
êèé ëàç â ñòå íå — îí âå äåò â ñî ñåä íþþ øàõ òó. Ñíà ðó æè ïî -
âèñ íè òå íà ðó êàõ è ïà äàé òå íà íàê ëîí íóþ ïëàò ôîð ìó. Íà -
äî ïðîï ðû ãàòü ïî äâóì íàê ëîí íûì ñêà òàì, ðàñ ïî ëî æåí íûì
ïåð ïåí äè êó ëÿð íî äðóã ê äðó ãó, è â êîí öå ñõâà òèòü ñÿ çà
òðå ùè íó â ñòå íå. Êîã äà Ëà ðà íà÷ íåò ñêîëü çèòü ñïè íîé âïå -
ðåä, äå ëàé òå ñàëü òî íà çàä, ÷óòü ïîä óã ëîì — ãå ðîè íÿ ïðè -
çåì ëèò ñÿ íà âòî ðîé ñêàò è ñíî âà çàñ êîëü çèò ëè öîì âïå -
ðåä — ïðû ãàé òå â êîí öå, õâà òàé òåñü çà òðå ùè íó è ïîä òÿ -
ãè âàé òåñü â íè øó. Îò ñþ äà ïå ðåï ðû ãè âàé òå íà äðó ãóþ ñòî -
ðî íó øàõ òû è âû ëå çàé òå. Áå ãè òå ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. 

Íà âåð õó óáåé òå îõ ðàí íè êîâ, íàæ ìè òå ðû ÷àã è ïà äàé òå â
ÿìó. Îã íåí íûå ëî âóø êè â êî ðè äî ðå òå ïåðü îò êëþ ÷å íû —
îí ïðè âå äåò â áîëü øîé çàë ñ ÷å òûðü ìÿ áî ÷îí êà ìè, êàæ äûé
èç êî òî ðûõ îáîç íà ÷àåò ñòî ðî íó ñâå òà. Ðàñ ñòàâü òå èõ íà
êðóã ëîé àðå íå â ñîîò âåò ñòâèè ñ íàï ðàâ ëå íèåì, óêà çàí íîì
íà âà øåì êîì ïà ñå, è â ñòå íàõ çà ëà îò êðîþò ñÿ äâå ðè (ïå ðåä
âõî äîì â çàë äîë æåí ñòîÿòü S-áî ÷î íîê, ñëå âà — W-áî ÷î -
íîê, ïî ïðà âóþ ñòî ðî íó — E-áî ÷î íîê è ó äàëü íåé ñòå íû —
N-áî ÷î íîê). Ãäå-òî çäåñü äîë æåí áûòü Secret #61. Â îä íîì
èç ïðî õîæ äå íèé, ïî êî òî ðî ìó ÿ ñâå ðÿë ñåê ðå òû, î íåì áóê -
âàëü íî ñêà çà íî ñëå äóþ ùåå: «Íàé äè òå ëåñ òíè öó, íàä êî òî -
ðîé åñ òü ðèô ëå íûé ïî òî ëîê, è èäè òå íà ðó êàõ ê äàëü íåé
ñòå íå ñ óç êèì ëà çîì. Îò ïóñ êàé òå ðó êè, ñíî âà õâà òàé òåñü è
ïîä òÿ ãè âàé òåñü â ëàç». Ýòîò ñåê ðåò ÿ íå íà øåë, êàê íè ñòà -
ðàë ñÿ, ïîï ðî áóé òå âû.

Èòàê, ïå ðåä âà ìè òðè äâå ðè, êî òî ðûå âå äóò, ñîîò âåò ñòâåí -
íî, â òðè êîì íà òû. Ëå âàÿ äâåðü — ê ëþ êó â ïî ëó è ïîä âîä -
íîé êà ìå ðå. Ïðà âàÿ — ê ðû ÷à ãó, èç ìå íÿþ ùå ìó óðî âåíü
æèä êîñ òè â ïîä âîä íîì òîí íå ëå. Äâåðü âïå ðå äè — ê êîì íà -
òå ñ öåïüþ, êî òî ðàÿ îò êðû âàåò êà ìåí íóþ äâåðü â ñëå äóþ -
ùåå ïî ìå ùå íèå. Áå ãè òå â ëå âóþ äâåðü è ïðû ãàé òå â âî äó.
Â ñòå íå êà ìå ðû åñ òü çà òîï ëåí íàÿ íè øà ñ ðû ÷à ãîì — îí îò -
êðû âàåò çàñ ëîí êè â ïî ëó, íî íà æàòü åãî ìîæ íî òîëü êî êîã -
äà óìåíü øèò ñÿ óðî âåíü âî äû â ðå çåð âóà ðå. Êðî ìå òî ãî,
îäèí èç òîí íå ëåé âå äåò â êîì íà òó ñ öåïüþ. Ïðî òè âî ïî ëîæ -
íûé — â äðó ãîé ðå çåð âóàð, ñ ðû ÷à ãîì â ïî òîë êå. Íàæ ìè òå
åãî, è ëþê, ÷å ðåç êî òî ðûé âû ïî ïà ëè â âî äó, ãåð ìå òè ÷åñ êè
çàê ðîåò ñÿ. Òå ïåðü ïëû âè òå â êîì íà òó ñ öåïüþ, âîç âðà ùàé -
òåñü ïî êî ðè äî ðó â çàë ñ áî ÷îí êà ìè è áå ãè òå â ïðà âóþ
äâåðü. Óáåé òå îõ ðàí íè êîâ è íàæ ìè òå ðû ÷àã — óðî âåíü âî -
äû â ðå çåð âóà ðàõ ïî íè çèò ñÿ. Âîç âðà ùàé òåñü îá ðàò íî â
ïîä âîä íóþ êà ìå ðó òåì æå ïó òåì — òå ïåðü ìîæ íî íà æàòü
òîò ñà ìûé ðû ÷àã â äî ýòî ãî çà òîï ëåí íîé íè øå â ñòå íå. Óðî -
âåíü âî äû óïà äåò åùå ñèëü íåå. Ïîä áå ðè òå àï òå÷ êè èç ëþ -
êîâ â ïî ëó è âîç âðà ùàé òåñü â êîì íà òó ñ öåïüþ è äåð ãàé òå
åå (òå ïåðü â êîò ëî âàí ÷è êå íåò âî äû). Áå ãè òå â îò êðûâ øóþ -
ñÿ êà ìåí íóþ äâåð öó.

Êîã äà âû âû ëå çå òå èç îò âåð ñòèÿ â ñòå íå, êîì íà òà íà ïîë -
íèò ñÿ ëÿç ãîì, è íà âàñ íà ïà äóò Crusader Skeletons. Îíè
î÷åíü ìåä ëè òåëü íû, è èõ íåëü çÿ óáèòü — áå ãè òå ââåðõ ïî
äå ðå âÿí íî ìó ïî ìîñ òó è âñòà âàé òå ó çàã ðàæ äå íèÿ â êîí öå.
Îò ïðûã íè òå, êîã äà ñêå ëå òû ïî äîé äóò âïëîò íóþ — îíè
ïðîáüþò äîñ êè è îò êðîþò âàì äî ðî ãó â ñëå äóþ ùóþ ïå ùå -
ðó. Ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ. Â ïî ëó ñëå âà åñ òü áåç äîí íûé êî -
ëî äåö. Ïî âèñ íè òå íà ðó êàõ, ïà äàé òå è ïîä òÿ ãè âàé òåñü â
ïðî õîä — îí âå äåò ê Secret #62. Áå ãè òå â äàëü íèé êî íåö
ïå ùå ðû, ê ôà êå ëàì, è óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ.

Óðî­âåíü27.TheSphinxComplex
Îñ íîâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Ðàñ ñòðå ëè âàé òå îõ ðàí íè êîâ íà ñâîåì ïó òè. Ïîä áå ðè òå
êëþ ÷è íà çåì ëå è îò êðîé òå äâåðü ñïðà âà. Óáåé òå åùå íåñ -
êîëü êèõ îõ ðàí íè êîâ è íàæ ìè òå ðû ÷à ãè ïî îáå ñòî ðî íû êà -
ìåí íî ãî êîò ëî âà íà (íà äî ïðû ãàòü ÷å ðåç ïðî ïàñ òü). Íà âû -
õî äå óáåé òå åùå îä íî ãî íèí äçÿ ñëå âà. Ïå ðåä âà ìè îã ðîì -
íàÿ ñòà òóÿ ñôèí êñà «ñî ñïè íû». Ïî êà ÷òî íàì íóæ íî ïðîá -
ðàòü ñÿ â ïîä çå ìåëüå ïîä íèì. Áå ãè òå âïðà âî è ïðû ãàé òå
÷å ðåç ÿìû è êîò ëî âà íû äî ñà ìî ãî êîí öà, ðàñ ñòðå ëè âàÿ îõ -
ðàí íè êîâ.  

Âõî äè òå â äâåðü çäà íèÿ ñïðà âà è îòîä âè ãàé òå øêàô îò ñòå -
íû — çà íèì ïðî õîä. Ðàñ ñòðå ëÿé òå ðå øåò êó è ïîë çè òå â ñî -
ñåä íþþ êîì íà òó. Â êîí öå îò ñòðå ëè âàé òå îáû÷ íû ìè ïèñ òî -
ëå òà ìè åùå îä íó ðå øåò êó (ýòî ìîæ íî ñäå ëàòü è ñè äÿ íà
êîð òî÷ êàõ). Óáåé òå àðà áîâ â êîì íà òå è îòîä âèíü òå øêàô â
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óã ëó — ïîä íèì Secret #63, ðóæüå. Ðàñ ñòðå ëÿé òå ÿùè êè è
âîçü ìè òå ëåç âèå îò ëî ïà òû Metal Blade. Íàæ ìè òå íà êíîï -
êó è âû õî äè òå ÷å ðåç âî ðî òà — ïîÿ âÿò ñÿ åùå íåñ êîëü êî îõ -
ðàí íè êîâ. Âîç âðà ùàé òåñü ê «ñïè íå» ñôèí êñà òåì æå ïó -
òåì. Îáîã íè òå åãî ñëå âà è ïðî äîë æàé òå áå æàòü ïî ïëîñ êî -
ãîðüþ. Âñêî ðå âû óâè äè òå åãî êà ìåí íîå ëè öî ñ íàä ãðî áèåì
ìåæ äó ëàï. Òó äà íóæ íî áó äåò âåð íóòü ñÿ óæå ñ öå ëîé ëî ïà -
òîé, à ïî êà ÷òî ñíî âà ïðû ãàé òå ÷å ðåç áåç äîí íûå êîò ëî âà -
íû âïå ðå äè (çà ïîì íè òå çà ïåð òóþ äâåðü ñëå âà — îíà âå äåò
íà Mastabas). Çà ïîñ ëåä íèì èç íèõ âàñ ïîä æè äàþò àðà áû.
Ðàñ ñòðå ëÿé òå ÿùè êè ïå ðåä ìàñ ñèâ íû ìè æå ëåç íû ìè âî ðî -
òà ìè è âîçü ìè òå ðó÷ êó îò ëî ïà òû Wooden Handle. Çà áè ðàé -
òåñü íà ëà ïó ñôèí êñà è ïå ðå ëå çàé òå íà äðó ãóþ ñòî ðî íó, ê
íàä ãðî áèþ. Çà áå ðè òå â Inventory ëî ïà òó è íà ÷è íàé òå êî -
ïàòü ïå ðåä êà ìåí íîé ïëè òîé — âñêî ðå Ëà ðà âû ðîåò ïîä -
çåì íûé ïðî õîä. Ïðû ãàé òå âíèç è áå ãè òå â òîí íåëü, îí âå -
äåò â îñ íî âà íèå ñôèí êñà.

Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà:

Âû ëå çàé òå èç ïðî õî äà — âû ñíî âà ïå ðåä íàä ãðî áèåì ìåæ -
äó ëà ïà ìè ñôèí êñà. Ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïåð âûé êîò ëî âàí ê çà -
ïåð òîé äâå ðè ñëå âà, î êî òî ðîé ÿ óïî ìÿ íóë âû øå, è îò êðû -
âàé òå åå ñâÿç êîé êëþ ÷åé îõ ðàí íè êà Guard Keys. Ëà ðà ïî -
ïà äåò íà óðî âåíü Mastabas.

Óðî­âåíü28.UnderneathTheSphinx
Öåëü âà øå ãî ïðå áû âà íèÿ çäåñü — ñîá ðàòü 4 ñòà òóè Holy
Scripture, êî òî ðûå ïî íà äî áÿò ñÿ ïðè ïå ðå õî äå íà ñà ìûé
ïîñ ëåä íèé óðî âåíü. Äëÿ ýòî ãî ïðè äåò ñÿ óñ ìè ðèòü äâóõ áû -
êîâ, ñîá ðàòü 4 êëþ ÷à, ðå øèâ íåñ êîëü êî ãî ëî âî ëî ìîê, è íå
ïî ïàñ òü ñÿ íè â îä íó èç èìåþ ùèõ ñÿ â èçî áè ëèè ëî âó øåê.

Ðå øåò êà çà âà ìè çàê ðîåò ñÿ. Êî ðè äîð óïè ðàåò ñÿ â ñòå íó ñ
òðå ìÿ êíîï êà ìè, ðÿ äîì ñ êî òî ðû ìè íà õî äÿò ñÿ äâå ñòà òóè
áû êîâ (íî âèä íî, ÷òî îíè äû øàò). Åñ ëè âû ñëó ÷àé íî èëè
íà ìå ðåí íî ñïðî âî öè ðóå òå áû êîâ (äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî áëèç -
êî ïî äîé òè ê íèì), òî ïðè äåò ñÿ çà ìà íè âàòü èõ â ïóñ òûå
êëåò êè ïî îáå ñòî ðî íû êî ðè äî ðà è çàê ðû âàòü ðû ÷à ãîì ðå -
øåò êó âû õî äà. Åñ ëè æå ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà äåð æàòü ñÿ îò íèõ
ïî äàëü øå, òî îíè âîîá ùå íå äîñ òà âÿò âàì õëî ïîò.

Âîçü ìè òå íà ïî ëó ðÿ äîì ñî ñêå ëå òîì ëèñò ñ èå ðîã ëè ôà ìè
Scrap of Paper è ñïè÷ êè. Íà íåì, ïî èäåå, óêà çà íà ïåð âàÿ
êîì áè íà öèÿ. Â îáîèõ êîí öàõ êî ðè äî ðà åñ òü ïî òðè ðå øåò -
êè, êî òî ðûå îò êðû âàþò ñÿ ïîñ ëå òî ãî, êàê âû íàæ ìå òå âñå
òðè êíîï êè â îï ðå äå ëåí íîé ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òè. Ïîñ ëå
ýòî ãî êíîï êè áëî êè ðóþò ñÿ äî òåõ ïîð, ïî êà âû íå ïðåî äî -
ëåå òå âñå ïðå ïÿò ñòâèÿ çà îò êðûâ øåé ñÿ ðå øåò êîé è íå âåð -
íå òåñü ñíî âà â öåí òðàëü íûé êî ðè äîð, ÷òî áû îò êðûòü ñëå -
äóþ ùóþ. Ïðè ýòîì, åñ ëè íàá ðàòü íå âåð íóþ êîì áè íà öèþ —
îò êðû âàåò ñÿ ðå øåò êà â êîì íà òó ñ ëî âóø êà ìè, â êî òî ðóþ
ïðè äåò ñÿ ëåç òü. Êðî ìå òî ãî, ñëå äóåò îò ìå òèòü, ÷òî èç-çà
áà ãîâ (îõ, óæ, ýòè Êî ðå-ïðîã ðàì ìèñ òû!) êíîï êè â öåí òðàëü -
íîé ñòå íå íå âñåã äà ðàç áëî êè ðóþò ñÿ äà æå ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû íàé äå òå î÷å ðåä íîé êëþ÷ è âåð íå òåñü â êî ðè äîð. Åñ ëè
ýòî ïðîè çîé äåò, òî ëè áî ïîï ðî áóé òå ïå ðåèã ðàòü óðî âåíü,

ëè áî èñ ïîëü çóé òå êîä HELP è ïå ðå õî äè òå íà ñëå äóþ ùèé. Â
ïîñ ëåä íåì ñëó ÷àå âà øà Inventory íå äîñ ÷è òàåò ñÿ 4-õ ñòà -
òóé Holy Scripture, íî îíè íóæ íû â ñà ìîì êîí öå 35-ãî óðîâ -
íÿ òîëü êî äëÿ ïå ðå õî äà íà 36-é, òàê ÷òî íå âå ëè êà ïî òå ðÿ. 

Êî ðè äî ðû çà 4-ìÿ ðå øåò êà ìè âå äóò ê ðàç íîö âåò íûì êëþ -
÷àì, êî òî ðûå íà äî ñîá ðàòü. Ïÿ òàÿ ðå øåò êà âå äåò â ïå ùå -
ðó ñ öâåò íû ìè íè øà ìè â ñòå íàõ — òó äà íà äî óñ òà íî âèòü
ñîá ðàí íûå êëþ ÷è, è òîã äà îò êðîåò ñÿ äâåðü â ñëå äóþ ùåå
ïî ìå ùå íèå ñ Holy Scriptures. Øåñ òàÿ ðå øåò êà âå äåò â êîì -
íà òó ñ ëî âóø êà ìè. Êàê òîëü êî âû ïðî õî äè òå ïîä ëþ áîé ðå -
øåò êîé, îíà çàê ðû âàåò ñÿ — íà äî èñ êàòü ðû ÷àã, ÷òî áû ñíî -
âà åå îò êðûòü.

Íàæ ìè òå êíîï êè â ñëå äóþ ùåì ïî ðÿä êå: Ïðà âàÿ-Ëå âàÿ-
Ñðåä íÿÿ. Îò êðîåò ñÿ ðå øåò êà â ëå âîé ÷àñ òè öåí òðàëü íî ãî
êî ðè äî ðà, êî òî ðàÿ âå äåò â êîì íà òó ñ ÷å òûðü ìÿ ïîä ñâå ÷åí -
íû ìè íè øà ìè â ñòå íàõ. Íà âåð õó, â ãëó áè íå êàæ äîé íè øè,
íà ïè ñà íà êîì áè íà öèÿ äëÿ ðå øåò êè, êî òî ðàÿ âå äåò ê êëþ ÷ó
ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî öâå òà. Ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü àð áà ëåò ñ
ïðè öå ëîì è âûñ òðå ëèòü ÷åì-íè áóäü ÿð êèì, âðî äå âçðû -
âàþ ùåé ñÿ ñòðå ëû — òîã äà ýòó êîì áè íà öèþ ñòà íåò âèä íî.
Îíè ïðè âå äå íû íè æå. Âîç âðà ùàé òåñü ê êíîï êàì.

Íà æè ìàé òå Ïðà âàÿ-Ëå âàÿ-Ñðåä íÿÿ — îò êðîåò ñÿ îä íà èç
ðå øå òîê ñëå âà. Â êîí öå òîí íå ëÿ ñ ÿìà ìè óâè äè òå òðè ïðî -
õî äà. Â êàæ äîì èç íèõ åñ òü ìíî ãî øàò êèõ äî ñîê, ïîä êî òî -
ðû ìè íà õî äÿò ñÿ îñ òðûå øè ïû — èõ íè êàê íåëü çÿ ïðåî äî -
ëåòü, ïðîñ òî íå ïîë çàé òå ïî íèì. Ïðîá ëå ìà â òîì, ÷òî
ñïè÷ êà áûñ òðî êîí ÷àåò ñÿ, à â ïî ëî æå íèè íà ÷åò âå ðåíü êàõ
íåëü çÿ çà æå÷ü íî âóþ, òàê ÷òî â òåì íî òå âû ïðÿ ìè êîì óãî -
äè òå â òà êóþ âîò ëî âóø êó — çà ïî ìè íàé òå äî ðî ãó. Çàæ ãè òå
ñïè÷ êó è ïîë çè òå â ïðà âûé ëàç. Äà ëåå íà ëå âî-íàï ðà âî-íà -
ëå âî è íà æè ìàé òå ðû ÷àã â êîí öå — îí îò êðû âàåò ðå øåò êó
âû õî äà. Âîç âðà ùàé òåñü è ïîë çè òå â ëå âûé ïðî -
õîä è äà ëåå íà ëå âî-íà ëå âî, áå ðè òå êðàñ íûé êëþ÷
Stone of Maat. Îñ òàåò ñÿ ïðî õîä âïå ðå äè — ïîë çè -
òå ïðÿ ìî ê øàò êèì äîñ êàì ñïðà âà, è âû óïà äå òå
â ÿìó ñ Secret #64, ãðà íà òî ìå òîì. Âîç âðà ùàé òåñü
ê òðåì êíîï êàì.

Íà æè ìàé òå Ñðåä íÿÿ-Ëå âàÿ-Ïðà âàÿ — îò êðîåò ñÿ
åùå îä íà ðå øåò êà â ëå âîé ÷àñ òè êî ðè äî ðà. Çà
ïðî ïàñ òüþ óâè äè òå êîì íà òó ñ ÷å òûðü ìÿ êðî êî äè -
ëà ìè è îçå ðîì. Íàæ ìè òå ðû ÷à ãè â ñòå íàõ — îò -
êðîåò ñÿ ëþê â ïî ëó â öåí òðå êîì íà òû. Ïÿ òûé ðû -
÷àã îò êðû âàåò ðå øåò êó âû õî äà â îñ íîâ íîé êî ðè -
äîð. Áå ðè òå çå ëå íûé êëþ÷ Stone of Khepri è âîç -
âðà ùàé òåñü.

Íà æè ìàé òå Ëå âàÿ-Ñðåä íÿÿ-Ïðà âàÿ — îò êðîåò ñÿ
ðå øåò êà â ïðà âîì êîí öå êî ðè äî ðà. Â ñòå íàõ êà -
ìåí íîé êîì íà òû íà õî äÿò ñÿ 9 îò âåð ñòèé-ëî âó øåê.
Åñ ëè âû çà ñó íå òå ðó êó íå â òî îò âåð ñòèå, òî ïðè -
äåò ñÿ óáå ãàòü îò ïîë ÷èù æó÷ êîâ. Âñòàíü òå ëè öîì
ê ñå âåð íîé ñòå íå (êà æåò ñÿ, ïðà âàÿ) è äåð íè òå ðû ÷àã â ïðà -
âîì îò âåð ñòèè — îò êðîåò ñÿ ðå øåò êà âû õî äà. Òå ïåðü áå ðè -
òå ñè íèé êëþ÷ Stone of Re â ïðà âîì îò âåð ñòèè èç òðåõ íà
âîñ òî÷ íîé ñòå íå. Âîç âðà ùàé òåñü â öåí òðàëü íûé êî ðè äîð.

Íà æè ìàé òå Ñðåä íÿÿ-Ïðà âàÿ-Ëå âàÿ — îò êðîåò ñÿ îä íà èç
ðå øå òîê â ïðà âîé ÷àñ òè êî ðè äî ðà. Âñþ ïðî ïàñ òü ìîæ íî
îáîé òè íà ðó êàõ ïî ïðà âî ìó êðàþ. Â êîì íà òå ñ ôà êå ëà ìè
åñ òü îò âåð ñòèå â ïî ëó. Âíè çó — òðåõ ìåð íûé ïîä âîä íûé ëà -
áè ðèíò, äî âîëü íî óíû ëàÿ øòó êà. Âàì ïðè äåò ñÿ ïëà âàòü ïî
ïîä âîä íûì òîí íå ëÿì è èñ êàòü êîì íà òû ñ ðû ÷à ãà ìè. Êàæ -
äûé ðû ÷àã îò êðû âàåò î÷å ðåä íóþ ñè íþþ çàñ ëîí êó ðÿ äîì ñ
èçîá ðà æå íèÿ ìè èå ðîã ëè ôîâ. Â ïîñ ëåä íåé êîì íà òå (èõ 5)
íà õî äèò ñÿ ôèî ëå òî âûé êëþ÷ Stone of Atum. Â ñà ìîì íà ÷à -
ëå îò êðû òà òîëü êî îä íà çàñ ëîí êà, è îíà íà õî äèò ñÿ äî âîëü -
íî äà ëå êî îò íà ÷à ëà ëà áè ðèí òà — ïðè äåò ñÿ ïîèñ êàòü. Îïè -
ñû âàòü íàï ðàâ ëå íèÿ äâè æå íèÿ è ðàñ ïî ëî æå íèå íè ÷åì íå
îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ äðóã îò äðó ãà êî ðè äî ðîâ ñëî âà ìè áåñ ïî ëåç -
íî — ïîï ðî áóþ ëèøü îáúÿñ íèòü, ãäå íà õî äèò ñÿ ïåð âàÿ
êîì íà òà.

Êîã äà âû íûð íå òå â ëþê, òî óâè äè òå ðàç âèë êó èç òðåõ êî -
ðè äî ðîâ. Ïëû âè òå íà Þã (êà æåò ñÿ â ïðà âûé), çà òåì íà Âîñ -
òîê, ñíî âà íà Þã è åùå ðàç íà Þã. Çà èå ðîã ëè ôîì áó äåò
ïåð âàÿ êîì íà òà.

Íàæ ìè òå íà ðû ÷àã è ïî ïó òè îá ðàò íî ïëû âè òå â òîí íåëü -
÷èê íà ïðåä ïîñ ëåä íåé ðàç âèë êå — îí âå äåò ê îò êðûâ øåé -
ñÿ çàñ ëîí êå âî âòî ðóþ êîì íà òó. Äåð íè òå ðû ÷àã òàì è ò.ä.
ïðè ìåð íî â òîì æå äó õå. Êîã äà íàé äå òå êëþ÷, âîç âðà ùàé -
òåñü â öåí òðàëü íûé êî ðè äîð òåì æå ïó òåì.

Áå ãè òå â ïå ùå ðó ñ ïîä ñâå ÷åí íû ìè íè øà ìè è âñòàâ ëÿé òå
êëþ ÷è â ñîîò âåò ñòâèè ñ èõ öâå òîì — îò êðîåò ñÿ ðå øåò êà

âû õî äà. Â ïðî õî äå íå áó äåò ñåê öèè ïî ëà — õâà òàé òåñü çà
ïî òî ëîê è èäè òå íà ðó êàõ. Â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå íà õî äÿò -
ñÿ ÷å òû ðå ñòà òóè Holy Scriptures. Âîê ðóã ðàñ ñòàâ ëå íû ëî -
âóø êè-ëåç âèÿ. Áå ãè òå ñ ëå âóþ íè øó è áå ðè òå ïåð âóþ ñòà -
òóýòêó, ïðû ãàé òå íà çàä, çà òåì ïî âî ðà ÷è âàé òåñü è ïðû ãàé -
òå âïðà âî, áå ðè òå âòî ðóþ ñòà òóýòêó. Îñ òàëü íûå ìîæ íî
âçÿòü, èñ ïîëü çóÿ ïðè ìåð íî òó æå ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü äâè -
æå íèé. Îò êðîåò ñÿ ðå øåò êà, è ìîæ íî áó äåò âûé òè èç êîì -
íà òû. Õâà òàé òåñü çà ïî òî ëîê è èäè òå íà ðó êàõ ÷å ðåç ïðî -
ïàñ òü, çà òåì áå ãè òå â òîí íåëü — ýòî âû õîä ñ óðîâ íÿ.

Óðî­âåíü29.Menkaure’sPyramid
Öåëü ýòî ãî êî ðîò êî ãî óðîâ íÿ— äîá ðàòü ñÿ äî âåð øè íû ïè -
ðà ìè äû è ïî ïàñ òü âíóò ðü.

Â êîí öå òîí íå ëÿ â ïî òîë êå åñ òü ëþê ñ ðó÷ êîé. Âñòàíü òå ëè -
öîì íà Ñå âåð ïîä ðó÷ êîé è ïîä ïðûã íè òå, ÷òî áû åãî îò -
êðûòü. Ðàñ ñòðå ëÿé òå ãè ãàí òñêî ãî ñêîð ïèî íà — íå ðåä êîñ òü
â çäåø íèõ ìåñ òàõ. Ïå ðåï ðû ãè âàé òå ïðî ïàñ òü ñëå âà è äà ëåå
ïî õî äó äâè æå íèÿ. Óáåé òå åùå ïà ðó ñêîð ïèî íîâ, è âñêî ðå
îêà æå òåñü ïå ðåä ïè ðà ìè äîé. Áå ãè òå âïðà âî è ïðû ãàé òå ïî
íàê ëîí íûì êà ìåí íûì ïëàò ôîð ìàì âîê ðóã ïðî ïàñ òè ê çäà -
íèþ âäà ëå êå (ïðè äåò ñÿ ñäå ëàòü ïà ðó ðàç ñàëü òî). Ïîä ñòðå -
ëè òå ãè ãàí òñêî ãî íà ñå êî ìî ãî è áå ãè òå â äâåðü. Âíóò ðè óâè -
äè òå ñöå íó áîðü áû ñêîð ïèî íà ñ îõ ðàí íè êîì. Ðàñ ñòðå ëÿé òå
ñêîð ïèî íà, íî íå çà äåíü òå àðà áà — îí äàñò âàì êëþ ÷è
Guard Keys è Armory Keys. Ïîñ ëåä íèå íóæ íû äëÿ Secret
#69, è åñ ëè îõ ðàí íèê âñå-òà êè ïî ãèá íåò, âû èõ íå ïî ëó ÷è -
òå. Ñî áå ðè òå àï òå÷ êè è ïàò ðî íû ïî óã ëàì êîì íà òû è âîç -
âðà ùàé òåñü îá ðàò íî ê ïè ðà ìè äå. Ïå ðåé òè ïðî ïàñ òü òå ïåðü
ìîæ íî íà ðó êàõ ïî ïðà âî ìó êðàþ. 

Âû îêà æå òåñü êàê ðàç íå äà ëå êî îò ïëîñ êîé êà ìåí íîé ïëàò -
ôîð ìû — ñ íåå è íà äî íà ÷è íàòü âîñ õîæ äå íèå íà âåðõ. Ïî -

âåð õíîñ òü ïè ðà ìè äû ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ëà áè ðèíò èç êà -
ìåí íûõ ãëûá. Âñå îíè íàê ëîí íûå è ðàç ëè÷ íîé âû ñî òû, íà
íå êî òî ðûõ èç íèõ ìîæ íî ñòîÿòü, íå ñîñ êàëü çû âàÿ âíèç, íà
äðó ãèõ — íåò. ×åì íè æå ïëè òà è ÷åì ìåíü øå åå óãîë íàê -
ëî íà, òåì âû øå âå ðîÿò íîñ òü òî ãî, ÷òî ñòîÿòü íà íåé âñå-òà -
êè ìîæ íî. Íà ìîé âçãëÿä, ýòî îä íà èç ñà ìûõ óäà÷ íûõ ãî ëî -
âî ëî ìîê èã ðû, ïðèâ íåñ øàÿ ýëå ìåíò îùó ùå íèÿ äî ïîë íè -
òåëü íîé ñòå ïå íè ñâî áî äû â ïðîñ òðàí ñòâå. Ïðî ìó ÷èâ øèñü ñ
ïëè òà ìè ïîë ÷à ñà, âû íàó ÷è òåñü ñ îä íî ãî âçãëÿ äà îï ðå äå -
ëÿòü ïîä õî äÿ ùóþ äëÿ î÷å ðåä íî ãî ïðûæ êà ãëû áó ïè ðà ìè -
äû. Åñ ëè ïî äî ðî ãå âàì ïî ïà äàþò ñÿ íà ñå êî ìûå — ýòî âåð -
íûé çíàê òî ãî, ÷òî âû íà ïðà âèëü íîì ïó òè.

Èòàê, ïðû ãàé òå ïî ïëè òàì è ïîñ òå ïåí íî ïîä íè ìàé òåñü ïî
ñòå íå ïè ðà ìè äû ïî äèà ãî íà ëè. Âñêî ðå âû óï ðå òåñü «â òó -
ïèê»: íè âû øå, íè âëå âî ïðû ãàòü áó äåò íå êó äà. Ñäå ëàé òå
ïðû æîê ñ ðàç áå ãà âäîëü ñòå íû âëå âî è ñêîëü çè òå ïî ñòå íå
ïè ðà ìè äû âíèç, äî ïëàò ôîð ìû, íà êî òî ðîé ìîæ íî ñòîÿòü.
Äàëü íåé øèé ïóòü î÷å âè äåí: ïðû ãàé òå ïî ïëîñ êèì ïëàò -
ôîð ìàì, êàê ïî ñòó ïåíü êàì, è âñêî ðå äî áå ðå òåñü äî âî ðîò
ïè ðà ìè äû ñïðà âà. Îíè îò êðû âàþò ñÿ êëþ ÷îì îõ ðàí íè êà.
Åñ ëè ïðîï ðû ãàòü ÷óòü äàëü øå çà âî ðî òà, âïðà âî, è ïîä -
íÿòü ñÿ ââåðõ ïî ïè ðà ìè äå, òî ìîæ íî âçÿòü Secret #65, ðå -
âîëü âåð ñî ñòå íû íàä âî ðî òà ìè. Áå ãè òå â äâåðü è â òîí íåëü
âû õî äà ñ óðîâ íÿ — îí âå äåò âíóò ðü ïè ðà ìè äû.

Óðî­âåíü30.InsideMenkaure’sPyramid
Áå ãè òå ÷å ðåç ðàñ êà ÷è âàþ ùèå ñÿ ëåç âèÿ è äà ëåå, äî êîì íà -
òû ñî çâåç äîé â ïî òîë êå è ëåñ òíè öåé.

Ïðè öåëü òåñü è ðàñ ñòðå ëÿé òå çâåç äó — îò êðîåò ñÿ ëþê â ïî -
ëó â ñëå äóþ ùåé êîì íà òå, â «æå ëåç íîì êó çî âå». Ñïóñ êàé -
òåñü ïî ëåñ òíè öå è ïðû ãàé òå â ëþê (ìó ìèé ìîæ íî ðàñ ñòðå -
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ëÿòü èç ãðà íà òî ìå òà). Ïå ðåï ðû ãè âàé òå íà äðó ãóþ ñòî ðî íó
êîò ëî âà íà ïî âå ðåâ êå è ñíî âà ðàñ ñòðå ëè âàé òå ìó ìèé.

Íà ðàç âèë êå óâè äè òå äâà êîò ëî âà íà ñ ïà ðîé âå ðå âîê. Â
êîí öå ïðà âî ãî åñ òü ðû ÷àã, êî òî ðûé îò êðû âàåò çàñ ëîí êó â
êîì íà òó çà ëå âûì. Âà øà öåëü — ïî ïàñ òü â ýòó êîì íà òó.
Ðàñ ñòðå ëÿé òå åãèï òÿ íè íà-îõ ðàí íè êà è âû ëî ìàé òå èç ñòå íû
çâåç äó Western Shaft Key — îò êðîåò ñÿ íî âûé ïðî õîä. Âîç -
âðà ùàé òåñü ê êîì íà òå ñ ëåñ òíè öåé, ãäå âû ðàñ ñòðå ëÿ ëè
çâåç äó â ïî òîë êå, è áå ãè òå â îò êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä. Çàæ ãè -
òå ñïè÷ êó è ïîë çè òå ïî êî ðè äî ðó ñ ëåç âèÿ ìè. Îò êðû âàé òå
ëþê è âû ëå çàé òå íà ïî âåð õíîñ òü. Ðàñ ñòðå ëè âàé òå ãè ãàí -
òñêèõ ñêîð ïèî íîâ, è ñíî âà îêà æå òåñü ó ïè ðà ìèä. Íàæ ìè òå
íà êíîï êó íà ñòå íå çà ïåð âîé èç íèõ — â êðû øå ñî ñåä íåé
ïè ðà ìè äû îò êðîåò ñÿ øàõ òà. Çàá ðàòü ñÿ òó äà î÷åíü ïðîñ òî.
Ïî âèñ íè òå íà ðó êàõ è ñïóñ êàé òåñü â øàõ òó — ïî ñòå íàì
ìîæ íî ïîë çòè. 

Âíóò ðè ïè ðà ìè äû ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî ïàñ òü è ïå ðå õî äè òå
ñëå äóþ ùèé ó÷àñ òîê íà ðó êàõ. Ïå ðåä âà ìè áó äóò äâà êîò ëî -
âà íà ñ ðàñ êà ÷è âàþ ùè ìè ñÿ ëåç âèÿ ìè. Ïðî õîä ñëå âà çà ïåð -
âûì èç íèõ âå äåò ê âû õî äó, íî ÷òî áû åãî îò êðûòü, íà äî íà -
æàòü íà ðû ÷àã çà êîò ëî âà íîì ñî âòî ðûì ëåç âèåì.

Áå ãè òå â îò êðû òûé ïðî õîä è ïå ðå õî äè òå íà ðó êàõ ó÷àñ òîê
ïðî ïàñ òè. Ñêîëü çè òå âíèç ïî øè ðî êî ìó êî ðè äî ðó è ïðû -
ãàé òå ÷å ðåç ÿìó, îò êëî íÿÿñü âïðà âî ê ïëîñ êîé ïëàò ôîð ìå.
Áå ðè òå Secret #66, Óçè, ñêîëü çè òå äàëü øå è ïðû ãàé òå ÷å -
ðåç âòî ðóþ ÿìó. Â êîí öå òîí íå ëÿ ïî âèñ íè òå è ïðû ãàé òå
âíèç. Âû ñíî âà îêà æå òåñü â ïðî õî äå ïîä ñôèí êñîì, íà
óðîâ íå The Sphinx Complex, Àëü òåð íà òèâ íàÿ òî÷ êà âõî äà.

Óðî­âåíü31.TheMastabas
Çäåñü ïðè äåò ñÿ ìíî ãî ïðû ãàòü, âåñü óðî âåíü ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé ãðå ìó ÷óþ ñìåñü èç ÷å ðå äóþ ùèõ ñÿ êîò ëî âà íîâ è êà -
òà êîìá. Ïå ðåï ðûã íóâ ÷å ðåç î÷å ðåä íîé êîò ëî âàí, âû ïî ïà -
äàå òå â êà òà êîì áû è íàî áî ðîò. Âè äè ìîñ òü ñèëü íî îã ðà íè -
÷å íà êà ìåí íû ìè ïîñ òðîé êà ìè. Òà êèì îá ðà çîì, èíîã äà âû
ìî æå òå òîëü êî äî ãà äû âàòü ñÿ î òîì, ãäå íà õî äè òåñü, à íà
ñà ìîì äå ëå — âû ðÿ äîì ñ ïðå äû äó ùèì çäà íèåì, òîëü êî çà
óã ëîì.

Áå ãè òå ïðÿ ìî â çà êî ëî ÷åí íîå çäà íèå è îò êðû âàé òå ñåê ðåò -
íûé ëþê â ïî ëó, â öåí òðå (òåê ñòó ðà ëþ êà íè ÷åì íå îò ëè -
÷àåò ñÿ îò ïî ëà, íà äî âñòàòü ïå ðåä ëþ êîì è îò êðûòü åãî
C). Âíè çó íà õî äèò ñÿ Secret #67, àï òå÷ êà. Ðàñ ñòðå ëÿé òå
ñî áàê è áå ãè òå âïðà âî, ê áåí çî êî ëîí êå è ãðó çî âè êó. Âîçü -
ìè òå òàì êà íèñ òðó Jerrycan. Òå ïåðü âîç âðà ùàé òåñü ê ïðå -
äû äó ùå ìó ïðî õî äó (ñëå âà ïî õî äó äâè æå íèÿ) è áå ãè òå â
äâåðü çäà íèÿ. Îò êðû âàé òå ëþê â ïî ëó è ñïóñ êàé òåñü â ïîä -
çå ìåëüå.

Âíóò ðè ðàñ ñòðå ëÿé òå ïà ðó ñî áàê è áå ãè òå â ëå âûé êî ðè äîð
íà ðàç âèë êå — îí âå äåò â êîì íà òó ñ ôà êå ëà ìè, ëü âè íû ìè
ãî ëî âà ìè è äâåð öåé. Èñ ïîëü çóÿ ïðè öåë, ðàñ ñòðå ëÿé òå
êðèñ òàë ëû â ïàñ òè ó ëü âîâ, è äâåðü îò êðîåò ñÿ (ýòî ãî æå ðå -
çóëü òà òà ìîæ íî äî áèòü ñÿ âûñ òðå ëèâ îäèí ðàç èç ãðà íà òî -
ìå òà ñó ïåð-ïàò ðî íà ìè â öåí òð êîì íà òû, âòî ðîé âûñ òðåë
ïî íà äî áèò ñÿ, ÷òî áû âçîð âàòü ìó ìèé, ïîÿ âèâ øèõ ñÿ èç îò -

êðû òîé äâå ðè). Áå ðè òå ôëÿ ãó Small
Waterskin è âîç âðà ùàé òåñü ê ðàç âèë êå â êî -
ðè äî ðå, íî òå ïåðü áå ãè òå âïðà âî. Â êîí öå
ïîä òÿ ãè âàé òåñü è âû ëå çàé òå íà ïî âåð õíîñ -
òü.

Ðàñ ñòðå ëÿé òå ñî áàê è ïðû ãàé òå ÷å ðåç êîò -
ëî âàí ñïðà âà íà Âîñ òîê (ïåð âûé èç äâóõ
ñìåæ íûõ). Âõî äè òå â çäà íèå, îò êðû âàé òå
ëþê â ïî ëó è çà áè ðàé òåñü â êà òà êîì áû.
Îäèí èç êîí öîâ êî ðè äî ðà âå äåò âî âòî ðóþ
êîì íà òó ñ ëü âè íû ìè ãî ëî âà ìè è äâåðüþ. Ïî
ïó òè ðàñ ñòðå ëÿé òå ñî áàê. Ñíî âà öåëü òåñü â
êðèñ òàë ëû, ÷òî áû îò êðûòü äâåð öó, è áå ðè òå
òàì ìå øî ÷åê ñ ïåñ êîì Bag of Sand. Âîç âðà -

ùàé òåñü ê ðàç âèë êå â êî ðè äî ðå è áå ãè òå ïî äðó ãî ìó òîí íå -
ëþ (â îä íîì èç òó ïè êîâ åñ òü àï òå÷ êè), â êîí öå ïîä òÿ ãè âàé -
òåñü â îò âåð ñòèå è âû ëå çàé òå íà ïî âåð õíîñ òü (ýòî äîë æíà
áûòü ïðîñ òî ÿìà, à íå ëþê — âû îêà æå òåñü âíóò ðè çäà íèÿ).

Îò êðû âàé òå äâåðü è ðàç íå ñè òå â ùåï êè çàã ðàæ äå íèå — Ëà -
ðà ñíî âà îêà æåò ñÿ ó îä íî ãî èç êîò ëî âà íîâ-ïðî ïàñ òåé.
Ïðû ãàé òå ïî ïðà âî ìó êðàþ ïðî ïàñ òè — ñíà ÷à ëà íà ïëàò -
ôîð ìó è îò òó äà íà äðó ãîé êðàé îá ðû âà. Áå ãè òå çà êà ìåí -
íûé çà áîð ÷èê, îò êðû âàé òå ëþê â çåì ëå è ñïóñ êàé òåñü â êà -
òà êîì áû. Â îä íîì èç êîí öîâ êî ðè äî ðà âîçü ìè òå äå ðå âÿø -
êó è áå ãè òå â äðó ãîé — òàì íà õî äèò ñÿ åùå îä íà êîì íà òà ñ
ëü âè íû ìè ãî ëî âà ìè. Ðàñ ñòðå ëÿé òå êðèñ òàë ëû â ïàñ òè ó ëü -
âîâ è áå ãè òå â îò êðûâ øóþ ñÿ äâåð öó. Â êîì íà òå ñ ôà êå ëà -
ìè ñòîÿò âå ñû. Óáåé òå ëå òó ÷èõ ìû øåé (ïðè äåò ñÿ íà âðå ìÿ
âûá ðî ñèòü äå ðå âÿø êó) è ïî ëî æè òå íà ïðà âóþ ÷à øó ìå øî -
÷åê ñ ïåñ êîì Bag of Sand. Âñòàíü òå â öåí òð ëó æè çà âå ñà -
ìè è íà áå ðè òå âî ôëÿ ãó Small Waterskin âî äû. Âû ëåé òå âî -
äó íà ëå âóþ ÷à øó âå ñîâ. Íà öåí òðàëü íóþ ÷à øó íà ëåé òå
íåì íî ãî áåí çè íà èç êà íèñ òðû Jerrycan. Òå ïåðü ñíî âà íàé -
äè òå äå ðå âÿø êó, çàæ ãè òå åå îò ôà êå ëîâ â ñòå íå è ïî äîæ -
ãè òå ÷à øó ñ áåí çè íîì — âå ñû óðàâ íî âå ñÿò ñÿ, è îò êðîåò ñÿ
äâåð öà â îä íîé èç ñòåí. Ðàñ ñòðå ëÿé òå ìó ìèé è ôîì êîé âû -
áåé òå èç ñòå íû Northern Shaft Key— îò êðîåò ñÿ ïðî òè âî ïî -
ëîæ íàÿ äâåðü. Ðàñ ñòðå ëÿé òå ãî ëî âû ëü âîâ â î÷å ðåä íîé
êîì íà òå è áå ãè òå â ïðî õîä — îí ñíî âà ïðè âå äåò íà ïî âåð -
õíîñ òü. 

Íà äðó ãîì êîí öå ïðî ïàñ òè âèä íååò ñÿ çà áè òûé äîñ êà ìè
âõîä. Ïðÿ ìî òó äà íå äîï ðûã íóòü, íî ìîæ íî ñíà ÷à ëà ïå ðåï -
ðûã íóòü íà ëå âóþ ñòî ðî íó îá ðû âà, çà òåì — íà ïðà âóþ,
ïðî òè âî ïî ëîæ íóþ, è âîé òè â äðó ãîå çäà íèå. Îò êðû âàé òå
ëþê è ñïóñ êàé òåñü â ïîä çå ìåëüå. Ïîä çåì íûé õîä ïðè âå äåò
ê î÷å ðåä íîé ÿìå, è âû îêà æå òåñü ïðÿ ìî ïå ðåä çà áè òûì
äîñ êà ìè âõî äîì, îò êî òî ðî ãî åùå íå äàâ íî âàñ îò äå ëÿ ëà
ïðî ïàñ òü. Âõî äè òå, ðàñ ñòðå ëÿé òå ñî áàê, îò êðû âàé òå ëþê è
ñïóñ êàé òåñü â êà òà êîì áû. 

Îäèí èç òîí íå ëåé âå äåò â î÷å ðåä íóþ êîì íà òó ñ ãî ëî âà ìè
ëü âîâ. Íà ýòîò ðàç çà äâåðüþ íà õî äÿò ñÿ òðè ñòà òóè ìàð òû -
øåê (Íè ÷å ãî íå âè æó, Íè ÷å ãî íå ñëû øó, Íè ÷å ãî íå ñêà æó).
Èñ ïîëü çóé òå ôîì êó íà ñëî ìàí íîì ðû ÷à ãå ïå ðåä ïðà âîé
ìàð òûø êîé — îò êðîåò ñÿ äâåðü ðÿ äîì (åñ ëè ïîï ðî áî âàòü
äðó ãèå ðû ÷à ãè, ïðè äåò ñÿ ðàñ ñòðå ëè âàòü ÷åð íûõ îáåçüÿí).
Âíóò ðè ðàñ ñòðå ëÿé òå ìó ìèé è âû áåé òå èç ñòå íû ôîì êîé
Southern Shaft Key. Óíè÷ òîæü òå êðèñ òàë ëû â ïàñ òè ó ëü -
âîâ — îò êðîåò ñÿ ïðî òè âî ïî ëîæ íàÿ äâåðü â åùå îä íó êîì -
íà òó ñ ëü âè íû ìè ãî ëî âà ìè. Ðàñ ñòðå ëÿé òå è ýòèõ ëü âîâ —
îò êðîåò ñÿ äâåð öà. Ïðî õîä âå äåò â òîí íåëü è íà ñëå äóþ ùèé
óðî âåíü.

Óðî­âåíü32.TheGreatPyramid
Âà øà öåëü— äîá ðàòü ñÿ âäîëü ñòå íû âå ëè êîé ïè ðà ìè äû äî
Knufu’s Pyramids — ïè ðà ìèä ïî ìåíü øå. Ñíî âà ïðè äåò ñÿ
ìíî ãî ëà çàòü è ïðû ãàòü ïî ïî âåð õíîñ òè ïè ðà ìè äû, íî íå
íà äî çà áè ðàòü ñÿ íà âåð øè íó.

Ïðî õîä ïðè âå äåò â òó ïèê. Ïîä òÿ ãè âàé òåñü â îò âåð ñòèå â
ïî òîë êå è âû áè ðàé òåñü íà ïî âåð õíîñ òü.

Áëè æàé øàÿ çà äà ÷à — äîá ðàòü ñÿ äî ïè ðà ìè äû ÷å ðåç íåñ -
êîëü êî çäà íèé ñ îõ ðàí íè êà ìè è ëþ êà ìè â ïî ëó. Â öåí òðå
ïåð âî ãî çäà íèÿ åñ òü ñåê ðåò íûé ëþê Secret #68, êî òî ðûé
âå äåò ê ãðà íà òî ìå òó. Èã íî ðè ðóé òå äðó ãèå ëþ êè — ýòî ëî -
âóø êè. Ïî ïó òè ïîä áè ðàé òå àï òå÷ êè è ïàò ðî íû, ðàñ ñòðå ëè -
âàé òå íà ñå êî ìûõ è îõ ðàí íè êîâ, è âñêî ðå îêà æå òåñü ó áîëü -
øîé ïè ðà ìè äû. 

Íóæ íî çèã çà ãîì ïðîé òè ïî ñòå íå ïè ðà ìè äû è â êîí öå, ó
äàëü íå ãî ëå âî ãî êðàÿ, ïðîñ êîëü çèòü âíèç íà ñëå äóþ ùèé
óðî âåíü. Ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïðå äû äó ùèì, ëà áè ðèíò ãëûá óñ -
ëîæ íåí, ïðè äåò ñÿ áîëü øå ïðû ãàòü, áîëü øå ñîñ êàëü çû âàòü
â íåò ðè âèàëü íûõ ìåñ òàõ íà ïëàò ôîð ìû âíè çó, êðî ìå òî ãî,

íå êî òî ðûå ãëû áû áó äóò ïà äàòü ñâåð õó — íóæ íî âîâ ðå ìÿ
íà ãè áàòü ñÿ. Â îä íîì ìåñ òå íà äî áó äåò ñúå õàòü äà ëå êî âíèç,
÷óòü ëè íå â ïðî ïàñ òü, ïå ðåé òè äàëü øå íà ðó êàõ è ïîä òÿ -
íóòü ñÿ. Â äðó ãîì — òî æå ïðîñ êîëü çèòü âíèç, ïî÷ òè äî îñ -
íî âà íèÿ ïè ðà ìè äû, è ïðî äîë æèòü ïóòü óæå îò òó äà. Âñåã äà
èùè òå ïîä õî äÿ ùèå äëÿ ïðûæ êà ïëè òû ïîá ëè çîñ òè, íà êî -
òî ðûõ ìîæ íî ñòîÿòü. Åñ ëè òà êèõ ïëèò íåò, ýòî çíà ÷èò, ÷òî
íà äî ïðû ãàòü ñ ðàç áå ãà â òå êó ùåì íàï ðàâ ëå íèè è ñêîëü -
çèòü âíèç. Ïðè ãè áàé òåñü êàæ äûé ðàç, êîã äà ñëû øè òå ãðî -
õîò ïà äàþ ùåé ãëû áû. Îäèí ðàç ïðè äåò ñÿ îò ïðûã íóòü èç-
ïîä êàì íÿ íà áëè æàé øóþ ïëàò ôîð ìó, èíà ÷å ðàç äà âèò. Íà -
ñå êî ìûå, êàê è ðàíü øå, îç íà ÷àþò, ÷òî âû íà ïðà âèëü íîì
ïó òè.

Ïðè ìåð íàÿ ïîñ ëå äî âà òåëü íîñ òü ïðûæ êîâ ñëå äóþ ùàÿ (ñì.
ñêðèí øîò): ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî ïàñ òü íà âûñ òó ïàþ ùóþ
ïëàò ôîð ìó, ñ íåå — íà ñî ñåä íþþ ñëå âà è òàê äà ëåå, ïî êà
íå çà áå ðå òåñü íà ïëè òó â îñ íî âà íèè ïè ðà ìè äû. Äâè ãàé òåñü
âñå âðå ìÿ âïðà âî, ïîä íè ìàÿñü ââåðõ ïî ãëû áàì, ãäå ýòî
âîç ìîæ íî. Â êîí öå, êîã äà ïîä õî äÿ ùèõ ïëèò áîëü øå íå áó -
äåò, ðàç áå ãè òåñü è ïðû ãàé òå ïî ïðÿ ìîé âäîëü ñòå íû.
Ñêîëü çè òå âíèç, õâà òàÿñü ðó êà ìè çà êðàé ïðî ïàñ òè. Îò ñþ -
äà ìîæ íî äîá ðàòü ñÿ äî áëè æàé øåé êî ëîí íû ñïðà âà â îñ -
íî âà íèè ïè ðà ìè äû è ïîä òÿ íóòü ñÿ. Íà êðàé íåé ïðà âîé
ïëàò ôîð ìå ìîæ íî âçÿòü àï òå÷ êó. Ñíî âà ïîä íè ìàé òåñü ïî
ïî âåð õíîñ òè ïè ðà ìè äû ââåðõ, äâè ãàÿñü óæå ïî äèà ãî íà ëè
âëå âî, äî äëèí íîé ïëàò ôîð ìû ñ äâó ìÿ æó êà ìè. Ðàç áå ãàé -
òåñü è ïðû ãàé òå âïå ðåä âäîëü ñòå íû. Ñêîëü çè òå íà ïëàò -
ôîð ìó âíè çó — íà íåé ìîæ íî ñòîÿòü. Ïðû ãàé òå íà ïëàò -
ôîð ìó ñëå âà è ñðà çó íà ñëå äóþ ùóþ, ÷óòü âû øå — ïðî êà -
òèò ñÿ êà ìåíü. Ñëå äóé òå äàëü øå âëå âî è, êîã äà áîëü øå íå
áó äåò íóæ íûõ ïëèò, ðàç áå ãàé òåñü è ïðû ãàé òå âëå âî — Ëà -
ðà ïðîñ êîëü çèò ïî äëèí íî ìó ñêà òó äî îñ íî âà íèÿ ïè ðà ìè äû
ñ ëå âîé ñòî ðî íû, è íà÷ íåò ñÿ ñëå äóþ ùèé óðî âåíü.

Óðî­âåíü33.Khufu’sQueensPyramids
Óáåé òå ñêîð ïèî íîâ è îõ ðàí íè êà. Áëèæ íÿÿ äâåðü âå äåò â
êîì íà òó ñî âñÿ êîé àìó íè öèåé, äàëü íÿÿ — ê Secret #69, â
Armory Chamber (îðó æåé íàÿ ïà ëà òà, òàì ïî íà äî áèò ñÿ
Armory Key, êî òî ðûé âàì äàë îõ ðàí íèê). Áå ðè òå â ÿùè êàõ
âñå âîç ìîæ íîå îðó æèå è íà âû õî äå ðàñ ñòðå ëÿé òå ñêîð ïèî -
íà. Áå ãè òå ê êðàþ ïðî ïàñ òè.

Àê êó ðàò íî ïðû ãàé òå âäîëü ïðî ïàñ òè ïî âûñ òó ïàþ ùèì êî -
ëîí íàì, è âñêî ðå îêà æå òåñü çà ïåð âîé ïè ðà ìè äîé. Óáåé òå
æó êà è ñêîð ïèî íà è äâè ãàé òå êà ìåíü íåï ðà âèëü íîé ôîð ìû
ïî íàï ðàâ ëå íèþ ÎÒ ïðî ïàñ òè. Êîã äà îí ïî ðàâ íÿåò ñÿ ñ âåð -
òè êàëü íîé êà ìåí íîé ïëè òîé, â ïåð âîé ïè ðà ìè äå îò êðîåò ñÿ
ñåê ðåò íûé ïðî õîä. Ñïóñ êàé òåñü âíóò ðü. Â ïîä çåì íîì ëà áè -
ðèí òå âñå âðå ìÿ èäè òå íà ðàç âèë êàõ âïðà âî, ïî êà íå îêà -
æå òåñü â çà ëå ñ åãèï òÿ íè íîì. Íå ñòîèò ïî ïó òè çà ñî âû âàòü
ðó êè â íåç íà êî ìûå îò âåð ñòèÿ â ñòå íàõ — ýòî ìî æåò âûç -
âàòü ïîÿâ ëå íèå æó÷ êîâ. Óáåé òå âîè íà è èñ ïîëü çóé òå ôîì -
êó, ÷òî áû âû áèòü ïîñ ëåä íþþ çâåç äó Eastern Shaft Key èç
ñòå íû. ×òî áû âûá ðàòü ñÿ èç ëà áè ðèí òà, íóæ íî âåð íóòü ñÿ ê
åãî íà ÷à ëó, íàï ðè ìåð, òàê: ïðÿ ìî, íàï ðà âî, íà ëå âî, íà ëå -
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âî, íàï ðà âî — âû ñíî âà îêà æå òåñü ó îò êðû òîé ðå øåò êè.
Ïîä íè ìàé òåñü íà ïî âåð õíîñ òü.

Ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî ïàñ òü ê âå ëè êîé ïè ðà ìè äå è äà ëåå ïîä -
íè ìàé òåñü ïî êî ëîí íàì. Âñêî ðå âû îêà æå òåñü íà ñòå íå â
îñ íî âà íèè ïè ðà ìè äû. Äîá ðàòü ñÿ äî âõî äà î÷åíü ïðîñ òî —
äâè ãàé òåñü ïî äèà ãî íà ëè ââåðõ âëå âî. Âõîä áó äåò ñðà çó
ïîñ ëå òî ãî êàê ñâà ëÿò ñÿ òðè áó ëûæ íè êà. Ðàñ ñòðå ëÿé òå íà -
ñå êî ìûõ è îò êðû âàé òå äâåðü âñå òîé æå ñâÿç êîé êëþ ÷åé
îõ ðàí íè êà. 

Óðî­âåíü34.InsideTheGreatPyramid
Èäè òå ïî òîí íå ëþ, ïðû ãàé òå ÷å ðåç ïðî ïàñ òü è óáè âàé òå
îõ ðàí íè êîâ. Â êîí öå òîí íå ëÿ íà õî äèò ñÿ âû õîä ñ óðîâ íÿ, íî
ðå øåò êà çàê ðû òà. Ïîä íè ìàé òåñü ïî êî ðè äî ðó ñïðà âà. Çà
òðå ìÿ ñêîëü çÿ ùè ìè â ïðî õî äå ãëû áà ìè áó äåò êîì íà òà.
Óáåé òå ñî áàê, âîçü ìè òå äå ðå âÿø êó íà ïî ëó è çàæ ãè òå åå îò
ôà êå ëà. Ïî äîæ ãè òå îñ òàâ øèå ñÿ â êîì íà òå ôà êå ëû — îò -
êðîåò ñÿ íè øà â ñòå íå. Íàæ ìè òå ðû ÷àã — îïóñ òèò ñÿ êî ëîí -
íà â êîì íà òå íà âåð õó. Ñíî âà áå ãè òå ÷å ðåç ïðî õîä ñ ãëû áà -
ìè è ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ. Âû óâè äè òå êîì íà òó ñ ïà çà ìè
äëÿ çâåçä â ñòå íàõ. Âñòàâü òå â íèõ âñå ÷å òû ðå Shaft Stars,
â ñîîò âåò ñòâèè ñî ñòî ðî íà ìè ñâå òà, êî òî ðûå îíè îáîç íà -
÷àþò.  Íàæ ìè òå ðû ÷àã, è êîì íà òà íà ïîë íèò ñÿ ãî ëó áûì ñâå -
òîì, à â öåí òðå îò êðîåò ñÿ ãëó áî êàÿ øàõ òà, íî ïðû ãàòü òó -
äà íå ñòîèò. Óáåé òå îõ ðàí íè êà â êî ðè äî ðå è âîç âðà ùàé -
òåñü îá ðàò íî â êîì íà òó ñ ôà êå ëà ìè. Çà ðàç âà ëè íà ìè â ïðà -
âîé ñòå íå òå ïåðü âèä íà äðó ãàÿ íè øà. Íàæ ìè òå ðû ÷àã — îò -

êðîåò ñÿ ðå øåò êà â êîí öå öåí òðàëü íî ãî òîí íå ëÿ. Âîç âðà -
ùàé òåñü òó äà.

Â êîí öå òîí íå ëÿ ïðû ãàé òå ÷å ðåç íåñ êîëü êî ïðî âà ëîâ ïîä -
ðÿä (íà äî ïðû ãàòü ñ ìåñ òà) è óáè âàé òå îõ ðàí íè êîâ. Ãäå-òî
â íè øå íà äíå ïîñ ëåä íåé øàõ òû íà õî äèò ñÿ Secret #70, àð -
áà ëåò, íî ÿ åãî íå íà øåë. Ñïóñ êàé òåñü â êîì íà òó, ãäå ïðî -
äîë æàåò ñÿ øàõ òà. Ïî âèñ íè òå íà ðó êàõ è ñïóñ êàé òåñü â ïðî -
õîä âíè çó (ïî ñòå íàì ìîæ íî ïîë çòè). Îí ïðè âå äåò íà ñëå -
äóþ ùèé óðî âåíü.

Óðî­âåíü35.TempleOfHorus
Â ïåð âîé ÷àñ òè óðîâ íÿ âàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ ðå øèòü òðè âà -
ðèà öèè ïî ïó ëÿð íîé ãî ëî âî ëîì êè ñ ñî ñó äà ìè 3 è 5 ëèò ðîâ.
Êîã äà íåîá õî äè ìîå êî ëè ÷åñ òâî ëèò ðîâ âî äû îêà æåò ñÿ â
íóæ íîé åì êîñ òè, ïîä õî äè òå ê âå ñàì è âû ëè âàé òå âî äó íà
÷à øó — ïðè ýòîì âå ñû ïðè õî äÿò â ðàâ íî âå ñèå, îò êðû âàåò -
ñÿ ëþê â ïî ëó è ìîæ íî ñïóñ òèòü ñÿ íà óðî âåíü íè æå ïî øåñ -
òó ê ñëå äóþ ùèì âå ñàì. Åñ ëè æå âû îøèá ëèñü, è âå ñû íå
óðàâ íî âå øè âàþò ñÿ, òî ïðè äåò ñÿ èìåòü äå ëî ñ êðî êî äè -
ëîîá ðàç íûì ìîí ñòðîì â êëåò êå íàï ðî òèâ. Âñå ãî ýòà æåé ñ
âå ñà ìè òðè, è íà äî â êàæ äîì ñëó ÷àå íà ëèòü â ÷à øó 2, 4 è
1 ëèòð âî äû ñîîò âåò ñòâåí íî. 

Äëÿ íà ÷à ëà ñáå ãàé òå ê ïåð âûì âå ñàì è âîçü ìè òå 5-ëèò ðî -
âóþ åì êîñ òü Large Waterskin íà ïî ëó. Â êà ÷åñ òâå 3-õ ëèò ðî -
âîé åì êîñ òè èñ ïîëü çóé òå ôëÿ ãó Small Waterskin, êî òî ðàÿ ó
âàñ óæå èìååò ñÿ. Â Inventory ìîæ íî êîì áè íè ðî âàòü ôëÿ ãè,
ïå ðå ëè âàÿ æèä êîñ òü èç îä íîé â äðó ãóþ. Íà ïîë íÿòü è îïî -
ðîæ íÿòü èõ ìîæ íî ñòîÿ ïî êî ëå íî â ôîí òàí ÷è êå ðÿ äîì.
Âîò ðå øå íèå âñåõ ãî ëî âî ëî ìîê:

1 ëèòð: íà áå ðè òå âî äû â 3-õ ëèò ðî âóþ ôëÿ ãó è ïå ðå ëåé òå
â ïóñ òóþ 5-òè ëèò ðî âóþ. Ñíî âà íà áå ðè òå âî äû â 3-õ ëèò ðî -
âóþ è ïå ðå ëåé òå â 5-òè ëèò ðî âóþ. Â 3-õ ëèò ðî âîé îñ òà íåò -
ñÿ ðîâ íî 1 ëèø íèé ëèòð. 

2 ëèò ðà: íà áå ðè òå âî äû â 5-òè ëèò ðî âóþ ôëÿ ãó è ïå ðå ëåé -
òå åå ñî äåð æè ìîå â ïóñ òóþ 3-õ ëèò ðî âóþ. Â áîëü øîé ôëÿ -
ãå îñ òà íåò ñÿ ðîâ íî 2 ëèò ðà.

4 ëèò ðà: 

1 Ïî ëó ÷èòü â ìà ëåíü êîé ôëÿ ãå 1 ëèòð. 

2 Âû ëèòü âñþ âî äó èç 5-òè ëèò ðî âîé åì êîñ òè è çà ëèòü òó -
äà îñ òàâ øèé ñÿ ëèòð èç 3-ëèò ðî âîé. Òå ïåðü â áîëü øîé ôëÿ -
ãå 1 ëèòð. Íàá ðàòü âî äû â 3-õ ëèò ðî âóþ ôëÿ ãó è âû ëèòü åå
â 5-ëèò ðî âóþ — òàì ñòà íåò ðîâ íî 4 ëèò ðà.

Âû ñíî âà îêà æå òåñü ó ñè íåé øàõ òû. Õâà òàé òåñü çà ñòå íó è
ñïóñ êàé òåñü âíèç. Â êîì íà òå íåò íè ÷å ãî ïðè ìå ÷à òåëü íî ãî,
çà èñ êëþ ÷å íèåì óñ òðîé ñòâà, â êî òî ðîå íà äî áó äåò âñòà âèòü
Amulet of Horus, ÷òî áû ïî áå äèòü ïðîñ íóâ øå ãî ñÿ áî ãà Ñå òà
(Seth). Íî ñåé ÷àñ ñïóñ êàé òåñü äàëü øå âíèç è ñòà íî âè òåñü
íà ïëàò ôîð ìó ïîä ïî òîë êîì ïðîñ òîð íîé ïå ùå ðû ñ âî äîé.
Ðàç âåð íè òåñü íà Ñå âåð è ïðû ãàé òå â âî äó. Íà îñ òðîâ êå íà -
õî äèò ñÿ ñòà òóÿ Ñå òà. Îíà îæè âåò êàê òîëü êî âû óñ òà íî âè -

òå âñå ÷å òû ðå Holy Scriptures íà ïîñ òà ìåí òû
âîê ðóã è âîé äå òå â ëó÷ ñâå òà — íà÷ íåò ñÿ âòî -
ðàÿ ÷àñ òü óðîâ íÿ.

Óðî­âåíü36.
TempleOfHorus:part2

Âà øà çà äà ÷à — çàá ðàòü ñÿ â êîì íà òó íà âåð õó,
èñ ïîëü çóÿ âûñ òó ïû â ñòå íàõ. Âñå âðå ìÿ áîã Ñåò
áó äåò âàñ ïðåñ ëå äî âàòü è ñòðå ëÿòü ýíåð ãå òè -
÷åñ êè ìè ñòðå ëà ìè. Ïðû ãàé òå â âî äó è îòûñ êè -
âàé òå íà äíå óïàâ øèé òó äà Amulet of Horus.
Âû áè ðàé òåñü èç âî äû è ïîä íè ìàé òåñü ïî òðî -
ïèí êå ê îò êðû òîé äâå ðè. Ðû ÷àã îò êðû âàåò òà -
êóþ æå äâåðü íà äðó ãîì êîí öå êîì íà òû. Ïëû -
âè òå òó äà è íà æè ìàé òå âòî ðîé ðû ÷àã. Îí ñâî -
äèò ñòâîð êè ìå õà íèç ìà íà âåð õó, â êî òî ðûé íà -

äî âñòà âèòü àìó ëåò — ìîæ íî íà ÷è íàòü çà áè ðàòü ñÿ. Ïëû âè -
òå îá ðàò íî ê ïåð âîé äâå ðè è ñ áå ðå ãà ïðû ãàé òå íà ïëàò -
ôîð ìó â ñêà ëå ñïðà âà (åñ ëè ñòîÿòü ëè öîì ê öåí òðó êîì íà -
òû). Ïîä íè ìàé òåñü ïî ïëàò ôîð ìàì íà âåðõ äî òåõ ïîð ïî êà
íå óï ðå òåñü â íà âè ñàþ ùèé ñâåð õó ó÷àñ òîê ñêà ëû. Ïðû ãàé -
òå ñ ðàç áå ãà âëå âî, ñêîëü çè òå è õâà òàé òåñü çà êðàé âûñ òó -
ïà. Òå ïåðü ìîæ íî íà ðó êàõ äîá ðàòü ñÿ äî ïëàò ôîð ìû ðÿ äîì
è ïîä òÿ íóòü ñÿ. Çà áè ðàé òåñü â ïðî õîä â ñòå íå è âû ëå çàé òå
ñ äðó ãîé ñòî ðî íû ñêà ëû. Âñêî ðå âû îêà æå òåñü íà ñà ìîì âû -
ñî êîì âûñ òó ïå ðÿ äîì ñ ðèô ëå íîé ñòå íîé øàõ òû — õâà òàé -
òåñü çà íåå ðó êà ìè è ïîë çè òå ââåðõ.

Ñåò ïî áåæ äåí, è ïè ðà ìè äà íà ÷è íàåò ðó øèòü ñÿ. Ïîñ ëå
ïðîñ ìîò ðà ðî ëè êà âû õî äè òå èç êîì íà òû è áå ãè òå ââåðõ ïî
òîí íå ëþ ñ êîò ëî âà íà ìè è øè ïà ìè. Íå êî òî ðûå êî ëîí íû áó -
äóò îá âà ëè âàòü ñÿ. Ïðû ãàé òå âñå âðå ìÿ ñ ðàç áå ãà è õâà òàé -
òåñü çà òðå ùè íó èëè âûñ òóï íà ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå,
èäè òå íà ðó êàõ è ïîä òÿ ãè âàé òåñü. ×å ðåç ïà ðó êîò ëî âà íîâ
ïîñ ëåä íèé óðî âåíü çà êîí ÷èò ñÿ, à âìåñ òå ñ íèì è èã ðà çà -
êîí ÷èò ñÿ. Ôè íàëü íûé ðî ëèê ïðîèç âî äèò ãíå òó ùåå âïå ÷àò -
ëå íèå. Âàñ îñ òàâ ëÿþò â íåèç âåñ òíîñ òè: íå ïî íÿò íî, ëè áî
Ëà ðà ïî ãè áàåò ïîä îá ëîì êà ìè ïè ðà ìè äû, ëè áî îíà âñå æå
âû æè âåò è âåð íåò ñÿ â ñëå äóþ ùåé ÷àñ òè èã ðû, âïðî ÷åì, õî -
äÿò ñëó õè, ÷òî ïðî äîë æå íèÿ ëå ãåí äàð íîé ñå ðèè TR áîëü øå
íå áó äåò.

084

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

­l
#
3
(6
0)

l
Ô
åâ
ðà
ëü

20
00

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX TOMBRAIDER:THELASTREVELATION

36

34

33

33

34

36

36

35

35

ÑÈTACTIX



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ 085

#
3 (
60
), 
Ô
ÅÂ
ÐÀ
ËÜ
 2
00
0

ht
tp
:/
/w
w
w
.g
am

el
an
d.
ru
 

ÆÅËÅÇÎ
Êó­çèí­Àí­äðåé­ :ÝÊÑÏÅÐÒ

êîì ïà íèÿ ñòà ðàÿ, à â Ðîñ ñèè òàê âîîá ùå íà -
ðîä íàÿ. Ó âñåõ âëà äåëü öåâ êîì ïüþ òå ðîâ ñî
ñòà æåì õîòü ðàç, äà ñòîÿ ëà êàð òà îò S3 èëè
íà ÷è ïå S3. Â îñ íîâ íîì ýòî êà ñàåò ñÿ ñå ðèè
Trio64, íî íå êî òî ðûå óñ ïå ëè îöå íèòü äà æå
Virge. Âåð íåå åãî óáî ãîñ òü. È êàê ðàç ïîñ ëå
ïîÿâ ëå íèÿ ýòèõ ÷è ïîâ ñòà òóñ êîì ïà íèè íà -

÷àë ïà äàòü. Åñ ëè ðàíü øå Diamond âû ïóñ êàë íà Trio64 è
Vision868 ñå ðèþ Stealth, êî òî ðàÿ ïî ñðàâ íå íèþ ñ êîí êó -
ðåí òà ìè âû ñî êî êî òè ðî âà ëàñü, òî ñðàâ íèòü Virge ïî
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ñ ÷è ïà ìè äðó ãèõ ôèðì áû ëî ñëîæ -
íî. Íàñ òó ïà ëà ýðà 3D, è S3 íå óñ ïå ëà ïî íÿòü ïðà âè ëà
ýòîé èã ðû. Ñòà ðåíü êèé Virge íå êî òî ðû ìè îá çû âàë ñÿ “3D
òîð ìî çîì”, èã ðû, çà ïó ùåí íûå íà íåì, øëè ãî ðàç äî ìåä -
ëåí íåå, ÷åì íà ïî ïó ëÿð íûõ òîã äà Matrox Mistique è ATi
Rage. À ñ ïîÿâ ëå íèåì çíà ìå íè òî ãî Voodoo êîì ïà íèÿ
ñîâ ñåì îïóñ òè ëàñü, íå âû äåð æàâ êîí êó ðåí öèè. Ïî ïûò -
êè ïîä íÿòü ñâîé ñòà òóñ âû ïóñ êîì ñíà ÷à ëà Savage3D, à
çà òåì Savage4 íå óâåí ÷à ëèñü óñ ïå õîì, âïëîòü äî òî ãî,
÷òî â ðàç äå ëå “logo” äà æå óá ðà ëè ëî ãî òè ïû Savage 4,
çà ìå íèâ èõ íàñ òó ïàþ ùèì S3 2000. Ïðî äóê òû íåëü çÿ
íàç âàòü îò ñòîé íû ìè — áû ëà â íèõ è íî âàÿ ñèñ òå ìà ñæà -
òèÿ òåê ñòóð, è Motion Compensation, è äà æå ïðè ëè÷ íûé
íà ñå ãîä íÿ îáúåì ëî êàëü íîé âè äåî ïà ìÿ òè. Íî â îá ùåì
öå íà íå ñîîò âåò ñòâî âà ëà ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè. Âû âîä —
S3 íà øàã îïàç äû âàë çà nVidia è 3dfx. Êîì ïà íèÿ ïî÷ òè
âñòà ëà íà êî ëå íè, è óæå áû ëî ïî õî æå, ÷òî âñêî ðå óé äåò
íà äðó ãîé ðû íîê, êàê è Matrox, êî òî ðàÿ ñî âåð øåí íî
ðåàëü íî ðàñ ñìàò ðè âàåò òà êóþ ïåð ñïåê òè âó. Êà ïè òà ëè -
çà öèÿ S3 (ñóì ìàð íàÿ ðû íî÷ íàÿ ñòîè ìîñ òü) íà ðûí êå
óïà ëà â øåñ òü ðàç åùå ãîä íà çàä. Ïî õî æàÿ ñóäü áà ïîñ -
òèã ëà Trident, õî ðî øî èç âåñ òíûé â íà øåé ñòðà íå ñâîè -
ìè ISA, à ïîç æå è PCI ïëà òà ìè, áûâ øèé êîì ïà íèåé ñ ìè -
ðî âûì èìå íåì, à çà òåì òè õî óøåä øåé â òåíü. 
Íå íà äåé òåñü è íå çëî ïû õàé òå. S3 âñòàåò ñ êî ëå íåé. 
Ýòèì, â áîëü øîé ñòå ïå íè, S3 îáÿ çà íà íî âî ìó äè ðåê òî -
ðó Êåí íå òó Ïî òà øå ðó, êî òî ðûé áûë ïðèã ëà øåí íà ýòîò
ïîñò â íîÿá ðå 1998-ãî. Êåí íåò èìåë îò ëè÷ íóþ ðå ïó òà -
öèþ è óñ ïåë ïðîñ ëûòü ëþ áè òå ëåì ðå ôîðì. Äî ýòî ãî îí
ðà áî òàë â Maxwell Technologies, è ñî ñòî ðî íû õî ðî øî çà -
ìåò íî, ÷òî ñ åãî ïðè õî äîì â S3 êîì ïà íèÿ áóä òî ïî ÷óâ -
ñòâî âà ëà ïðè òîê ñâå æåé êðî âè. Ïî òà øåð çàñ òà âèë S3
ðåñ òðóê òó ðè çè ðî âàòü ñÿ, è êîì ïà íèÿ âåð íó ëàñü íà ðû -
íîê, ñ êî òî ðî ãî ÷óòü áû ëî íå óëå òå ëà. ×å ðåç ìå ñÿö ïîñ -
ëå ïîÿâ ëå íèÿ íî âî ãî äè ðåê òî ðà S3 çàê ëþ ÷è ëà äå ñÿ òè -
ëåò íåå ñîã ëà øå íèå î êðîññ-ëè öåí çè ðî âà íèè ñ Intel. Ñîã -
ëà øå íèå áû ëî íàï ðàâ ëå íî íà ïî ëó ÷å íèå âñåõ íû íåø -
íèõ è áó äó ùèõ ïà òåí òîâ Intel è S3, êà ñàþ ùèõ ñÿ ðàç ðà -
áî òîê â îá ëàñ òè òåõ íî ëî ãèé ïî ëóï ðî âîä íè êîâ, áó äó ùèõ

ñèñ òåì íûõ øèí, à òàê æå è
âû áî ðà S3 â êà ÷åñ òâå îôè -
öèàëü íî ãî ïàð òíå ðà Intel â
ïîä äåð æêå è ïðîä âè æå íèè
AGP4x. Ñâîé 0.18 ìêì ÷èï S3
çàï ëà íè ðî âà ëà â ðàç ðà áîò êó
ñðà çó æå ïîñ ëå çàê ëþ ÷å íèÿ
êîí òðàê òà ñ Intel, ïî ëó ÷èâ
äîñ òóï ê òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèì
èí íî âà öèÿì. 
Ïîñ ëå ýòî ãî, ïî ïðî øåñ òâèè
îä íî ãî ìå ñÿ öà, S3 îáúÿ âè ëà,
÷òî â èõ ðó êàõ íà õî äÿò ñÿ àê -
òè âû êîð ïî ðà öèè UMC —
êðóï íî ãî Òàé âàíü ñêî ãî
ïðîèç âî äè òå ëÿ ïî ëóï ðî âîä -
íè êîâ. Åùå ÷å ðåç íå äå ëþ
áû ëî çàÿâ ëå íî î ïî êóï êå
Diamond, ÷òî äà ëî S3 âû õîä
íà ðû íîê äî ìàø íèõ ñå òåé.
Êðî ìå òî ãî, S3 çà ïî ëó ÷è ëà
ïî ïó ëÿð íûé MP3 ïëå éåð RIO
âìåñ òå ñ ïîñ âÿ ùåí íûì åìó Rioport.com 
Diamond è áåç S3 áû ëà çíà ìå íè òîé êîì ïà -
íèåé, èç âåñ òíîé âñå ìó ìè ðó. Ìíî ãèå âñïîì -
íÿò ñòà ðè÷ êà Stealth, î êî òî ðîì óïî ìè íà ëîñü
â íà ÷à ëå, íî äà æå òàê äà ëå êî õî äèòü çà ïðè -
ìå ðà ìè íå íà äî — äîñ òà òî÷ íî âñïîì íèòü
“Monster3D”, òîð ãî âàÿ ìàð êà êî òî ðî ãî ñòà ëà
òà êèì æå íà ðè öà òåëü íûì èìå íåì, êàê
“Sound Blaster” è “Pentium”. 
Ïîñ ëå ïî êóï êè Diamond`à ñëó õè îá îæè äàå -
ìîì ÷è ïå GX4 îò S3 ðàç ãî ðå ëèñü âíîâü. Îáå -
ùà ëèñü áå çóì íûå TTX è îò ëè÷ íàÿ ñêî ðîñ òü,
íî, ïî òðà äè öèè, íèê òî äà æå è íå äó ìàë, ÷òî
÷èï áó äåò îá ãî íÿòü èç äå ëèÿ îò nVidia è 3dfx
êàê ïî òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèì âîç ìîæ íîñ òÿì, òàê è
ïî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè. Îä íà êî íà äíÿõ
nVidia “ïå ðå âåð íó ëà ìèð”, îáúÿ âèâ “ïåð âûé â
ìè ðå ãðà ôè ÷åñ êèé ïðî öåñ ñîð”. Îñ òà âèì íà
èõ ñî âåñ òè ýòî ðåê ëàì íîå çàÿâ ëå íèå, âñå è
òàê ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàþò, ÷òî ýòî õî ðî øèé ðåê ëàì íûé
òðþê è íå áî ëåå ÷åì î÷å ðåä íîé ñëî ãàí, íàï ðàâ ëåí íûé
íà ïðîä âè æå íèå ïðî äóê öèè. Îä íà êî çà âñåé ýòîé øó ìè -
õîé î S3 âñå çà áû ëè. À âåäü “Savage2000” — íî âûé ÷èï
ýòîé êîì ïà íèè, ðà íåå íà çû âàâ øèé ñÿ GX4 — áûë îáúÿâ -
ëåí ðîâ íî íà äåíü ðàíü øå. 
Ïðî øó ïðî ùå íèÿ, íî î÷å ðåä íîé ýêñêóðñ â èñ òî ðèþ íå
ïîâ ðå äèò. 
×èï “Savage3D” áûë àíîí ñè ðî âàí â ìàå 1998 ãî äà. Èìåÿ
ïðè ëè÷ íûå âîç ìîæ íîñ òè è áó äó ÷è êà ÷åñ òâåí íî ðåà ëè -
çî âàí íûì, ÷èï ïðî âà ëèë ñÿ, íå èìåÿ êà ÷åñ òâåí íîé ïîä -
äåð æêè äðàé âå ðà ìè è íå áó äó ÷è äîñ òà òî÷ íî “ðàñ êðó -
÷åí” S3. Íà ðûí êå äî ìè íè ðî âà ëè Voodoo2 è TNT, èìåâ -
øèå ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèå è çà ìåò íî áî ëåå áûñ òðûå
â Quake 2 — èã ðå, áå çóì íî ïî ïó ëÿð íîé òîã äà. Çà òåì S3
äî áà âè ëà òåê ñòóð íûé ïðî öåñ ñîð, ïî âû ñè ëà ÷àñ òî òó è
âû äà ëà â íà ðîä Savage4. È îïÿòü ïðî âà ëè ëàñü. ×èï
ðåàëü íî íà ÷è íàë õîòü íåì íî ãî êîí êó ðè ðî âàòü ñ ôà âî -
ðè òà ìè òîëü êî ïðè 256 Ìá îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè è òî íà
ñïå öèàëü íî àäàï òè ðî âàí íûõ âåð ñèÿõ èãð. Òåõ íî ëî ãèÿ
ñæà òèÿ òåê ñòóð ïî êà íå äîñ òèã ëà ñâîåé ïî ïó ëÿð íîñ òè,
êî òî ðàÿ àá ñî ëþò íî è íå ñîì íåí íî æä¸ò å¸ â áó äó ùåì, à

îñ òàëü íûå äîñ òîèí -
ñòâà ÷è ïà îïÿòü áû -
ëè ñâå äå íû íà íåò
êðè âû ìè äðàé âå ðà -
ìè. Äà æå ïðåñ ëî âó -
òîå ìóëü òè òåê ñòó ðè -
ðî âà íèå îïÿòü îò -
ñóò ñòâî âà ëî íå êî òî -
ðîå âðå ìÿ, ïëþñ íå -
ïî ìåð íàÿ öå íà è å¸
ñîîò íî øå íèå ê
ïðîèç âî äè òåëü íîñ -
òè. S3 äî âîëü ñòâî -

âà ëàñü ðûí êîì Low End ñèñ òåì ó OEM ïîñ òàâ ùè êîâ, íî
äà æå çäåñü ôèð ìà óìóä ðè ëàñü íå ñó ìåòü óäîâ ëåò âî ðèòü
ñïðîñ íà íî âûå ÷è ïû. Íî S3 íè êîã äà íå æå ëà ëà îã ðà íè -
÷è âàòü ñÿ Low End ðûí êîì, à âñåã äà ñòðå ìè ëàñü êîí òðî -
ëè ðî âàòü âñå ñåã ìåí òû îò íèç øå ãî äî âûñ øå ãî óðîâ íÿ. 
Ïîñ ëå àíîí ñà “Savage2000” ìèð ðîâ íî ñóò êè ñòîÿë íà
óøàõ. Çàÿâ ëåí íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè âïå ÷àò ëÿ ëè, ÷èï
óìåë íàê ëà äû âàòü äî ÷å òûð¸õ òåê ñå ëåé çà òàêò íà ïèê -
ñåë, ïëþñ âîç ìîæ íîñ òü îò ðè ñî âû âàòü îä íîâ ðå ìåí íî
äâà ïèê ñå ëÿ ñ äâó ìÿ òåê ñå ëÿ ìè íà êàæ äîì. Ïîä òâåð äè -
ëèñü ñëó õè î òîì, ÷òî Savage2000 áó äåò èìåòü T&L ÿä -
ðî, à ïîä äåð æêà ôèð ìåí íî ãî S3TC ñæà òèÿ è ðåëüåô íîå
òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ íå ñòà ëà íåî æè äàí íîñ òüþ. 
Íî âîñ òîð ãè ïðî äîë æà ëèñü ðîâ íî äåíü, äî òî ãî ìî ìåí -
òà, ïî êà, ñî âåð øàÿ ïëà íî âûé îá õîä ñåð âå ðîâ, íåê òî
íå íà òîë êíóë ñÿ íà íàä ïèñü îá “Èç ìå íå íèè ìè ðà ó
nVidia” è íå ðàñ ñâèñ òåë îá ýòîì âñåì. Ðåê ëàì íàÿ àê öèÿ
áû ëà íàñ òîëü êî õî ðî øî ñïëà íè ðî âà íà è ðåà ëè çî âà íà,
÷òî àíîíñ “Savage2000” áûë âûá ðî øåí íà çàä âîð êè
ñîç íà íèÿ, è âñïîì íè ëè î í¸ì òîëü êî ïî ëó ÷èâ ïà÷ êè
ïè ñåì ñ îá âè íå íèÿ ìè â ïðåä âçÿ òîñ òè è ïîä êóï ëåí íîñ -
òè ìå íåä æå ðà ìè nVidia. Ìû ïðîñ òî îáÿ çà íû ïîï ðî ñèòü
ïðî ùå íèÿ è ïî êàÿòü ñÿ ïå ðåä ÷è òà òå ëÿ ìè... Ìà ãèÿ
óäà÷ íîé ðåê ëàì íîé êîì ïà íèè Nvidia áû ëà òàê ñâåð -
õúåñ òåñ òâåí íà, ÷òî íå ïîä ïàñ òü ïîä íåå, ïðî ÷è òû âàÿ
ïî ñîò íå îá çî ðîâ è óïî ìè íà íèé â äåíü, áû ëî ïðîñ òî
íå âîç ìîæ íî. 
Íî õâà òèò òåî ðèè, äà âàé òå åù¸ ðàç âñïîì íèì õà ðàê òå -
ðèñ òè êè îæè äàå ìûõ êàðò íà ÷è ïå: 

• 2 ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âàí íûõ ïèê ñå ëÿ çà òàêò; 
• Îä íîï ðî õîä íîå êâàä ðî òåê ñòó ðè ðî âà íèå; 
• Ïðè ìåð íî îò 12 äî 18 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó;
• Äî 64Ìá ïà ìÿ òè; 
• ×àñ òî òà ÿä ðà äî 200Mhz; 
• ×àñ òî òà ïà ìÿ òè äî 200Mhz; 
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• Ãåî ìåò ðè ÷åñ êèé ñîï ðî öåñ ñîð (T&L); 
• Ïîë íàÿ ïîä äåð æêà AGP 4x/2x; 
• HW emboss bump mapping; 
• S3 Texture Compression S3TC; 
• 32-bit color rendering; 
• Full screen anti-aliasing; 
• Anisotropic filtering; 
• 8-bit stencil buffer; 
• 16/24/32-bit Zbuffer; 
• DX7 & OpenGL compliant; 
• Range-based, vertex & table fog; 
• Specular lighting/diffuse shading; 
• Enhanced alpha blending modes; 
• 128-bit 2D graphics engine; 
• Dynamic multi-tap scaling; 
• 3rd generation motion compensation; 
• Subpicture blending and highlights; 
• Fully compliant VIP 2.0 port; 
• Multiple HW video windows; 
• Digital interface port to NTSC/PAL TV encoders; 
• Digital interface to FP encoders; 
• Resolutions up to 2048 x 1536; 
• 350MHz RAMDAC. 

Íàè áî ëåå èí òå ðåñ íû äëÿ ïîëü çî âà òå ëÿ — âîç ìîæ íîñ òü êâàä ðî òåê ñòó ðè -
ðî âà íèÿ, DVD àê ñå ëå ðà öèÿ è T&L ÿä ðî. Ñå ãîä íÿø íèå ïðè ëî æå íèÿ íå
íóæ äàþò ñÿ â òà êîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, íî ãî âî ðèòü î íåîï ðàâ äàí íîñ òè
òà êîé ìî ùè íåëü çÿ. Âñåã äà åñ òü ëþ äè, îñóæ äàâ øèå ïî âû øå íèå ïðîèç âî -
äè òåëü íîñ òè. Ïðåê ðàñ íî ïîì íþ ñïî ðû î íåîá õî äè ìîñ òè ïî âû øå íèÿ òàê -
òî âîé ÷àñ òî òû 386 ïðî öåñ ñî ðîâ. Òîã äà ïðè âî äèë ñÿ äî âîä, ÷òî ïðè ëî æå -
íèÿ íå òðå áóþò òà êîé âû ÷èñ ëè òåëü íîé ìî ùè. Åñ ëè ïðè ëî æå íèé íåò ñå -

ãîä íÿ, òî ÷å ðåç ïîë ãî äà îíè òî÷ íî íàé äóò ñÿ. Êòî íå âå ðèò, ïóñ òü âñïîì -
íèò 256x256 òî ÷åê, 16bit, 4Ìá òåê ñòóð íîé ïà ìÿ òè, îò ñóò ñòâèå ìóëü òè òåê -
ñòó ðè ðî âà íèÿ. Ýòî áû ëî âñå ãî ïà ðó ëåò íà çàä è êà çà ëîñü íå íóæ íûì, ñâåð -
õáûñ òðûì è íåîï ðàâ äàí íî äî ðî ãèì. Ïîï ðî áóé òå çà ïóñ òèòü ñåé ÷àñ Quake
3 íà òà êîì àê ñå ëå ðà òî ðå... 
“Savage2000” ïîä äåð æè âàåò àï ïà ðàò íûé ðàñ ÷åò äî 8 èñ òî÷ íè êîâ äè íà ìè -
÷åñ êî ãî îñ âå ùå íèÿ. Äëÿ ðåà ëè çà öèè ôî òî ðåà ëèñ òè÷ íîé ãðà ôè êè öèô ðà
åùå ìà ëà, âîê ðóã íàñ äå ñÿò êè èñ òî÷ íè êîâ ñâå òà è òû ñÿ ÷è îò ðà æàþ ùèõ
ïî âåð õíîñ òåé, íî ñå ãîä íÿ äà æå òà êîå êî ëè ÷åñ òâî èñ òî÷ íè êîâ íå òðå áóåò -
ñÿ. Äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ T&L äâèæ êà âìåñ òå ñ îñ âå ùå íèåì ïîò ðå áóåò ñÿ èç -
ìå íå íèå êî äà èãð. Ñåé ÷àñ îñ íîâ íîé óïîð äå ëàåò ñÿ íà êàð òû îñ âå ùå íèÿ.
Ìû óæå ïè ñà ëè â òåê ñòå î NV10, ÷òî ñå ãîä íÿø íèè èã ðû ñî äåð æàò íå äîñ -
òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ äëÿ äè íà ìè ÷åñ êî ãî ðàñ÷¸òà ñâå òà. Åñ ëè
íå èñ ïîëü çî âàòü êàð òû îñ âå ùå íèÿ, òî ãåî ìåò ðèÿ áó äåò âûã ëÿ äåòü â ëó÷ -
øåì ñëó ÷àå ïëî õî, â õóä øåì ãðà ôè êà âîîá ùå íå áó äåò ïî õî æà íà ðåà ëèñ -
òè÷ íóþ. 
“Savage2000” áó äåò èìåòü 16-òè òà ïî âóþ ôèëü òðà öèþ. Ïå ðå âîä ýòî ãî
òåð ìè íà íà ðóñ ñêèé ÿçûê âïðÿ ìóþ òðó äåí. Åñ ëè îáúÿñ íÿòü, òî îäèí òàï
ýòî êîã äà êàð òà ôèëü òðóåò èçîá ðà æå íèå îäèí ðàç. Áîëü øèí ñòâî ñîâ ðå -
ìåí íûõ êàðò ôèëü òðóþò èçîá ðà æå íèå 8 ðàç (ýòî ìàê ñè ìóì). “Savage2000”
áó äåò äå ëàòü ýòî â äâà ðà çà áûñ òðåå, è êà ÷åñ òâî áó äåò âû øå. Ïëà òû íà
îñ íî âå “Savage2000” ñìî ãóò ðà áî òàòü ñ âè äåî áëà ãî äà ðÿ VIP2.0 âõî äó.
Òàê æå ïëà íè ðóåò ñÿ ïîä äåð æêà öèô ðî âî ãî âû õî äà íà ïëîñ êî ïà íåëü íûå
ýêðà íû è TV âû õîä. Â íà øåé ñòðà íå íåò òà êîé óæ ÿð êî âû ðà æåí íîé íóæ -
äû âî âñåõ ýòèõ ïðè áàì áà ñàõ. Ïðî ôåñ ñèî íà ëû ðà áî òàþò íà äðó ãîì îáî -
ðó äî âà íèè, à äî ìàø íèå ïîëü çî âà òå ëè ðåä êî ïîä êëþ ÷àþò áû òî âóþ òåõ íè -
êó ê PC. Íà âî ðî òû äå ëàþò êàð òó áî ëåå äî ðî ãîé, à ïëà òèòü ëèø íèå äåíü -
ãè çà òî, ÷å ãî íè êîã äà íå ïîï ðî áóåøü, íåò ñìûñ ëà. 
×òî êà ñàåò ñÿ 3D ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, òî òå ïåðü ìîæ íî ââåñ òè ïà ðà ìåòð
“ãî òî âûå òðåó ãîëü íè êè”, è èç ìå ðÿòü ñêî ðîñ òü áó äó ùèõ àê ñå ëå ðà òî ðîâ áó -
äåò óäîá íî ýòîé âå ëè ÷è íîé. Â îò ëè ÷èå îò òåî ðå òè ÷åñ êîé âå ëè ÷è íû çà ïîë -
íå íèÿ ñöå íû òðåó ãîëü íè êà ìè ó ñîâ ðå ìåí íûõ êàðò, òà êèõ êàê Voodoo3 è
TNT2, íî âûå ïëà òû áó äóò îò ðè ñî âû âàòü ãî òî âûå òðåó ãîëü íè êè, íà êî òî -
ðûõ óæå áó äåò îò ôèëü òðî âàí íàÿ òåê ñòó ðà, îñ âå ùå íèå, ïðîç ðà÷ íîñ òü è
äðó ãèå ýôôåê òû. Öåí òðàëü íûé ïðî öåñ ñîð ñòà íî âèò ñÿ ìå íåå àê òóàëü íûì,
è ïðèä¸òñÿ ìå íÿòü ïðèî ðè òå òû. Âñå îæè äàþò ìî ìåí òà, êîã äà, ïîñ òà âèâ
ïëà òó íà Celeron 300 è íà Athlon 800, ìîæ íî áó äåò íà ïè ñàòü “ïðè ðîñò ñîñ -
òà âèë ìå íåå 5%”. Êî íå÷ íî, ïî êà ðà íî íà çû âàòü êà êèå-ëè áî öèô ðû. 
Ñòîèò óïî ìÿ íóòü ôèð ìåí íîå ñæà òèå òåê ñòóð. S3 íå áû ëà áû S3, åñ ëè áû
íå âñòðîè ëà â ñâîé àê ñå ëå ðà òîð ñîá ñòâåí íîå ñæà òèå. Åñ ëè ñå ãîä íÿ âîç -
ìîæ íîñ òè òåõ íî ëî ãèè ðåàëü íî íå èñ ïîëü çóþò ñÿ, òî óæå ÷å ðåç ïîë ãî äà,
ìàê ñè ìóì ãîä, òî÷ íî áó äóò èã ðû, àã ðåñ ñèâ íî è óñ ïåø íî èñ ïîëü çóþ ùèå
íî âóþ òåõ íî ëî ãèþ. 
Ñæà òèå òåê ñòóð, íà ëè ÷èå ãåî ìåò ðè ÷åñ êî ãî ñîï ðî öåñ ñî ðà, íà âî ðî òû ñ ïà -
ìÿòüþ ýòî õî ðî øî, íî íå ñòîèò çà áû âàòü è î ïà ðà ìåò ðå fillrate. Çà ïîë íå -
íèå íà “Savage2000” äîë æíî áûòü ïðèá ëè çè òåëü íî ñî ñêî ðîñ òüþ îò 700
äî 800 (ìî æåò è âû øå) ìå ãà òåê ñå ëåé â ñå êóí äó. Ïà ðà ìåòð íàï ðÿ ìóþ çà -
âè ñèò îò ÷àñ òî òû ÿä ðà è êî ëè ÷åñ òâà òåê ñòóð íûõ ïðî öåñ ñî ðîâ. Òàê êàê
îæè äàå ìàÿ ÷àñ òî òà Savage2000+ (íåì íî ãî ðà çîã íàí íî ãî S2000) îêî ëî
200 ìå ãà ãåðö, òî, óì íî æèâ ýòî ÷èñ ëî íà 4 (4 êîí âå éå ðà), ïî ëó ÷èì 800 ìå -
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ãà òåê ñå ëåé. Êîí âå éå ðû Savage ìî ãóò ðà áî òàòü åù¸ è â ðå æè ìå
äâîé íî ãî ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ, êîã äà çà îäèí òàêò îò ðè ñî -
âû âàåò ñÿ äâà ïèê ñå ëÿ ñ äâó ìÿ òåê ñå ëÿ ìè íà êàæ äîì. È íå ñòîèò
çà áû âàòü î ðàç ãî íå. Ïðè÷¸ì â ýòîì ïëà íå Savage òî æå áó äåò
êëà äîì äëÿ ãîí ùè êîâ. Ê ïðè ìå ðó, ïîäú¸ì ÷àñ òî òû ñ 200 äî
220Mhz äàñò fillrate â 880 åäè íèö. Ïðîñ òåíü êî è ñî âêó ñîì —
ïðè ðîñò â öå ëûé Voodoo2. À åñ ëè ãåî ìåò ðè ÷åñ êîå ÿä ðî íå áó -
äåò âíåø íèì è ìîæ íî áó äåò åãî ðà çîã íàòü, òî ïðîñ òûì óâå ëè -
÷å íèåì òàê òî âîé ÷àñ òî òû ìîæ íî áó äåò äî áèòü ñÿ ñó ùåñ òâåí íî -
ãî óâå ëè ÷å íèÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè â èã ðàõ, ÷òî ìû ñ óäî âîëü -
ñòâèåì ïðî âå ðèì ïðè ïåð âîé æå âîç ìîæ íîñ òè. 
Åñ ëè ñðàâ íè âàòü ñ ñå ãîä íÿø íè ìè êàð òà ìè, òî Voodoo3 3500
èìååò ñêî ðîñ òü çà ïîë íå íèÿ (áåç ðàç ãî íà) — 366 ìå ãà òåê ñå ëåé,
à TNT2 Ultra — 350 ìå ãà òåê ñå ëåé/ñ. Ïðî âå ðèòü ðå çóëü òàò ïðîñ -
òî — V3 3500 — 183Mhz óì íî æèòü íà äâà òåê ñòóð íûõ êîí âå éå -
ðà. Èòî ãî 366 ìå ãà òåê ñå ëåé. 
Çà ïàä íûå îáîç ðå âà òå ëè ïîä ìå òè ëè èí òå ðåñ íûé ôàêò, ÷òî 800
ìå ãà òåê ñå ëåé — îáå ùàí íàÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ïåð âî ãî
Glaze3D, àíîí ñè ðî âàí íî ãî ãîä íà çàä. Òîã äà â òà êèå öèô ðû íèê -
òî íå âå ðèë, à óæå ÷å ðåç ïà ðó ìå ñÿ öåâ ìû áó äåì äåð æàòü â ðó -
êàõ ðà áî òàþ ùèå êîì ìåð ÷åñ êèå ïëà òû, íî îò S3. Glaze3D ïëà íè -
ðî âàë ñÿ ê âû õî äó âî âòî ðîì êâàð òà ëå 1999, à ñåé ÷àñ óæå òðå -
òèé, è êàð òà ñíî âà ïå ðå íå ñå íà íà âåñ íó, ïðè÷¸ì ñ áî ëåå âïå -
÷àò ëÿþ ùè ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè. À åñ ëè âñ¸ ïîéä¸ò ïî ñòà ðî ìó
ïëà íó, òî ïëà òû ñ õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè Glaze3D, íî îò nVidia è 3dfx
òî÷ íî ïîÿ âÿò ñÿ ê êîí öó âòî ðî ãî, íà ÷à ëó òðåòüå ãî êâàð òà ëà
2000 ãî äà. 
Ðàç óæ çàø¸ë ðàç ãî âîð î òàê òî âûõ ÷àñ òî òàõ, òî ñòîèò ïîä ðîá -
íåå ðàñ ñêà çàòü î öå íî âîé ïî ëè òè êå S3. Îæè äàåò ñÿ ïîÿâ ëå íèå
âñå ãî äâóõ êëàñ ñè ÷åñ êèõ âà ðèàí òîâ ïëàò — ñ ÷àñ òî òîé ÿä ðà îò
143 äî 150Mhz è ñ ÷àñ òî òîé îò 166 äî 200Mhz. Ïåð âàÿ, áî ëåå
ñëà áàÿ ìî äåëü, áó äåò îñ íà ùå íà ìåíü øèì êî ëè ÷åñ òâîì ìå íåå
áûñ òðîé ïà ìÿ òè, ðà áî òàþ ùåé íà áî ëåå íèç êîé ÷àñ òî òå. Âòî ðàÿ
áó äåò áî ëåå íà âî ðî ÷åí íîé, ïðåä íàç íà ÷åí íîé äëÿ áî ãà òûõ ïî -
êó ïà òå ëåé. ×òî êà ñàåò ñÿ öå íû, òî îíà áó äåò êî ëå áàòü ñÿ â èí -
òåð âà ëå îò ïî ëó òî ðà äî äâóõ ñ ïî ëî âè íîé ñî òåí äîë ëà ðîâ äëÿ
Çà ïà äà. Ó íàñ, êàê âñåã äà, ïëà òû ïîÿ âÿò ñÿ ñîò íè ïî òðè è ïîñ -
òå ïåí íî áó äóò ïà äàòü äî ïðèåì ëå ìûõ öåí, à ïî òîì óïà äóò íè -
æå çà ïàä íûõ — ïðî âå ðå íî. 
Ó÷è òû âàÿ âû ñî êóþ ÷àñ òî òó ÷è ïà, ìîæ íî ïðåä ñêà çàòü, ÷òî îõ -
ëàæ äàòü ñÿ ÿä ðî áó äåò ðà äèà òî ðîì ñ î÷åíü êà ÷åñ òâåí íûì âåí -
òè ëÿ òî ðîì. Èìåÿ ÷àñ òî òó â 200Mhz, ïëà òà, ñêî ðåå âñå ãî, áó äåò
ãðåòü ñÿ êàê óòþã, äà æå íåñ ìîò ðÿ íà 0.18ìêì òåõ íî ëî ãèþ. 
Òî÷ íî èç âåñ òíî, ÷òî ïåð âûå ïëà òû áó äåò ïðîèç âî äèòü êîì ïà -
íèÿ Diamond (êóï ëåí íàÿ íå äàâ íî S3), è íà çû âàòü ñÿ ïëà òà áó -
äåò Viper 2. Ïîÿâ ëå íèå ïåð âûõ êîì ìåð ÷åñ êèõ ïëàò ìî æåò ñîñ -
òîÿòü ñÿ â îê òÿá ðå-íîÿá ðå ìå ñÿ öå, íî íå èñ êëþ ÷å íû è çà äåð æêè
â ñëó ÷àå íà ëè ÷èÿ êà êèõ-ëè áî ïðîá ëåì ñ ïðîèç âîä ñòâîì è äðàé -
âå ðà ìè. 
Êñòà òè, Savage2000, òàê æå êàê è GeForce256 áó äåò äåé ñòâè -
òåëü íî ïðè íàä ëå æàòü ê ñëå äóþ ùå ìó ïî êî ëå íèþ àê ñå ëå ðà òî -
ðîâ. Ñåé ÷àñ åù¸ ðà íî ñó äèòü, íî åñ ëè S3 ðåà ëè çóåò âñ¸ òî, ÷òî
îáå ùà ëà, à 3dfx íå âû êè íåò íà ðû íîê ðîÿëü èç êóñ òîâ, òî nVidia
îêà æåò ñÿ íåñ êîëü êî ïî çà äè. S3 äåé ñòâè òåëü íî èìååò øàíñ
âûá ðàòü ñÿ èç àóò ñàé äå ðîâ 3D ðûí êà, îñ òà¸òñÿ ïî æå ëàòü åé óñ -
ïå õîâ â ýòîì íå ïðîñ òîì äå ëå. 
Æä¸ì ïëàò... è ïîä äåð æêè äå âå ëîó ïå ðîâ èãð, òîëü êî òîã äà
ìîæ íî áó äåò êîí êðåò íî ÷òî-òî ïî ñî âå òî âàòü. Êðî ìå êîí ñòà òà -
öèè ðå âî ëþ öèîí íîñ òè.

ÆÅËÅÇÎ
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Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå ôèëüìû, âûøåäøèå â ÑØÀ

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì
Çàêàç ïî èíòåðíåòó: http://dvd.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

The Mummy
Çîíà: 1. Ïðèêëþ÷åíèÿ

The  Iron Giant
Çîíà: 1. Ìóëüòôèëüì

Titanic
Çîíà: 1. Äðàìà

Wild Wild West
Çîíà: 1. Âåñòåðí

Òåíåâîé çàãîâîð
Çîíà: 5. Òðèëëåð

Òåðìèíàòîð 2: Ñóäíûé äåíü
Çîíà: 5. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Ìàñêà Çîððî
Çîíà: 5. Ïðèêëþ÷åíèÿ

Ãëîðèÿ
Çîíà: 5. Ìåëîäðàìà

Óáèéöû íà çàìåíó
Çîíà: 5. Áîåâèê

Ìàêñèìàëüíûé ðèñê
Çîíà: 5. Áîåâèê

Äâîéíèê
Çîíà: 5. Òðèëëåð

Ìèñòåð Áèí
Çîíà: 5. Êîìåäèÿ

Ãàòòàêà
Çîíà: 5. Ôàíòàñòèêà

Ãîäçèëëà
Çîíà: 5. Ôàíòàñòèêà

Austin Powers: The Spy 
Who Shagged Me 
Çîíà: 1. Êîìåäèÿ

The Matrix
Çîíà: 1. Áîåâèê-òðèëëåð

NEW!

$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Áàéà
Çîíà: 5. Áîåâèê-òðèëëåð

Âàìïèðû
Çîíà: 5. Áîåâèê-òðèëëåð

Öåíà ó íàñ
$35.00

$4.00

$31.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$4.00

$31.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$20.00

$2.00

$18.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$6.00

$29.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$32.00

$3.00

$29.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$32.00

$4.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

NEW! NEW!

ÑÈ-ÆÅËÅÇÎ
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(îêîí÷àíèå, íà÷àëî â ¹ 2(59) 2000)

Ñðàâ­íå­íèß
Ïî ëî æà ðó êó íà ñâîé ìîù íûé ïî ëî âîé îð ãàí,
çà ìå ÷ó, ÷òî â ñðàâ íå íèÿõ èãð íè êà êî ãî ñìûñ ëà
íå âè æó. Äëÿ ìå íÿ êàæ äàÿ èã ðà õî ðî øà ïî-
ñâîå ìó. Åñ òü, êî íå÷ íî, îò äåëü íûå ýêçåì ïëÿ ðû,
â êî òî ðûå íå âîç ìîæ íî èã ðàòü âîîá ùå, íî ýòî
íå íàø ó÷àñ òîê. 

À íà ðîä çàâ ñåã äà õî ÷åò ñðàâ íå íèé. Îí æàæ äåò
“êðî âè”! Âñåì õî ÷åò ñÿ, ÷òî áû áû ëî ñêà çà íî ÷åò -
êî è ÿñ íî: âîò ýòà èã ðà — ñà ìàÿ ëó÷ øàÿ! È ÷òî -
áû íà êîí êðåò íûõ ïðè ìå ðàõ ïîÿñ íè ëè, ïî ÷å ìó
ýòî èìåí íî òàê, à íè êàê íå íàî áî ðîò. Â èòî ãå òîò,
êòî óñ ëû øèò ïîä òâåð æäå íèå ñîá ñòâåí íûõ ìûñ -
ëåé, ñêà ÷åò ïî êîì íà òå çëî ðàä íî õî õî ÷à. À òîò,
êòî íå ñîã ëà ñåí, ïëþåò ñÿ è âñÿ ÷åñ êè ïî íî ñèò àâ -
òî ðà ñðàâ íå íèé. Íó, ÷å ãî ÿ òóò ðàñ ïè íàþñü, âñå è
òàê ïðî ýòî ïðåê ðàñ íî çíàþò. 

Âîç ìîæ íî, êî ìó-òî ýòî ïî êà æåò ñÿ ñòðàí íûì, íî
ÿ ñâîèõ ÷è òà òå ëåé ñèëü íî óâà æàþ è âñåã äà èäó
íàâ ñòðå ÷ó ïî æå ëà íèÿì. È ìè ìî èõ æå ëà íèÿ
íàñ ëà äèòü ñÿ ñðàâ íå íèåì ÿ ïðîé òè íó íè êàê íå
ìî ãó. È ïî òî ìó ñåé ÷àñ ïîä êè íó ïîë íî âåñ íóþ
ëî ïà òó äåðü ìà íà âåí òè ëÿ òîð. Áó äåò ïî òîì î
÷åì ïî ãî âî ðèòü.

Èòàê, áå ðåì â êðåï êèå âî ëî ñà òûå ðó êè îáîèõ
ìîí ñòðîâ: Quake III: Arena è Unreal
Tournament. Ïðèê ëà äû âàåì èõ îä íó ê äðó ãîé è
æåñ òêî ñðàâ íè âàåì èõ ïî êàæ äî ìó ïóí êòó ïðîã -
ðàì ìû. Äà áû áåñ ïðèñ òðàñ òíî âûÿ âèòü ðåàëü -
íóþ, ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïàï ñêóþ Èã ðó. 

1.ÓÐÎÂÍÈ
Ìíî ãî — ýòî íå çíà ÷èò õî ðî øî. È áîëü øîé —
òî æå íå çíà ÷èò õî ðî øèé. Êî ìó-òî êà æåò ñÿ, ÷òî
êàð òû QIII ñëèø êîì ïðîñ òû? Íå íà äî ïó òàòü.
Ïðîñ òî òà è êà ÷åñ òâî — ýòî ðàç íûå âå ùè. Â QIII
îíè ÷ó äåñ íûì îá ðà çîì ñîâ ìå ùå íû. Â UT —
íàî áî ðîò. 

Ïîÿñ íþ. Åñ ëè ïîñ òðîèòü äëÿ äýñìàò ÷à êàð òó â
âè äå ïà ðóñ íè êà — äà, ýòî áó äåò çà áàâ íî è ïðè -
êîëü íî. Íî ñóù íîñ òè èã ðû ýòî íå ìå íÿåò. À ïî -
òî ìó àí òó ðàæ è íå èã ðàåò íè êà êîé ðî ëè. Õî -
÷åøü ïî íÿòü, êàê íà äî äå ëàòü ãðà ìîò íûå,
èäåàëü íî ñáà ëàí ñè ðî âàí íûå äýñìàò÷-êàð òû —
èã ðàé â QIII. Òåì, êòî âñå ðàâ íî íå ïî íè ìàåò,
äî áàâ ëþ: èõ äå ëàþò íå äëÿ òî ãî, ÷òî áû ãëà çåòü
ïî ñòî ðî íàì. Èõ äå ëàþò äëÿ òî ãî, ÷òî áû áèòü -
ñÿ. È âíè ìà íèå äîë æíî áûòü îá ðà ùå íî íà òî,
êàê ïîñ òðîå íà êàð òà, à íå íà òî, êàê îíà âûã ëÿ -
äèò. Â UT — íàî áî ðîò, à ýòî — ïîë íûé sux. 

2.ÃÐÀ ÔÈ ÊÀ 
Ñðàâ íå íèÿ íåó ìåñ òíû. Â äå òà ëè çà öèè, îñ âå ùå -
íèè, òåê ñòó ðàõ è ìî äå ëÿõ QIII ëó÷ øå ïî âñåì
ïà ðà ìåò ðàì. Àï ïà ðàò äëÿ íå ãî íó æåí ìîù -
íåå — ýòî äà. Íî ñà ìà ãðà ôè êà îò ýòî ãî õó æå íå
ñòà íî âèò ñÿ. Êàê ðàç íàî áî ðîò — ëó÷ øå, ïëîò -
íåå è ãî ðàç äî àò ìîñ ôåð íåå. Ïëþñ — óìå ðåí -
íîñ òü è äà æå, ÿ áû ñêà çàë, àñ êå òèçì â äè çàé íå.
Ñêó ïî äî áàâ ëåí íûå êðè âûå ïî âåð õíîñ òè ïðèâ -
íî ñÿò â èã ðó áîëü øå, ÷åì êó ÷è ðàç íîö âåò íûõ
îãîíü êîâ. 

3.ÎÐÓ ÆÈÅ
Àëü òåð íà òèâ íûé ñïî ñîá âå äå íèÿ ñòðåëü áû —
ýòî íåï ëî õî. À êàê íå êàÿ íî âà öèÿ — ïî æà ëóé,
äà æå ñîâ ñåì íåï ëî õî. Äà òîëü êî îðó æèå QIII—
ýòî êëàñ ñè êà. Ýòî òî, ÷òî ìû çíàåì, ê ÷å ìó ïðè -
âûê ëè, è òî, ÷åì ìû èã ðàåì äîë ãèå ãî äû. È,
ñòà ëî áûòü, äàëü øå èã ðàòü áó äåì. Íå íà äî ÷è -
íèòü òî, ÷òî îò ëè÷ íî ðà áî òàåò. Ïóñ òü îíî òàê
æå îò ëè÷ íî ðà áî òàåò è äàëü øå. À óæ åñ ëè ãî âî -
ðèòü ïðî ñòîëü ëþ áè ìûé âñå ìè áà ëàíñ, òî ëó÷ -
øå ïðî íå ãî ñîâ ñåì íå ãî âî ðèòü. Îá ðà çåö — ïå -
ðåä íà ìè. Åñ ëè êòî íå ïî íÿë — ýòî QIII.

4.ÌÎ ÄÅËÈ
Êî ëè ÷åñ òâî ìî äå ëåé, êà ÷åñ òâî âû äåë êè “øêóð”,
êà ÷åñ òâî àíè ìà öèè, êà ÷åñ òâî îç âó÷ êè, ðàç -
íîîá ðà çèå è èí äè âè äóàëü íîñ òü — QIII âïå ðå äè

ïî âñåì ïà ðà ìåò ðàì. Ìî äå ëè â UT —
êàê êëî íè ðî âàí íûå îâ öû. Íå ïðåò. 

5.ÈÍ ÒÅÐ ÔÅÉÑ
ß ïðè âûê ê Windows. Ïîýòî ìó èí òåð -
ôåéñ UT ìíå íðà âèò ñÿ áîëü øå. Äà è
ïî áî ãà ÷å îí. È áðàó çåð ãî ðàç äî ëó÷ øå
è èí ôîð ìà òèâ íåå. Epic — ìî ëîä öû!

6.­ÁÎÒÛ
Íè òå, íè äðó ãèå íå ïðîèç âî äÿò âïå -
÷àò ëå íèÿ èã ðû ïðî òèâ ëþ äåé. Íî áî -
òû UT âñå-òà êè íà ëþ äåé ïî õî æè
áîëü øå: îíè ìî ãóò òå áÿ íå çà ìå òèòü,
îíè óáå ãàþò, îíè ðó ãàþò ñÿ âñëóõ, è,

ñà ìîå ãëàâ íîå, — ïðî ìà õè âàþò ñÿ ãî ðàç äî óáå -
äè òåëü íåå. Ïðî óï ðàâ ëå íèå â áîþ ÿ âîîá ùå
ìîë ÷ó — UT îä íîç íà÷ íî ëó÷ øå. Áî òû â QIII —
æåñ òî êîå ðà çî ÷à ðî âà íèå. 

7.ÐÅ ÆÈ ÌÛèãðû
Íó, òóò è ñðàâ íè âàòü, ñîá ñòâåí íî, íå ÷å ãî. Â
QIII èõ ïðîñ òî íåò. Ïî áå äà çà UT. Ïÿòü ðå æè ìîâ
è äå ñÿ òîê ìó òà òî ðîâ — ýòî åñ òü ïðà âèëü íî è
êðó òî. Íî... Íè â îä íîì Quake èõ è íå áû ëî.
×òî, îä íà êî, íå ïî ìå øà ëî èõ ñäå ëàòü íåì íî ãî
ïîç æå. Ïðè ÷åì — îò ìåí íî ãî êà ÷åñ òâà. 

8.ÃÅÉ ÌÏËÅÉâîîáùå
Øòó êà òîí êàÿ è òðóä íî îï ðå äå ëè ìàÿ. Çäåñü âñå
çà âè ñèò ñó ãó áî îò âêó ñà èã ðàþ ùå ãî. Ëè÷ íî ÿ
ìî ãó ðó áèòü ñÿ â “ñòàí äàðò” ïðàê òè ÷åñ êè áåñ êî -
íå÷ íî (è ðóá ëþñü êî òî ðûé ãîä ïîä ðÿä). Ïîýòî -
ìó åñ ëè ëþ áèøü ÿä ðå íûé, ïëîò íûé äýñìàò÷ —
ëó÷ øå QIII íå íàé äåøü íè ÷å ãî. Õî ÷åò ñÿ êî ìàí -
äíî ãî îò òÿ ãà è ðàç íîîá ðà çèÿ — áå ðè UT. Íî
âîîá ùå... Äå ëî çäåñü íå â ìó çû êå, íå â êðà ñî òå
òåê ñòóð è íå â òîì, “ãî âî ðÿò” áî òû èëè ïè øóò.
QIII ïëîò íåå, ðåç ÷å, ãî ðàç äî èí òåí ñèâ íåå è ïî -
òî ìó — èí òå ðåñ íåå. Èáî ýòî — êëàñ ñè êà. 

âû­âîäÈÇâû­øåÑ­êà­çàí­íîãî
Èòî ãî: èç âîñü ìè íî ìè íà öèé ïÿòü îä íîç íà÷ íî
îò õî äÿò ê QIII. Òðè îñ òàâ øèõ ñÿ — âîâ ñå íå ðå -
øàþ ùèå. À ïî òî ìó âïå ðå äè — Quake III. Õå-õå.

Íî åñ ëè ãî âî ðèòü ñåðüåç íî, áåç äó ðà êîâ, òî âñå
ýòè ñðàâ íå íèÿ — ïîë íàÿ åðóí äà. Îáå èã ðû —
Íàñ òîÿ ùèå Ìå ãà õè òû, è â îáåèõ åñ òü ìàñ ñà âå -

ùåé, äîñ òîé íûõ âîñ õè -
ùå íèÿ. Ýòî — óâå ñèñ -
òûå ïëî äû ðà áî òû ëþ -
äåé óâ ëå ÷åí íûõ è î÷åíü
òà ëàí òëè âûõ. À êàæ äî -
ìó èç íàñ ñëå äóåò èã -
ðàòü â òî, ÷òî åìó íðà -
âèò ñÿ, è íå ñëó øàòü òåõ,
êòî ñ÷è òàåò íàî áî ðîò. 

îêîí­×à­òåëü­íûé
ÀÍÀ ËÈÇ

Èòàê, ÷òî æå ìû ïî ëó -
÷è ëè? Ïåð âîå, îíî æå
ñà ìîå ãëàâ íîå. Ìû ïî -
ëó ÷è ëè èã ðó, ñèñ òåì íûå
òðå áî âà íèÿ êî òî ðîé âû -
õî äÿò çà ðàì êè ïðè ëè -

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ088

QuakeIII:arena.ÎÊÎÍ×À ÒÅËÜ ÍÛÉàíà­ëèç

Êå âèí Êëàóä íå êàæ äûé
äåíü ãî íÿåò íà ôåð ðà ðè.

Òèì Óèë ëèòñ — ëå ãåí äàð íûé
àâ òîð dm6 è q2dm1.

Çíàò íûé ìî äåëüåð — Ïîë Ñòèä.

Ñïåö ïî ñâÿ çÿì ñ âíåø íèì
ìè ðîì — Òîä Õîë ëåí ñõýä.
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÷èÿ. Ýòî — ñà ìûé ãëàâ íûé ìè íóñ QIII. Åñ ëè â
êîì ïå íåò âè äåîóñ êî ðè òå ëÿ è 64 ìåò ðîâ ïà ìÿ -
òè — èã ðà ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â ìà çî õèñ òñêîå ðàç -
âëå ÷å íèå. È åñ òü òà êîå ïðåä ÷óâ ñòâèå, ÷òî ýòî
ñèëü íî çà òîð ìî çèò ïî áåä íîå øåñ òâèå æå ëåç -
íûõ ñà ïîã QIII ïî ìÿã êèì ÷å ðå ïàì êîí êó ðåí -
òîâ. Íî íå íà äîë ãî. ×å ðå ïà óæå ëî ïàþò ñÿ, è ÿ
ñëû øó èõ ïðî òèâ íûé õðóñò. 

Âîç ìîæ íî, êòî-òî ïî ãëó ïîñ òè îá ëûæ íî îá âè -
íèò QIII â îò ñóò ñòâèè íî âà öèé è ïîâ òî ðå íèè
òî ãî, ÷òî ìû óæå íåîä íîê ðàò íî âè äå ëè. Ðàñ -
ñëàáü òåñü, ãðàæ äà íå. Ýòà èã ðà — íå îá ýòîì.
Ýòî — ÿä ðå íûé äýñìàò÷. À îí — èìåí íî âîò òà -
êîé, è íè êà êîé äðó ãîé. Èã ðó ñòðîè ëè êàê “ëó÷ -
øèé â ìè ðå äýñìàò÷” — è îíà èìåí íî òà êîé è
ïî ëó ÷è ëàñü. Õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî? Ýòî — îò -
ëè÷ íî. 

Åñ ëè òû — íî âè ÷îê â íà øåì ñâè ðå ïîì äå ëå
áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî ãî óíè÷ òî æå íèÿ ñå áå ïî äîá -
íûõ, òî ÿ ïî ðå êî ìåí äóþ òå áå íà ÷àòü ñ UT. Òàì
âñå ïîï ðî ùå, ïî çà áàâ íåå è áåç íàï ðÿæ íåå. Íî

åñ ëè òû — óã ðþ ìûé âå òå ðàí áåñ ÷èñ ëåí íûõ
áîåâ, êî òî ðûé äà æå âî ñíå îò ðà áà òû âàåò ñòðà -
òå ãèþ è òàê òè êó, òî íè÷ òî äðó ãîå, êðî ìå ñó ðî -
âî ãî â ñâîåé áå çûñ êóñ íîé ïðîñ òî òå Quake III,
òå áå íå ïî äîé äåò. 

Êàð ìàê ñêà çàë, ÷òî QIII — ïåð âàÿ èã ðà, êî òî -
ðàÿ ïî ëó ÷è ëàñü èìåí íî òà êîé, êà êîé áû ëà èç -
íà ÷àëü íî çà äó ìà íà. Êîã äà Êàð ìàê ÷òî-òî ãî âî -
ðèò ïðî øó òå ðû — âñå âíè ìà òåëü íî ñëó øàþò.
Êîã äà Êàð ìàê âû ïóñ êàåò íî âóþ èã ðó — â íåå
èã ðàåò âåñü ìèð. Èã ðàé òå, áðàò öû. Ýòî — îò -
ëè÷ íàÿ èã ðà. 

Ïåð­ÑÏåê­òèâû
Çà âåð øèâ òðó äû ïðà âåä íûå, id Software óäà ëè -
ëàñü íà ïî êîé. Îíè åãî çàñ ëó æè ëè. Òå õàñ ñêèé
ãî ðîä Ìåñ êè òî ïðàç äíóåò î÷å ðåä íîå äîñ òè æå -
íèå ñâîèõ ëþ áèì öåâ — id òàì ëþ áÿò, êàê The
Beatles â Ëè âåð ïó ëå, è òî÷ íî òàê æå ãîð äÿò ñÿ
èìè. Â ìåñ êè òîâ ñêèõ êà áà êàõ ìîæ íî íà âû áîð
âû ïèòü êîê òåé ëü Quad Damage èëè êîê òåé ëü
BFG. Ëþ äè ðà äóþò ñÿ æèç íè. 

Ðà áî òà íàä íî âîé èã ðîé åùå íå íà ÷à òà. Êàð ìàê
ïî ìîë âèë ñÿ ñ Êà òå ðè íîé Àí íîé Êàíã è, ïî õî æå,
ñêî ðî æå íèò ñÿ. Âñå çà íÿ òû ñà ìè ñî áîé, è íàä
òåì, ÷åì îíè çàé ìóò ñÿ äàëü øå, åùå íèê òî òîë -
êîì íå äó ìàë. Êðî ìå îä íî ãî ÷å ëî âå êà. Èìÿ
åãî — Ãðýì Äè âàéí. Äè âàé íà ïðèã ëà ñè ëè â id
èç òó ìàí íî ãî Àëü áèî íà ñïå öèàëü íî äëÿ òî ãî,
÷òî áû äó ìàòü. È îí äó ìàåò. È ãî âî ðèò, ÷òî ñëå -
äóþ ùàÿ èõ èã ðà íå áó äåò íà çû âàòü ñÿ Quake 4.
Áî ëåå òî ãî — â íî âîé èã ðå äà æå íå áó äåò ðî -
êåò ëàóí ÷å ðà (âîò âåäü... äî êà òè ëèñü, áëèí...).
Ýòî íå áó äåò îí ëàé íî âûé ìàë òèï ëååð. Ýòî áó -
äåò ñî âåð øåí íî íî âàÿ èã ðà. Êà êàÿ — áó äåì
ïîñ ìîò ðåòü. 

À ïî êà íàñ áîëü øå èí òå ðå ñóåò ñóäü áà QIII. Âñå
âû çíàå òå î òîì, ÷òî Quake äàâ íî óæå ïå ðåñ òàë
áûòü ïðîñ òîé çà áà âîé. Òå ïåðü ýòî òà êîé æå âèä

ñïîð òà, êàê ôóò áîë èëè õîê êåé. Ïðè ÷åì — ïðî -
ôåñ ñèî íàëü íûé. Ïðî ôåñ ñèî íàëü íûé æå ñïîðò
ïîä ðà çó ìå âàåò ïåð âî-íà ïåð âî îò ëè÷ íûå ðåô -
ëåê ñû. Quake III çà òî ÷åí ñòðî ãî ïîä íèõ è ïðå -
äåëü íî òðå áî âà òå ëåí ê êâà ëè ôè êà öèè èã ðî êà.
À ýòî ïîä ðà çó ìå âàåò ñåðüåç íûå, óïîð íûå òðå -
íè ðîâ êè è íå øó òî÷ íûé ê íèì ïîä õîä. 

Íî è ïëî äû ýòî ïðè íî ñèò ñîîò âåò ñòâóþ ùèå. Íà
ïîñ ëåä íèõ ñî ðåâ íî âà íèÿõ “Frag 3” ïðè çî âîé
ôîíä ñîñ òà âèë ñî ðîê òû ñÿ÷ äîë ëà ðîâ. À ïî áå -
äè òåëü (Hakeem) îò õâà òèë äå ñÿòü òîíí áà êèí -
ñêèõ. Âîç ìîæ íî, êòî-òî íå îá ðà òèë íà äàí íîå
ñî áû òèå îñî áî ãî âíè ìà íèÿ. Íî ýòî — ñî áû òèå
ýòàï íîå, ãðàæ äà íå èã ðàþ ùèå. Âàæ íîñ òü åãî â
òîì, ÷òî ïîñ ëå “Frag 3” êàê ñàì Hakeem, òàê è
åùå íåñ êîëü êî äðó ãèõ ýëèò íûõ áîé öîâ îñ òà âè -
ëè ñâîþ ðà áî òó è ïå ðåø ëè â ïðî ôåñ ñèî íà ëû.
Äî ýòî ãî ñî ñâîå ãî ìàñ òåð ñòâà ìîã æèòü òîëü êî
Òðýø, è âîò — ñâåð øè ëîñü. Â ÷åì ïèî íàõ, ðåê -
ëà ìè ðóþ ùèõ êîì ïüþ òåð íîå æå ëå çî, çàèí òå ðå -
ñî âà íû ïðàê òè ÷åñ êè âñå ôèð ìû — ïðîèç âî äè -
òå ëè ýòî ãî æå ëå çà. Ó÷è òû âàÿ òî, êà êèå â èí äóñ -
òðèè çà êî ëà ÷è âàþò äåíü ãè (âñïîì íè òå ïðî ñà -
ìî ãî áî ãà òî ãî ÷å ëî âå êà â ìè ðå, õî çÿè íà Ìàé -
êðî ñîôò  — Áèë ëà Ãåé òñà), î çà ðà áîò êàõ ÷åì -
ïèî íîâ ìîæ íî íå áåñ ïî êîèòü ñÿ. Îíè óæå ñåé -
÷àñ — áóäü çäî ðîâ. À ïðè çî âîé ôîíä ãðÿ äó ùå -
ãî ÷åì ïèî íà òà CPL ñîñ òàâ ëÿåò óæå 100.000 (ñòî
òû ñÿ÷) äîë ëà ðîâ, è ïî áå äè òåëü, ïî ìè ìî âñåîá -
ùåé ëþá âè, ïî ëó ÷èò èç íèõ ðîâ íî ñî ðîê. Ýòî —
ñåðüåç íîå çà íÿ òèå, à íå èã ðóø êà. Çà íÿ òèå äëÿ
ïðî ôè, à íå äåò ñêàÿ ðàç âëå êó õà.

À ïîýòî ìó — ãî òîâü òåñü, îò öû! Ó íàñ ýòî áó äåò
âûã ëÿ äåòü ïðè ìåð íî òàê æå. Âñå, ÷òî áû ëî äî
QIII — îñ òà ëîñü â ïðîø ëîì. A Quake III Rulez
the World! 

Îñ òàëü íûå — îò äû õàþò.

å ðåä Íî âûì ãî äîì èí äóñ òðèÿ èã ðó -
øåê íàñ êðåï êî ïî ðà äî âà ëà àæ äâà
ðà çà ïîä ðÿä, âû äàâ íà-ãî ðà ñïåð âà
Unreal Tournament, à ïî òîì è Quake
III. Îáå èã ðû, áå çóñ ëîâ íî, çàñ ëó æè -
âàþò çâà íèÿ Âå ëè êèõ è òî ãî, ÷òî áû

íà ðîä ðó áèë ñÿ â íèõ äî ïîë íî ãî óìî ïîì ðà ÷å -
íèÿ è îêîí ÷à òåëü íî ãî ëè øå íèÿ ðàñ ñóä êà. Êî -
íå÷ íî, âû ïóñê èã ðóø êè ïîä Íî âûé ãîä — ýòî
ìå÷ òà êàæ äî ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ, èáî íåò ëó÷ øå -
ãî ìî ìåí òà äëÿ äîñ òè æå íèÿ
ìàê ñè ìàëü íûõ ïðî äàæ. Â òî
æå âðå ìÿ ñó ùåñ òâóåò è îï -
ðå äå ëåí íàÿ îïàñ íîñ òü êîí -
êó ðåí öèè. Çà ïàä — ýòî íå
Ðîñ ñèÿ, òàì íèê òî íå ïî êó -
ïàåò ïî ïÿòü èãð çà ðàç.
Ïÿòü äå ñÿò äîë ëà ðîâ — ýòî
ñåðüåç íûå äåíü ãè. È ïîýòî -
ìó ëó÷ øå íå âïðÿ ãàòü ñÿ â
ãîí êó ïðî äàæ ðÿ äîì ñ ñó ïåð -
ìîí ñòðà ìè, à íåì íî ãî âûæ -
äàòü. 

Ôèð ìà Raven Software, ñòà -
õà íîâ ñêè ìè òåì ïà ìè ðà áî -
òàþ ùàÿ íàä èã ðîé Soldier of
Fortune, ïîñ òó ïàåò èìåí íî
òàê. Íå âñòó ïàÿ â ñî ðåâ íî âà -
íèå ñ UT è QIII, îíè ãî òî âÿò -
ñÿ ê âû õî äó îðèåí òè ðî âî÷ íî
íà ôåâ ðàëü, êîã äà íà ðîä
óæå íàñ òðå ëÿåò ñÿ ïî áî òàì

îò ïó çà è çàï ðî ñèò ÷å ãî-íè áóäü íî âåíü êî ãî. À
ïî êà ÷òî â íà øè ðó êè ïî ïà ëà OEM-äåì êà SîF.

×òî òà êîå ÎÅÌ-äåì êà? Ýòî äåì êà, ïîñ òàâ ëÿå -
ìàÿ â êîì ïëåê òå ñ êà êèì-íè áóäü êîì ïüþ òåð -
íûì ïðè áàì áà ñîì. Â äàí íîì ñëó ÷àå äèñê øåë â
äî âå ñîê ê íî âîé ìû øè Razer Boomslang. Ìûøü,
áå çóñ ëîâ íî, êðó òèç íû íå ìå ðå íîé. Ñäå ëà íà
ëþäü ìè èã ðàþ ùè ìè è ñïå öèàëü íî äëÿ èã ðî êîâ.
Êó ÷à îñî áî ìÿã êèõ, øè ðî êèõ êíî ïîê, ìàê ñè -

ìàëü íî óìåíü øåí íàÿ ïëî ùàäü êà ñà íèÿ ñ êîâ -
ðè êîì (êîâ ðèê æå ëà òåëü íî òî æå ñïå öèàëü íûé
ïðèîá ðå òàòü), ïðèÿò íàÿ òÿ æåñ òü, “ðàç ðå øå íèå”
â 1000dpi è ïðî ÷èå äå ëà. Ïðàâ äà, ìíå îíà íå
ïîí ðà âè ëàñü. Ïðîè çîø ëî ýòî ïî ïðè ÷è íå òî ãî,
÷òî øà ðèê â íåé çà êà êèì-òî áå ñîì ñìå ùåí
âïå ðåä, ê ïðî âî äó. Êàê èç âåñ òíî, åñ òü äâà òè ïà
èã ðû ìûøüþ: “îò ëîê òÿ” è “îò êèñ òè”. Â ïåð âîì
ñëó ÷àå óäîá íåå èã ðàòü ìûøüþ, ó êî òî ðîé øà -
ðèê ðàñ ïî ëî æåí áëè æå ê êíîï êàì. Âî âòî ðîì

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 089

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Ñè-ÓÃÎËÎÊãîáëèíà

Òà êèå ëþ äè òåñ òè ðî âà ëè Quake III.

SoldierOF Fortune
Ïëàò ôîð ìà:

ÐÑ
Æàíð:

action-adventure
Èç äà òåëü:
Activision

Ðàç ðà áîò ÷èê:
Raven Software

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó:
Ð233, 64Mb RAM, óñ êî ðè -
òåëü — æå ëà òåëü íî TNT

Îí ëàéí:
www.ravensoft.com
Äà òà âû õî äà:
ôåâ ðàëü 2000
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æå ëà òåëü íî, ÷òî áû îí íà õî äèë ñÿ êàê ìîæ íî
áëè æå ê ïðî òè âî ïî ëîæ íî ìó ìåñ òó. Äëÿ ìå íÿ
íàè áî ëåå óäî áåí èìåí íî âòî ðîé. È ïîýòî ìó,
íåñ ìîò ðÿ íà âñå òîë êî âûå çà äóì êè, ìûø êà ìíå
íå ïîí ðà âè ëàñü. À ñà ìîå ãëàâ íîå — íå ïîí ðà -
âè ëàñü ìûø êè íà öå íà â 100 äîë ëà ðîâ. Ìíå òà -
êèå ñó ðî âûå ìûø êè íå íóæ íû, è ïîýòî ìó ÿ åå
çà êó ïàòü íå ñòàë. Êàê-íè áóäü ïå ðåáüþñü ñ ÷åì
ïîï ðî ùå. À âîò äåì êó Soldier of Fortune, äëÿ
ðàç íîîá ðà çèÿ ïðè ëà ãàå ìóþ ê ìûø êå, ÿ èçó ÷èë
î÷åíü âíè ìà òåëü íî. 

Ñðà çó ïðå äóï ðåæ äàþ: ýòî íå äå òàëü íûé îá çîð
òî ãî, ÷òî ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé èã ðà Soldier of
Fortune. Ýòî âïå ÷àò ëå íèÿ îò OEM-äåì êè — è íå
áî ëåå òî ãî. À äåì êà ýòà — âîâ ñå íå ïîë íî öåí -
íàÿ äåì êà, êî òî ðóþ âû ïóñ òÿò íå ïîñ ðåä ñòâåí íî
ïå ðåä ðå ëè çîì. Íå õî ÷ó, ÷òî áû ïî ëó ÷è ëîñü êàê
îáû÷ íî: ïîñ ìîò ðåâ íà äå ìó, èç ëà ãàåøü ïðî èã -
ðó âñå îò è äî. À ïî òîì, ïî âû õî äó ðå ëè çà, è
ðàñ ñêà çàòü óæå, ñîá ñòâåí íî, íå ÷å ãî. Ïîýòî ìó
íå áó äó çàîñ òðÿòü ñÿ íà òîí êîñ òÿõ ñþ æå òà è
õèò ðûõ íà âî ðî òàõ. Ïðîñ òî ïîñ ìîò ðèì, ÷å ãî òàì
íàì ãðî çèò. À óæ êîã äà âûé äåò èã ðà — òîã äà îò -
òÿ íåì ñÿ ïî ïîë íîé. 

Ïî÷ òè âñå âû ïó ùåí íûå Raven èã ðû, êàê ïðà âè -
ëî, áû ëè ñó ãó áî ôýíòýçèé íî ãî íàï ðàâ ëå íèÿ,
êàê òî: Heretic I & II, Hexen I & II, Mage Slayer.
Íî ïðèø ëî âðå ìÿ, è ðå áÿ òà ðå øè ëè ïîï ðî áî -
âàòü ñå áÿ òàì, ãäå èç äàâ íà îðó äóþò âñå, êî ìó

íå ëåíü. Áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå íèå ñîç äàòü èã ðóø -
êó ïðî íàñ òîÿ ùóþ âîé íóø êó. Òàê ÷òî â íî âîé
èã ðå ìû óæå äåé ñòâóåì íå îò ëè öà çàñ êî ðóç ëî -
ãî íå ìû òî ãî êîë äó íà ñ áî ðî äè ùåé äî êî ëåí
èëè áðà âî ãî âîè íà-ïà ëà äè íà ñ îã ðîì íîé ñàá -
ëåé â êðåï êîé ðó êå, à îò ëè öà âïîë íå ðåàëü íî -
ãî, ìà òå ðî ãî ïñà âîé íû — öè íè÷ íî ãî íàåì íè êà
ïî èìå íè Äæîí Ìàë ëèíñ (John Mullins). 

Âñå ñâîè èã ðû Raven äå ëàåò òîëü êî íà äâèæ êàõ
îò id Software. Soldier of Fortune — íå èñ êëþ ÷å -
íèå, Raven îñ òàåò ñÿ âå ðåí òðà äè öèÿì. Ê ñî æà -
ëå íèþ, ýòî äâè æîê íå îò Quake III, à îò Quake
II, òî åñ òü íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü îñ íî âà òåëü íî
óñ òà ðåâ øèé. È ïîýòî ìó îá ùàÿ “êâàä ðàò íîñ òü”
âñå ãî, ÷òî ìû âè äèì — íà ÷è íàÿ îò çà òî ÷åí íûõ
íà êî íóñ ãî ëîâ “ìîí ñòðîâ”-íåï ðèÿ òå ëåé è çà -
êàí ÷è âàÿ àð õè òåê òó ðîé — ñðà çó áðî ñàåò ñÿ â
ãëà çà. Íî íà äî îò äàòü äîë æíîå — íàä äâèæ êîì
ïî ðà áî òà ëè îò äó øè. Âñå ïîì íÿò Êèí ãïèí? Òàê
âîò, SoF ïðàê òè ÷åñ êè íè ÷åì íå õó æå. Ïðàâ äà,
òóò ñëå äóåò ñðà çó îãî âî ðèòü ñÿ: ñèëü íåå âñå ãî
ýòî çà ìåò íî òîëü êî òåì, ó êî ãî â êîì ïå ñòîèò
âè äåî êàð òà, ïîç âî ëÿþ ùàÿ èã ðàòü â 32-áèò íîì
öâå òå (÷è òàé — ïðî äóêò ôèð ìû nVidia). Ñòðàñ -
òíûì ïîê ëîí íè êàì Voodoo îñ íîâ íûõ ïðå ëåñ òåé
áó äåò íå âèä íî. Êñòà òè, èã ðà áåç àï ïà ðàò íî ãî
óñ êî ðå íèÿ âîîá ùå íå èäåò, è åñ ëè êòî-òî íà ìå -
ðåí ïîèã ðàòü â “ñîô òâà ðå” — ðàñ ñëàáü òåñü, íàñ
îïÿòü îï ðî êè íó ëè. Êðî ìå òî ãî, íà ëè öî ïîä äåð -
æêà çâó êà Aureal è 3D EAX, òàê ÷òî ñ÷àñ òëè âûå

îá ëà äà òå ëè ñåðüåç íûõ çâó êî âûõ êàðò ñìî ãóò
íàñ ëà äèòü ñÿ ñâèñ òîì ïóëü âîç ëå óøåé è âçðû -
âà ìè çà ñïè íîé. 

Òî, ÷òî äâè æîê íå íî âûé, èìååò è ñâîè îï ðå äå -
ëåí íûå ïëþ ñû. Îñ íîâ íîé èç íèõ — îò íî ñè òåëü -
íî íå âû ñî êèå ñèñ òåì íûå òðå áî âà íèÿ. Ýòî âñå-
òà êè íå Quake III, ïî æè ðàþ ùèé ðå ñóð ñû â íå -
ìûñ ëè ìûõ êî ëè ÷åñ òâàõ è òðå áóþ ùèé ïðÿ ìî-òà -
êè íåï ðè ëè÷ íî íà âî ðî ÷åí íî ãî êîì ïà. Çäåñü âñå
ãî ðàç äî ñêðîì íåå. Íó, ðàç âå ÷òî ïà ìÿ òè íà õà -
ïàòü ïî áîëü øå âñå-òà êè íå ïî ìå øàåò. Åñ òü íà -
äåæ äà, ÷òî îíà è äàëü øå áó äåò äå øå âåòü, òàê
÷òî ïî êóï êà íå áó äåò ñòîëü ðà çî ðè òåëü íîé, êàê
ïà ðó ìå ñÿ öåâ íà çàä.

Íó, à òå ïåðü ïî ðà è ïðî äå ëî. Êàê ÿ óæå ãî âî -
ðèë, ìû âûñ òó ïàåì îò ëè öà ñó ðî âî ãî íàåì íè êà.
Ìóëü òèê, íà ÷è íàþ ùèé äå ìó, ñäå ëàí íà äâèæ êå
èã ðû è ïî êà çû âàåò íàì ñòðàø íóþ êàð òè íó òî ãî,
êàê áàí äè òû óáè âàþò íè â ÷åì íå ïî âèí íûõ
ãðàæ äàí â âà ãî íå ìåò ðî. Ñöå íà íàñ òîëü êî æåñ -
òî êàÿ è êðî âà âàÿ, ÷òî ýòî, ïî õî æå, íî âûé ýòàï
â ðàç âè òèè æàí ðà. Óæ íà ÷òî â Êèí ãïè íå áû ëî
êðó òî, íî çäåñü óæ âîîá ùå ðàñ ñòà ðà ëèñü. Íà çà -
ïà äå èã ðà îä íîç íà÷ íî ïî ïà äåò â êà òå ãî ðèþ
“òîëü êî äëÿ âçðîñ ëûõ”. Ýòî âàì íå êà êîé-íè -
áóäü óáî ãèé SiN ñ åãî æàë êè ìè ìó òàí òà ìè.
Çäåñü âñå ñåðüåç íî. 

Áîå âàÿ çà äà ÷à: çà ÷èñ òêà ìåò ðî ïî ëè òå íà ñ ïîë -
íîé ëèê âè äà öèåé íå ãî äÿåâ è îò ñòðå ëîì èõ
ïðåä âî äè òå ëÿ. Çà ñó ÷èâ ðó êà âà, ìû áðî ñàåì ñÿ â
áîé. Òî, ÷òî íàì ïî êà çû âà ëè â ìóëü òè êå, îêà çû -
âàåò ñÿ ÷èñ òîé ïðàâ äîé. Èã ðà ðà äóåò íå ïîä äåëü -
íûì ïðàâ äî ïî äî áèåì. Ìî äåëü ïðî òèâ íè êà ïî -
äå ëå íà íà 26 çîí ïî ðà æå íèÿ, êàæ äàÿ èç êî òî -
ðûõ ðåà ãè ðóåò íà ïî ïà äà íèÿ ïóëü ïî-ðàç íî ìó.
Òî åñ òü ïî ïà äàåøü â ðó êó — çíà ÷èò, ðó êå êðàí -
òû. Ïî ïà äåøü â íî ãó — ïîä ñòðå ëåí íî ìó íå ãî -
äÿþ âðàç ñòà íåò íå äî ñòðåëü áû, îí òóò æå
âçâîåò è çàï ðû ãàåò íà îä íîé íî ãå, äåð æàñü çà
ïðîñ òðå ëåí íóþ êî ëåí êó. Ìà ëî òî ãî: ïðî òèâ íè -
êè ÷å ðåç îä íî ãî ñíàá æå íû øëÿ ïà ìè, î÷ êà ìè,
ïðî òè âî ãà çà ìè è ïðî ÷èì áà ðàõ ëîì. Òàê âîò, ïðè
ãðà ìîò íîì ïðè öå ëå âñå ýòî ìîæ íî ó íèõ ïîñ øè -
áàòü ìåò êè ìè âûñ òðå ëà ìè. À åñ ëè äåé ñòâî âàòü
ãðà ìîò íî, òî ìîæ íî âû áèòü èç ðóê äà æå îðó -
æèå, à ïî òîì äî áèòü íå ãî äÿÿ óæå àá ñî ëþò íî ãî -
ëûì, ÷òî åñ òü î÷åíü ïðà âèëü íî è êðó òî.

Ðàç íîå îðó æèå, êî íå÷ íî, äåé ñòâóåò ïî-ðàç íî -
ìó. Åñ ëè îò âûñ òðå ëà â áàø êó ïðî òèâ íèê ïðîñ -
òî îñå äàåò áåç âîëü íîé êó ÷åé òðÿïüÿ, òî ïî ëó -
÷èâ çà ðÿä èç øîò ãà íà â ãðóäü, îí îò ëå òàåò ìåò -
ðà íà òðè ïà ðàë ëåëü íî ïî ëó, êàê Äæå êè ×àí â
ñâîèõ ëó÷ øèõ äðà êàõ, çàîä íî îðî øàÿ îê ðåñ -
òíîñ òè ôîí òà íà ìè êðî âè ùè. 

Â èã ðå íåò ìîí ñòðîâ. Çà òî òàì åñ òü íàñ òîÿ ùèå
çëîá íûå áàí äèò ñêèå ðî æè, êî òî ðûå âå äóò ñå áÿ
âïîë íå ðà çóì íî. Íå ñêà çàòü ÷òî áû âñå îíè ïîò -
ðÿñ ëè ìå íÿ ñâîèì óìè ùåì. Ïîñ ëå îò ÷àÿí íûõ
áèòâ ñ íàã ëû ìè áî òà ìè èç UT ýòî ñäå ëàòü ñëîæ -

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)
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íî. Íî òóò íà äî ÷åò êî ðàç ëè ÷àòü áî òîâ è “ìîí -
ñòðîâ”. Çà äà ÷è ïå ðåä íè ìè ñòîÿò ñî âåð øåí íî
ðàç íûå. Îáó ÷èòü ïðàâ äî ïî äîá íî-êî âàð íî ìó
ïî âå äå íèþ ìîí ñòðà ãî ðàç äî ñëîæ íåå, ÷åì áîä -
ðî ñêà ÷ó ùå ãî ïî êîí êðåò íîé äì-êàð òå áî òà.
Ïîýòî ìó ïðî òèâ íè êè âå äóò ñå áÿ íå âñåã äà ïðà -
âèëü íî. Áû âàåò, ñòîÿò ïîñ ðå äè êîì íà òû è ïà -
ëÿò â áå ëûé ñâåò êàê â êî ïåå÷ êó. Íî áû âàåò è
íàî áî ðîò. Îäèí óáå ãàåò, çî âåò íà ïî ìîùü äðó -
ãèõ, à îñ òàëü íûå â ýòî âðå ìÿ íà ñå äàþò ñî âñåõ
ñòî ðîí. Ïîä êðà äû âàÿñü ê òå áå, îñ òî ðîæ íî âûã -
ëÿ äû âàþò èç-çà óã ëîâ. Íåî æè äàí íî ñïðû ãè -
âàþò ñ âåð õíèõ ÿðó ñîâ. Ïðè íåó äà÷ íûõ ðàñ êëà -
äàõ ñìå ëî áðî ñàþò ñÿ íàó òåê, òî åñ òü õî òÿò
æèòü è âå äóò ñå áÿ äîñ òà òî÷ íî ðà çóì íî. Åñ ëè
äî áà âèòü ê ýòî ìó ãðà ìîò íûé äè çàéí ÷å òû ðåõ
èìåþ ùèõ ñÿ â ÎÅÌ-äåì êå óðîâ íåé, ïî êî òî ðûì
íè êàê íå ïî áå ãàåøü êàê óãî ðå ëûé, à òàê æå îò -
ñóò ñòâèå àï òå ÷åê è ñêóä íîñ òü áîåï ðè ïà ñîâ, òî
èã ðàòü áó äåò ñîâ ñåì íå ïðîñ òî. Êñòà òè, è ìî äå -
ëè èç ãî òîâ ëå íû î÷åíü êà ÷åñ òâåí íî, îïûò Êèí -
ãïè íà è òóò ïî øåë íà ïîëü çó. Ïó òåì çà ìå íû îò -
äåëü íûõ ÷àñ òåé “øêóð” âñå îíè î÷åíü çà ìåò íî
îò ëè ÷àþò ñÿ äðóã îò äðó ãà è íå ñîç äàþò âïå ÷àò -
ëå íèÿ êëî íè ðî âàí íûõ áà ðà íîâ. Àíè ìà öèþ äà -
æå õâà ëèòü ñìûñ ëà íåò — ýòî íà äî ñìîò ðåòü
êàæ äî ìó ëè÷ íî, îñî áåí íî — ñìå íó îðó æèÿ. 

Óðîâ íåé ñëîæ íîñ òè ïðî õîæ äå íèÿ — ïÿòü øòóê,
îò áåç çà áîò íî ãî “Effortless” äî æóò êî ãî “Unfair”.
Áó äó ÷åñ òåí — íà ïÿ òîì ìå íÿ óäå ëà ëè êàê ñà -
ìî ãî ïîñ ëåä íå ãî ñû íà. Ïàò ðî íîâ êà òàñ òðî ôè -
÷åñ êè ìà ëî, àï òå ÷åê íåò âîîá ùå, ãà äû òàê è íà -
ñå äàþò... Íàä ïðî õîæ äå íèåì ïðèø ëîñü èç ðÿä -
íî ïî ïî òåòü. Íî ïå ðåèã ðû âàòü ïðîé äåí íîå áû -
ëî ïðèÿò íî. Ýòî ïî òî ìó, ÷òî òàì íà äî äó ìàòü

íàä òåì, ÷òî äå ëàåøü è êàê ýòî äå ëàåøü, à íå
áå ãàòü êàê äó ðà êó òó äà-ñþ äà ðàç ìà õè âàÿ ðî êåò
ëàóí ÷å ðîì.

Îðó æèå â èã ðå — çà ìå ÷à òåëü íîå. Òóò è 9-ìì
ïèñ òî ëåò, è “êîëü ò” .44 êà ëèá ðà, çâåð ñêîé ñè ëû
øîò ãàí, àâ òî ìà òèê, ñíàé ïåð ñêàÿ âèí òîâ êà ñ îò -
ëè÷ íûì ïðè öå ëîì è çäî ðî âåí íûé íî æè ùå.
Âûã ëÿ äèò îðó æèå íà òâåð äóþ “ïÿ òåð êó”, î÷åíü
êðó òî ïå ðå çà ðÿ æàåò ñÿ è íå ìå íåå êðó òî ñòðå -
ëÿåò. Îç âó÷ êà — òî æå ïðî õî äèò íà óðà. Â ôè -
íàëü íîì ðå ëè çå îðó æèÿ áó äåò 12 âè äîâ, â òîì
÷èñ ëå ãðà íà òû ðàç íûõ òè ïîâ è ïëàñ òè êî âàÿ
âçðûâ ÷àò êà.

Ðåéä ïî òóí íå ëÿì ìåò ðî, íå ñó ùèì ñÿ ïîåç äàì ñ
ÿäåð íû ìè áîå ãî ëîâ êà ìè íà áîð òó è áóí êå ðàì â
Êî ñî âî âû äàë ñÿ ñëàâ íûé. Äåì êîé ÿ îñ òàë ñÿ
î÷åíü äî âî ëåí. Îä íà êî íå êî òî ðûå âå ùè ñèëü -
íî óäè âè ëè. 

Ïåð âàÿ: òî, ÷òî ïðî òèâ íè êè ïîñ òîÿí íî ðèñ ïàó -
íÿò ñÿ (ïîÿâ ëÿþò ñÿ èç íèîò êó äà) çà ñïè íîé, ãäå
íè êî ãî áûòü óæå íå äîë æíî. Âîîá ùå-òî, â èã -
ðàõ íà øå ãî ñó ðî âî ãî æàí ðà çà ïîñ ëåä íåå âðå -
ìÿ ñëî æè ëèñü íåï ëî õèå òðà äè öèè ñ óê ëî íîì â
ðåà ëèçì. Çà âà ëèë ìîí ñòðà — ìî æåøü áûòü
ñïî êîåí, çà ñïè íîé ó òå áÿ íèê òî íå âûï ðûã íåò
êàê ÷åðò èç êî ðî áî÷ êè. Êàê âñåõ íîð ìàëü íûõ

ëþ äåé ó÷àò â àð ìèè? Îáå çî ïàñü òû ëû! Çà ÷èñ òè
ìåñ òíîñ òü ñ ìàê ñè ìàëü íîé òùà òåëü íîñ òüþ — è
äàëü øå äåé ñòâóé áåç îã ëÿä êè. À âîò â èã ðå SoF
ïî ÷å ìó-òî ñäå ëà íî íàî áî ðîò. Íå óñ ïååøü îò áå -
æàòü, à ñâå æèå íå ãî äÿè òóò êàê òóò, áîä ðî ñòðå -
ëÿþò òå áå â ñïè íó. Íà ìîè çà êîí íûå ïðå òåí çèè
ê ãëàâ íî ìó ïðîã ðàì ìå ðó Raven Êå íó Õîýêñòðå
îò íå ãî áûë ïî ëó ÷åí ñëå äóþ ùèé îò âåò. Äåñ -
êàòü, íå ãî äÿè ïîÿâ ëÿþò ñÿ â ñòðî ãî ëî ãè÷ íûõ
ìåñ òàõ. Òî åñ òü ïðîèñ õî äèò ýòî òîëü êî òàì, êó -
äà ïî ëî ãè êå ñî áû òèé ìî æåò ïîä òÿ íóòü ñÿ ïîä -
êðåï ëå íèå. Êðî ìå òî ãî, êî ëè ÷åñ òâî ïîä ãðå áàþ -
ùèõ âðà ãîâ íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò èí òåí ñèâ íîñ -
òè ïå ðåñ òðå ëîê, ÷òî è åñ òü, ïî ìíå íèþ Raven,
ñà ìûé íàñ òîÿ ùèé ðåà ëèçì. Ñòà ëî áûòü —
ìåíü øå øó ìó, è âñå áó äåò â ïî ðÿä êå. Íó, ÷åñ -
òíî ãî âî ðÿ, ðà çè òåëü íûõ îò ëè ÷èé â êî ëè ÷åñ òâå
âðà ãîâ ìåæ äó àòà êîé ñ îò ÷àÿí íîé ïàëü áîé èëè
òè õèì ïîä êðà äû âà íèåì ÿ íå ïðè ìå òèë, íî, âîç -
ìîæ íî, îíî íà ñà ìîì äå ëå èìåí íî òàê è áó äåò.

Âòî ðîå, ÷òî ìå íÿ îñî áåí íî íåï ðèÿò íî óäè âè ëî,
ýòî îã ðà íè ÷åí íîå êî ëè ÷åñ òâî âîç ìîæ íîñ òåé
ñîõ ðà íèòü èã ðó â õî äå ïðî õîæ äå íèÿ êîí êðåò íî -
ãî óðîâ íÿ. Òà êîå áû âàåò íå ïðîñ òî â îò ñòîé -
íûõ, à òîëü êî â íàè áî ëåå îò ñòîé íûõ èã ðàõ —
òè ïà “Òó ðîê”. ß ïî íè ìàþ, ÷òî êîí ñîëü íûå èã -
ðóø êè â ñè ëó òåõ íè ÷åñ êèõ ïðè ÷èí íå ïîç âî -
ëÿþò “ñîõ ðà íÿòü ñÿ” ãäå ïî ïà ëî, íî çà ÷åì òàê
äå ëàòü íà îáû÷ íîì êîì ïå? Íî ïðîã ðàì ìåð Êåí
è íà ýòîò âîï ðîñ ñðà çó îò ìàç êó íà øåë: ìîë, â
ôè íàëü íîì ðå ëè çå âñå ýòî áó äåò ðå ãó ëè ðî âàòü -
ñÿ ïî âêó ñó èã ðàþ ùå ãî! Íåï ëî õî, îä íà êî...

Âîîá ùå æå ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó — ïðå òåí çèé ê
èã ðå ïðîñ òî íåò. Ëþ äè èç Raven ãî âî ðÿò, ÷òî
ýòî — ñà ìàÿ ëó÷ øàÿ èã ðà èç òåõ, ÷òî îíè ñäå -
ëà ëè. È ãëÿ äÿ íà òî, ÷òî óæå åñ òü â äåì êå, ñîì -
íå íèÿ â ýòîì ìå íÿ íå òåð çàþò.

Êðî ìå òî ãî, â ïðè âàò íîé áå ñå äå Êåí ðàñ ñêà çàë,
÷òî ñåé ÷àñ îíè ðà áî òàþò íàä CTF äëÿ SoF, êî -
òî ðûé îáå ùàåò ñòàòü âåùüþ äà ëå êî íå îð äè -
íàð íîé. Êðî ìå ñòàí äàð òíî ãî äýñìàò ÷à, ãðî çÿò -
ñÿ âñòðîèòü åùå ÷å òû ðå ðå æè ìà. Ýòî Straight
Deathmatch (ïî íÿò íî), Team Deathmatch (êî -
ìàí äíûé), Assassin (“Óáèé öà”, ãäå íà äî âà ëèòü
îï ðå äå ëåí íî ãî èã ðî êà), Arsenal (íà äî èç êàæ -
äî ãî âè äà îðó æèÿ óáèòü âñåõ, êòî åñ òü íà êàð -
òå, õî òÿ áû ïî ðà çè êó èç êàæ äî ãî). Êàê âè äèì,
óðî êè ðàç íîîá ðà çèÿ îò UT ïîø ëè íà ïîëü çó.

Êîã äà ýòîò îá çîð áó äåò íà ïå ÷à òàí, äåì êà SoF
óæå áó äåò ëå æàòü â ñå òè, à â ñëå äóþ ùåì íî ìå -
ðå ìî æåò ïî ïàñ òü è íà äèñê. Åñ ëè åñ òü âîç ìîæ -
íîñ òü — ñêà ÷àòü â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå.
Ýòî — îò ëè÷ íàÿ èã ðà. È ñà ìîå ãëàâ íîå —
æäàòü åå îñ òà ëîñü íå äîë ãî. Îðèåí òè ðî âî÷ íî —
âûé äåò â êîí öå ôåâ ðà ëÿ.

Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Goblin (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ 091

ÓÃÎËÎÊ ÃÎÁËÈÍÀ

Ñè-ÓÃÎËÎÊãîáëèíà
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MAGIC:THE GATHERING
Òå ìà íà øåé ñå ãîä íÿø íåé âñòðå ÷è — èã ðà â Magic:
The Gathering áî ëåå äâóõ îï ïî íåí òîâ. Èëè, èíû ìè
ñëî âà ìè, «ìóëü òèï ëå éåð íûé MtG».

Åñ ëè âû îá ðà òè ëè âíè ìà íèå, òî âñå êàð òû èç íà -
÷àëü íî îðèåí òè ðî âà íû íà ïðî òè âî áîð ñòâî ïðîèç -
âîëü íî ãî ÷èñ ëà îï ïî íåí òîâ. Äà æå êî ðîá êè êî ëîä
óê ðà øàåò íàä ïèñü «2 or more players», ÷òî îç íà ÷àåò
«äëÿ äâóõ èëè áî ëåå èã ðî êîâ». Òî æå ñà ìîå êà ñàåò -
ñÿ è òåê ñòà íà êàð òàõ — âñïîì íè òå, âñå ïîÿñ íå íèÿ
èëè ïðåä ïè ñà íèÿ ãî âî ðÿò íå î ÊÎÍ ÊÐÅÒ ÍÎÌ ïðî -
òèâ íè êå, à î ÂÛÁ ÐÀÍ ÍÎÌ ïðî òèâ íè êå èëè î ÂÑÅÕ
ïðî òèâ íè êàõ.

Â îá ùåì, Magic: The Gathering èç íà ÷àëü íî îá ëà äàåò
ïî òåí öèà ëîì äëÿ ñðà æå íèÿ ïðàê òè ÷åñ êè íåîã ðà íè -
÷åí íî ãî ÷èñ ëà îï ïî íåí òîâ. Ïðîñ òî ìû äëÿ íà ÷à ëà,
÷òî áû íå ñãó ùàòü ïî ÷åì çðÿ êðàñ êè, ðàñ ñìîò ðå ëè
òè ïî âîé âà ðèàíò — ñðà æå íèå äâóõ èã ðî êîâ. Íó à
òå ïåðü, êîã äà âû óæå äîë æíû èìåòü äîñ òà òî÷ íî
ïîä ðîá íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå î áî ëåå-ìå íåå ñòàí äàð -
òíûõ áà òà ëèÿõ â Magic: The Gathering, ìîæ íî ïå ðå -

õî äèòü è ê âû øåó êà çàí íîé òå ìå.

Íå äàâ íî ïîÿ âè ëîñü èç äà íèå, êî òî ðîå íà çû âàåò ñÿ
«Battle Royal». Îíî ñî äåð æèò ÷å òû ðå êî ëî äû ïî ñî -
ðîê êàðò è êíèæ êó-ðó êî âîä ñòâî. Âåñü ýòîò íà áîð
ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ ñðà æå íèÿ ÷å òû ðåõ îï ïî íåí òîâ, è
èìåí íî åãî ìû âçÿ ëè çà îñ íî âó ïðè ïîä ãî òîâ êå äàí -
íî ãî ìà òå ðèà ëà. Âïðî ÷åì, âñåã äà ïîì íè òå, ÷òî
ïðèí öè ïèàëü íî èã ðàòü â multiplayer-MtG ìîæ íî è
áåç êà êèõ-ëè áî äî ïîë íè òåëü íûõ íà áî ðîâ ëþ áû ìè
êî ëî äà ìè — áû ëè áû äîñ òîé íûå ïðî òèâ -
íè êè.

ÁÀ­ÇÎ­ÂÛÅ
ÏÐÀ ÂÈ ËÀÄËß

MULTIPLAYERMAGIC:
THEGATHERING

Ïðåæ äå âñå ãî, âîçü ìè òå íà
çà ìåò êó îñ íîâ íóþ êîí öåï -
öèþ multiplayer-MtG: âñå
ïðà âè ëà, âñå çàê ëè íà íèÿ,

âñÿ ñòðóê òó ðà õî äîâ è ò.ä. îñ òàþò ñÿ íåèç ìåí íû ìè.
Ò.å. âñå, î ÷åì ìû ãî âî ðè ëè â ïðå äû äó ùèõ ìà òå ðèà -
ëàõ, îñ òàåò ñÿ â ñè ëå è íà ñòî ïðî öåí òîâ ïðè ìå íè ìî
ê multiplayer-MtG.

Äà âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ íà òè ïî âîì ïðè ìå ðå — èã ðà
÷å òû ðåõ ÷å ëî âåê äâîå íà äâîå. Ñíà ÷à ëà ïî ãî âî ðèì
î ðàñ ïî ëî æå íèå èã ðî êîâ äðóã îò íî ñè òåëü íî äðó ãà
(ñì. ðèñ. 1).

Êàê âèä íî, èã ðî êè îä íîé êî ìàí äû (T1
— «æåë òàÿ» êî ìàí äà, T2 — «çå -

ëå íàÿ» êî ìàí äà) ðàñ ñà æè -
âàþò ñÿ â ïðî òè âî ïî ëîæ íûõ
óã ëàõ. Ïå ðå äà ÷à õî äà
îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ïî ÷à -
ñî âîé ñòðåë êå, ò.å. îò
ïåð âî ãî èã ðî êà êî
âòî ðî ìó è ò.ä. Òå ïåðü
ïå ðåé äåì ê áî ëåå
òîí êèì âîï ðî ñàì. Ñó -
ùåñ òâà èã ðî êà ìî ãóò
àòà êî âàòü òîëü êî îï -
ïî íåí òà, ñè äÿ ùå ãî
ñïðà âà îò íå ãî. «Íó à

åñ ëè ýòîò îï ïî íåíò áûë
ïî âåð æåí? Íàï ðè ìåð, ïåð -

âûé èã ðîê óíè÷ òî æèë ÷åò âåð -
òî ãî?» — ñïðî ñè òå âû. — «Íåó -

æå ëè íóæ íî àòà êî âàòü ñâîå ãî ñîþç -
íè êà?». Ðà çó ìååò ñÿ, íåò. Ïåð âûé èã ðîê áó äåò

àòà êî âàòü â ýòîì ñëó ÷àå èã ðî êà íî ìåð äâà, ò.å.
åäèí ñòâåí íî ãî îñ òàâ øå ãî ñÿ ó÷àñ òíè êà êî ìàí äû T2.

Çàê ëè íà íèÿ, â îò ëè ÷èå îò ñó ùåñ òâ, äåé ñòâóþò íà
âñåõ èã ðî êîâ è èõ ïåð ìà íåí òû (ñîã ëàñ íî òåê ñòó íà
êàð òå-çàê ëè íà íèè). Êîì ìåí òà ðèè íå òðå áóþò ñÿ. Åñ -
ëè èã ðîê óíè÷ òî æåí, òî âñå åãî ïåð ìà íåí òû âû âî -
äÿò ñÿ èç èã ðû, ò.å. óáè ðàþò ñÿ ñî ñòî ëà äî ñëå äóþ -
ùåé ïàð òèè. À ñà ìà ïàð òèÿ çà êàí ÷è âàåò ñÿ, êîã äà
âñå ó÷àñ òíè êè êà êîé-ëè áî êî ìàí äû áó äóò óíè÷ òî -
æå íû.

Ïå ðå ãî âî ðû ìåæ äó ïàð òíå ðà ìè èëè îá ìåí óñ ëîâ íû -
ìè ñèã íà ëà ìè îáû÷ íî ñòðî ãî çàï ðå ùå íû! Ýòî íå
çíà ÷èò, ÷òî âû âîîá ùå íå èìåå òå ïðà âà ñêà çàòü
÷òî-òî ñâîå ìó íà ïàð íè êó, íî ýòî «÷òî-òî» íå äîë -
æíî èìåòü íè ìà ëåé øå ãî îò íî øå íèÿ ê èã ðå.

Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñå áà çî âûå ïðà âè ëà — êàê âè -
äè òå, íè ÷å ãî ñëîæ íî ãî â íèõ íåò. À ÷òî êà ñàåò ñÿ
îñî áåí íîñ òåé ñòðà òå ãèè â multiplayer-MtG, òî òóò
íóæ íî âñåã äà ñòà ðàòü ñÿ êîí öåí òðè ðî âàòü ñÿ íå
òîëü êî íà ñîá ñòâåí íûõ ïðîá ëå ìàõ, íî è ïðîá ëå ìàõ
íà ïàð íè êà. Â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå îêà çû âàé òå
âçàèì íóþ ïîä äåð æêó è ïî ìîùü — òîëü êî òàê ìîæ -
íî ïî áî ðîòü òàí äåì ïðî òèâ íè êîâ. Âû è âàø êîì -
ïàíüîí — êî ìàí äà, è îá ýòîì íåëü çÿ çà áû âàòü íè
íà ìè íó òó. Â îäè íî÷ êó âû âðÿä ëè ñìî æå òå õîòü
ñêîëü êî-íè áóäü äîë ãî ïðî òè âîñ òîÿòü àòà êàì ñðà çó
äâóõ áåñ ñåð äå÷ íûõ ìà ãîâ...

ÎÑ­ÍÎÂ­ÍÛÅÒÅÐ ÌÈ ÍÛÈ
ÐÀÇ ÍÎ ÂÈÄ ÍÎÑ ÒÈÏÐÀ­ÂÈË

Áà çî âûå ïðà âè ëà — ýòî ëèøü îñ íî âà äëÿ ïîñ ëå äóþ -
ùå ãî ýêñïå ðè ìåí òè ðî âà íèÿ. 

Íèê òî íå çàï ðå ùàåò ïðè äó ìàòü ñîá ñòâåí íûå ìî äè -
ôè êà öèè èëè âà ðèàí òû. Íî ÷òî áû èõ ïðè äó ìàòü,
íóæ íî îò òàë êè âàòü ñÿ îò ÷å ãî-òî ñó ùåñ òâóþ ùå ãî.
Íè æå ìû ðàñ ñìîò ðèì íåñ êîëü êî íàè áî ëåå ðàñ ïðîñ -
òðà íåí íûõ âà ðèà öèé multiplayer-MtG.

Ïðåæ äå ÷åì ïðèñ òó ïàòü ê îá çî ðó, äà âàé òå îñ òà íî -
âèì ñÿ íà ñïå öè ôè ÷åñ êèõ òåð ìè íàõ è îï ðå äå ëå íèÿõ,
êî òî ðûå íåîá õî äè ìû äëÿ ïî íè ìà íèÿ ïîñ ëå äóþ ùå ãî
òåê ñòà. Ìî æå òå ñ÷è òàòü ýòî íå áîëü øèì äî ïîë íå -
íèåì ê ñëî âà ðè êó, êî òî ðûé ìû îïóá ëè êî âà ëè åùå
íà çà ðå ñó ùåñ òâî âà íèÿ íà øå ãî Êëó áà.

Ñåð ãåé Äðå ãà ëèí è Þðèé Ïî ìîð öåâ
ïðè ó÷àñ òèè âñåé Ðå äàê öèè «Ñòðà íû Èãð»

Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 24 çà äåêàáðü 1999 ãîäà.

Ðèñ. 1
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Sphere of influence (îá ëàñ òü âëèÿ íèÿ) 

Îá ëàñ òü èëè ñôå ðà âëèÿ íèÿ (êñòà òè, èíîã äà èñ ïîëü -
çóþò òåð ìèí Spell Range) — ýòî òî êî ëè ÷åñ òâî èã ðî -
êîâ, êî òî ðûå ïî ïà äàþò ïîä äåé ñòâèå âà øèõ çàê ëè -
íà íèé, àòà êóþ ùèõ ñó ùåñ òâ è äð. Åñ ëè ñôå ðà âëèÿ -
íèÿ ðàâ íà åäè íè öå, òî ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî âû ìî -
æå òå êàê-ëè áî âëèÿòü íà îä íî ãî èã ðî êà ñïðà âà
è îä íî ãî ñëå âà, à òàê æå íà èõ ïåð ìà íåí òû.
Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà ñëî âî «èã ðîê» — ïîä
íèì ïî íè ìàåò ñÿ êàê îï ïî íåíò, òàê è ñîþç -
íèê! Ñîîò âåò ñòâåí íî, åñ ëè îá ëàñ òü âëèÿ -
íèÿ ðàâ íà äâóì, òî ïîä âà øó «þðèñ äèê -
öèþ» ïî ïà äàþò ïî äâà èã ðî êà ñïðà âà è
ñëå âà.

À ÷òî äå ëàòü ñ çàê ëè íà íèÿ ìè, êî òî ðûå
äåé ñòâóþ íà ÂÑÅÕ èã ðî êîâ, ñó ùåñ òâ è äð.?
Çà ïîì íè òå, ÷òî îíè áó äóò äåé ñòâî âàòü
ÒÎËÜ ÊÎ Â ÏÐÅ ÄÅ ËÀÕ ñôå ðû âëèÿ íèÿ.

Attack left/Attack right (àòà êà íà ëå âî/àòà êà
íàï ðà âî)

Â íå êî òî ðûõ ðàç íî âèä íîñ òÿõ èã ðû ìîæ íî àòà êî -
âàòü òîëü êî îï ïî íåí òà ñïðà âà èëè ñëå âà. Òàê êàê
ïå ðå äà ÷à õî äà îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ âñåã äà ïî ÷à ñî âîé
ñòðåë êå, òî ðàç íî âèä íîñ òü «àòà êà íàï ðà âî» ïðåä ïî -
ëà ãàåò áî ëåå «çà ùèò íûé» ñòèëü èã ðû, à «àòà êà íà ëå -
âî» — áî ëåå àã ðåñ ñèâ íûé «íà ïà äàþ ùèé» ñòèëü.

Moving creatures (ïå ðåä âè æå íèå ñó ùåñ òâ)

Äëÿ íå êî òî ðûõ âà ðèà öèé multiplayer-MtG ïðå äóñ ìîò -
ðå íà âîç ìîæ íîñ òü ïå ðå ìå ùå íèÿ ñó ùåñ òâ íà «òåð ðè -
òî ðèþ» ñâîå ãî ñîþç íè êà â ïðå äå ëàõ âà øåé ñôå ðû
âëèÿ íèÿ. Ïðè ýòîì îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî ïå ðå ìå -
ùåí íîå ñó ùåñ òâî ìî æåò àòà êî âàòü (èñ ïîëü çî âàòü
ñâîè ñïî ñîá íîñ òè) ïðî òèâ íè êà, êî òî ðûé íà õî äèò ñÿ â
ïðå äå ëàõ îá ëàñ òè âëèÿ íèÿ ïàð òíå ðà.

Ïå ðåä âè æå íèå ñó ùåñ òâ îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ áåç ïî âî ðî -
òà, ïðè ÷åì ïå ðåä âè íóòü ñó ùåñ òâî ìîæ íî òîëü êî íà
ñëå äóþ ùèé õîä ïîñ ëå åãî âû âî äà (èñ êëþ ÷å íèå ñîñ -
òàâ ëÿþò ñó ùåñ òâà ñ îñî áåí íîñ òüþ «Haste»). Åñ ëè ñó -
ùåñ òâî íå ìî æåò àòà êî âàòü, òî åãî íåëü çÿ è ïå ðåä -
âè ãàòü (íàï ðè ìåð, íåëü çÿ ïå ðåä âè ãàòü ñòå íû).

Ïå ðåä âè íó òûå ñó ùåñ òâà îñ òàþò ñÿ ïîä âà øèì êîí òðî -
ëåì, è èìåí íî âû ðå øàå òå, êî ãî îíè àòà êóþò, êî ãî
áëî êè ðóþò, êàê è êîã äà ïðè ìå íÿþò ñâîè ñïî ñîá íîñ -
òè. 

Ïðè ýòîì ó÷ òè òå, ÷òî îíè áëî êè ðóþò ñó ùåñ òâ, íà ïà -
äàþ ùèõ íà âà øå ãî ñîþç íè êà, à íå íà âàñ — â ýòîì è
çàê ëþ ÷àåò ñÿ îä íà èç îñî áåí íîñ òåé ïå ðå ìå ùå íèÿ. È
ïîñ ëåä íèé íþàíñ — àòà êóþò ïå ðå ìå ùåí íûå âà ìè ñó -
ùåñ òâà íà ÂÀ ØÅÌ õî äó, à íå íà õî äó ñîþç íè êà.

Elimination of a player (óíè÷ òî æå íèå èã ðî êà)

Ïðè óíè÷ òî æå íèè ïðî òèâ íè êà âñå åãî ïåð ìà íåí òû
âû õî äÿò èç èã ðû äî ñëå äóþ ùåé ïàð òèè. Ïðè ýòîì ñàì
èã ðîê ïå ðå õî äèò â ðàç ðÿä çðè òå ëåé è íå äîë æåí
âìå øè âàòü ñÿ â õîä ïàð òèè.

Åñ ëè óíè÷ òî æåí íûé èã ðîê êîí òðî ëè ðî âàë ñó -
ùåñ òâ (íàï ðè ìåð, «âî ðî âàë» èõ ñ ïî ìîùüþ
çàê ëè íà íèÿ Control Magic), òî îíè îò ïðàâ -
ëÿþò ñÿ íà êëàä áè ùà ñâîèõ âëà äåëü öåâ, à
ïå ðåä âè íó òûå ñó ùåñ òâà âîç âðà ùàþò ñÿ ê
òî ìó, êòî èõ ïå ðåä âè ãàë.

Èã ðî âàÿ òåð ðè òî ðèÿ óíè÷ òî æåí íî ãî èã -
ðî êà ÈÑ ×Å ÇÀÅÒ — ýòî âàæ íî äëÿ îï ðå -
äå ëå íèÿ íî âûõ ñôåð âëèÿ íèÿ ñî ñåä íèõ
èã ðî êîâ.

Communication (ïå ðå ãî âî ðû)

Â íå êî òî ðûõ ïàð òèÿõ èã ðî êàì äîç âî ëÿåò ñÿ
ïå ðå ãî âà ðè âàòü ñÿ èëè îá ñóæ äàòü ñâîè ïëà -
íû. Íî ïðè ýòîì âñÿ âåð áàëü íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
(ò.å. òî, ÷òî âû ãî âî ðè òå) äîë æíà áûòü îò ÷åò -
ëè âî ñëûø íà âñåì èã ðî êàì. Ïðî ùå ãî âî ðÿ, íåëü -
çÿ øåï òàòü ñÿ íà óø êî. À âîò ïî ïî âî äó îá ìå íà óñ -
ëîâ íû ìè ñèã íà ëà ìè íè êà êèõ îã ðà íè ÷å íèé íåò; áîëü -
øå òî ãî, âû ìî æå òå ïî êà çû âàòü êàð òû ñâîèì ñîþç íè -
êàì!

ÂÀ­ÐÈÀ­ÖÈß#1—ÄÂÀÍÀÄÂÀ
(TWO-ON-TWO)

×å òû ðå èã ðî êà, äâå êî ìàí äû.

Îò ðàñ ïè ñàí íî ãî âû øå âà ðèàí òà ýòà èã ðà îò ëè ÷àåò -
ñÿ, ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó, òîëü êî íà ÷àëü íûì ðàñ ïî ëî -
æå íèåì èã ðî êîâ (ñì. ðèñ. 2).

Ïðè òà êîé äèñ ïî çè öèè âàæ íî îã ðà íè ÷å íèå, íàê ëà äû -
âàå ìîå íà âû áîð èã ðî êà äëÿ ïåð âî ãî õî äà. Èìè ìî ãóò
áûòü ëè áî èã ðîê 1, ëè áî èã ðîê 3 — â çà âè ñè ìîñ òè îò
òî ãî, ÷üÿ êî ìàí äà õî äèò ïåð âîé. Äëÿ ÷å ãî ââå äå íî
ýòî îã ðà íè ÷å íèå? Ñó äè òå ñà ìè, åñ ëè ïåð âûì ïîé äåò
èã ðîê íî ìåð 2, à çà íèì èã ðîê íî ìåð 3 (îáà îíè èç
âòî ðîé êî ìàí äû), òî ïåð âàÿ êî ìàí äà îêà æåò ñÿ â
î÷åíü íå âû ãîä íîì ïî ëî æå íèè. À âîò åñ ëè ïåð âûì
ñäå ëàåò õîä èã ðîê íî ìåð 3, òî ïîñ ëå íå ãî ñâîè õî äû
ñäå ëàþò îáà èã ðî êà ïåð âîé êî ìàí äû, ÷òî íåì íî ãî
ñêîì ïåí ñè ðóåò ïðåè ìó ùåñ òâî ïåð âî ãî õî äà. Ïîë íîñ -
òüþ àíà ëî ãè÷ íà ñè òóà öèÿ è äëÿ èã ðî êà íî ìåð 1.

Íà ïà äàòü ðàç ðå øàåò ñÿ òîëü êî íà ñî ñåä íå ãî ïðî òèâ íè êà
(èã ðîê 1 vs èã ðîê 2, èã ðîê 3 vs èã ðîê 4, è íàî áî ðîò). Ïå ðåä -
âè æå íèå ñó ùåñ òâ ðàç ðå øå íî; çàê ëè íà íèÿ ìîæ íî ïðè ìå -
íÿòü íà âñåõ; à âîò ïå ðå ãî âà ðè âàòü ñÿ ñòðî ãî çàï ðå ùå íî.

ÂÀ­ÐÈÀ­ÖÈß#2—ÄÂÓÕ­ÃÎ­ËÎ­ÂÛÉ
ÃÈ ÃÀÍÒ(TWO-HEADED GIANT)

×å òû ðå èã ðî êà, äâå êî ìàí äû.

Âñå ïðà âè ëà äëÿ ýòî ãî âà ðèàí òà ïîë íîñ òüþ èäåí -
òè÷ íû âà ðèàí òó #1, âêëþ ÷àÿ ðàñ ïî ëî æå íèå èã -
ðî êîâ. Åäèí ñòâåí íîå èñ êëþ ÷å íèå — äëÿ êàæ -
äîé êî ìàí äû ïðå äóñ ìîò ðåí îá ùèé ñ÷åò ÷èê
æèç íè, ðàâ íûé 40 åäè íè öàì (â ïðîø ëîì âà -
ðèàí òå ÊÀÆ ÄÛÉ ÈÃ ÐÎÊ îá ëà äàë ñîá ñòâåí -
íûì ñ÷åò ÷è êîì íà äâàä öàòü åäè íèö).

Ýòîò íå áîëü øîé è íà ïåð âûé âçãëÿä ìà -
ëîç íà ÷è ìûé íþàíñ ïîë íîñ òüþ ìå íÿåò
ñòèëü è òàê òè êó èã ðû. Åñ ëè â ïðîø ëîì
ñëó ÷àå âû ìîã ëè ÑÎÂ ÌÅÑ ÒÍÛ ÌÈ óñè ëèÿ -
ìè äîñ òà òî÷ íî ëåã êî óíè÷ òî æèòü ñíà ÷à ëà
îä íî ãî ïðî òèâ íè êà (ñëà áåé øå ãî), à ïî òîì
ïå ðåê ëþ ÷èòü ñÿ è íà áî ëåå ñèëü íî ãî è ñïî -
êîé íî ïîê ðîì ñàòü åãî â êà ïóñ òó, òî òå ïåðü
òà êîé ôî êóñ íå ïðîé äåò.

ÂÀ­ÐÈÀ­ÖÈß#3—ÈÌ­ÏÅ­ÐÀ­ÒÎÐ
(EMPEROR)

Øåñ òü èëè äå ñÿòü èã ðî êîâ, äâå êî ìàí äû.

Î÷åíü èí òå ðåñ íûé âà ðèàíò èã ðû. Êàæ äàÿ èç ïðî òè -
âî áîð ñòâóþ ùèõ êî ìàíä ñîñ òîèò èç Èì ïå ðà òî ðà è
äâóõ Ãå íå ðà ëîâ (ñì. ðèñ. 3).

Ñôå ðà âëèÿ íèÿ ðàâ íà åäè íè öå, ò.å. íè îäèí èç ïðî -
òèâ íè êîâ íå ñìî æåò äîá ðàòü ñÿ äî âà øå ãî Èì ïå ðà òî -
ðà, ïî êà íå áó äåò óíè÷ òî æåí õî òÿ áû îäèí èç Ãå íå -
ðà ëîâ. 

Èçÿù íî, íå ïðàâ äà ëè?

Êàæ äûé èã ðîê îá ëà äàåò èí äè âè äóàëü íûì ñ÷åò ÷è êîì
æèç íè, èç íà ÷àëü íî ðàâ íûì 20 åäè íè öàì. Õîä íà ÷è -
íàåò ëè áî èã ðîê íî ìåð 1, ëè áî èã ðîê íî ìåð 4 (ïî ðè -
ñóí êó) — ýòî ñäå ëà íî äëÿ êîì ïåí ñà öèè ïðåè ìó ùåñ -
òâà ïåð âî ãî õî äà.

Ïðîèã ðû âàåò òà êî ìàí äà, ÷åé Èì ïå ðà òîð îêà çàë ñÿ
ïî âåð æåí, äà æå åñ ëè â æè âûõ îñ òàë ñÿ îäèí èç Ãå íå -
ðà ëîâ.Âà ðèàíò äëÿ äå ñÿ òè èã ðî êîâ ïðå äóñ ìàò ðè âàåò
íà ëè ÷èå åùå äâóõ Ëåé òå íàí òîâ â êàæ äîé èç êî ìàíä,
êî òî ðûå ðàñ ïî ëà ãàþò ñÿ ñáî êó îò Ãå íå ðà ëîâ. Ïðè
ýòîì îá ëàñ òü âëèÿ íèÿ óâå ëè ÷è âàåò ñÿ äî äâóõ.

Íà äååì ñÿ, íå âû çû âàåò ñîì íå íèé, ÷òî êî ëî äû Èì ïå -
ðà òî ðà è Ãå íå ðà ëîâ ïðèí öè ïèàëü íî îò ëè ÷àþò ñÿ. Èì -
ïå ðà òîð, íà õî äÿ ùèé ñÿ çà ñïè íà ìè Ãå íå ðà ëîâ, ñëîâ íî
ó Õðèñ òà çà ïà çó õîé, äîë æåí îêà çû âàòü âñåñ òî ðîí -
íþþ «òû ëî âóþ» ïîä äåð æêó — ëå ÷èòü ñâîèõ âåð íî -
ïîä äàí íûõ, ïî ìî ãàòü èì óñè ëè âàòü àð ìèþ è ò.ä.

ÂÀ­ÐÈÀ­ÖÈß#4—ÊÀÆ­ÄÛÉÑÀÌÇÀ
ÑÅ Áß (FREE-FOR-ALL)

Îï òè ìàëü íî îò òðåõ äî øåñ òè èã ðî êîâ, áåç êî ìàíä.

Èã ðà ïîë íîñ òüþ ñîîò âåò ñòâóåò ñâîå ìó íàç âà -
íèþ — êàæ äûé èã ðàåò ñàì çà ñå áÿ (îä íà êî âîç -
ìîæ íû âðå ìåí íûå ñîþ çû), ñôåð âëèÿ íèÿ íå
ñó ùåñ òâóåò, ïî áå äè òå ëåì ñ÷è òàåò ñÿ ïîñ -
ëåä íèé îñ òàâ øèé ñÿ â æè âûõ.

Ýòî âà ðèàíò îò ëè ÷àåò ñÿ êî ëîñ ñàëü íîé
äè íà ìè÷ íîñ òüþ, íî óæå ñ ÷å òûðü ìÿ îï -
ïî íåí òà ìè âàì ïðè äåò ñÿ äî âîëü íî òÿæ -
êî. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî èã ðà íî ñèò êàê
áû «ìãíî âåí íûé» õà ðàê òåð — âû äåé -
ñòâóå òå èñ õî äÿ èç ñó ùåñ òâóþ ùåé ñè -
òóà öèè, ïðàê òè ÷åñ êè íå îá ëà äàÿ âîç -
ìîæ íîñ òüþ ðåà ëè çî âàòü ãëî áàëü íûé
ñòðà òå ãè ÷åñ êèé çà ìû ñåë. Ïî ÷å ìó? Äà
ïðîñ òî èç-çà íåï ðåä ñêà çóå ìîñ òè ñè òóà -
öèè!

ÂÀ­ÐÈÀ­ÖÈß#5—
ÏÎ­ÁÎÈ­ÙÅ(MELEE)

Îï òè ìàëü íî îò øåñ òè äî äå ñÿ òè èã ðî êîâ, áåç êî -
ìàíä.

Íå äîñ òàò êè ïðå äû äó ùå ãî âà ðèàí òà èã ðû â äîñ òà òî÷ -
íîé ñòå ïå íè ñêîì ïåí ñè ðî âà íû â Ïî áîè ùå. Äëÿ íåé -
òðà ëè çà öèè ïîë íåé øå ãî ñóì áó ðà ââå äå íà îá ëàñ òü

Ðèñ. 2

Ðèñ. 3



#
3(
60
), 
Ô
ÅÂ
ÐÀ
ËÜ
 2
00
0

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

X-FILES
Ñåðãåé ÄÐÅÃÀËÈÍ è Þðèé Ïî ìîð öåâ (dreg@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES094

âëèÿ íèÿ, ðàâ íàÿ åäè íè öå, à òàê æå èç íà ÷àëü íî ÷åò êî
îãî âà ðè âàåò ñÿ âèä àòàê (àòà êà íà ëå âî èëè àòà êà íàï -
ðà âî).

Çà óíè÷ òî æå íèå îï ïî íåí òà ñëå âà èëè ñïðà âà (íå
îáÿ çà òåëü íî âà ìè!), âû ïî ëó ÷àå òå îä íî î÷ êî. Ïîñ -
ëåä íèé âû æèâ øèé ïî ëó ÷àåò äâà î÷ êà. Ïî áå äè òå ëåì
ÿâ ëÿåò ñÿ òîò èã ðîê, êî òî ðûé íàá ðàë áîëü øå âñå ãî
î÷ êîâ.

Âïðî ÷åì, è ó ýòîé âà ðèà öèè åñ òü ñó ùåñ òâåí íûé íå -
äîñ òà òîê — ïðè äîñ òà òî÷ íî áîëü øîì ÷èñ ëå èã ðî êîâ
ïðè õî äèò ñÿ äî âîëü íî äîë ãî æäàòü ñâîå ãî õî äà. Îä -
íà êî â ñëå äóþ ùåì âà ðèàí òå ýòà íåï ðèÿò íîñ òü ñâå äå -
íà íà íåò.

ÂÀ­ÐÈÀ­ÖÈß#6—ÂÅ­ËÈ­ÊÎÅ
ÏÎ ÁÎÈ ÙÅ(GRANDMELEE)

Îï òè ìàëü íî îò ïÿò íàä öà òè èã ðî êîâ, áåç êî ìàíä.

Ïðèí öè ïèàëü íîå îò ëè ÷èå Âå ëè êî ãî Ïî áîè ùà îò
ñâîå ãî «ìëàä øå ãî» ïðåä øåñ òâåí íè êà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
òîì, ÷òî çäåñü îä íîâ ðå ìåí íî õî äÿò ñðà çó íåñ êîëü êî
èã ðî êîâ. 

Ðàñ ÷åò êî ëè ÷åñ òâà îä íîâ ðå ìåí íî õî äÿ ùèõ èã ðî êîâ
îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ïî òðè âèàëü íîé ôîð ìó ëå. Îá ùåå
÷èñ ëî èã ðî êîâ äå ëèò ñÿ íà ÷èñ ëî èã ðî êîâ â ñôå ðå
âëèÿ íèÿ, óâå ëè ÷åí íîå íà åäè íè öó. Ïî ëó ÷èâ øèé ñÿ
ðå çóëü òàò ïî òîì îê ðóã ëÿåò ñÿ â ìåíü øóþ ñòî ðî íó.

Íå áîëü øîé êîì ìåí òà ðèé ïî ïî âî äó êî ëè ÷åñ òâà èã ðî -
êîâ â ñôå ðå âëèÿ íèÿ. 

Íàï ðè ìåð, ïóñ òü ñôå ðà âëèÿ íèÿ ðàâ íà äâóì. Òîã äà â
íåå ïî ïà äàåò äâà èã ðî êà ñëå âà îò âàñ, äâà ñïðà âà è
ñîá ñòâåí íî âû. Èòî ãî ïî ëó ÷àåò ñÿ ïÿòü èã ðî êîâ.

Äëÿ íàã ëÿä íîñ òè ïðè âå äåì íå áîëü øóþ òàá ëè÷ êó, êî -
òî ðàÿ ïî êà çû âàåò çà âè ñè ìîñ òü ÷èñ ëà îä íîâ ðå ìåí íî
õî äÿ ùèõ èã ðî êîâ îò îá ùå ãî êî ëè ÷åñ òâà ó÷àñ òíè êîâ
Âå ëè êî ãî Ïî áîè ùà ïðè ñôå ðå âëèÿ íèÿ ðàâ íîé äâóì.

×ÈÑ ËÎ ÈÃ ÐÎ ÊÎÂ ×ÈÑ ËÎ ÎÄ ÍÎÂ ÐÅ ÌÅÍ ÍÎ ÕÎ Äß ÙÈÕ ÈÃ ÐÎ ÊÎÂ

Îò 36 äî 40 6
Îò 30 äî 35 5
Îò 24 äî 29 4
Îò 18 äî 23 3
Îò 12 äî 17 2
Äî 12 1

Î÷å âèä íî, ÷òî â ïðî öåñ ñå èã ðû ÷èñ ëî îä íîâ ðå ìåí íî
õî äÿ ùèõ èã ðî êîâ áó äåò ïîñ òå ïåí íî ñîê ðà ùàòü ñÿ ïî
ìå ðå óíè÷ òî æå íèÿ ó÷àñ òíè êîâ áà òà ëèè. Óìåíü øàòü
íà åäè íè öó ÷èñ ëî îä íîâ ðå ìåí íî õî äÿ ùèõ èã ðî êîâ
íóæ íî ïðè âû ïîë íå íèè ñëå äóþ ùå ãî íå ðà âåí ñòâà:
÷èñ ëî îä íîâ ðå ìåí íî õî äÿ ùèõ èã ðî êîâ, óì íî æåí íîå
íà ÷èñ ëî èã ðî êîâ â ñôå ðå âëèÿ íèÿ, áîëü øå îá ùå ãî
÷èñ ëà èã ðî êîâ. Ãðî ìîç äêî, íî íà ñà ìîì äå ëå ñîâ ñåì
íå ñëîæ íî.

Åñ ëè âû óíè÷ òî æè ëè ïðî òèâ íè êà, òî åãî òåð ðè òî ðèÿ
èñ ÷åç íåò òîëü êî íà ÑËÅ ÄÓÞ ÙÅÌ õî äó, è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, òîëü êî íà ñëå äóþ ùåì õî äó èç ìå íèò ñÿ
ñîñ òàâ èã ðî êîâ â âà øåé ñôå ðå âëèÿ íèÿ.

Ïîä ñ÷åò î÷ êîâ äëÿ îï ðå äå ëå íèÿ ïî áå äè òå ëÿ
ïðîèç âî äèò ñÿ òàê æå, êàê è â ïðå äû äó ùåì
âà ðèàí òå.

ÂÀ­ÐÈÀ­ÖÈß#7—ÎÄ­ÍÀ
ÊÎ ËÎ ÄÀ(ONEDECK)

×å òû ðå èëè áî ëåå èã ðî êîâ, äâå êî ìàí äû
èëè êàæ äûé ñàì çà ñå áÿ.

Ýòîò âà ðèàíò ðå êî ìåí äóåò ñÿ èñ ïîëü çî -
âàòü â òåõ ñëó ÷àÿõ, êîã äà íå êàæ äûé èç
ó÷àñ òíè êîâ îá ëà äàåò ñîá ñòâåí íîé êî ëî -
äîé, èëè ïî êà êèì-ëè áî ïðè ÷è íàì îíà íå
ïîä õî äèò äëÿ äðó ãèõ âà ðèà öèé multiplayer-
MtG.

Äëÿ ÷å òû ðåõ èã ðî êîâ òðå áóåò ñÿ îä íà êî ëî äà,
ñîñ òîÿ ùàÿ êàê ìè íè ìóì èç 120 êàðò, à çà êàæ äî ãî
äî ïîë íè òåëü íî ãî èã ðî êà åå íóæ íî óâå ëè ÷èòü åùå
ìè íè ìóì íà 20 êàðò.

Èã ðà ïðî òå êàåò ïî ïðà âè ëàì ñòàí äàð òíûõ âà ðèà öèé

äâîå íà äâîå èëè êàæ äûé çà ñå áÿ, òîëü êî ó âñåõ èã -
ðî êîâ îá ùàÿ áèá ëèî òå êà è îá ùåå êëàä áè ùå. Ýòî îç -
íà ÷àåò, ÷òî ïîë íîñ òüþ ñòè ðàåò ñÿ ðàç ëè ÷èå ìåæ äó
ÂËÀ ÄÅËÜ ÖÅÌ è òåì, êòî ÊÎÍ ÒÐÎ ËÈ ÐÓÅÒ ïåð ìà íåíò.
Äëÿ èë ëþñ òðà öèè ýòî ãî ôàê òà ðàç áå ðåì ñëå äóþ ùèé
ïðè ìåð. Ïóñ òü âû «ñâî ðî âà ëè» ñó ùåñ òâî ñ ïî ìîùüþ
çàê ëè íà íèÿ Ray of Command. Åñ ëè ïîñ ëå ýòî ãî ïðè -
ìå íèòü íà «óê ðà äåí íîå» ñó ùåñ òâî çàê ëè íà íèå
Unsummon, òî îíî âåð íåò ñÿ ê ÂÀÌ â ðó êó, à íå â ðó -
êó ïðåæ íå ãî âëà äåëü öà. Äðó ãè ìè ñëî âà ìè ýòî ïðà âè -
ëî ìîæ íî çà ïè ñàòü òàê — äëÿ âñåõ ïåð ìà íåí òîâ ïîä
âà øèì êîí òðî ëåì âû ÿâ ëÿå òåñü èõ âëà äåëü öåì.

Îñî áåí íîñ òüþ ýòîé âà ðèà öèè ÿâ ëÿåò ñÿ ñëå äóþ ùåå
èí òå ðåñ íîå ïðà âè ëî. Åñ ëè êåì-ëè áî óíè÷ òî æàåò ñÿ
îï ïî íåíò ñëå âà îò âàñ, òî â êîí öå õî äà âû ïî ëó ÷àå -
òå êîí òðîëü íàä âñå ìè åãî ïåð ìà íåí òà ìè è çà áè ðàå -
òå ñå áå â ðó êó âñå êàð òû èç åãî ðó êè. Òàê æå ëþ áî -
ïûò íî, ÷òî åñ ëè â áèá ëèî òå êå (êî òî ðàÿ, íà ïîì íèì,
ÿâ ëÿåò ñÿ îá ùåé) çà êàí ÷è âàþò ñÿ âñå êàð òû, òî ðå -
çóëü òàò ïàð òèè — íè÷üÿ.

ÂÀ­ÐÈÀ­ÖÈß#8—ÄÂÓÕ­ÖÂÅÒ­ÍÀß
ÇÂÅÇ ÄÀ(TWO-COLOR STAR)

Ïÿòü èã ðî êîâ, áåç êî ìàíä, ïî äâà îï ïî íåí òà äëÿ
êàæ äî ãî èç èã ðî êîâ.

Íå î÷åíü ðàñ ïðîñ òðà íåí íûé, íî äîñ òà òî÷ íî îðè ãè -
íàëü íûé âà ðèàíò èã ðû. Êàæ äûé èã ðîê èã ðàåò äâó ìÿ
äðó æåñ òâåí íû ìè öâå òà ìè, òà êè ìè ïà ðà ìè ÿâ ëÿþò ñÿ:
áå ëûé-ñè íèé, ñè íèé-÷åð íûé, ÷åð íûé-êðàñ íûé, êðàñ -
íûé-çå ëå íûé, çå ëå íûé-áå ëûé. 

Ïîñ ëå âû áî ðà öâå òîâ è ñîñ òàâ ëå íèÿ ñîîò âåò ñòâóþ -
ùèõ êî ëîä âñå ó÷àñ òíè êè èã ðû ðàñ ñà æè âàþò ñÿ òàê,
êàê óêà çà íî íè æå (ñì. ðèñ. 4).

Ïðè ñîñ òàâ ëå íèè êî ëî äû íå çà áû âàé òå, ÷òî èäåî ëî -
ãèÿ èã ðû çàï ðå ùàåò èñ ïîëü çî âà íèå «áåñ öâåò íûõ»
àð òå ôàê òîâ, à òàê æå «òðåõ öâåò íûå», «÷å òû ðåõ öâåò -
íûå» è «ïÿ òèö âåò íûå» êàð òû.

Ïîñ ëå îï ðå äå ëÿþò ñÿ âðàæ äóþ ùèå èã ðî êè, äëÿ ÷å ãî
èñ ïîëü çóåò ñÿ ñëå äóþ ùàÿ òàá ëè öà:

ÖÂÅ ÒÀ ÊÎ ËÎ ÄÛ ÂÐÀÆ ÄÅÁ ÍÛÉ ÖÂÅÒ

Áå ëûé-ñè íèé Êðàñ íûé
Ñè íèé-÷åð íûé Çå ëå íûé
×åð íûé-êðàñ íûé Áå ëûé
Êðàñ íûé-çå ëå íûé Ñè íèé
Çå ëå íûé-áå ëûé ×åð íûé

Ñîîò âåò ñòâåí íî, âà øè ìè ïðî òèâ íè êà ìè ñòà íóò äâà
èã ðî êà, ó êî òî ðûõ â êî ëî äàõ ïðè ñóò ñòâóåò âðàæ äåá -
íûé âàì öâåò. Íàï ðè ìåð, åñ ëè âû èã ðàå òå ñè íå-÷åð -

íîé êî ëî äîé, òî âà øè ìè ïðî òèâ íè êà ìè ñòà íóò èã ðî -
êè ñ êðàñ íî-çå ëå íîé è çå ëå íî-áå ëîé êî ëî äà ìè. Îñ -
òàâ øèå ñÿ äâà èã ðî êà íå ÿâ ëÿþò ñÿ âà øè ìè ïðî òèâ íè -
êà ìè, íî è ñîþç íè êà ìè îíè òî æå íå ÿâ ëÿþò ñÿ, ò.å.
ïîä äåð æè âàþò íåé òðà ëè òåò. Â ïðèí öè ïå, âû ñ íè ìè
ñî ðåâ íóå òåñü, òàê êàê ïî áå äè òå ëåì â èã ðå ñòà íî âèò -
ñÿ òîò, êòî ïåð âûé óíè÷ òî æèë îáîèõ ïðî òèâ íè êîâ, íî
â ïðÿ ìîé «âîî ðó æåí íûé êîí ôëèêò» ñ íè ìè âñòó ïàòü
íå âû ãîä íî (õî òÿ òåî ðå òè ÷åñ êè ýòî âîç ìîæ íî, òàê
êàê çàê ëè íà íèÿ äåé ñòâóþò íà âñåõ, â îò ëè ÷èå îò ñó -
ùåñ òâ, êî òî ðûå àòà êóþò òîëü êî íå ïîñ ðåä ñòâåí íûõ
ïðî òèâ íè êîâ).

À òå ïåðü âçãëÿ íè òå åùå ðàç íà ðè ñó íîê è îöå íè òå
èçÿ ùåñ òâî äèñ ïî çè öèè. Äëÿ êàæ äî ãî èã ðî êà ïðî òèâ -
íè êè íà õî äÿò ñÿ íàï ðî òèâ, à ñî ñå äè ÿâ ëÿþò ñÿ «íåé -
òðà ëà ìè». Ñîã ëà ñè òåñü, ýòà ñõå ìà îò ëè ÷àåò ñÿ êðà ñî -
òîé è ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òüþ.

ÑÎÁ­ÑÒÂÅÍ­ÍÛÅÂÀ ÐÈÀ ÖÈÈ
Âñå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå âà ðèà öèè — íå áî ëåå ÷åì çà ãî -
òîâ êà, êî òî ðàÿ ìî æåò ïîñ ëó æèòü õî ðî øåé îñ íî âîé
äëÿ ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íûõ ïðà âèë. Íèê òî íå ìå øàåò
âàì âçÿòü «ïî íåì íî ãó îòîâ ñþ äó» è ïðè äó ìàòü ñîá -
ñòâåí íóþ ìî äè ôè êà öèþ.

Âî âðå ìÿ òâîð ÷åñ êî ãî ïðî öåñ ñà íå çà áû âàé òå î òîì,
÷òî ïðà âè ëà äîë æíû îáÿ çà òåëü íî óñ òðàè âàòü âñåõ
èã ðî êîâ, èíà ÷å íè êà êîé èã ðû íå ïî ëó ÷èò ñÿ. Òàê æå
ïî ëåç íî áû âàåò ïðè íÿòü â ðàñ ÷åò òå êî ëî äû, êî òî ðû -
ìè èã ðàþò âà øè îï ïî íåí òû èëè ïàð òíå ðû — íå ðåä -
êî ìîæ íî ïî ëó ÷èòü î÷åíü îðè ãè íàëü íûå ìî äè ôè êà -
öèè, îñ íî âàí íûå íà êîì áè íà öèè öâå òîâ èëè ñòè ëåé
èã ðû êîí êðåò íûõ èã ðî êîâ. Â îá ùåì, êàê è ïðè ñîñ -
òàâ ëå íèè êî ëî äû — ïðîñ òîð äëÿ óìà çäåñü êî ëîñ -
ñàëü íûé.

P.S.
Íà ïîñ ëå äîê òðà äè öèîí íîå ïîñ ëåñ ëî âèå. Íåñ ìîò ðÿ íà
òî, ÷òî êîì ïëåêò Battle Royal íåï ëî õî ñáà ëàí ñè ðî âàí
è ñî äåð æèò òðèä öà òèñ òðà íè÷ íîå ðó êî âîä ñòâî, ìû ðå -
êî ìåí äóåì ïî êó ïàòü åãî òîëü êî íà ÷è íàþ ùèì èã ðî -
êàì è êîë ëåê öèî íå ðàì. Äå ëî â òîì, ÷òî óäî âîëü ñòâèå
ýòî — íå èç äå øå âûõ (îêî ëî 25$), à ïðàê òè ÷åñ êîé
ïîëü çû îò íå ãî íå òàê ìíî ãî. Åñ ëè ó âàñ åñ òü õî òÿ áû
ìè íè ìàëü íûé îïûò èã ðû â Magic: The Gathering, òî
ëó÷ øå ñà ìî ìó ñîñ òà âèòü êî ëî äû, ïîä êîð ðåê òè ðî âàòü
ïðà âè ëà... Ïî âåðü òå, âñå ýòî íå ïðîá ëå ìà. Ãî ðàç äî
áî ëåå âàæ íî îï ðå äå ëèòü ñÿ, ãäå è ñ êåì âû «ñêðåñ òè -
òå êàð òû».

Âîîá ùå, èã ðà äëÿ òðåõ è áî ëåå èã ðî êîâ êà ÷åñ òâåí íî
îò ëè ÷àåò ñÿ îò îáû÷ íîé èã ðû âäâîåì. Ìà ëî òî ãî, ÷òî
ïðè äåò ñÿ èçîá ðå òàòü íî âóþ ñòðà òå ãèþ, à òàê æå ïðè -
ìå íÿòü ñâå æèå òàê òè ÷åñ êèå ïðèå ìû, òàê åùå è ìíî -
ãèå êàð òû ïî êà æóò ñå áÿ â ñî âåð øåí íî èíîì ñâå òå.
«Áåñ ïî ëåç íûå» êàð òû íåî æè äàí íî îêà æóò ñÿ îò ëè÷ -
íûì ïîä ñïîðüåì, à íå êîã äà êðàé íå ýôôåê òèâ íûå
«òè òà íû» âäðóã ïî òå ðÿþò ñâîé áëåñê. 

Íà âåð íîå, òóò óìåñ òíî ïðî âåñ òè àíà ëî ãèè ìåæ äó
single-ðå æè ìîì è multiplayer-ðå æè ìîì äëÿ êîì -
ïüþ òåð íûõ èãð. Ðàç íè öà, ñà ìè çíàå òå, ìÿã êî
ãî âî ðÿ, ñó ùåñ òâåí íàÿ.

P.P.S.
Ìû áëà ãî äà ðèì êîì ïà íèþ Ñàð ãî íà çà
ëþ áåç íî ïðå äîñ òàâ ëåí íûé êîì ïëåêò
«Battle Royal», à òàê æå çà âñåñ òî ðîí -
íþþ èí ôîð ìà öèîí íóþ ïîä äåð æêó. Òàê -
æå âû ðà æàåì ïðèç íà òåëü íîñ òü ïðî äàâ -
öó àò ðè áó òè êè Magic: The Gathering èç
ÌÃÒÓ èì. Áàó ìà íà — Ñåð ãåþ, êî òî ðûé
íà óäèâ ëå íèå îïå ðà òèâ íî îòûñ êè âàë
íóæ íûå êàð òû...

Æäåì âà øèõ ïè ñåì, è äî ñëå äóþ ùèõ
âñòðå÷ íà ñòðà íè öàõ Êëó áà!
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE 095

Âîò è Shenmue âûø ëà... Ïðîñ òè òå, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, íå ñäåð -

æàë ñÿ. Ïðîñ òî íå ìî ãó íà ÷àòü íàñ òîÿ ùèé âû ïóñê “Îá ðàò íîé

Ñâÿ çè” èíà ÷å. Ìû âîîá ùå â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ î÷åíü ìíî ãî ãî -

âî ðèì î ðå âî ëþ öèÿõ, íî âûõ æàí ðàõ, øå äåâ ðàõ (è ïèñü ìà,

îïóá ëè êî âàí íûå íè æå, òî ìó íå èñ êëþ ÷å íèå)... Íî òå ïåðü, êîã -

äà âû áó äå òå îðó äî âàòü òà êè ìè ïî íÿ òèÿ ìè, âñå-òà êè âñïîì íè -

òå ëèø íèé ðàç î Shenmue. Ïî êðàé íåé ìå ðå, âñå, ÷òî î íåé íà -

ïè ñà íî, ýòî — èñ òèí íàÿ ïðàâ äà. À âåäü ñêîëü êî âñå ãî åùå íå

íà ïè ñà íî... Íó äà ëàä íî, ïå ðåé äåì ê âà øèì ïèñü ìàì. Íà÷ íåì

ñ ñà ìûõ ÷òî íè íà åñ òü òðà äè öèîí íûõ âîï ðî ñîâ:

äðàâ ñòâóé òå, äî ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ “ÑÈ”!
Äàâ íî ñî áè ðàë ñÿ âàì íà ïè ñàòü, íî íè êàê íå ìîã

ðå øèòü ñÿ. Ïðî øó âàñ îïóá ëè êóé òå ìî¸ ïèñü ìî, ïî æà ëóé -
ñòà. Ïè øó âàì èç äà ëå êî ãî Óñ ñó ðèé ñêà. Ìíå 15 ëåò. Ãåé -
ìåð ñêèé ñòàæ — 5 ëåò. Íà ÐÑ èã ðàþ îêî ëî ãî äà. Ìîè ëþ áè -
ìûå æàí ðû: RPG, 3-D ACTION, ADVENTURE. Ó ìå íÿ íà êî ïè -
ëîñü ê âàì íåñ êîëü êî âîï ðî ñîâ.
1. Íà ìå ÷àåò ñÿ ëè âû õîä ÿïîí ñêèõ RPG íà ÐÑ (íàï ðè ìåð, FF8)? 
2. Êîã äà âûé äåò Metal Gear Solid íà ÐÑ? 
3. Íà ïåð ñî íàë êå ïî÷ òè íåò ôàé òèí ãîâ. ß çíàþ, ÷òî ýòî
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèé âîï ðîñ, íî ðàñ ñêà æè òå, ïî æà ëóé ñòà, ïîä -
ðîá íåå îá ýòîì. ÏÎ ×Å ÌÓ???!!!
Åùå õî ÷ó ñêà çàòü ïà ðó ñëîâ î æóð íà ëå. ß õî òåë áû ñíî âà
âè äåòü â âà øåì æóð íà ëå õèò-ïà ðàä TOP 100. Ïî òî ìó ÷òî
ìû ñëå äè ëè çà öå ëîé ÑÎÒ ÍÅÉ èãð. Íî ÿ íå ãî âî ðþ î òîì,
÷òîá óá ðàòü õèò-ïà ðàä ðàç íûõ ñòðàí.
Çà ðà íåå áëà ãî äà ðþ, Ìàð ÷åí êî Àëåê ñåé (Titan)
E-mail: titan_m@mail.ru 

1. Final Fantasy VIII íà PC âû õî äèò áóê âàëü íî íà
äíÿõ.
2. Ê ñî æà ëå íèþ èëè ê ñ÷àñ òüþ, íè êîã äà. Óæ ñëèø -
êîì ñâîåîá ðàç íàÿ èã ðà äëÿ PC.
3. Âî-ïåð âûõ, ïî òî ìó ÷òî ñðå äè ïîëü çî âà òå ëåé PC
íå îñî áåí íî ðàñ ïðîñ òðà íå íû ãåé ìïà äû. Òî÷ íåå,
ñîâ ñåì íå ðàñ ïðîñ òðà íå íû. À äëÿ ôàé òèí ãà êîí òðîë -
ëåð èìååò ïðèí öè ïèàëü íîå çíà ÷å íèå. Âî-âòî ðûõ,
ëþ áîé ôàé òèíã, ðàç ðà áî òàí íûé íà PC, áó äåò íå ìè -
íóå ìî ñðàâ íè âàòü ñÿ ñ èã ðà ìè ýòî ãî æàí ðà íà ïðèñ -
òàâ êàõ. ×òî, ðà çó ìååò ñÿ, íà ïîëü çó ïåð âûì íè êàê íå
ïîé äåò. Mortal Kombat V è Soul Calibur — òðå áóþò ñÿ
ëè äàëü íåé øèå êîì ìåí òà ðèè? À ìåæ äó òåì, ñðå äè
ïîê ëîí íè êîâ Mortal Kombat V â ñâîå âðå ìÿ ñ÷è òàë ñÿ
âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íîé èã ðóø êîé.
Êðè òè êà è ïî æå ëà íèÿ:

ðè âåò òå áå, îäèí èç ìîèõ ñà ìûõ ëþ áè ìûõ æóð íà -
ëîâ. Âîò ñåé ÷àñ ÿ — ðÿ äî âîé
ãåé ìåð ñî ñòà æåì îêî ëî 4-õ ëåò — ïè øó òå áå
ïèñü ìî. “ß âàì ïè øó, ÷åãî

æå áî ëå...”(òàê êà æåò ñÿ ó Ïóø êè íà). ×òî ÿ ìî ãó òå áå ñêà -
çàòü? Òû ñèëü íî èç ìå íèë ñÿ çà ïîñ ëåä íèå 2 ãî äà. Íà ÷è íàë
ÿ òå áÿ ÷è òàòü åù¸ â äàë¸êîì 1997 (ïðàê òè ÷åñ êè ñ ïåð âî ãî
íî ìå ðà). Íî äà æå òå ïåðü ó ìå íÿ ñó ùåñ òâóþò íå êî òî ðûå
ïðîá ëå ìû ñ òåì, ÷òî áû äîñ òàòü æóð íàë, âåäü ÿ æè âó â Ìèí -
ñêå, è ó íàñ íàé òè æóð íàë äîñ òà òî÷ íî íå ïðîñ òî. Äà è ñòîèò
îí íà 30-40% äî ðî æå. Õî òÿ, êîå-êàê æèâ¸ì. Êî íå÷ íî, êîå-
÷òî â æóð íà ëå íå íðà âèò ñÿ: îò ñóò ñòâèå êàð òè íîê íà CD,
ïëî õîé ïîñ òåð (ñëèø êîì ìàë),íå êî òî ðûå ðóá ðè êè î÷åíü
ìà ëåíü êèå — Îí ëàéí, Æå ëå çî, Ïèñü ìà. Íåï ëî õî áû ëî áû
ââåñ òè ñòðà íè÷ êó þìî ðà. Íî â öå ëîì òû æóð íàë êëàñ ñíûé.
Ïî ïî âî äó êî äîâ ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî êî äû íóæ íû. Âåäü èíîã -
äà õî ÷åò ñÿ ïðîñ òî ðàñ ñëà áèòü ñÿ çà ëþ áè ìîé èã ðîé è áåç
íàï ðÿ ãà ïîèã ðàòü ñÿ, èíîã äà èã ðà ãëþ ÷èò, òîã äà áåç ÷è òà íå
ïîèã ðàåøü. Ïðåä ëà ãàþ ðàñ ñû ëàòü íî ìå ðà æóð íà ëà ïî ìû -
ëó ÷àñ òÿ ìè (äëÿ áûñ òðåé øåé ñêà÷ êè), òîã äà ëþ áîé ÷å ëî âåê
ñìî æåò ïî ëó ÷èòü åãî, çàï ëà òèâ çà íå ãî â îí ëàé íå (ïðàâ äà,
ñïî ñîá ðàñ ÷å òîâ ÿ åù¸ íå ïðè äó ìàë, íî èäåþ ÿ âàì ïîä êè -
íóë). Óâå ëè÷ü òå îáú¸ìæóð íà ëà. Ïå ÷à òàé òå áîëü øå ÷è òà -

òåëü ñêèõ ïè ñåì è îáúÿâ ëå íèé. Ïî æà ëóé ñòà, íà ïå ÷à òàé òå
ìî¸ îáúÿâ ëå íèå:
Ïðè âåò âñåì. ß — Dark Angel è õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ äåâ -
÷îí êà ìè è ïàð íÿ ìè 15-16 ëåò ïî ìû ëó. Êðàò êî î ñå áå: ìíå
15 ëåò, çî âóò Ñåð ãåé, æè âó â Ìèí ñêå, ëþá ëþ èã ðû âñåõ
æàí ðîâ (äà æå òåê ñòî âûå êâåñ òû). Ïîä äåð æó ëþ áîé ðàç ãî -
âîð, íà ëþ áóþ òå ìó. Îò âå ÷ó âñåì... Ìî¸ ìû ëî:
Dark_Angel191@inbox.ru, à àñü êà-51462663.
Dark Angel J!

Íà÷ íåì ñ CD. Ïîâ òî ðÿþ, ÷òî òå ïåðü íà íåì êàð òèí -
êè åñ òü, è íå òîëü êî êàð òèí êè, êñòà òè ãî âî ðÿ. ×òî
æå êà ñàåò ñÿ ðàñ øè ðå íèÿ ðóá ðèê. Íå äàâ íî ìíå áû ëî
çàÿâ ëå íî, ÷òî “Îá ðàò íàÿ Ñâÿçü” ñëèø êîì áîëü øàÿ.
×óøü, êî íå÷ íî, íî äî ëÿ èñ òè íû â ýòîì óò âåð æäå íèè
èìååò ñÿ. È çàê ëþ ÷àåò ñÿ îíà â òîì, ÷òî ðàç ìå ðû îä -
íîé ðóá ðè êè ìîæ íî èç ìå íèòü ëèøü çà ñ÷åò ðàç ìå -
ðîâ äðó ãîé. Íà ìîé âçãëÿä, ýòî âàæ íî. Ïî ïî âî äó
ñòðà íè÷ êè þìî ðà ÿ óæå êîã äà-òî ãî âî ðèë, íî ïîâ òî -
ðþñü åùå ðàç. Ìû íå õî òèì çà ïè õè âàòü âñå àâ òîð -
ñêèå îñ òðî òû íà îò äåëü íóþ ñòðà íè öó. Þìîð â æóð -
íà ëå, òåì íå ìå íåå, ïðè ñóò ñòâóåò. Ïðåè ìó ùåñ òâåí íî
â ñòàòüÿõ íà øå ãî ëþ áè ìî ãî Âÿ ÷åñ ëà âà Íà çà ðî âà. Õî -
òÿ áû âàåò, ÷òî è äðó ãèõ ïðî ðû âàåò... Èäåÿ ñ ðàñ ñûë -
êîé æóð íà ëà íàì ïîí ðà âè ëàñü. Ìû äà æå ïðè äó ìà ëè
ñèñ òå ìó îï ëà òû. ×å ðåç êðå äèò íóþ êàð òî÷ êó — ïî ÷å -
ìó áû íå ïå ðå íÿòü îïûò íà øèõ çà ïàä íûõ êîë ëåã?
Âîò òîëü êî áîþñü, ÷òî íå ìíî ãèì ïðè äåò ñÿ ïî âêó ñó
òà êîå íî âîâ âå äå íèå.
Êàê ÿ è ïðåä âè äåë, êðè òè êà Final Fantasy VIII âûç âà -
ëà áîëü øîå êî ëè ÷åñ òâî îò êëè êîâ. Òè ïè÷ íûé èõ
ïðåä ñòà âè òåëü íè æå:

ello GameLand!
Ìå íÿ çî âóò Âëàä. Íå äàâ íî ïðî ÷è òàë ïèñü ìî
Andrill’à ïî ïî âî äó FF8 (Final Fantasy 8). ß íå
ñîã ëà ñåí ñ íèì ïî íå êî òî ðûì ïóí êòàì. Âî-ïåð -

âûõ: 3 ÷à ñà èã ðî âî ãî âðå ìå íè — ýòî íå 100 ñòðà íèö êíè -
ãè(ÿ çà ýòî âðå ìÿ íå ïðî øåë è ïî ëî âè íû 1-îãî äèñ êà). Äà
è âîîá ùå, íåëü çÿ ñó äèòü îá ýòîé èã ðå, íå ïðîé äÿ õî òÿ áû
ïî ëî âè íû (êñòà òè, ÿ ïðî øåë èã ðó öå ëè êîì)! Âî-âòî ðûõ:
ãðà ôè êà áî¸â â Final Fantasy 8 ëó÷ øå ÷åì â FF7 (äëÿ
ñðàâ íå íèÿ: íà ïåð ñî íà æàõ ïîÿ âè ëèñü òåê ñòó ðû, è âîîá -
ùå îíè (ïåð ñî íà æè) ñòà ëè ïî õî æè íà ëþ äåé). Â-òðåòüèõ:
ìà ãè ÷åñ êàÿ ñèñ òå ìà â FF8 ñîîò âåò ñòâóåò íàó÷ íî-ôàí òàñ -
òè ÷åñ êî ìó ìè ðó, ñîç äàí íî ìó Square (ìà ãèÿ íå ïðî äàåò ñÿ
â ìà ãà çè íå, êàê â FF7, à îò íè ìàåò ñÿ ó ìîí ñòðîâ èëè ïî -
ëó ÷àåò ñÿ ïåð ñî íà æà ìè èç Draw Point’îâ, ÷òî íå äîñ òóï íî
îáû÷ íûì ëþ äÿì, íà ñå ëÿþ ùèì ìèð FF8, áåç GF’îâ, êî òî -
ðûå ìîæ íî ïî ëó ÷èòü â áîÿõ ñ áîñ ñà ìè (÷óâ ñòâóå òå ëî ãè -
êó!)). Ïî æà ëóé, ÿ áû åù¸ ïîñ ïî ðèë ñ Andrill’îì, íî óæå ïî
ïî âî äó FF9:)
Ìîé e-mail: michelle@peterlink.ru
Bye!

Â ñïîð ââÿ çû âàòü ñÿ íå áó äó èç ïðèí öè ïà. Õî òÿ ëè÷ -
íî ìíå FF8 íå îñî áåí íî... Ïî õî æå, âñå-òà êè ââÿ çû -
âàþñü...
Òóò âîò åùå ê òå ìå òî ãî, ÷òî ëó÷ øå — UT èëè Q3A:

ðè âåò Ñòðà íà Èãð! and ALL!
Âíà ÷à ëå õî ÷ó ïîç äðà âèòü âñþ ðå äàê öèþ ñ Íî -
âûì Ãî äîì è ïî æå ëàòü óñ ïå õîâ è äàëü íåé øå ãî
ïðîö âå òà íèÿ. ×è òàþ âàø æóð íàë ñ 1997 ãî äà.
Îä íà êî, ïè øó âàì âïåð âûå. Õî ÷ó âàñ ïîõ âà -

ëèòü (êðè òè êóþò âàñ è òàê âñå êî ìó íå ëåíü). Âû ìî ëîä öû:
æóð íàë âû õî äèò áåç îïîç äà íèé è çà äåð æåê, à ñ íî âûì
ôîð ìà òîì è îá íîâ ëåí íûì äèñ êîì âñå è âîâ ñå ñòà ëî ÑÓ ÏÅÐ.
Widescre en — îò ëè÷ íàÿ ðóá ðè êà. Òîëü êî êó äà îíà ïðî ïà ëà
â Íî âî ãîä íåì íî ìå ðå? Ñ äåì êà ìè è ïðî ãà ìè íà äèñ êå ó âàñ
òî æå âñå íîð ìàëü íî. Ïðè âî æó ïðè ìåð èç ëè÷ íî ãî îïû òà.
Èòàê, â îä íîé êîì ïüþ òåð íîé ãà çåò êå (íàç âà íèå íà çû âàòü

íå áó äó) ÿ ïðî ÷è òàë î òîì, ÷òî ïîÿ âèë ñÿ â ïðî äà æå “ñè ìó -
ëÿ òîð ãî íîê íà âíå äî ðîæ íè êàõ” (óäà ðå íèå íà ñëî âå ñè ìó -
ëÿ òîð) “c õî ðî øåé è áûñ òðîé ãðà ôè êîé” (óäà ðå íèå íà ñëî -
âå õî ðî øåé), “à òàê æå ñ äâè æå íèåì àâ òî ìî áè ëåé, ïðèá ëè -
æåí íûì ê ðåàëü íîñ òè”. Ýòà ðà äîñ òü íà çû âàåò ñÿ Test Drive
Off-Road 3. ß óæå ñî áè ðàë ñÿ ïî êó ïàòü ýòîò “ñè ìó ëÿ òîð” ñå -
áå, êàê ïî äà ðîê íà Íî âûé Ãîä, íî îá íà ðó æèë äåì êó íà äèñ -
êå â íî âî ãîä íåì íî ìå ðå è ðå øèë ñíà ÷à ëà ãëÿ íóòü åå. Êðàò -
êîå îïè ñà íèå èã ðû íà äèñ êå îò ëè ÷à ëîñü îò òî ãî, ÷òî ÿ ïðî -
÷è òàë íå äå ëþ íà çàä â êîð íå. Íî ÿ âñå æå èí ñòàëü íóë è ãëÿ -
íóë íà ÝÒÎ. Íå ïðîå õàâ è êðó ãà, ÿ ñòåð ýòîò “ñè ìó ëÿ òîð” íà
ôèã. Ïî òîì â óìå äîë ãî áëà ãî äà ðèë âàñ çà äåì êó è Áî ãà çà
òî, ÷òî íå äàë êó ïèòü ïîë íûé ðå ëèç. Âîò òà êèå äå ëà.
Äà ëåå, ó âàñ ñåé ÷àñ âñå ñïî ðÿò î òîì, ÷òî ëó÷ øå UT èëè
Q3A. ß òî æå ðå øèë ïîñ ïî ðèòü. UT ïîÿ âèë ñÿ ó ìå íÿ íà 2 íå -
äå ëè ðàíü øå ÷åì Q3A. Ïîèã ðàâ øè íåì íî ãî â UT è óâè äåâ
Q3A, ÿ ðå øèë ðà çîá ðàòü ñÿ, ïî ÷å ìó âñå òàê ïëî õî. Ïî ÷å ìó
ïîñ ëå äâóõ íå äåëü ìå íÿ áîëü øå òÿ íåò èã ðàòü â UT, ÷åì â
íî âåíü êèé Q3A? Íà ÷àë ñðàâ íè âàòü îáå èã ðû óã ëóá ëåí íî.
Ãðà ôè êà õî ðî øà â îáåèõ èã ðàõ. Çâóê òî æå ìîæ íî ïðî ïóñ -
òèòü. Ñî áà÷ êà ÿâ íî ïî ðû ëàñü â ãåé ìïëåå. Â UT îí íà ïî ðÿ -
äîê ëó÷ øå. 
Íå çíàþ, êàê äðó ãèõ, íî ìå íÿ åùå ñî âðå ìåí Doom (1, 2),
Heretic, Hexen, Quake (1, 2) àò ìîñ ôå ðà àäà, ïîä çå ìå ëèé,
ëà âû óæå íàñ òîëü êî äîñ òà ëà, ÷òî íî âûé ìèð UT ÿ âîñ ïðè -

magazine@gameland.rumagazine@gameland.ru
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íÿë íà óðà. Êàê ñâå æèé ãëî òîê âîç äó õà. Â Q3A ÿ ñíî âà óâè -
äåë òî æå ñà ìîå: îïÿòü ëà âà, ïîä çå ìåëüÿ. Ïðàâ äà, ïîÿ âè -
ëèñü “ïðû ãàë êè”, öå ëè êîì è ïîë íîñ òüþ ïî çàèì ñòâî âàí íûå
èç H-L, è åùå êîå-÷å ãî íî âî ãî, â ïðèí öè ïå êàð òè íó íå ìå -
íÿþ ùå ãî. Äà ëåå èäåò îðó æèå. Ïî-ìîå ìó îíî åùå õó æå, ÷åì
óðîâ íè. Íàï ðè ìåð, â ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ äåì êàõ è òåñò âåð -
ñèÿõ îò ID àâ òî ìàò ïðè ñòðåëü áå íå âðà ùàë ñÿ. Â ôè íàëü -
íîì ðå ëè çå îí íà ÷àë êðó òèòü ñÿ è ñòàë ïî õîæ íà ìèê ñåð.
Âñå îðó æèå îä íî ãî ñå ðî-êî ðè÷ íå âî ãî öâå òà è íà ïî ìè íàåò
âíåø íå ðæà âûé ìå òàë ëî ëîì. Â Q3A êà òàñ òðî ôè ÷åñ êè íå
õâà òàåò ðàç íîîá ðà çèÿ. Â UT îíî íàï ðî òèâ â èçî áè ëèè. Q3A
íå íå ñåò ñî áîé ïî÷ òè íè ÷å ãî íî âî ãî.
Çà ÷òî â ðå âþ íà òðåòüþ Êâà êó ñòà âèòü 1.5 (Îriginality) è 1
(Additions)? ×òî òàì íî âî ãî? Âñå ýòî óæå âè äå íî ðàíü øå è
ïðèå ëîñü. È ïîýòî ìó ïî ëó ÷àåò ñÿ àá ñóðä. Îá ùàÿ îöåí êà
9.0. Íî â ðå çþ ìå íà ïè ñà íî, ÷òî ýòî õî ðî øàÿ è èí òå ðåñ íàÿ
èã ðà, íî äî øå äåâ ðà äà ëå êî. Ýòî êàê òàê? Â ïîÿñ íå íèè î
âûñ òàâ ëå íèè îöå íîê íà ïè ñà íî, ÷òî òîëü êî øå äåâ ðû ïî ëó -
÷àþò 9 è 10 áàë ëîâ, à õî ðî øèå èã ðû 7 è 8. Î áî òàõ è äðó -
ãèõ íå äîñ òàò êàõ ÿ ãî âî ðèòü íå áó äó, ò.ê. âñå çà ìå ÷à òåëü íî
ñêà çà íî â ñòàòüå î Q3A. Åùå ïà ðó ñëîâ îò íî ñè òåëü íî òî ãî,
÷òî Q3À ïðî ùå ÷åì UT. Â UT åñ òü ïðåê ðàñ íûå îáó ÷àþ ùèå
óðîâ íè, ãäå ìè ëûé æåí ñêèé ãî ëîñ âñå ðàç æóåò è â ðîò ïî -
ëî æèò. À íàñ ÷åò “ñôåð” è ïðî÷. — íåì íî ãî òðå íè ðîâ êè è
âñå ïî ëó ÷èò ñÿ ñà ìî ñî áîé.
Â Quake (1, 2) íà ðîä èã ðàë âñåì ìè ðîì. Ñ òðåòüåé èí êàð -
íà öèåé, áîþñü, òà êî ãî íå áó äåò. ß äó ìàþ, ÷òî ñ óõî äîì âå -
ëè êî ãî Ðî ìå ðî èç ID ýòà êîí òî ðà íà ÷à ëà ïå ðå æè âàòü íå
ëó÷ øèå âðå ìå íà è Q3A ýòî íàã ëÿä íî äî êà çû âàåò. Õî òÿ èç-
çà ðàñ êðó ÷åí íîé òîð ãî âîé ìàð êè èã ðó áó äóò íà âåð íÿ êà
áðàòü íà ðàñ õâàò, à òîëü êî ïî òîì ñðàâ íè âàòü. Òàê ÷òî áîëü -
øèå ïðî äà æè òàê èëè èíà ÷å îáåñ ïå ÷å íû.
Èòî ãè: Q3A ýòî äëÿ ñà ìûõ-ñà ìûõ ïðå äàí íûõ FUNîâ Êâà êè,
Êàð ìà êà è ID Software.
UT äëÿ âñåõ âîîá ùå!!! Íà ýòîì ìîå îá ñóæ äå íèå äâóõ øó òå -
ðîâ çà êîí ÷è ëîñü. (Æäó ãíåâ íûå âûñ êà çû âà íèÿ ôà íà òîâ
Q3A)
Òå ïåðü îò íî ñè òåëü íî àá ñî ëþò íîé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè â èã ðàõ.
ß äó ìàþ çäåñü âñå ïðîñ òî. Àá ñî ëþò íîé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè
íèê òî íè êîã äà íå äîáüåò ñÿ. Êòî-òî èç àâ òî ðîâ Ñòðà íû Èãð
óæå êîã äà-òî ñêà çàë, ÷òî ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü íå äîë æíà ïðè íî -
ñèòü ñÿ â óùåðá èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó. ×òî òóò äî áà âèòü? Äîë -
æíà áûòü ñîá ëþ äå íà ïðî ïîð öèÿ ðåà ëèçì+èã ðî âîé ïðî -
öåññ. Íå ñèëü íî ìóä ðå íî (êàê â Trespasser) è íå ñòîëü
óæàñ íî ïðè ìè òèâ íî (êàê â Interstate’82).
È íà ïîñ ëå äîê ïà ðó ñëîâ îò íî ñè òåëü íî ïèñü ìà íå êîå ãî
NeCrow’a. Îí âàì ñî âå òî âàë óðå çàòü íà “ïðèñ òà âî÷ íîì” ìà -
òå ðèà ëå, òàê âîò: ïîé ìè îä íó ïðîñ òóþ âåùü, æóð íàë íà çû -

âàåò ñÿ “Ñòðà íà Èãð” (íå “Ñòðà íà Êîì ïüþ òåð íûõ Èãð” è íå
“Ñòðà íà PC Èãð”), à âñåõ èãð. È îáÿ çàí íîñ òü æóð íà ëà ïè -
ñàòü îáî ÂÑÅÕ èã ðàõ íà ËÞ ÁÓÞ ïëàò ôîð ìó. È îí ñ íåé
ñïðàâ ëÿåò ñÿ íà ïÿòü áàë ëîâ. È åñ ëè òå áå íå èí òå ðåñ íî ÷è -
òàòü î èã ðàõ íà äðó ãèå ïëàò ôîð ìû — íå ÷è òàé. Íî âåäü íå
òû îäèí æóð íàë ÷è òàåøü.
È åùå íåñ êîëü êî ïî æå ëà íèé îò íî ñè òåëü íî äèñ êà:
1. Ïîñ êîëü êó ó ìå íÿ íåò âû õî äà â I-NET, ïî ìåñ òè òå ñáîð -
íèê äðàé âå ðîâ íà âè äÿ õè (PLEASE!!!).
2. Ðàíü øå âû ïî ìå ùà ëè íà äèñ êè ïî ìè ìî ïàò ÷åé öå ëûå
ñáîð íè êè óòè ëèò, ìà øèí, ðå äàê òî ðîâ òðàññ ê NFS, áî òîâ,
óðîâ íåé ê Half-Life è Quake2. Õî òå ëîñü áû âñå ýòî óâè äåòü
ê íî âûì èã ðàì.
C óâà æå íèåì VoVan. ã. Êèåâ
ÏÎ ÊÀ! È åùå ðàç Ñ Íî âûì Ãî äîì! Íó è êî íå÷íî
Ñ ÐÎÆ ÄÅÑ ÒÂÎÌ!!!
P.S. Îòîð âè òå ïîñ òåð îò ñêðå ïîê!

Ïî ïî âî äó Widescreen — ðóá ðè êà íå ïîñ òîÿí íàÿ, è
ïîÿâ ëÿåò ñÿ îíà òîã äà, êîã äà çà õî ÷åò... Êñòà òè, ìû
î÷åíü ðà äû, ÷òî ïî ìîã ëè èç áå æàòü òå áå ïî äàð êà â
âè äå Test Drive: Off-Road 3 íà Íî âûé ãîä. Íå çðÿ,
çíà ÷èò, âñå-òà êè äåì êó íà äèñê ïî ëî æè ëè. Äà, ïî õî -
æå âñå-òà êè, Quake III Arena ñóæ äå íî îòîé òè íà âòî -
ðîé ïëàí, ñó äÿ ïî êî ëè ÷åñ òâó îò êëè êîâ â ïîëü çó
Unreal Tournament. Æèç íü òà êàÿ...

ðè âåò!
Âîò ïîñ ëå ïî ëó ãî äî âà ëîé ïå ðå äûø êè ïè øó
âíîâü. ß ñëå æó çà ðàç âè òèåì êîì ïüþ òåð íîé èí -

äóñ òðèè óæå 6-7 ëåò. Çà ýòè ãî äû ÿ ïî íÿë íå êîþ òåí äåí öèþ
â ðàç âè òèè è ñî äåð æà íèè èãð. Òå ïåðü ÿ ïî ïû òàþñü îáúÿñ -
íèòü ýòî ÷è òà òå ëÿì, âåäü ìíî ãèõ ìó ÷àåò âîï ðîñ î äàëü íåé -
øåì ðàç âè òèè èã ðî âîé èí äóñ òðèè.
1. Âíà ÷à ëå î æàí ðàõ. Âçãëÿ íè òå íà ñå ãîä íÿø íèå æàí ðû:
Ñòðà òå ãèè, 3d-ýêøíû, ÐÏÃ, Ãîí êè, Ñè ìó ëÿ òî ðû... Âû ñêà æå -
òå: “Íå âè äèì íè ÷å ãî çà êî íî ìåð íî ãî.”. À òå ïåðü ïîñ ëó øàé -
òå: Âû â äåò ñòâå (êîã äà  íå áû ëî  êîì ïüþ òå ðîâ, à áû ëè
ëèøü ñó ïåð ìîù íûå êàëü êó ëÿ òî ðû ÝËÅÊ ÒÎ ÍÈ ÊÀ — Ïåí -
òèóì 90-60-90) ñ óò ðà óõî äè ëè íà óëè öó (ñà ìûå óì íûå øëè
â øêî ëó), âû áå ãà ëè ñ àâ òî ìà òà ìè (ïëàñ òè êî âû ìè, êî íå÷ -
íî. Òîã äà åù¸ íå áû ëî Rocket Launcher’îâ) è ñòðå ëÿ ëè
âîîá ðà æàå ìû ìè ïó ëÿ ìè ïî ñâîèì ñâåð ñòíè êàì. Âîò áûë
êàéô! Âñêî ðå ýòè äå òè (êñòà òè, öâå òû êî íîïë... òü ôó! æèç -
íè) âû ðîñ ëè è ïîø ëè ðà áî òàòü ïðîã ðàì ìèñ òà ìè (à êåì æå
åù¸!). È îíè ðà áî òà ëè, ðà áî òà ëè, ðà áî òà ëè!..  È âîò çíà ÷èò
âñïîì íè ëè îíè, êàê áå ãà ëè ïî äâî ðó ñ àâ òî ìà òà ìè è íà ïè -

ñà ëè DOOM, ïî òîì Quake, ïî òîì...
Óñåê ëè? Äëÿ îñî áî íå ïî íÿò ëè âûõ
îáúÿñ íÿþ! Âñå æàí ðû íà ñå ãîä íÿ —
âîï ëî ùå íèÿ ñòà ðèí íûõ äâî ðî âûõ è
äî ìàø íèõ èãð! Ïðè ìåð: ñòðà òå ãèè
— èã ðà â ñîë äà òè êè, 3d-ýêøí —
âîé íóø êà, ãîí êè — èã ðà â ìà øèí -
êè, ñè ìó ëÿ òî ðû — èã ðà â ñà ìîë¸òè -
êè, ÐÏÃ — ý-ý-ý-ý çäåñü ïîñ ëîæ íåå.
Ïîì íè òå êàê âû áå ãà ëè ïî äî ìó ñ
äè êè ìè âîï ëÿ ìè “ÿ-ïðèç ðàê-ëå òÿ -
ùèé-íà-êðûëüÿõ-íî ÷è”, íà ïà äà ëè
íà ñî áà êó, ïðåä ñòàâ ëÿÿ, ÷òî ñî áà -
êà — òð¸õãëà âûé Èëüÿ Ìó ðîì... òî
åñ òü Çìåé Ãî ðû íû÷ (íå ïó òàòü ñ
ðàñ ïîç íî âà òå ëåì ðå ÷è). Íó ýòî è
åñ òü ÐÏÃ. ß õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî ê ñî -
æà ëå íèþ íè ÷å ãî íî âî ãî ïðè äó ìàòü
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Âñå òå ìû èñ -
÷åð ïà íû è ñåé ÷àñ èä¸ò ïðîñ òåé øàÿ
ýâî ëþ öèÿ. Âîò è âñ¸.
ÒÅ ÌÀ ÎÒ ÊÐÛ ÒÀ ÄËß ÄÈÑ ÑÊÓÑ ÑÈÉ.
!!! Âíè ìà íèå !!! Âñ¸ âû øåñ êà çàí íîå
— ìîå ëè÷ íîå ìíå íèå (IMHO äëÿ
òåõ òî â Èí òåð íå òå). Òàê êàê ìû
æèâ¸ì â äå ìîê ðà òè ÷åñ êîé ñòðà íå,
òî ÿ ìî ãó íà ïè ñàòü (óäà ðå íèå íà 3
ñëî ãå) ëþ áóþ ëà áó äó è ñ ìîåé ãî ëî -
âû íå óïàä¸ò íè îä íî ãî âî ëî ñà.
2. Êîð ïî ðà öèè. Â âà øåì æóð íà ëå,
êîã äà ðå÷ü èä¸ò î êîì ïà íèÿõ ìî íî -
ïî ëèñ òàõ (â ÷àñ òíîñ òè, Microsoft è
EA), âû ïðÿ ìî èëè êîñ âåí íî íà ïî -
ìè íàå òå î òîì, ÷òî äàí íûé ïðî äóêò
âû ïó ùåí äëÿ òî ãî, ÷òî áû äÿ äè ìàã -

íà òû ïî ïîë íè ëè ñâîè è áåç òî ãî ïóõ ëûå êàð ìà íû íî âû ìè
áàê ñà ìè. ß ñ ýòèì êî ðåí íûì îá ðà çîì íå ñîã ëà ñåí. Çà ìåòü -
òå: ìî íî ïî ëèñ òû âû ïóñ êàþò õî ðî øèå, äîá ðîò íûå è èí òå -
ðåñ íûå èã ðû (õè òû ïî âà øå ìó). Íå êî òî ðûå äà æå äî õî äÿò
äî ñòà òó ñà øå äåâ ðà. Îáû÷ íî â èõ èã ðàõ ìíî ãî ëè öåí çèé
(NFS:HS), ìíî ãî íî âûõ è êðà ñè âûõ èäåé (Age of Empi res) è
äð. Êî íå÷ íî, áû âàþò ïðîåê òû, ïðåä íàç íà ÷åí íûå òîëü êî
äëÿ âû êî ëà ÷è âà íèÿ äå íåã (ñþ äà âõî äÿò FIFA 2000, NHL
2000, NBA 2000 è äð. )... ÒÅ ÌÀ ÎÒ ÊÐÛ ÒÀ ÄËß ÄÈÑ ÑÊÓÑ -
ÑÈÉ.
3. Áèëë Ãåé òñ. Íó, à òå ïåðü î í¸ì. Ïðî ÷è òàâ êíè ãó BILL
GATES: THE ROAD AHEAD ‘96 (with Internet Explorer 5.0), ÿ
ïî íÿë, ÷òî ýòîò ÷å ëî âåê âîâ ñå íå ìàã íàò, à ÷å ëî âåê òâîð -
÷åñ êèé. Êàê îí îïè ñû âàåò áó äó ùåå è èí ôîð ìà öèîí íóþ ìà -
ãèñ òðàëü (Inforamtion HighWay), ñâîþ áèîã ðà ôèþ è ñâîèõ
äðó çåé. Ðàñ ñêà çû âàåò ïðî ñî áû òèÿ ñïîä âèã íóâ øèå íà ñîç -
äà íèå Ìàñ äàÿ (Windows’à). Ïðî ïî ëóîñü, ïðî êðè çèñ IBM,
ïðî èí òåð íåò... ß ýòó êíè ãó ïî ëþ áèë è òå ïåðü îíà çà íè ìàåò
ïî÷¸òíîå ìåñ òî â ìîåé áèá ëèî òå êå. ÎÍ óæå ñòàð è èç íå ìî -
æäåí. Êòî ïðèä¸ò ÅÌÓ íà çà ìå íó. Êî ãî ìû áó äåì ðó ãàòü,
åñ ëè Microsoft ïàä¸ò? Åñ ëè íå ñòà íåò WINDOWS, òî êòî áó -
äåò ïëà êàòü íàä íàï ðî÷ü çà âèñ íóâ øèì êîì ïîì? Ïðî ÷è òàé -
òå, âñïëàê íè òå è çà áóäü òå. 
Âàø èí êîã íè òî, taRRakan

Êàê ìå íÿ âñå-òà êè ðà äóþò ïî äîá íûå ïèñü ìà! Õî òÿ
áû çà òî, ÷òî áó äÿò âîîá ðà æå íèå è äàþò âîç ìîæ íîñ -
òü ïîñ ïî ðèòü, à, çíà ÷èò, è ïëî äîò âîð íî ïîîá ùàòü ñÿ.
1.TaRRakan î÷åíü èçÿù íî äî êà çàë, ÷òî ñîâ ðå ìåí íûå
êîì ïüþ òåð íûå èã ðû ïî ñó òè äå ëà ÿâ ëÿþò ñÿ ïî òîì -
êà ìè äâî ðî âûõ èãð. Æàëü òîëü êî, ÷òî â êà ÷åñ òâå
ñðåä ñòâà äëÿ äî êà çà òåëü ñòâà îí çà îñ íî âó âçÿë æàí -
ðû. Âîò ó ìå íÿ ñðà çó âîç íèê òà êîé âïîë íå ëî ãè÷ íûé
âîï ðîñ: ïî øà ãî âûå ñòðà òå ãèè èç êà êîé äåò ñêîé èã ðû
âîç íèê ëè? À òà êàÿ øòó êà, êàê Creastures? Æàí ðû —
ýòî âñå-òà êè äåé ñòâè òåëü íî âåùü äîñ òà òî÷ íî óñ ëîâ -
íàÿ. È ñ èã ðî âû ìè òå ìà ìè èõ ïó òàòü íå ñòîèò. Ðàç -
âè âàòü ñÿ æå èã ðî âàÿ èí äóñ òðèÿ áó äåò òàê æå, êàê
ðàç âè âà ëàñü ðàíü øå. Íå íî âûå æàí ðû è íå èõ ñìå -
øå íèå, êàê ñ÷è òàþò ìíî ãèå, à íî âûå êîí öåï öèè ÿâ -
ëÿþò ñÿ îï ðå äå ëÿþ ùè ìè â èã ðî âîì ïðîã ðåñ ñå. 
2. Ïî ïî âî äó ìî íî ïî ëèñ òîâ (êñòà òè, EA ìî íî ïî ëèñ -
òîì íå ÿâ ëÿåò ñÿ, äà è Microsoft òà êî âûì ìîæ íî íàç -
âàòü òîëü êî â îï ðå äå ëåí íûõ ñëó ÷àÿõ). Âîîá ùå,
ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áàÿ èã ðà, èç äà âàå ìàÿ êåì áû òî íè
áû ëî, ïðî äàåò ñÿ. Îä íî ãî ýòî ãî ôàê òà äîñ òà òî÷ íî
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïî íÿòü, êà êèå öå ëè ïðåñ ëå äóþò
êîì ïà íèè, çà íè ìàþ ùèå ñÿ ñîç äà íèåì è âû ïóñ êîì èã -
ðî âîé ïðî äóê öèè.
3. Îõ, taRRakan, òû äà æå íå ïðåä ñòàâ ëÿåøü, ÷òî
íàò âî ðèë ñâîèì ïî ñó òè äå ëà áå çî áèä íûì êîì ìåí òà -
ðèåì òâî ðå íèÿ Áèë ëà Ãåé òñà. Âåäü ñåé ÷àñ ðàç ðà çèò -
ñÿ ÷ó äî âèù íåé øèé ñïîð ïî ïî âî äó òî ãî, êòî è ÷òî
åñ òü Áèëë Ãåé òñ è ãäå åãî ìåñ òî, è ÷òîá îí... Ïðîñ òî
áîþñü äàëü øå ïðî äîë æàòü. Ïîñ òà ðàþñü çà áûòü, íî
áîþñü — áåñ ïî ëåç íî. ×å ðåç íå äå ëþ íà ïîì íÿò.
Âñå-òà êè ìèð, êàê ñêà çàë îäèí êëàñ ñèê, áå çó ìåí.
Èëè ýòî áûë àâ òîð “Ñòðà íû Èãð”? Äà, òî÷ íî — Âÿ -
÷åñ ëàâ Íà çà ðîâ. Íó, áåç ïÿ òè ìè íóò êëàñ ñèê. Òîëü êî
áå çó ìèåì êîñ ìè ÷åñ êî ãî ìàñ øòà áà ìîæ íî îáúÿñ íèòü
ýòî äâîé íîå ïèñü ìî... Èëè ÿ ÷å ãî-òî íå ïî íÿë?
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óë. Êóçíåöîâñêàÿ, 21, 3 ýòàæ
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ìàã. «Êîìïüþòåðíûé Ìèð»
Ìàãàçèíû «MariCom»
íàá. ð. Ôîíòàíêà, 6
Ãðàæäàíñêèé ïð., 15
ïð. Ïðîñâåùåíèÿ, 36/141
óë. Íàðîäíàÿ, 16
ïð. Áîëüøåâèêîâ, 3
Ñî÷è
óë. Ñîâåòñêàÿ, 40
Ñóðãóò
óë. Ìàéñêàÿ, 6/2, Òåõíîìàðêåò
«×ÈÏ»
Òàëëèíí
óë. Ïóíàíå, 16,Êîìïüþòåðíûé ñàëîí
«IBEKS»
Axtru, 12

Òîëüÿòòè
óë. Ëåíèíãðàäñêàÿ ,53À

Òþìåíü
óë. Ãåîëîãîðàçâåä÷èêîâ, 2-58

Óëàí-Óäý
óë. Õàõàëîâà, 12À

Óñòü-Êàìåíîãîðñê
óë. Óøàíîâà, 27, ïîäúåçä 2

Õàáàðîâñê
óë. Ñòðåëüíèêîâà, 10À

Õàíòû-Ìàíñèéñê
óë. Êàëèíèíà, 53

×åáîêñàðû
óë. Õóçàíãàÿ, 14

×åëÿáèíñê
óë. Ýíòóçèàñòîâ, 12
Ñâåðäëîâñêèé ïð-ò, 31
êîìïüþòåðíûé ñàëîí «BEST»
óë. Ïóøêèíà
êîìïüþòåðíûé ñàëîí «Wiener»

×èòà
óë. Àìóðñêàÿ, 91

Þæíî-Ñàõàëèíñê
óë. Åìåëüÿíîâà, 34À,ìàã. «Îðáèòà»

ßêóòñê
óë. Àììîñîâà, 18, 3 ýòàæ

ßðîñëàâëü
óë. Ñâîáîäû, 52

à òàêæå â ôèðìåííûõ ìàãàçèíàõ Ìîñêâû: 
«Ïàðòèÿ»: «Âèðòóàëüíûé ìèð» Âîëãîãðàäñêèé ïð-ò, 1 (ì. «Ïðîëåòàðñêàÿ»); «Ìàøèíà Âðåìåíè» óë. Ïðåñíåíñêèé Âàë, 7 (ì. «óëèöà 1905 ãîäà»); «Ãàëåðåÿ Äîìèíî» Êàëóæñêàÿ ïë., 1, (ì. «Îêòÿáðüñêàÿ»); 
«Ýëåêòðîííûé ìèð» Ëåíèíñêèé ïð-ò, 70/1 (ì. «Óíèâåðñèòåò»).
«Ì.âèäåî»: óë. Ìàðîñåéêà, 6/8 (ì. «Êèòàé-ãîðîä»); óë. Íèêîëüñêàÿ, 8/1 (ì. «Ïë. Ðåâîëþöèè»); ×îíãàðñêèé á-ð, 3, êîðï.2 (ì. «Âàðøàâñêàÿ»); Ñòîëåøíèêîâ ïåð., 13/15 (ì. «Êóçíåöêèé ìîñò»); 
«Òåõìàðêåò»: óë. Ðóñàêîâñêàÿ, 2/1 (ì. «Êðàñíîñåëüñêàÿ»); óë. 8 Ìàðòà, 10 (ì. «Äèíàìî»).
«Ýëåêòðè÷åñêèé ìèð»: óë. Íîâîêîñèíñêàÿ, 36 (ì. «Íîâîãèðååâî»); óë. Æóëåáèíñêèé á-ð, 9 (ì. «Âûõèíî»); óë. 9-àÿ Ïàðêîâàÿ, 62-64 (ì. «Ùåëêîâñêàÿ»)
«Áåëûé Âåòåð»: óë. Íèêîëüñêàÿ, 10/2; Ëåíèíñêèé ïð-ò, 66; Ñìîëåíñêàÿ ïë., 13/21; óë. Ïðîôñîþçíàÿ, 63; óë. Ïåòðîâêà, 2, ÖÓÌ, 5 ýò.; óë. Íèêîëüñêàÿ, 2, ÃÓÌ, 1 ýò.; óë. Ñàäîâî-Êóäðèíñêàÿ, 7, ÃÓÌ íà Ñàäîâîì.
«Êîìïüþëèíê»: Êóòóçîâñêèé ïð-ò, 33À (ì. «Êóòóçîâñêàÿ»); Íîâàÿ ïëîùàäü, 10 (ì. «Ëóáÿíêà»); óë. Íîâûé Àðáàò, 8, Äîì Êíèãè, 1 ýò. (ì. «Àðáàòñêàÿ»); óë. Ñàäîâàÿ-Òðèóìôàëüíàÿ, 12 (ì. «Ìàÿêîâñêàÿ»);
Ëåíèíãðàäñêîå ø., 17, (ì. «Âîéêîâñêàÿ»); 
óë. Óäàëüöîâà, 85, ê.2 (ì. «Ïðîñïåêò Âåðíàäñêîãî»).
«Þíèâåð Êîìïàíè»: ïð-ò Âåðíàäñêîãî, 101-1 (ì. «Ïðîñïåò Âåðíàäñêîãî»; óë. Íîâûé Àðáàò, 8, 1 ýòàæ (ì. «Àðáàòñêàÿ»); ÂÂÖ, ïàâ. «Âû÷èñëèòåëüíàÿ òåõíèêà» (ì. «ÂÄÍÕ»)
«Àýðòîí»: óë Ïÿòíèöêàÿ, 59/19, ñòð.5 (ì. «Äîáðûíèíñêàÿ»); óë. Âîðîíöîâî ïîëå, 3, ñòð. 2-4 (ì. «Êóðñêàÿ»); Ëîìîíîñîâñêèé ïð-êò, 23 (ì. «Óíèâåðñèòåò»)


